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INDY stumbles across the remote village of MAYAPORE
in India which was once protected bythe sacred and
oowerfui SANI{AM SIONE. Devastation followed the
theft of the stone and the children ofthe village
disaooeared. INDY discovers them enslaved in the evil
PANKOT PALACE - the home ofthe Maharajah. ïhe
palace is the secret worshipping ground forthe
THIJGGEE death cult. MOLA RAM the ruthless High
P.iest has forced the village children to dig in the
THIJGGEE mines for precious gems and the other
missing SANKqRA STONES.

The action takes olace below the oalace where INDY is
pursued. He uses his whipto swing across dead end
cnrssways and delend himself against a variety of
hilerds:
the player assumes the role of INDIANAJQNES in his
que€t to recovei.the SANMRA STONE.

Level 7
INDY must free the childen along the wêy and escape
the pursuing THUGGEES through the mine caverns; a
labyrinth of narrow passages, ladders, chutes and
conveyor belts.

Level2
Upon reachingthetunnel entrance INDY rides a mine
car stilltrying to escape THUGGEE guards and avoid
derailing on the unpredictable tracks. As INDY
progresses he must watch out for missing rails, jumps,
giant batand a ÎHUGGEE GlANl.

Level 3
In THETEMPLE OF DOOM, INDY must Teach the
SANKARA S]ONEwhich is Dlaced in front of KAL|the fou.
a.med goddessofdeath. Once the stone is retrieved,
lNDYexits intothe mine caverns. The action continues

until INDY recovers 3 stones.
INDY is then faced with

escaping over a perjlous
rope bridge. A "bonus

round" is awarded if the
escape is successful.

to whi0. You willthen whio in the direction that
you are currently facing. Use your whip to:
. Stun thuggee guards . Kill bêts . Swing across
whipping posts . F ee imp.isoned children (whip
the locks on the cages)-

eAnE co fFot-9:
CEttjJoystick and Fire button
Ataf, St; Joystick or Keys - Q= Up, A= Down,
O=1eft, P=Right, Space=Fire
Spectrum /t8N: Sinclair or Kemoston
Joystick or Keys - Q=Up, A= Down,
O=1eft, P=Right, Caps=Fire
Amsfiad CPC: Joystick or Keys Q=Up,
A=DoM/n, O=Left, P=Right, @=Fire.

LOAùIA ,figfnuffiOns.
CBM 64 Dlsk: rype LOAD " *", 8. 1 a nd
press RETIJRN

CBM 64 Cassr Press SH|FTand RUN/
SToP keystogether. Press PLAY on the
cassette recorder.

Ala./ SfDiskr Insertthe disk in the disk
drive and tum on the Comouter.
Spectrum 48N: lype LOAD "" and press ENTER.
Press PLAY on the cassette player.

Amsrad Crc Cass: Ptess CTRL and SMALL ENTER keys
and press PLAY on the cassette player.

Amsûad Crc Dbk:lype RUN"DISK and press ENTER,
Game will load automatically.
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æE AM'
lNDYtombesurlevallage isolé de MAPAPORE âux Indes
autrefois protégé pâr lâ SANXARA STONE puissante etsacré€.
Le vol de la piene causa la dévastation et lesenfântsdu villâge
disparurent. |NDYles découvrent ré(tu its en esclôvage dans Le
malfaisant PANXOT PATACE - la demeure du Maharaiah. Le
palarsest Iendrort secret de réunron des suppôts du culte d€ la
mortTHUGGEE. MOLA MM legrand prêtre impitoyâble ô
contraint les enfants du village à fouiller lesminesTHUGGEE
pourdes pieres précieuses et les autres SANr\aM SÎONES

L action a lieu en bâs du palais où INDY est chassé, llse sende
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â récupéré la piene, ils échapDedans les cavemes de ta mine.
Lactaon continuejusqu'à temps que INDY récuære tes 3
paenes. Pours échapper, INDY doittravers€r un pont de corde
pêrilleux. Un autre tour luiestatt.abuésisa fuite a réussi,

Lltilis€z le bouton detirpourfouetter. Vous fouetterez dans la
direction à lâquelle vous êtes toumé à ce moment- là. Utilisez

. Etourdir les gardes Thu€gee .Iuer les châuves-souris. Pour
voustransponerd un poteau à I autre . Pour libérer lesenfânts
(fouetter les senures des cages).

OOnnAflOEg DU tEUt
CEttj Joystick et Bôuton delir.
Aaari Sti Joystrck ou touches - Q-vers le hâut. A-vers te bas,
O-ve|sla gauche. P=vers la drorte. bare d escapement-lirer.

spêctrum 48Ni loysticks Sinclair au Kempston, ou touches -
Q=vers lâ haut, A=vers le bâs, O=vers la gauche, P=vers ia
droite. CAPS=tirer.

Ât staadCPC. Joystick ou touches Q=vers le haut, A=vers la
bâs, O-ve.s la gauche, P-vers tâ droite, @-ttrer

,raafR,tcfron' Foae ct'IncEn,
CEM 61 Dlsque: Iaper LOAD "*' ,8, 1 et âppuyez su r RETURN.

CBH 6l Cassette: îApuyez sur les touches SHIFT et Rlll,l/STOP
en mémetemps. Appuyer sur PLAY du lecteurde cassettes.

Atarl ST Dkque: lîsê.ezle dasque dâns le lecteurde disquettes,
etâllumez I'ordinateur.

Spechnl 48X: l apez LOAD"" et appuyez sur ENTER. Appuyez
sur PLAY du lecteurde cassettes.

Anstnd Crc Cass: Appuyer sur les touches CTRL et SMALL
ÊNIER et appuyez surPIAYdu lecteurde cassettes.

Atnsùa.t CPC Dlsque:lapez RIJN"DISX et âppuyez sur ENTER. Le
leu se chargera automâtiquement.

O 1945 Lucâsfilm Limited et Atari cames Corpo.ation. Tous
droits réservés. *marque dépoéede Lucasfilm Limited,
utilisée sous licence.

Patenté à lJ.S. Gold Limited. Units2 &3 HolfordWav. Hotford.
Binningham BO 7AX.

Copyriéht subsiste surce programme, La râdiodiffusion et toute
sone de dittusion, la représentation en public,la réproduction
ou I enregastrement, lavocâtion, le leasing,la renle et lâvente
sous quelque formule que ce soit d échange ou de râchatsont
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son fouet pour se lancer de Iautre côté des galeries sans
issues et oourse défendrc contre des Dérils divers.

t L'acteur joue le rôle dINDIANA .JONES dans sa
ooursuite de récuoérâtion d€ la SANf\ARA STONE

Nlveau 7
li{OYdoit libérer les enfants Ie long du

chemin ets échâpper des THUGGEES qJi
\ les poursuiventà travers lescavernesde

la mine; un dédâlede pâssages
étroits, d échelles, de glissières p.t

de tapisroulônts.

NlYeau 2
Lorsque INDYatteint Ientrée de
la galerie, ilsauteà bord d ur
wagonnet de mine essayânt
encore de s'échapperdes
gârdes THUGGEE ettâche

d éviter le dérâillement dur lesd éviter le dérâillement dur les
voies imorévisibles. Au furet à

mesure de son avance, lNDYdoit
être sur le qui-vive pour les rails

mânquânts, les bondissements, les
chauves-souris géantes et un THUGGEE

GIAI.JI.

Nlveau 3
Dans THE TEMPLE OF DOOM,

INDY doit atteindre la
SANXARA
STONE quise

devant XALI
la déesse
de la mon à
quatre Dres.
Lorsque llloY

-

-

Use the fire buttorvkey
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DAagEtuflo
'lndt'" betritt die jetzt verlassene Stadt MAYAPORE in
Indien, clie einstvon dem miichtigen geheiligten STEIN VON
SANKAM beschûtzt wurde.
Nachdem der Stein entwendet worden v,ar. verschvranden
mit einem lval alle Kinder der Stadt und der ort verôdete.

Indvhatnun entdeckt. daE sich die Kinder im PANKOT-
Palâst, dem Heim des Maharâdschas âulhalten, wo sie
Skla!€narbeit vefi ichten miissen. Das Grundstùck des
Palastes ist heiligerBoden fùrdie Anhânger des THUGGEE-
Totenkults, dessen gnadenloser Hohepriester MoLA RAM
die Kinder zwingt, in den THUGGEE-Minen nach wertvollen
Edelsteinen und den anderen fehlenden SANKARA-Steinen
zu graben.

Die Handlungfindet in den Gàngen unterdem Palaststatt,
wo Sie als lndy versuchen mûssen, den SANKARA-SIein
wiedet?u beschêffen.
lhreWafte isteine Peitsche. mitderen Hilfe Sie sich iiber
AbgÉnde schwingen kônnen, und die auch gegen plôtzlich
âuftauchende Gefahren eingesetzt werden kann.

Level 7
lndvmuSdie Kinderbefrciel und denTHUGGEES im
gefàhrlichen Lâbyrinth der Minen zu entkommen-

Level 2
lndymu8den Eigang desTunnels erreichen und dann, in
einer Lore sitzend. veGuchen. den IHuGGÊÊS zu
enlkommen, ohne dabei zu entgleisen. Auch hie. stellen
sich ihm zahlreiche Hindemisse inden Weg.

Level 3
lmTÊMPU 0ÊSVEROERBENS andgekommen, muE Indy
schlie8lich an den SANMRA-SIein herankommen, dersich
sich vo. derStatue dervierarmigen Todesgôtten f\ALl
befindet. sobald Indyden stein gerettethat, betritt er
wiederdie Minen. DieserAction-leil dauert so lange, bis
Indy dreiweitere Steine hat. Wenn die Fluchtgelingt, gibt
es eine Bonus-Runde.

Um lhre Peitsche zu schwingen,
mûssen Sie den Feuerknopf

bzw. die entsDrechende
Taste ddicken. Die

Peitsche schvringt dann
in die Richtung, in die
die Spielfrgur gerade
schaut.

I\,lil dieserFunktion kônnen Sie:
. Thuggee-Wàchter lâhmen . Fledermàuse au8er
Gefecht setzen . Sich ùber Hinde.nisse etc
hinûber schwingen . gefangene Kinder befreien
(zieien Sie dazu âufdie Schlôsser der Kiifige).

SIEUERU',A:
Coûûodoe: Joystick + Feuerknopf.

Atad Stj loystick oderTastâtur- Q:hoch, A=
herunter. O= lanks. P=rechts. Leeftâste=Feuer.

Speclrum 48r(; Sinclai/Kempston -ioystick
oder Tastatur - Q = hoch, A= heru nter,
O:links, P:rechts, Caps=Feuer.

Sctreider CPCj Joystick ode. Tastatur
Q=hoch, A=herunter, O=links. P=rechts,

'ADEATIWETs,/I(|;C64 Drskettej Tippen Sie LOAD '*" ,8, 1 und
drùcken dann die RETURN-Taste.

C64 r(ass€tt€. Drùcken Sie gleich-zeilig
dieTasten SHIFT und RUIVSTOP herunter.
Dnicken Sie dann die PLAY-Taste des
Dâtènrekorders.

Ahd SfDrsk. Legen Sie die Spiele-diskefte
ein und schalten dann lauixerk, Computer und
Monitorein.

Specturt 48K Tippen Sie LOAD"" und drûcken dann die s
ENTER-Taste. Drucken Sie dânn die PtAY-Taste des
Datenrekorders.

Schnelder CPC ,bssatle; orûcken Sie gleichzeitig die CRTL-
unddie kleine ENTER-Taste herunter. Drùcken Sie clann die
PLAY-laste des Dâtenrekorders-

S.hneldèr CPC Olskette: Tiûoen Sie RUN"DISK und drûcken
dann Die ENTER-Taste.
Das Spiel làd âutomâtisch.

Dieses Progrâmm ist urhebenecmlich geschûtzt und darf
nur privat genutztweden. Gewerblche Nutzung, Verieih,
Tauschgeschàfte, Rûckkhauf. Kopierung bzw.
VeNielfàltigungen sind untersagt. Zuwiderhandlung wird
zivilrechtlich und straf rechtl ich verf olgt.

,.lAÎOR,I
lN0Y sta attraversando il remoto villaggio di MAYAPORE
in India che una volta era protetto dalla sacra e potente
oietra SANXARA. ll furto del16 pietra ponô distruzione e
tutti i bambini del villaggio sparirono. lNDYscopre che
essivengono tenuticome schiavi nel PANKOT PALACE -.
la casa d-el Maharajah. ll palazzo è il luogo segreto dole
il culto della morte viene praticato dai ÏHUGGEE. L'Alto
Prelato MOLA RAM, un uomo senza pietà, obbliga i

bambini a scavare nelle miniere di THUGGEE per
cercare gemme preziose, comprese le perdute

SANKAMSTONES,
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mancanti, salti, pipistrelli giganti e iITHUGGEE GIANT.

Llvello 3
NeITEMPLE OF DOOM, INDY deve cercare di
raggiungere la gemma SANKARA che sitrova difronte a
KALI, la dea della morte. Una volta recuperata la
gemma, INDY ritona nelle caverne clella minieÉ.
L'azione continua finchè INDY non ritrova 3 pietre. INDY
poideve scappare passando sopra un pericoloso ponte
sospeso. Guadagni un "bonus round'se riesci a portare
a termine la tua fuga.
Perfrustare usa il bottone fuoco^asto. Frusterainella
direzione verso cui sei girôto. Usa la frusta per:
. Colpi.e le guardie thug€ee . Uccide.e i pipistrelli .
Per dondolartida un Dalo all'altro . Per liberare i
bambini imprigionati (frusta il lucchetto delle gabbie).-

GOaARAatOAtO*
CStt; Jovstick e boRone tuoco.
AttlStj Joystick oTastiera Q=SU. A=GlU, O=SINISTRA, P=
DESTRA. AARRA=FUOCO.

teclrum /r8rc Joystick Sinclair o Kempston oppure tastiera
Q=SU, A=GlU . O=SINISTRA, P=DESTRA, CAPS=FUOCO.
arslrâd cPc. Joystick o tâstiera - Q=su, A=Glu . 0=slNlsIRA,
P=oESIRA, @=FU0C0.

,arP,tmr Dt caR canalrot
Cai, 64 Drsco; 8âtti LOAD "*',8,1 e premi RErURN.

CSft 64 Cassdlta: Premi contemporâneâmente SHIFT e RUl,l/
STOP. Premi PLAY sul tuo registratore.
Atar, 57 Drscor Inserisc i al disco neldisk drive e accendi il

Spâct|Ur'4aK Bâtti LOAD"" e premi ENT€R. Premi PLAY sut tuo
regastratore,
Arnstnd Cæ Cassetta: Prema CIRL e SMALL ENTER quind i
premi PtÂY sù | fegistrâtore.

O 1985 Lucasfilm Ltd. eAtâr Games Corporatron. Tunr idrritti
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L'azione ha luogo sotto il palazzo dove INDY
viene inseguito. Usa la sua frusla come una

liana per saltare da un burrore all'altro e
oer d ifendersi contro tutti i oerico I i .

ll Eiocatore assume il ruolo di
i-NDIANAJoNES nella sua ricerca

Neltentativo di raggiungere I'entrâta del
tunnel INDY è alla guida di un veicolo

da miniera e sta ancora scaPpando
. dalle guardie THUGGEE mentre
-* cerca dievita.e di deragliare
:> SU lranl ol mlnlera oal

dejlismeraldi.

Llvello 7

canali e cinture semoventi.

Uvello 2

percoGo incerto. [rentre
INDY
prosegue,
oeverenele
d'occhio
possibili
taaverstne

Sulsuo passaggio INDY deve
, liberare ibambinie

scappare nej cunicoli delle
miniere persfuggire dai
THUGGEES che lo
inseguono; un labirinto di
stretti passagga, scale,
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