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K.AXfiOV tle fire'breathing Russiar\ is seeking the lost Treasue of
Babylon. He runs, swims,jumps, cliobs ard ev€n llies tltough nhe levels
of absorbing gameplay. Coundess bi23.fte monsters are out to stop hiE -
can YOU help him reach the heasure ard defeat the evil Wizard R}'rr?

Kamov is based on the oliginal DiC{ EAST arcade hit.
Computer cotrr€lsiotr by Mr Micro.
A Soft I'are Studios Produdions

tleseflted by Electric D!€arns Software

"TM & O DAXA EAST USA INC 987
All rights rEscrved. MaruIa.tur€d under

licensc fton D,4fA EAST US.4, INC.

Computer game O 1988. Elcctic DrEams Softwa$
PrograDuing by Mr Micro.

A SoftwaE Studios Production

ctN r.attfw savE Tm w0RrD?

The story of fanovs Iegendary quest begins peacefully e[ougi in the
small village of Crca.rina. located roughly ill the middle of that vast
expaNe of land kroq,n as tle Russias Steppes, otllerwise krorn'n as
wunderlard. Jinborov Karnovski, know:r more simply as Kanov by his
fri€nds, had retumed to the village afte! a lifetime of tavelling the
counfy as a circus stongman. OId Kafirov was lookilgforward to a quiet
life, witl the biggest excitemelt being arl evedng teling ta]es of his
circus exploits down at the local tavertr. Little did h€ kno,,q but his
adventures were far from over. He was about to embark otr a newjoumey
that would t€st his €normous strengtl to the full!



Oily a few oI the villages oldest i.nhabitalts knew Crealdra's secret.
This radsbacHe collectiod ofbuildings was Ore hiding place of otre of tle
worlds most awesome tleasules. The Tleasule of Babylon had beetr
hidden away ftoE the wo d in Crea.loira lor centuries, protected by the
Folces of Light. L€getrd had it, so the Elders said, tlat a gleat eeil would
visit the world iftle Tre€sur€ feU itlto tle wEnghatrds. But ttrey felt that
tle treasure was sale - afterall Cr€amiuwastJle lastDl,ace anvonewould
looL Io! a treasure!

They e'ele right CftaEiia was the )ast paiace Ry\ an aw€some a.ud evil

'rizan( looked for the Tleasure of Babylon. Afte! thousands of years
seltrhitrg the wodd for ttris a.lcient artiJact, his spies had at last !€ported
its locatiotr. Surouded by his deEoaic midols, tbe geat wiad hit
Cr€aminalike ahurricare and dBde oflwiththeTreasure of Bab otr. But
he wasn't finished. to puaish the villagers of CleaEina he Ieft behhd ar
assorhent oI motrsters to telrorise those who had daJed to hide the
teasule ftoB him.

Kanov kn€w that only he bad the power to dcf€at R]nr and lltum the
tlasu.I€ to its hiding place. A.fter all, trot eve{rcne in CreamiDa could
breatl fre like he could! Cu$ing his stralge talent, and his luck, Kamov
set out to fild a way ttrrcugh th. molster inJ€sted courEyside, seeki.lg
tle ftagments of a lolg lost nap to guide him on his way. He krcw he had
to s€ek out aod deteat Ryr atrd rcgaitr the TEasure ofBabyloq otherwise
tle world was doomed!



t,ADtr{G KAnI{OV

Set up your conxputer systern as detajled in your use! manual. Ensule
tiat all non essential periphera.ls - such as cartlidges, plinters, etc. - all
disconnected. Failure to do so day cause loading difliculties.

1. If you ale using your Commodole A/128 with the cassette version oI
AaTIIOV . . .

aJ Connect your data qssette play€r ard stdtch your comput€r and TV/
mooitor on. Cl28 owlers should now s€lect C64 node by tnitrg
CO64, pressing RETURN, then Y, tlen RETIIRN a&in.

bl Insert the Karnov cassette into the alata cassett€ plalE!, eosudrgtlat
it is fuly lewound.

c) Hold dow! the SHIFT and RUN/SmP keys on the computertogether.
Then pr6s the PL.qJ key otr the data cassette player. The ga-me

shou.ld tlen load.
dl Refer to the nultiload ilstruction sectioD of this players guide.

2. If you are usint your Commodore 6{/128 with the disk versiotr of
Kamov . .

a) Coruect your disk dlive to you! computer and switch the disk drive,
computer and Tvlnonitor on. Cl28 ownels should trow s€lect C64
mode by typing G064, pressing RETURN, tlen X then REIURN
agarn.

bl Insert the Kanov disk into the disk dlive, label side up. Now type
LOAD-",8,l aad hit RETURN. The game should tien load.

c) Refer to Orc multiload instrudjon s€ctiotr ofthis pla,'rls guide.

3. Ifyou ale using your Amstiad CPC 464,664 or 6128 R'itI tle cassette
rErsion of Kamov . . .
Switch you! fi/monitor aIId compute! 0N.
If your computer has a built'ir disk-drive iou should Dow coDnect a
compatible cassefte playe! to your computer. Then typ€ 'l' tap€ ald
hit RETIIRN. Now your coDlputer will be ready to load data from the
tape. To obtain tle 'l' symbol, press tle SHIFT key and '@' key
tot€l.ber.

aJ

b)
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Inselt tle Kamov cassefte into the tape player Ensure that the
.assette label Eark€d side one is faci[g upwads aIId that the
cassette is fully rcwound.
Press the CTRL and snall ENTER keys togetier, thetr press the PL,Ay
buttotr on your cass€tte play€r. The gade should then load.
Refer to the Eultiload iNtructiotr sectiotr of this pla,'e!s guide.

Ilyou ale usirt your AEstrad CPC 464, 664 or 6128 witlthe diskette
versiotr or Kanov . .

If your cahputll has a built i! cassette playe!, first switch your
couputer OFF and coniect a coEpatibl€ diskdrive to your computer
Now switch the diskdlive atrd the codputll ON. Thetr type'"disc atrd
hit RETIIRN. Now your cooputerwill b€ trady to load datafron disk.
To obtah t[e 'l' s]ubol, plEss the SHIFT key and '@' togeth€r.
Ilsert tle Kamov diskette ilto your disk-drive, label side up.
lype RUrDISC thetr hit th€ ENTER key.
R€fe! to the nultiload i$tuction sectiotr of tlis playe!'s guide.

ffyou arr usingyou SpectruD, Sp€ctruo +, Sp€ctulr 128, Spectul!
+2, Sp€ctsum +3, with the cassette veFion of Kamov - . .

Connect your cassette plalEr to yo]lr Spectud as advised in the user
naoual.
II you ale usilg a jo]stick tle! iisert the nec€ssary ht€rIac€s NoW
Switch you Tv/Eolitor, cassette player and conputer 0N. If your
SpectruE dow dispkys a Eetru scre€D you nay select with 48k or
128L Basic.
I4sert tie Karnov cassette hto tle cassette player, with tle cassette
Iabcl marked side o!€ faciry upwads. Ensure that tle cassette is
fully ree/ould.
\Te I,AD " and then hit tle ENTER k€]'. Now pess the PLly
buttotr o! your cas.s€tte pl,al'er. The gaEe should now load.
Refe! to tle Du.ltiload hstuctiotr s€ctiod of this pkyer's guide.
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MI'XTI.TOAD INSTRUCTIONS

Kamov is a oultj-load garne, witl each of the dne exciting lelcls being
loaded as you conplete the plevious one. This meats tlat to enjoy
condnuous play you MUST keep you! Kamov cassette in you! data
cassette player, or Wu! Kamov disk in you! disk drile, at a.ll tim€s dulitrg
a sessiotr witl tle gaDe. otr scr€en pronpts will appear when lDu
complete a level, tellitrt you what to do rcxt.

Whe! loading cass€tte velsions ofth€ ga.ne you will be plodpted to turtr
o!'e! t}le tap€, rewind fully a load Lercl Oue. When killed you R'ilt be
asked to rewidd tie tap€ and load lrvel Ote.

I,OIDI G DIIIICUIjTIES
We ale ali,als seekitg to iEprove the quality oI our product range, a.ud
have developed high standads of quality control to bring you this
Foduct. IfJDU exp€rieuce arty dilficulti€s loadilgKanov it is udikely to
be a fault with tle prcduct its€lJ. We therEfore suggEst lou switch your
computer off and rcp€at the loading itrsbuctiotrs carefrlly, checkilg you
have read the correct sectiotr for your computer aud soft$/aE. lJ you still
have paoblems, comult the use! manual for yoDr coEputer, or consult
your denler for advice. ld tle cas€ of cotrtitrued diffrculty after you have
checked your hardwale fo! a.ll possible faults, Eay we sug?st you
cotrtact our Custooe! Advice Departdent in writitrg, for assistafti. The
add&ss is:
Elecbic Dreams Customer Advice
KARNOV
Utrits 3 & 4
Lloyds Close
Finedo! Road Iidustrial Estate
WeUingborough
Nortlunpton
NN8 4SR
Your letter should include the followitrt details:

- your name ald addless

- a dalti$e telephone numb€! (if available)

- the title of the product you are having tlouble with



- wh€ther it is on cassette or diskette

- the couputer sistem and any P€riPhelals (joysticks etc ) you are

using

- whele alld when you purchas€d the pioduct

- a detail€d description of the diliculty you are having
Please do rct send tle product to us uiless we sP€cifca.lly request it for
testi!9.

ICONS AITD EON'To USE TEEM
There are 1l iteEs to be crllected:
'K's: 50 oftlese are needed to gain a! extra life
Apples: These will gi!€ you much needed extra fire power'

The rcririring dne items a.r€ icons tlat may be collected and saved for
use late! id the game. When colldcted, tley will appear i! rdndows at the
bottoE o{ the scrcen. The fi!"st6ve icotrs ill the inveltory wil highlight
altrnatcly as }!u mov€ Karnov left or right. ff you wish to select a

specific icoD you 6ust adjust Kamovs position on sdeen u[til the one
you n'ant is hitilighted. Thetr p!€ss tle 'Y key (all versions).

Boots: These double Karnov'sjumpi[g power and help him run
faster'

Bombs: Dontjust us€ tlemto deskoyRlrl MonsterslThese can

also be used to destroy obstacles, like walls They calr

also be stockpiled - but don't stand too close when you

us€ otre. You could blort }rcurselJ up!
Ladders: Us€ these to collect 'out of reach' icons.
Boomerangs: Th€se give Karnov extra attackilg powe! Jump up to

catch it so you can use it atainl
Flames: These give Kanov superior firepower for a limited time.
The bst lour icoDs will become available to you at tle applopnate trrne.

They are as follows:
wiags, for 0yiDg!l!
SwtDsing
Hel$et A.llows you to swim faster.



Maskof
Perccption: This s'il fl8sh whcn itrvisible icoDs arc otr scltcu.

Pllssint Y vil natr theo viouc.
Tto[?y: Us? t]b for dolmtrill tralrl.It kils dl notrlicls itr ib

Path.
Rcnclrb.r E !y itqrs will b. out of vicq so tqlo(! Fur su[oudiDg
ard cboo6c your routa wit} glat c{r!, bccausc lo\rt!rcu at! otr your olr|[.



QI'ICX OONTROL GI'IDE

SpectuE" Sp€ctuD +. Specbuo 128, Spectuu +2, SpectruE + 3.

JuEp/Clinb Up - Q
Dowtr/Clinb Dowa - A
tEft - o
Richt - P
Fi€ - Sp&e
Use sel€cted ic.tr - Y
Pause - Edtlr
Reset Gane - SyEbol Shift * & Btlak
Or Keropslotr Joltstick.
Sinclat Joystick also wolks otr +2.

CoEEodore 64/128
Jutrp/CtiEb Up -;

Do\arlcliDb Dowtr -/
t2ft.L
Right-X
Use sclected icotr -Y

Pause -RIJN/STOP

Resct Gaoe - RInVSTOP & RESTORE
Fir€ - Spac€
OrJoystich Port 2.

AEstrad CPC 4641664/6128

Jurp/Clinb Up -Q

Down/C.Iimb Do$/! .A

Left -0
Ridf .P

Firc -Space or Coly
Us€ selccted icon -Y

Paus€ -Esc

Reset G,re .Stlift & Ctrl & Esc
0r joystick 1, o! Culsor Keys.



INSTRUCTIONS KARNOV

Karroy, le Ru3lo qui raspir. du leu, o3l e b roch€rch€ dll
Tr6sor P€r('{) do gabylon€. ll cou.l, nsO6. 3sub.odmpo ot n€mo
vole a lrayoa! naul nivoaur do ieu passionnanl3.
D1nnombrebb3 mon3lro3 6tan!6r lont ddl€min& I lanelor
muvez-VOUS ltkt€r A attorndro le tr.3of .t a velnc.o Ryu. 16

Bo.ci6r r€n/oilhnt?

Kamov €at ba56 3ur l€ tub€ etcedg DATA E ST otiganai.

Con\/orsions ordineleut cb M. Micao,

Uno prcdualbn Sofieat SMioc ProduclioB.

Pr6.enta par Eloddc Or€artt3 Solt!'vata.

'MAROUE e O D T EAST USA, lNC. 1947.
Tous dtoil3.6telv6a. Fabdqu6 aotla li€snco

de OATA EAST USA. lNC.
Jou do.dndaur o 1988. Proordrxndion dEl€ctic

Or€€rnt Sotlrarl oat M. Mkto.

Un6 P@duction Sotlwaro Sludlts.



KARNOV PEUT.IL SAUVER LE MONDE?

Lhisloire de la qu6ie l6gendaire d€ Karnov comm€nc€ assez
paisiblen|enl dans le p€lit villag6 de Creamina, situ6 a p€u prds
arJ milieu de @tlg vaslo 6iendue de t€ra€ connue sous le nom
de steooes rugses ou 6ncor6 de Wunderland. Jinborcv
Karnovski, quo sos amis appelaionl loul simplgmenl Kamov, est
r€venu au vlllag€ apr6s loul6 une vie pass6e a si oner le pays
comm€ homm€ lorl du cirqu€. L6 vieux Kamov s'atlonda e une
vi€ tranquille donl la plus grand dvdnoment sorail une soir6s
pass66 e la taverno du quartior a raconlor s€s exploils de
cirque. ll ne se doulail pas qug ses avsnturcs 6tai6nt loin d€tr€
l€rminoes, ll 6lait sur 16 ooint de comm€ncer un nouveau
voyage qui meltrail a I'dpreuve son 6norm€ lorc€ jusqu'aux
demidres limltesl

Seuls quolques-uns parmi l6s plus vieux habilants du villago
conneissaienl 16 secret d6 Creamina. C6l amas Cte
construclaons d6labr6es s€rvait de cach6 6 e l'un d€s lresors
lss plus labuloux du mondo. L6 Tr6sor d€ Babylone avait 6t6
cach6 a Crsamina, loin du monde, p€ndanl des sidcl€s, prot6g6
par les Forces d€ la Lumidrs. D aprds la l6genc,o, s€lon l€s
Anciens. un gand malheur s'abatlrait sua le mgnd6 si te l|6sor
venait a tomb€r enlr€ l€s mains d€ D€rconnss malveillanlas-
Les Anciens pensai€nt, c€p€ndant. que ls lr6sor dtait €n lieu
sor- aprds loul, Creamina 6lait 16 dernier €ndroit qui serail
susPocld cb renlermer un tr6sorl

lls avaient raison. Creamina lut 16 dernior €ndroil le dernier
ondroit oU Ryu, un sorcier ter tiant et malveillant, 6lait venu s6
mefte a |a rccherche du Trdsor do 8abylon6, Aprds avoir
passd des milliels dann6es a favers 16 monde A la rschorcho
de c€l obiel tabriqu6, leg espions de Byu avaienl enlin repond
qu'ils l'avaient loaalis6. Entour6 do ses laquais ddmoniaques, l€
grand sorca6. s'aballjl sur l€ villagg comme ung temp€to et en
ropartit avtc l€ Ta6sor de Bavylone. Mais c€ n'6lait pas tout,
Poor punh les villageois d6 Creamina, il laissa derridr€ lui lout6
une colleclion do monstres pour terro s€r @ur qui avaient os6
cacher 16 lr6sor.



Karnov savail que lui s€ul pouvait vaincre Ryu el rapportsr t6
l.6sor a se cachetle- Apras torit, c€ n'6tait pas lg pr6mi6r vgnu
qui pouvait respi€r du t6u comm€ tuil Toul en maudissanl son
6trang6 lalont el sa rnauvais€ lonune, Kamov s'€ngag€a dans la
campagn€ inloslS€ de nonstros, a la lechorche des morceaux
dun€ carl6 perdu€ il y a long(emps qui le guid€rait dans sa
quele, ll savail qu il d€vait relrouvor et vaincre Ryu 6t r6cupdrer
le Tr6sor cl€ Batrylone, aut6m€nt, te monct€ 6tait *rdut

COMMENT CHARGER KARNOV

Mont€z volr6 systam€ d'ordjnateur comm€ d6tai d c,an6 votr6
manuel d€ l'utilisateur. Assurez-vo!s que tous t€s
pdriphdriques qui oe sont pas ess€ntiols- leltes l6s carlouch€s.
lss imp rnanles, 6lc_- sont ddbranchds pour 6viter d6 causer
des dilticun63 de chargem€nt.

1. Si vous ulilisez volre Commodore 64/128 avec ta vorsion
cassslt€ de Karnov..-

a) Branchez volr6 onregistrour a cassolles d6 donn6es 6t
allum€z volre orcllnateur gt Tv/monileur. Les DroDri6tajles
de C128 devraienl maintenanl s6toctionner l€ modo C64 en
lapant GO64, en appuyent sur BETURN, pub sur Y €t 6ntin
de nouvoau sur RETURN.

b) Introduisez la cassotie d€
cassettes / donnoes en
r6bobin6€ j . - ru bout-

c) Ten€z les louch€s SHIFT 6t RUN/STOP d€ I'ordinat€ur
enlonc6es 6n mamg temps- Appuyoz €nsuite sur la loucho
PLAY sur |enrggistreur a cassett€s de donn66s. L6 i6u
devrail alors s€ charger,

d) Consull€z la s6clion sur les instructions de multi-
chargements d6 ce guicb d€s jou6ua6.

2, Si vous ulilisez vola€ Commodo@ 54/128 avec ta v€rsion
disque de Kamov...

Karnov dans I'enr€gistreur a
vous assuranl qu'ell€ ssl



a) Relioz votr€ lscteur d6 disquos A votr€ ordinaleur €l mett€z
sous lonsion l€ lecteur d6 disquos, fodinatour €l la
Tv/monit6ur. Les propri6taires d6 CtZS ct.vraient
maint€nanl s6lactionner to mode C64 6n lapaht GO64. en
appuyant sur RETURN, puis sur Y. €t entin sir BETURN d6

b) Inlroduis€: l€ disqu€ Kamov dans le lecteur clo disoues.
ev6c l'6lhu€n€ vg.s t€ haut. Tap€z e pr6s€nt LoAD-".8.I 6t
eppuy€z sur RETURN. Lo jeu dev.eil etors s6 cha.9€r.

c) Consultez la seclion sur les inslructions cl6 mutti-
chafg€ments d€ co ouicle des joueurc,

3. Si vous ulilisoz votro Amstrad CpC 464, 664 ou 6128 av€cta
v€rsion cassolle d6 Kamov,..

a) Allumez votr€ Tv/moniteur €t votlo ordinatour,

b) Si votr6 ordinatou.6sl muni d'un l€ct€ur de disou€s
incorpod, vous d€vriez maintenant branch€r un enreg|sir€ur
a cassstt$ compatlble sur votre ordinaleur. Tap€z ensuilo .l
lape et appuyez sur RETURN. Votrc ordinaleur est
maint€nant pr6l a chargff lss doon6os de la band€, pour
obleni l€ symbole l', appuyoz sur tes touches SHIFT et.@,
€n an€m6 temps.

c) Introduis€z la cass€tto Karnov dans t'6nregislreur a
cassgtt€s. Prenez soin de dkigof le c6t6 d€ ta cass€lte
marqud 'side on6' (c6t6 un) vers lo haut st ds rebobind ta
cassetls iusqu'au bout,

d) Appuye2 sur la toucho CTRL et la potile touche ENTER €n
m€m€ t€mps, puis appuyez sur te bouton PLAY ct€ votre
gnr€gistreur a cassell€s, L€ iou dovrairalors s€ charg6r,

e) Consult€r la Beclion 6ur 1o3 inslructlons dos multi-
chargamonl3 (b co 0ul(b dos ioueurc.



4. Sl vou3 ulllis€z vot e Amstad CPC 464, 664 ou 6128 av€cla
r6rsion diskett0 do f\amov...

a) Si votro ordinatour esl munl d'un enrcOistleur e cags€n€s
IncorporC. 6laigna: d'sbord volre ordinateur €t roliez un
locl€ur do disau€s compatlble a l'ordinatour. Allumg2
mainlenant le leclaur de dbqu€s 6t I'ordinai6ua. Ensuil€,
lapoz -disc el appuyoz sur RETURN. Vol.e ordlnaleur esl
maintenant prdt a cherggr les donn66a du disqug. Pour
obt€nir ls symbol€'l', appuyoz sur l€s touch€s SHIFT et'@'
en nEm€ tenEs.

b) Introduis€z la disketto Kamov dans votre l€ctour do disques,
l'6trqustt€ vers le haul.

c) Tapo? RUN'DISC €t appuygz sur la touch6 ENTER.

d) Consolt€z la section sur l€s instf!ctions d€ muti-
chargsm€nis de co gui(h d€s jouauls,

5. si vous utilis€z votr€ Spectrun, Spectrum+, Sp€clrum 128,
Sp€clrum +2. Sp€clrum +3, avec la verslon cassstle de

a) Branchoz volrc onlegialrour I cassolte3 A votre Sp€clrum
comms il ost cons6ill6 dans l€ manuol c,6 l'utilisaleur.

b) Sl vous utllis€: un manche a balai, ins6rs2 lss inl€rlaces
n6c€ssaires IIAINTENANT.

c) Allumez votr6 Tv/monileur, €nregistreur a cassell€s st
ordinatour. Si votre Sp€clrum allich€ a pdsenl un 6cran d€
m€nus, vous pouvez sdleclionnor soit 48k soit 128k Basic.

d) Introduisez la cassoile Karnov dans l'6nrogistreur a
cassotles. avec fSliquotle de la cassotie mafqu6E 'side on€
(c0t6 un) diio6€ vots l€ haul. Prenoz soin de robobiner la
cass€tto lusqu au bout,



6) Tap€z LOAD- 0t eppuy6: sur la touch€ ENTER. Mainlenanl.
appuyoz sur l. boulon PLAY do votr€ enrogislr€ur a
cassettes. Le jau cbvrail mainten1nt s€ dlaloer.

0 Consullez la seclion sur l6s instruclions d6 mulli-
charg€monls cl€ ce guide des jou€urs.

INSTRUCTIONS DE MULTI.CHARGEMENTS

Kamov ost un i6u e charg€m€nls multiples, chacun des n6ul
niveaux pasgionnants so charoeant loasqu€ vous lorminez colui
d'avant. Ceci signilie qu6 Frour obt€nar un j€u continu, vous
DEVEZ gard€r volrc cessolte Karnov dans votl6 cassetle de
donn66 ou votro disque Kamov dans volre l€cleur de disques.
p€nclant la dur6s entidr€ d'un6 session d€ j€u. Des incitations
sul 6cfan appaaaltront quand vous au.€z t€rmind un niveau et
vots diront c6 que vous d6v6z laire ensuit€,

Quand vous charg€z des versions casselles du jeu. on vous
d€mandera d€ fetoumer la bando. rebobiner enliAr€ment €t
charg€r l€ Navoau 1. une fois que vous avez 616lu6, on vous
deman(bra (b robobinor la bancl€ €l d€ charg€r lo Nivoau un.

LES DIFFICULTES DE CHARGEMENT

Nous chorchons conslammenl A am6liorer la quallt6 do nolr6
gamms de produits €l nous evons d6v6lopp6 dos nivoaux d€
contrdlo d6 la qualit6 l'es 6bv6s pour vous apporl€r ce produit.
Si vous rcnconlroz d6s diflicult6s clans 19 char9em6nl d6
Kamov, ell6s n6 s€ront probablomenl pas doss au produil lui-
m6m6. Nous vous suoo6rons donc d'61€indre vor6 ordinateur
6t de r€pa€ndro soigneusomenl les instructions da chaeemenl,
en vSrilaanl que vous avez bign lu la section qui cor.espond e
volre odanal€ur ot logio6l. Si vous avez louiours des dillicull6s,
@nsulloz le manuel cl€ lutilisaleur de votr€ ordinal€ur ou



d6mand6z |avis do votre loumissour. Si tos probtdmos
persist€nl apras quo Wus ayioz bien v6.ili6 votr€ hardware,
noug vous suggdrons d€ contacl6r notre D6padam€nl
d'Assislan6 aux Clionts pa.6crlt. Ladr€sse esi:

El€ctric Daeamg Customer Advice,
KARNOV,
units 3 & 4
Lloyds Ctoao
Fin€<bn Road Industdel Estat€
W6llingborough
Norlhamptcn
NN84SR,

Volre l6ltra dewail incluro les d6tails suivants:

- vore nom €l adresso
- un num6.o d6 t6l6phone pendant lajourn6e {s'itest

disDonible)
- l€ titr€ du produil qui vous caus6 dsa pfobtdmes
- s al s€ lrouva sur cassettg ou diskelie
- l€ sysldnr€ d'ordinalour et tout p6iph6iqu6 que vous

ulilisez (mandres e balai etc.)
- o0 et quand vous av€z ach€t6 le produit
- uno d€scription daaill6e cl€ la dllticult6 que vous av6z.

V€uillez ne pas nous onvoygr lo produil si nous ne vous le
d€mandons pas Sp6ciliquem€nt pour essais.

LES ICONES ET LEUR UTILISATION

lly a 11 anicbs a ramasser:

Los'K': ll vous €n taul 50 pour gagnsr une vie
suppl€menlair€.

Las Dommes: Elles vous donnefonl un€ ouissancg dg lgu
supplam€nlairs pr6cieus€.



L6s neul adicles rsslanb sont des ic6n€s qui psuvent 6tte
rarnass6es €t 0ard66 pour 6lre utills6€6 plus tard dans le iou.
Ouand vous les lemas6€z. elles apparaltront dans des len6lr6s
au bas de l'6clan. Les cino ol6rnidrcg ic6n€B d€ I'inv6nlair6 se
metlronl 6n vedelte allonatavam€nl quand vous d6placez
Kamov a gaucho ou a droite, Si vous voul€z s6l€ctionner une
ic6ne Spdcilique, vous cl€v€z eiusl€r la posilion do Kamov sur
6cran jusqu'l ce qu€ colle que vous voulez soit mis6 6n
v€datt€. Appuyez ensuate aur la touche Y (toutes hs v6rsions).

L6S bottes:

Les bomb6s:

Ell6s doubl€nt la puissanc€ d9 saut de
Kamov oi I'aidenl a couir plus vilg,

N€ l€s ulilisez pas uniqu6m6nl pour
d6lruirs les l6s Monstr$ d3 Ryul Ell€s
p€uvent 6galom€nt 6lr€ ltilis6es dans
la doslructaon d€s obslacles lels los
murs.Ellos peuvonl €ntin Alro
slod(6es- meis no vous lsnsz pas trcp
prds quand vous on utilisez un€, Vous
pourai€z vous faire saulgrl

Ulilisoz-l€s pour ramassd des icones
hors de de pod6€.

lls donn€ a Karnov un6 puissance
d'attaqu€ accau6, Saulez pour les
retlraper si vols vollez l€s uliliser de

Elles lourniss€nt a Karnov un6
puissanca d6 l€u sup6rieure pondanl
un temps limil5.

L6s 6ch6ll€s:

Les boomerangs:

L6s flamnes:

L6s quatre d€midres ic6nes s€rcnt mis e votro disposilion en

Les ailes:

temps ulile. Elles sont:

Casque de nag6: vous pemEt de nager plus rapid€mgnl.



Marqur (b P€rcodion: ll clionotora quand 163 lconaE
invidbLs roil 3ur 6atan. En rpgtyanl

. sur Y, wur les r€rxte2 vi3ible3.

Charbt a udli!€. dana |€a delcenloa. ll ttt€ tou!
lea nronllr€! qui !a lrouvant aw son
dl€mn

souvonot-voua Quo plusio{I3 aalicl€s 3€ronl hors de wlra
vislon. Vous (bvaz donc o)elor.. la! d€ntou6 ot chobk volrs
chdnln av€c baalcorrp d6 loln car \/ous &6 3eul nrainlanant.

BFEF GUIDE DES COMMANDES

Spoclrum. Sp€clrum +. Sp€clrum 128. Sp€ctrum +2, sp€ctum
+3.

SaubrJc.inpoz - O
BaJRo(bscend6z- A
Gludle O
Drono- P
Fau- Esoatamonl
utlirez lc6ne s6bciionn6€- Y
Paule Enlor
Femlro d.l€u l l'6tal inllisl- Syntdo Shilt * E Br63ft

ou Mandlo e Bahl l(6mt6lon.

Le rEndro A balai €lndair mardle 69al€m€nt av€c l€ +2.

Commodore 64/1 20

Saubzr'G mp€z- ;
aedn€dolcondor- /
Gauche- Z
Drolb- X
UdlilDz tlr€ s5l€dbnn6o- Y
Pauso. FUN/STOP
Rembo du i€u a l6ld inidal- RUtl/sToP ol RESToRE



Feu- espacsmsnt

Ou Mandle a Bahi aur EnEo 2.

An$lrad CPC 45.1/664/6'128

saut6z/Gdnp6z- o
BatFedescondoz- A
Gauche-O
Dloit4 P
Feu- Especoment ou Copy
Ulilb€z lc6no 36loctionn6€- Y
Pauso- E3c
REmis€ du iru a l6bt inilial- Shfl & ctn & Esc

Ou manche a balei 1 ou touche3 cl€ aulseur,



KARNOV - BEDIENUNGSANLEITUNG

Karnov. dga leuorsDoienda Rusr6, b€linctet slch aul dor Sucho
nach d€m vsrlo.€non schaE von gabylon. Er rgnnt, sciwimmt.
springi, klett€rl und llieot durch noun lessolnd€ Spiellov6ls.
Unzthlige und itzarro Monstar Sind ausloschwannl, um ahn zu
stoppon - konn€n SIE ihm holl6n, alon SchaE zu lind€n un.l
goqsn dan bd!€n Zeub€ror Ryu zu boslehan?

Kamov basi0n ad dom odoinalon Arcad€-l'lit von 0ATA EAST

oidrputorumlchroibungon von Mr. Micto.

Eino Sofisal. Sludb! Produkton

PrA!€nlieal von Elaclnc Oroam! Soltwa6

'TMtc 0ATA EAST USA. lNC. | 987
Ai6 Red r vorb€haltan. Hanlallung unte.

U:€nz von DATA EAST USA, lNC.
Compotr|sltol - Copyrighl1988. El€clric Oroarns Sottwaro

PrcOrammb.uno: Mr lriro.

Ein€ Sottwere Studir6 Produktbn
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KANN KAR OV DIE WELT RETTEI{?

Die Ggschichle von Kanovs tog€ndarer Suche beginnt kiedtich
in ein6m klein€n und unb€kannten Ooaf namens Creamina.
ungelahr in der Mitt6 i6nes aesigen und sich Db€r wsiten
Staecken ausdahnenden G€bietes, de3 als die russrsch6n
Sl€ppon b€z€ichnet wird, an and6ren Orlen auch als
Wundedand b€kannt. Jinborov Karnovski. bei seinen Fr€unden
untor d6m einfachoren Nah6n Karnov b€kannl, war zu dies€m
Dorl zurockgek€hrt, nachdsm er lang6 als slarkor Mann im
Zirkus durch die Lando g€zogen war, Karnov hat€ sich bereits
s€il langom nach €in6m ruhigorsn L6ben ges€hnl. wo di€ gr6Bt6
spannung dafln Deslano, ab€nds in cler tokaten Taverne dig
Taten s€in€r Ziftuslaulbahn zu orzahlgn. Wie konnl€ 6l auch
ahn€n, da6 seine Ab€nleud bea weitem noch nicht vorb€i
waren? Eald wurde er sich eul eine neu€ Reise beg€ben, die
s€in€ Krafie bis zum Au8€6ten lgstgn wordel

Nur einige der elbsten gowohn€r kannten das cehgimnis von
Creamina. Oi€se lasl schon baufallio g€word€ne Ansammlung
von Gebauden di6nl€ als V€Gteck lur 6in€n d6r mechfiosten
Schelze d€r Well. Oer Schatz von Babyton wurd6 s€it
JahAundorton in d€n Mauern von Croamana vor d€r Welt
verslsckl g€hall€n und von c|€n Sirei|katt€n des Lichts b€wacht.
Die Le9.nd6 b€segt, wie clie Att6st6n berlchten, daB OroBos
Unh€il auf di€ Welt homiode omm6n worde, w6nn cter Schatz in
die lalschen Hande tallon sollte. Aber Sie luhtten sich att€ sicher-
schlieBlich war Crgamina d6r lelrle Od, an dem iemand nach
€inem Schalz suchen Y/ordel

Und Si€ hattgn ggnaugenomm€n auch lecht. Croamina war
hlsachlich dsr letzte On, an dem Fyu, ein turchtointtoBend€r und
bOser Zaub€r6r, nach d€m Schalz von Babylon suchte. Nach
einer tausendjehrigon Suchs nach diosem Schalz au6 uralten
Zeiton hatten s6ins Spiono encllich den Ort des Vgrstecls
getunden und ihm davon boricht€t, Umgeb€n von s6in6n
dAmonisch€n Diener tiel der grcBe Zauberoa wie 6in Wilbetwind
in Cr€amina ein und rauble den Schatz von Babylon. Damil war
er aber noch k€in6sw6gs am Ende seiner 0blon
Machenschatton. Zur Bestralung der B€wohnff von C@amina
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lioB er ihn€n sin6 Hor(b von oblon Monslem :uruck. um alt i€ne
zu lerrorisiorerr, di€ es 96wagt hanen. d€n Schatz vor ih; zu

Xarnov wu6te, da6 or der einzige wer, d€r oenug€nd Kran€
D€Sa6, d6n bosgn zallboror Ryu zu besieg€n, um d€n schatz an
s€rnen urspr0ngtich€n Ort zuroctzubdnoen, Schtio8tich tonnte
nicht iedor In Croamina so gut wi6 er F€uer sDeient Sein
ungewohnliches Talent verfluchend, und seln obenso
ungewtlhnlichea ct0ck b€gab Karnov sich aut at€n Weg durch
6ine Landschall, di€ jetzt von Monslom nur so h€h,esscht
wurde, aut (br Sucho nach dsn Fragrnont€n eln€r s€illangom
vorroron gegtaubt€n Kan6, die ihm s€inon weg zergen soti Er
wu0to, ctaB €r sich aut die Such€ bs€6b€n mu8te u-nO Oae ihm
n|chts_ancbret 0bd9 blieb, els Ryu zu b€siegEn und den Schatzvon aaDyton zurockzugowinnen, woil sonsl die Erde d€m
Unlorgang gowalhl wtael

LADEN VO]{ KARIOV

Stellen Sio lhr6n Compul€r so aut, wi€ 6s in lhrer
c€brauchsanw€lsuno (btailliort b$chri€ben ist_ Vefgowissgrn
Sie sbh. da6-att€ nichl unb€dingt notwondrgen ajsatgertte -
w|6 urucxor, uanrldg€, erc, . nicht angoschlo$€n sind, solten
Drs o|es v€eesson, so kenn €s zu Lad6chwierigkeiton t0hr6n,

t. W6nn Sio thr.n Commodoro 64 oder 128 mit der
Kass€ltenv€rsion von Kemov b€nuE€n . . .

a) schlieoen sie lhron Kas6€nenrecorclor an und Bchatt€n
Sie thlgn Compuler und d€n Bitdschirm an. B€nutser 6in€s
C128 Bolten jotrt d6n C64-Modus bonut2on, indem si€
0064 ointipp€n, die RETURN-Testa drocken, dann di€ y_
Tasl9 und sdllioEtich nAChmals dia RETURN-Taste.

b) Schiebon Si€ dio Xarnov-Kass€tte in thren
Kas6otlgnr€cofder ain und vorg€wlss6m Sie sich, daB si6
zuvor vollstandig zuritckgesputt war.



d)

a)

b)

c) Or0cken Si6 9l6ichz€ilig di€ SHIFT-Tast6 und die
FUN/STOP-TaSI6. Dricksn Sie dann die PLAy-Taste aui
ltu€m Ka$€llonrocorcbr Das Spi6t sottte dann bden.

Schlag€n Si6 nach in di€ssr Spielltihrung im Abschnitt fdr
die Anw€isunoen :um Mehdach-Laden.

w6nn Si€ lhrcn Commodore 64 oder 128 mit dsr
Oisk€ttonvorsion von Karnov b€nutssn , , .

Schlie3€n Sie lhr Dist€nonlaulw€rk an thren Computer an
und schallen Sie das Laurw€rk. den ComDuter und den
Bildschirm an, Banulz€r oin€s C128 so t6n j6tzt d6n C64
Modu6 b6nulzon, Indem Sie c064 eintippon, die
RETURN-Taste dr0d(en. dann di€ y-Taste und schti6Btich
nochmaE di€ RETURN-Tasto.

Schigb€n Si6 die Karnov-Oisk€tts mit d6r BEschrittuno
nech ob6n In das Oistoflentautwerk ein. Tiooen Si;
LOAD'"',8,l ein und dr0cken Sie die FETURN-Taste.
Oas Spi€l sollt€ dann laden.

SchlaOon Si€ nach in dios€r Spi6fuhruno im Abschnil tur
dia Anw€i5ung6n zu|n Mohrfach-Laden.

Wenn Sio lhren Amslrad CPC 464.664 oder 6128 mit d6r
KgsselianvoFion von Karnov bonut2en . . .

Schalbn Sio lhr6n Bildschim und thr6n Computer AN.

Wenn lhr Compulor lb€r oin int€lnes Dask€lt€nlaufwork
verl0gl, solll€n 516 j6[l an lhr6n Compur€r ern€n
kompatablan Kasgollonrgcorcl6r an6chlieBen, Tioo6n
Si6 dann I t p.9in und druct(€n Sie da€ BETUFN-Taste.
J.td isl lhr Compuler dazu b€r6it. die Daton von d6r
Kass€ll€ zu ladon. um ctas 'llsymbot zu orhalten,
d.oclen Sig die SHTFT-Tastg (Umscha[64 und
die @:Taslg oleichzoitig.

c)

a)

D)



o)

6)

c)

c)

o)

Schi€bon Sis dig Kamov-Kasseio mit cler Autschrilt Sid€
One' (Seiie 1) nach vomo in den Kass6tl6na6cord6r ein,
V€rgewissorn Sio sich, daB die Kassotto vollstlndjg
zur0ckg€spsll isl.

ZuorBt dr0c*en Sl9 glsicnzeitig die CTRL-Tasto und die
kl€ino ENTER-Tasle, dann dr0cken Sis di6 PLAY-Taste
lhr6s Kass€tignf€corderg. Oas Spi€l solltE ietst hden.

Schlagen Sie nach in clieser Spioll0hrung im Abschnatt l0r
die Anweisung€n zum Mehrfach-Ladon,

Wenn Sie lhr6n Amstrad CPC 464, 66/t od6r 6128 mil der
Disk€ltgnversion von Kernov b€nut2€n . . .

Solll€ lhr Comput6r 0ber einen oingobaulgn
Kass€tlanr€@.der vortijgen. 60 schatten Sia zu€ls1 den
Compulor AUS und schlieSon sin kompatibl€s
Diskett€nlaulwefi an lhr6m Compuler an. Oann schalten
Sie clen Computer mit ctom Diskett6ntautwerk AN. TiDDen
Si€ j€Et -"dlac oin und ddlcken Sie die BETURN-Tasto.
lhr Compuler isl nun b€r6it. die Oaten von d6r Disk€tts zu
laden. Sie .rhalten das 'llsymbot durch gteichzeitigss
Or0ck6n cbr SHIFT'Tast€ (Umschallor) mit dsr '@rTaste.

Schisb€n Sie dig Karnov-Disketls in lhr Oiskotl6nlaulwsrk
mit d€r Eeschritfung nach ob€o €in.

Ti9p6n Sie RIJN'DISC ein und d.icken Sie dann di6
ENTER-Tasie.

Schlagen Sie nach in di€s€r Spiellijhrung im Abschnil tol
di€ Anweisungon zum Mehrlach-Laden,

Wsnn Sio lhr6n Spectrum. Spoctrum +, Spectrum 128,
Spgctrum +2 ocl€r Spectrum +3 mit d€r Kassetlenversion
von Kamov b€nuts€n . . .

a)

DI
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a)

o)

d)

e)

c)

SarllioS€n Sio lhren f€$ettonracorder en thr€n So€ctrun
an und toloon Sia dab€i .l€n G.tauchsanwoisungon des
ComDuigrhandbuchs.

w€nn Sie 6in€n JoFtick benutzen, lst os unbedingt
nolwondio-, den Intorfece (AnschtuB) j6tzt gteici
anzuschliaB€n-

Scheil€n Sio thran gitds{*|nm, don tGs6ett€n€@.o6r und
cbn ComFutar AN. Wann lhr Sp0clrum i€tzl elnen M€no.
aibschirm anzetgt. k6nner| Sio entwede. die Option mr 4ek
cxlg| I 28k Bs3ic w{hl.n.

SJhiab€n Si€ di. Kahov-Kass€lte mit der Beschrittung
'Side On€' (Soite 1) nach oben in den Kass€flonrocord€r
€in. Vergawissam Sie sich, da6 die Ksssette volbEndig
zurtlckgaspult ist.

Iippen Sio LOAD"" 6in und dr0cken Sio die ENTER_Ta3l6. Nachdom Sie di6 pLAy-Tast€ thres
Kass€tlenrecord€r3 godr0ckt hab€n, so t€ ds3 spiot
laden.

Sdrlagen Si€ nech in di€s€. Spi6[0hrung rm Abschnin tor
di€ Anweisunc€n zum Mahalach-Laden,

ANWEISU}IGE}{ FOR OAS XEHRFACH.LADE
Kahov ist ein spiet zum Mehrtach-Lad€n, wo iedor d€r naln
aulregond€n Spioltevet €jnzeln g€ladon wkd, w€nn Sie den
vorhsdgon be€ndet hab€n,- qenn Si6 €in zusamnonhengend€s
Spiel o€nieB€n wollen, MUSSEN S|e thre Karnov-Kals;tt€ im
Ka$€llonlaulwerk behalten. oder lhre Xarnov-Diskene ilit
Diskensntautw€ , und zwar wthrsnd all€n Spi€labgchnitton. Aut
d6m ailalschirm w6rc,€n Mln€ilungon €Gcheinen, wann si€ €inen
L€v6l beendet hab€n und was Si6 als nachstaa lun m0ss€n,

Wenn Si€ di€ Kass€ttenv€rsion dss Spi€ts taden, wird aut dom
Brldschirm dlo Mitteitung 6r6ch6inen, daB Sie thre Kassette
zue6t umdreh€n ('lum ov€r). dann 2uroctspulen und schtjoRlich



d€n 'Lev€l One (Spi6llevel 1) lad6n soll€n. Wenn Sie getdtet
word€n, wird men Sie dazu aullordoh, dio Kassotts
zur0ckzuspulen, um den 'Lev6l On€'wi€der zu laden.

SCHWIERIGK€ITEN BEIIi. LADET
Wir versuchen imm€r, die OualiHt unsoros Produkteangebols
w6it6r zu vorb€ss6m, und wi halr€n dazu €in6n hoh6n Siandard
an Oualitatskontrollon entwici€lt, um lhnen di€s€s Produkl
anbioton zu k6nn6n. Solll€n Si€ irg€ndwelcho Schwierigkeit€n
b6im Lecbn von Kamov haben, so ist e3 3€hr unwah6dEintich.
daB da6s€ durch €in mangalhaltes Produkt harvorgerulen
werd6n. Wf 6mpt6hl€n lhn6n daher, daB Si€ lhr€n Conputer
zuerst abschall€n, um den Ladevorgang sorlalig zu rvi€derholen
und zu 0benrof€n. ob Sie auci don ichligen Abschnitt for lhren
Computor und lhre Soltwaro bofoloon. Haben Sie donnoch
Probl6m6, so solllan Sie lhr Compul€rhanctbuch konsultieren
od€r lh.en Hendbr um Rat l€g€n. Sollten Si6 d€nnoch weiteftin
Schwierigkeiten hab€n, nadrdem Sie lhr6 Hardware nach allen
mdglichon Fohl€m tberpdlft hab€n, emplohlon wir lhn€n, an
uoser€ Kundonb€raluno zu schreibon und um Hill€ zu trag€n.
Oi€ Adr€ss€ isl:

Electronic Dreams Custornor Advic€
KARNOV
Unils 3 & 4
Lloyds Closo
Finedon Road hdustdal Estat€
Wellingbofouoh
NorlhamPton
NN8 4Sn
Gr6at Bdlarn

thr Briel sollle di€ tolo€nd€n ootails b€inhalten:

- Name und Adresse
- Eine T€lelonnumm€r, unlef cl€f Si€ lagsib€r zu err€icien sind

{talls vorhahdon).



- Dsr Nam6 cbs Produklos, mil d€m Si€ Probl€m€ hab€n,
- Ob e3 €in€ Kassole od€l 6in€ Disketl€ isl,
- Der Compul€r und dio an06schloss6nen G€ret6, di6 Sie

b€nutren (JoFlick, €b.).
- Wann und wo Sl€ da6 ProduK kiullich erworb€n hab€n,
- Eine dotajllierte gosdrr€ibuno de. Sd|wierigkeilEn, di6 Si6 mit

d6m Produkt hab€n.

gittE senden Sie uns nicht das Produkl, es sei denn, wir lordom
Sie dazu aul, um 63 zu l6sten.

tcolls uxo wtE stE. zu BEt{ufzEN stl{o
Sie konngn 1l G€gonsunde aut thr6m W€g €insammsln:

'K: 50 von dissen w6don tiir ein Extra-Leb€n
bon6ti9t.

Apf6l: Oies gibt lhnsn die haulig bendtigte
Extra-Energio tor thre Feuerkatt.

Dig obdO€n n6un G6g€nsutnd6 sind lcons, dio Sig €insammotn
k6nnen, um si€ speler im Spielverlaul at ve enden. Wgnn Sie
sie €inO€sammell haben, eascheinen di6s6 in kl€inen Fenst€rn
am unlercn Bild6chir|l|rand. Die ersten ttnt tcons lhrer
Sammlung l€uchl€n jawails abw€chs€lnd aul, wenn Sie Kamov
nach links od€r rochls beweg6n. W6nn Sio ein b€slimmtes tcon
wahbn wollen, moss€n Si€ Karnovs Position so oinsletten, bis
das lewonschlo lcon eullouchlet. Dann dr0ck6n Sie die YL
Taste (l!r alle velsion6n).

Stjelel: Digss vorcloppsln die Sprungkratl von Kamov
und h€lt6n ihm. sChnellerzu rennen.

Bomben: Eenutz€n Si6 diese nichl einlach nur , um
dieMonsi6r an dis Lult zu iagen. Oiese
k6nnenauch rechl behiltlich sein bei cler
Eoseilrgung von Hindernissgn, wis zum
Beisoid Wanden. Si€ k6nn€n sich natrirlich
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auch Ein€n Voral an Bomb€n snlog€n - ebBr
nalt€n Sto sich weit genug dayon endeml aut,
w€nn Sia 6ino dor Bombon veMonden: Si€
konntsn sidt sonsl setberin die Lult jagenl

L0il6n: gonutzen Sie di€s€, um lcons .AuBsr
R€lchwoil€' einzusamm€ln,

Boorn€rang6: Oie3a gebon Karpov oin6 zusetzlicho
Angdttskrafi. Springsn Sie eintadr hoch, um ihn
wiedor ainzulangen, damit Sie ihn wi6d6r
b€nuts€n konnenl

Fhmmon: Oies€ qeb€n Karnov kun€itig €ine 0lred6g€ne
Fouoakralt.

Di€-.let2lon visr lcons sind:u einem spaloren Zsitpunkt
efta ich, wonn di6 Zoit dazu ano6rnsssen erad|€int.

Dies€ sind wig tolgt:

Flog€l: Zum Ftbgont t t

Sctuimmkapg€: Damit k6nn6n Si€ schneller sciwimrn€n,

Tarnkappo: Di€so leuchtel aul, w€nn sich unsichlbare
lcons aul dem gildschlrm befind€n. Durch
Odcken dor ,Y.-Taste machen Sto di€so
Bichtbar.

Kanen: B€nutssn Si6 ihn beroabwans. Der Kar.€n ttitet
alle Monsl6f, die sich lhnon in den Weg
stellsn,

Bodonken Si€, ch8 yiele G6g6nsEnd€ sich auBerhatb lhr€. Si(ht
bolinden. Erlorschon Sie also di6 lJnuebung und wehbn Sjo thr€
Fout€ m auB€rsler Sorglalt, d6nn von i6tzt an sind Si6 aul sich
alloine gestollt.



SCHNELLFOHRUTG OURCH DIE KONTROLLEN

Sp€ctrum, Sp€ctum +, Sp6c'fum12S, Sp€cfiim +2, Spectrum +3

Hoch SpringsdKlottgm - O
Runter SpringervKlotbm - A
Link9 - O
Rechls - P
F€uer - Leenasb (Spa6bai)
Eln lcon Wehbn - Y
Paus€ - ENTEB-Tasl€
Spiol r€u St den - SHIFT-Tasb mit Symbol |' E BREAK

Od€r Kemp6ton Joystick.

D€r Sinclair Joystiak kann auch tor d€n +2 b€nuEt w€d€n.

comriodor€ 64/1 28

Hoch Sprino€nl(otiem - ;
Runt6r Spring6n/Klellorn - /
Links - Z
Rochts - X
Ein lcon wlhl€n - Y
Pauso - RUN/STOP-Taste
spjel neu starten - RUN/sToP-Tasto & RESToRE-Tasts
Feuor - Loerlasl€ ('Spacoba/)

Od€r Joystick in 'Pod 2.

Amstrad CPC 461 / 56,1 / 6l2a

Hoch Sping€n/l(etlom - O
Runlor Sping€n/Klattern ' A
Links - O
Rechls - P
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Fouor - 

. Leortalte (spac6bs/) odor .Copf-Taste
Ein lcofl Wlllbn - Y
Pa!.o - ESCTa.b
Sptot n6u St rt6n - SHTFT-T63b A CTRL-Tasb & ESGTa5to

Od6r Joy3tiat 1, od€r Kursor-Taston.





r


