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LoeorNc INsrrucrroNs
I AMSTRAD CPC !'ERSION
CASSETTB
k\sert the Lmrn nfs cassette into \-our ca-ssene deck then prcss C-TRI and the small
ENTIiR key Prcss play on the câssene deck.
Should vou have a disk drive anached then npc ITAPE befbrc loading (l is accesscd
bv pressing thc SHIFT and @ key's simultaneruslv).

The main game data and first lcvel will now load. Once vou have completed a level
and wish to molc on to the next. fôlkrw the ()n-screen insrructions.
Tir begin plav fiom the level wherc vou last left off, load the main gamc data (up to
thc point whcre thc tidc scrcen appcars on screen) select New l-€vel, enter the access

password (given to vou after each level;. t_ast firrward the tape to the relcvant number
and press plây

NB: Lennitgs irrcorporatcs â multi-l()ad system. Plcasc cnsurc vour cassenc is left in
tht iarrcttc deck ar all rimes rhring plal

DISK
Insen disk into drivc, tvpe RUN"DISK and Lcmmitgs wlll load.

NB: Iemmings rncorporates a multiJoad system. Please ensurc your disk is left in rhe
drivc at all timcs drrring plav

<@[>
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Lemmings
Tbe Game
Lernmirrgt is &n intriguing gane in vhich you belp hmdzs of othewise-mindlcx
creq.tures - knopn as Wslhers - oscope over 60 bzstile environmoùl

Lemmings drop througb a *apdaor onto eacb screen and, as tbey're creatures of
wry littlc brain, tbry næd all the hdp tbry can get to suwite the dargers that
lie pitbix.

To assist thev cuddly, ya suitidzllJ stupid, cl€qttret lou use your Joysti.ch (t Kqs n
selcct a shill fr"om thc panel of iuns at tbe base of tbe screcn. Once bigbligbted you
then cboose a sùitabLe Lemming,liun those an screen, to perforrfl tbat tkill. Tut
haw a s*ict time lûnh in whieb t0 get s. reqtuired. perc.ttate of the littla perithers
through eaù Level.

A q*fuh brain, the ability to plan ahead and kfetime's dcdicatiott to tbe Saw A
Lemtning Cnmpaign ere required to Bet the rigbt Lemrning to pelirw tbe right
dcti.t n at the rigbt tirne. A fngonen Blncku or a misplaced brùlge could spell
disaster for nery Lemmbtg cn screen.

Befwe PLay Conmcnaes
Load t rnmings, as pcr rhe instructions on pagc I l. unril lou scc rhe Mâin Mcnu screen.

kmrnings is organised into fbur incrcasinglv dillicult gamc catcgorics: FUN, TRI(]K\
TAXING and MAYHËM. Thc FUN carcgorv consists of 15 lc\'els and is designcd to
familiarise you with thc gâme concept ând how ro work wirh Lemmings skill rnribures. Y()u
don't have to start with rhis category You cân go direcrly ro ânv of thc highcr skill categrrirr
but we suggest thât you begin wirh Àr lcast â few of rhe levcls in thc È-LIN categor!- to gct rhc
fcel of the gamc bcfore procecding to rhe more diffcrlt categorics. TRICKY, TIITXING ald
MAYHEM increase in difficulty with rhe MAYHEM levcl bcing the most difrcult. Erch ol rhc
gâme câtcgorics ha5 15 lcvels.

Passwords

After 1ou complcte each level vou are shown a password on screcn. Make a note of it, as you
$'i[ bc âblc to g() directly to that lcvcl when vou plav Lemmings again should vou nor *ish
to re-play a levcl vou have already mastercd.

<r@t>



<tTaîI'f,|4L

TO BEGIN PIÀY:

Click on the One-l'laver ic()n t() bcgin â ()nc-plâ}'cr gârnc.

Click on the Ncw l,cvcl icon to srlcc't â lcvel thât volr'vc reâched befi)rc. Enter thc pâss*()rd.

Click on the Music/F'X ic('n t() toggle bctween phving with music ând \ound eltècts or sound

Click on thc up/down arft)ws icon (on drc right'hmd sidc of thc scrccn) to sclcct a swlc of
plav: FUN is drr c.rsicst mrxlc, fôlkrwcd bI TRI(]K\', TAXIN(; ind MAYHEM (MAYHEM
b€ing thc hardcst). FlÂch snlc fiiturcs 15 lcvcls, complctc thcm all Ànd !'ou'r€ tÀkco to thc
nert swIc up in plâll

JOYSTICK

Iovstick contnrlcmulatcs thc Q, A, O, P and M kcvs (scc bclo$1.

KEYBOARD

a

o
P

M

N

z
x

I-

Flntcr

Move C!rs('r Up

Mo\'c ûrrs()r Down

Movc (hrs()r Lcli

Movc (irrvrr Right

Clicks (,n l.enlmnlg

I-ocks (nr to .r I-cmming

Scroll l,cf-t rhrng Icon Parcl

Scroll Right abng Icon Pa.ncl

'lirrns mrrsic olï (6128 mâchincs r)11) )

Scroll locl l-cli

Scroll lo'cl Right

Shift/Esc.rt'( (ft)gcthcr) n-ukc Lcvel

Spàcc l'rusc gâmc

Numhrrs l-0 HighlighB first l0 ic()ns on Panrl

<rIE[>
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Icons (from lefi to right):
I Decreasc flow of Lcmmings on to thc lcvcl
2 lncrcrsc flow of l-cmmings on to thc lcvcl

Thc f'ollowing are the skills you crn givc () Lcmmings
3 Climber - climbs venical surtàces

4 Floâter - A brolly optns ro cnsure a sâfè desc€nt

5 Bomb to disprtch singlc Lemmings (mc *a\' nr gct ricl of Bkrkcrs)
6 Blrxker - stânds with arms outsrrctchcd to block thc passagc of fèllow Lemrnings
7 Bridge Buildcr builds bridgcs, each limitcd t() twclve building brick. Whcn a

Lemming hàs laid his twclfth brick hc turns to look rr vou lor a momcnr . . . if vou click
on him again hc will lav anothcr rwelvc bricks.rnd so on, othrrwisc he stops building
ând bccomcs a Walker oncc âgain.

8 Basher - digs krrizrnr;:lhi *ill onh dig u,hcn a suitâblc sLrrfàce is dirccdv $c:rd rf him
9 Miner uscs r pick to dig diagonallv down

l0 Diggcr - burr()wr vertically

I I Pausc - givcs vou time to think
12 Nuke'Ëm dcstrovs all Lcmmnrcs - sh(,!ld !()u find voursclf in a'no rlin'sinr.rrr,",

(doublc click to ictivàtc) -
The grccn displav to thc right of rhe icons depicts rhc *hole locl.
Thc squârc cursor on that display dcpicts thc currcnt areâ shown {rn-scrcc'r.

Each skill may onlv be uscd â limitcd numbcr of timcs (shown atx)r,c eâch ic('n).

Directly nbope the i.con pancl d.re (leji to rigbt):
Lcmming idenrificr, phrs rhc nrrnrhr <f Lcmmings currcntlv untlcr rlrc cr.rrsor

Numb( of I-cmmings currcnth ()ccupYing rhc lcvcl

% of rcscued LcmmiÆs

Time rcmainirrg to complctc lcvcl

<@D
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Somc Points to Note
Mt'àÏh-,'*. "-"fGlEt'" *n,-'suallv uscd to contain liquids) crn nor be dug througn or
cxpftxled awar:

Builders stop constructing bridges:
(i) When thcv run our of bricks
(ii) Ifthc bridge hits r solid obicct
(iii) Il thc Lemming hirs his hcad while building

Miners ald l)iggers kecp digging until rhc,v tàll.

Bashcrs keep digging until rhcrc is no morc lard in front of them.

A Climbcr or Floater retâins thcsc skills until rhe currcnt lcv€l is wl)n (or lost) or uûtil thcv
d'c r Lemming givcn txrth thesc skills bccomes ân Arhlctc.

All othcr skill icons rakc clièù as s<xrn as r<u click on i l-cmminÈ - carc must be talcn that
thcrc is vrmething to dig in front ofa Baiher,'r hc uillgrvc up itr.righr away and you will
hrYc wisrcd r skill.

WARRANTY LIMITATIONS
I hc dr\k(s) includcd $rlh rhis l)rdlu(r âre guiranreed t() bc in (rrncct working order ûd frec libm âlt
D nitlstrtions of thc 'VI RUS'. Ir is thc furcha,cn rc,F ,nçihilirl n , pr(!(nr rnfeLïrun ùf rhr prxlu(r

trrlh ù'VIRUS'which wi[ al*ùys càuk rh. Frlu.r r,;.:ak w,, jnÀ. t\\srrô!i. Lr,t * l rcpiàce, iitr
,n .hàrgc aDv disks which havc manufacmring ,r JuÉ(a(ii'n d(rè.rs: TTÉ; di\kç (houtd br'rerurn€d

dir$dv ro Psvgnosis fi)r imDrdiàr. .(placement.

I's\gniris l-rd sill in no wâr âssume rcslx nsibihn ,,r I'ahrl'h Ê,r 'VIRUS' djmasc whrih L !,wavs ,r
n,iri(d h! rhL urr \$irching,'B rhc .(,mnurcr n( rr l.ùr 30 \(ionJ\ trti trr inrnq (,' ntir ùr'

ty,J,Lr lr Ji\k\ hrrc t(cn Jcsrn^e,l ht r .viRUs rh(n ttcrsc rerur,, rh. ,li,k{.) ii(iil, rl, Â)gn,ri,
l.t(l .n)d cnclosc 12.50 io.r'vcr rcplâ.cmcDr (osrs. Wh.r rcturning dmâged p(xiùcr plcasc rcÉ; thc

l)ISKS ONLI (r ts\grGis.
Thc k\gr(xis wârrant! is in addirn)n ro, ând d{|.s nor al}è(:r, \our srrrur)rv rights.

CREDITS
Lcmmings conccived by DMA Dcsign

Amstrad Ci)nversi()n bv Walking Circlcs

Sound by Tirny Williams

Paintings by Adrian R>well
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INsrrucrroNs oE CrrencEMENT
I AMSTRAD DE TYPE CPC

CASSETTE:
lnsérezla cassette Lernmirtr dans le lecteur de cassettes ct Prcssez simultanément sur la

torrche CTRI ct la petite touchc ENTRIE. Appulcz sur PI-AY sur le lecleur

Si vous p,ossédez un lectcur dc disqucttes incorporé, alors tapez ITAPE avant de charger

lc programme (l est acccssible cn appuvant simultanémcnt sur les touches SHIFT cs @).
I-e programmc principal ainsi quc lc premier niveau vont alors se charger- Une fois quc
vous avez réussi un niveau, et que vous voulez passct au suivant, suivcz lcs instructi,rns
données à l'écran.
Pour recommencer à jouer au niveau oir vous étiez arrété. chargez le programme principal
jusqu'au momcnt oir l'écran dc présentation apparaitra, puis choisissez NOUVFIAII
NIVEAU, cntrez lc mot de passe d'accès (qui \ous csr donné à la fin de chaquc nivceu).

Avancez la cassctte cn avance rapide jusqu'au chiffre indiqué et appuvez sur PI-AY

NB: un svstème dc mnlti_chargement est incorytré d..ns I'cmmbrgs, Assurez-vor$ quc lâ

cassettc est toujours présente dans le lectcur tout le temps du jeu.

DISQUETTE:
Insérez fa disqucnc dans fe lecteur, puis tapez RUN"I)ISC et Lern nirrgs sc chargsrÀ.
NB: un svstème de mufti-chargement est incorytrt dans Letmb6s- Assurcz-vous quc la

disquette cst toujours présente dans lc lectcur tout lc temps du ieu.

<a@'[i>
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Lemmings
Le Jew
Lcmmingt est un jeu foscinant jwabb seal da.ns leq*el vous devez aider d.es hordzs
dc rongeurs sans cemelle à s'échapper d,e soirante ëndn itt hottil4s.

l,* Lcmmings toubtnt d'arc nappt et attenissent sur cha.quc écran et, cûrn ne c€
rttrlt drs qn mq,tx p?u mslins. ih ont besoir de toute I'aide possible potr xtniwe
nux dangrrs.

lbt4t aidzr ces adorcblas mais saicid.airement rtaoides créatares, vous utilisez yotre

fwtick et uos Toucbes poar Ébctùnner unt aûion pantti kt irfues itutcs n bas de
l,'y'tran. Une fois slleetionnée, vous cboisissez alors un bnming parmi l+squek de
l'lcrax pour aecomplil cette oîti.trrr.
Vous dewz réeapérer un certain poarcentage de ccs petits erytiqaineurt en an

Lln xprit npifu, la possibilnl fu plamiJin ù I'avance, an dâ'ouement saxs bmze
potr sauver Les lem,mings srnt les lllments nécessaires paw rEcrer le bm bmming
lour e.ccontplb la bonne acti,tn au bon noment. un ,,blaquiar" oublié ott ur p;rrt
u placé poutraient ê*e desastretr poar nus lzs bmmings prlsents à I'loan.

Avant De Corumcncer Uno Pnrtie
( )litlucz sur I'icône 'One Player' pour jouer seul.

Oligucz sur l'icône'New Level'pour sélcctionner un nivcau que vous avez déjà
.rttcint auparavant. Entrez le code.

Oligucz sur I'icône 'Music/FX' pour jouer avcc la musique ct des effers sonorcs
orr tics cffets sonorcs seulement.

Oliqucz sur les flèches 'up/down' sur la dernière icônc pour sélecrionner le stvle
dc jeu: 'Fun'est le moCe le pus fàcile, 'Mavhem' le plus dilÏcile. Chaque sr1'le
comprend 15 niveaux ct dés que vous les avez terminé, vous passez au style
sulvtnt.

JOYSTICK
Lc Jorstick ftrnctionne comme les touches Q, A, O, P ct M (voir ci-dessous).

<r@D
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CLAVIER

a
o
P

M
N

x
s
L
Entrée
Shift/Echappe
(simultanément)
Barre d'espace
Numéros l-0

Curscur vcrs lc haut
Curseur vers le bas

Curseur vcrs la gauche
Curseur vers la droite
Cliquer sur un Lemming
Verrouiller lc curseur sur un Lcmming
Déroulement à gauche à travcrs les ici>ncs
Déroulcmcnt i dnritc a travcrr lcr icùncs
Etcindrc la musique (seulement pour modèles 6128)
Déroulcmcnt à gauchc du nivcau
l)éroulement à droite du niveau
Elimination du niveau

Pause

Misc cn ér idenee des Jix premicr' ic,'rncs

Icônes (dogauche à d.roite):
l. Réduire le flot de lemmings du nivcau
2. Augmenre r le tl()l dc l( mmings ciu nivcau

3. Grimpcur - Pcut ôtrc donné à un Lemming à n'imgrrtc quel momcnt.
4. Parachutiste - Pcut être donné à un I-emming à n'intportc quel moment.
5. Bombarder un I-emming (moyen Jxrur sc débarrasscr dcs Bloqueurs).
6. Bloqucur
7. Constructeur dc pont - chacun limité à 12 briques.
[i. Pelleteur Rrur creuscr horizrntalemcnt
9. Mincur - Pour creuser en diag<>nale.

10. Fbreur - R)ur creuscr vcrticalemcnt.

<@[>
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I l. ['rusc.
12. Nrrkc Pour détruirc tous les Lcmmings d'un nivcau. A utiliscr cn cas de

siruation hloquée.
Lr tènêtrc vene à droite dcs icôncs rcprésente le niveau entier.
Lc curscur carré sur cette fcnêtrc représentc la partie afiichée à l'écran.
(ih-aque cara,.r<:ristique nc Jrcur êrre utilisée qu'un ccrtain mrmbrc de foir
(.rlùchic au-dessus rle chaouc icone).

l"çt *-*tt *t;r*t se trtavent
(dcgauhe à d.roite):
Lln idcntificareur de Lemming.

l,c nombrc de Lemmings actucllcment sur lc niveau.

Lc 7o dc Lcmmings sauvés.

l-c tcmps rcstant pour finir le niveau.

Cotnma.ndcs:
Sorrris.

I'ointcz ct cliquez sur une icônc pour la sélectionner puis, si nécessairc pointez
ct cliquez sur lc lemming choisi.

llrur fàirc défiler le nivcau vcrc la gauche ou la droite, pousscz la souris à
gauchc ou à droite de l'écran.

Un m<>r dc passe s'allichc à chaquc niveau unc fbis qu'il cst terminé.

<a*fiùe>
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Les blocs en métal ne peuvent pas être creusés ou explosés.

Les constructeurs arrêtent de construire les ponts:

l. Lorsqu'ils n'ont plus de briques à leur disposition.
2. Si Ie pont pcrcute un objct solide.
3. Si le Lemming se cognc lc tètc cn con\truisànt.

Lcs Mineurs ct les Foreurs c()ntinuent de creuser jusqu'à ce qu'ils tombcnt.

Les Pelleteurs creuscnt tant qu'il y a de la terre dcvant cux.

Un Grimpcur ou un Parachutiste garde ses capacités jusqu'à ce que le niveau
soit gagné (ru pcrdu) - un Lcmming avcc ces 2 aptitudes devient un athlète.

Toutes les autres icôncs de capacité prennent effct lorsque vous cliqucz sur un
Lcmming - il faut êtrc sûr qu'il y ait quelqucchose à crcuser devant un
Pelleteur ou sinon il abandonnera tout de suite.

En poussant la souris à gaucje ou à droite de I'écran, la surface de jcu scrolle et
en gardant le bouton drcit de la souris appuyé, l'écran défile plus vitc. Vous
pouvcz aussi fàirc scroller l'écran en amenant le curseur sur la petite carte (à
droite des icônes) ou z<rcmer instantanémcnt sur n'impone quelle panic du
niveau cn cliquant sur la petite cane.

Unc partic à dcux sc terminc lorsquc lcs dctu joueurs ne réussissent pas à faire
s()rtir les Lemmings.

Lemmings se joue avcc unc souris branchéc sur le port souris.

(icncriquc:

Oonception dc l-emmings par DMA Dcsign

Convcrsion AMSTRAD réalisée par Walking Circles

Réalisation dcs effets sonores par ftnv Williams

Réalisation du graphisme par Adrian Rrwcll
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LeosANwErsuNGEN
I AMSTRAD CPC-VERSION
KASSETTE
|.cgcn Sie dic Lemmirgs- Kessenc in Ihrcn Kasscttcnspiclcr cin, dann drùcken Sie C'TRL
rrntl dic kleinc ENTÈRTastc. l)rùckcn Sic'Plav' auf dem Kasscttenspiclccr
.Sollten Sic ein l)iskcncnlaufivcrk angcschl,rsscn habcn. tipperr Sie ITAI'F, v, rr.lcm Ladcn
(lcrhelten Sie durch glcichzritigcs Driicken der Tàsten SHIFT und @).
lcrzt Iâdcn die Haupt-Spieldàten und das erste Nivcau. Nechdem Sie ein Niveau beendct
hirbcn und mit dcm rrâchsren firrtfàhrcn wollcn, firlgen Sie den Anwcisungcn auf dem
lliklschirm.
lrrn mit dem Spicl rion firnzufahren, wo Sic zuletzt auf[ch<in hanen, laden Sie dic
I l.rupt-Spieldatcn (bis zu dcm lunkt, en dem dcr Tirclbildschirm crschcinr), dann wâhlcn
sic'Ncw Lcvcl' (Ncucs Nivcâu), rippcn das Pallçrrrt cin (des Ihncnflâch icdem Nivcru
gcgcbcn wird).Lassen Sic tlas Band bis zur entsprcchcndcn Nummer vorlautèn und
tlrrrckcn Sie dann auf'Play'. Hinweis: lczrrzirgn h.rt cirr Mulri Ladcsvstcm eingcoaut.
llrrc K:rssctte wâhrcnd dcr gcsamten Spielztit im Kasscttcnspicler bcfindet.

I)ISKXT-TE
Lcgcn Sic die Diskcftc in dâs t-âufwcrk cin, rippcn Sic RUN"DISC,ur,d It n nirrts lidt.
Ilt'r.*eis: I-emmings hat ein Multi-Ladcsvstcm cingcbaur. Stcllcn Sic binc sichcr, dell sich
llrrc l)iskene wâhrend dcr gcsamtcn Spiclzcit im t,auÊwcrk bcfindct.
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Lemminæ
t,ttc \,itol,t--.vy.t .)r y.,/y

Lcmmirge itt ein Stratellie-Spiel Jiir cinen SpicLer, in dem dit ziclhsen Hordcn von
Nanetn auJ ihrer L-lucbt darch wrbr ak 60 feindliche Umqebanfien flefihrt n er,len
mùssen.

l)ie Lemmiuge fallen rlxrch die Falhrireu in dic darunter lirylnrkn Ebcnen. Mit
ibrem hbincn Hint sind sie ohrc l)eine Hillè ubatzl,os dtn d.ut lauemden
() elbhren au sg e li eJbt.

Um den hleinen, selbsmordcriscben l(niiueln zu belfèn, benatzt Dt dcine lustich
und deine Tayu, um ciw dr Feninheitrn drr lcui Ltùft unttû in llild '
autzu.n iiblen. Nachdem Du ein lcoi ansehlicht bast, wàhlst Da einen antcr den
Lemmingen aul'dem Rildschùm, dem Da dit [miqheit zuordnesr. Bedufu, tlali
l)u nw, begrcnztc Zeit hast, dit nom,endillc I'mzentmhl der hleinen Kriecher
durcb die Szene zr btinlyen.

Scbrelle Entscheidung, die l:iibilhtit, yorars zx planen, und die lebensLznge
Htnwewlunll zut Rcttet-l)ie Lemminge-Kampagnc sind die Vwausetzurqen, die
Dit die Extscheù|ury1 umigliche4 det richtilln l.emming Jiir die nonendigc
Arfuabe zu piihlen. F,in vergessener Bbcher; oder eine Jàkeb gesetzte Rriichc hiinnen
der Llnternang aller Lemminge einer Ebent stin.

UU m
-rL

ull

fr
rurml

ffil

m
*

m
&

m
*

ro
n

ult
p tt

/fià*+#
#
bAt_r

I
2

3
4

Die Icons:
Erhôht dcn Lcmming-l)urchsttz dcs I-cvcts
Vcrringen dcn l,cmnriûg-l)urchsirrz dcs l-evcls
Klcttcrcr - klnn cincm Lcmmirrg jcdcrzrit zugcordnct ucrdcn
Springer kanu cincm l,cmming jcdcrzcir zugcordnu rvcrdcn
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5 lirmbc - beseirigt cincn einzelncn Lcmming, z.B. einen Blcxker
rr lll<rker
7 llrùckenbauer - jede Brûckeneinhcit ist auf 12 Sreine bcgrenzt
ll Horizontalbuddler
9 l)iagonâlgrâber
l0 Vcnikalwùhler
I I Pause

12 Lcvcl in einer inliisbaren Siruation aufgeben, vcrnichtct allc Lcmminge tm
Lcvcl

l)ic grùnc Anzeige rechrs neben den lcons gibt einc Ubersicht ùber das Level.
l)cr quadratische Cursor in dieser Arzeigc markien den aktuellen Bild-Ausschnift.
Icde Funktion-kann nur cin paarmal, enrsprcchcnd der tber dcm Icon stehenden
Z,irhl- aufserufen wcrden.

Direht ii.ber der lcon:
[]u pon Links narh

Lemming-Kcnncr
Zahl der l,cmminge im l-evel
7rl der bcreits gcrcfteten Lemmingc
Restzcit liir das Lcvel

Dic Kon rollm:
l()YSTICK:
iovstick-Steuerung funktionien wic die Tàsten Q, A, O, P und M (sichc unten).

TASTATUR:
()

()
P

M

L
\

L

Z,cigcr nach oben
Ze iger nach untcn
Zcigcr nach links
t eigcr nâch rechts

Klicken auf cinen Lemming
Verriegeln auf einen Lemming
ln der lkonen-Arzeigc nach links bewegen
In der Ikoncn-Anzeige nach rcchts bewcgen
Musik abschaltcn (nur 6128-Mrxlelle )

Niveau nach links rollen
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Enter
Shift/Escape
(zusammcn)

Lecnastc

Ziffen | 0

Niveau nach rechts rollen
Niveau in die Luft sprengen

Spiel pausieren

Hervorheben der crsten l0 Ikone der Anzeige

Serze den Zeiger der Maus âuf dÀs gcwiinschte lcon und drûcke den linken
MausJàster. Wâhle dann mit dem Maus-Z,eiger den Lemming, der die gewâhlte
Aufgabe lôsen soll.

Schiebe die Maus nach links odcr rcchts ùber dcn Bildrand, um dcn
Level-,' :sschnitt zu verschieben. Drûcke gleichzeitig die rcchtc MausTastc, um
das Scrclling zu beschleunigen. l)u kannst den llildauschnin auch in der klcincn
Karte rechts unten neben den lcons verschieben. uler den Ausschnin durch
anklicken in dieser Karte wechscln.

Wenn l)u den rechten Mausjlàster hdlst, kannst f)u einem Lemming, der KËlN
*Walker" isr eine Fdhigkeit zuordnen.

Nach jedem erftrlgreich gcliisten Level bekommst l)u einen Direkt-Zugangscrxle.

Ein paar Hinweise
Metall-Bltjcke kônnen nicht abgetragen odcr gcsprengt werdcn.
Ein Baumeister bccndet scine Arbcit.
l. wenn er kcinc Steinc mchr hat,
2. dic Brûckc an cin solidcs Objekt stitl|t.
3. der Lemming sich bei der Arbeit den Kopf stiil3t.
(irâbcr und Wùhler arbeiten, bis sie durch sind und hinunterfallen, Buddlcr
.olangc, bis vor ihnen wicdcr lrcic B.rhn ist.

Kletterer und Sprinqer behaltcn ihre F'âhiqkeiten. bis d.rs l-cvel qcw()nncn (rxrcr
vcrkrrcn) ist. Ei'n Làmming, dcr bcide Auïgaben zugeteilt bek, 

'r;mcn 
har, wrrd

zum Atlctcn.
Allc andercn Aufgabcn wcrdcn sotirn ausgeliihn, wenn cin Lcmming angcklickt
wird. PaB also au-l, dall cin Br,rddlcr auch -was weqzubuddcln hlr. .,'n1t hi,n cr
solirn wieder auf.
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GEwl{I{RLBISTUNGS.BEDINGUNGEN
I)ie Diskettc( nl _diese5 Pnduktes wcrdcn garanticn in einwândfrcicm Zustûd und mit voll

funk onsfàiiger Sofrware çwic frci von Àllcn ..Viren' àulgelieten. Es licct in dcr
vcrrrrwôrrung des Eigrnrùmen Jer Diskericrn). dâs Produkt fÈi von -Vrren_"zu h.rJrcn, um

.iic Funktn'nrlàhigkcit de\ ln,grammcr 7u bewahrcn. Die psrgno.sis Ltd. erscrzt krxtenlos iederusg(licfcne Di\kenr. die cinèn Hrrsicllung\- oder Vcrvrcll-ilùcunes-Fehler auh.veist. Defeite
Di\krncn \ol[cn zum Umrausch drrikt an rlic tsygnrxii Lré. gcrhickr llerdcn.

Dic Psvgnosis Ltd. crknnr in kcincm Fall Reklamationcn an, die aufdas Einwirkcn von
. 'Vircn" oder "Vircn-S.huEpn,gràmm('zurùckzufuhren sind, da dcr Kàufer der Softwarc

dLrrch crntrihes Ausschrlten dc5 (jompurcR sowic aller âng€schlossrneû Ger:itc liir minoesrcns
30 Sekunden vor dcm l-a,lcn des irrcxtu-ktes einc Verse"uchune der Diskettcn mit eincm

'Yirus" erfolgrcich unrcrbindcn kànn. Wurde(n) Ihre Diskene(nl denn(xh mit eincm "Virus.
rtizicn. schick(n Sic Jie Diskcric(n) rusJnmcn mir f2.50 lzur Kosrendec&unel direkr dre

Psygnosis Lrd. Scndcn Sie beiciner Reklàmrri(ln bifte NUR DIE DISKËTTE(N)
an l..svgnos$.

AUTORTN
Lemmings konzipien von DMA Dcsign

Amstrad-Konvertiemng von Walking Circles
Sound von Tony Williams

Zcichnungen von Adrian Powell
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