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NOTICE D UTILISATION

MARMELADE

DEBUT DU JEU

Vous lancez le programme par :
Disquette : run"MBC"
Cassette : Touches "CTRL" + "ENTER" (pavé numérique)

Vous vous trouvez dans une chambre d‘un hétel miteux...
A cet instant, & vous de jouer!!'!

BUT DU JEU

1) Empécher le casse et sortir vivant de ce plan d’'enfer,
2) Débarrasser la région du gang et de toutes les fripouilles
du méme acabit.
ATTENTION

I1 wvous faut réaliser les DEUX (2) objectifs : vous n‘avez pas le
choix.
VOCABULAIRE
Utilisez le vocabulaire courant.

Exemples : FRENDS, EXAMINE, SERRE, REGARDE

Faites attention aux synonymes et a4 la mauvaise wutilisation
du vocabulaire. Restez polis car il pourrait vous en cuire. Si vous
n‘arrivez pas a trouver ne vous en prenez pas a votre micro, il n'y est
pour rien mais allez vous repaser.

SAUVEGARDE

Vous voulez sauvegarder une partie en cours :
Insérez une disquette formatée ou une cassette dans le lecteur
Tapez "SAVE" ou "SAUVE" puis "ENTER"
La machine vous demande : "Nom du fichier"
Tapez le nom de votre sauvegarde (Maximum 8 caractéres) puis
"ENTER".
La partie est sauvegardée et le jeu reprend.

CHARGEMENT D'UNE PARTIE DEJA ENGAGEE

Insérez votre disquette ou cassette de sauvegarde dans votre
lecteur aprés avoir lancé le programme.

Tapez "CHARGE" ou "LOAD" puis "ENTER"

La machine vous demande "Nom du fichier"

Tapez le nom puis “ENTER"

Le jeu reprend l& ou vous 1’'aviez sauveaardé.



QUELQUES CONSEILS

1) N’oubliez pas votre argent.
2) Lire, c’est instructif.

3) Ne perdez pas le nord.

Maintenant, vous pouvez commencer le jeu. Soyez patient,

attentif et retors car les auteurs 1’ont été pour vous.

BONNE CHANCE

GRAND CONCOURS

M.B.C. offre un voyage de quatre jours pour deux personnes a
trouvera la solution du jeu le plus rapidement.

NEW-YORK au joueur qui
devra se faire connaitre et fournir une preuve

Ce Jjoueur

d‘achat du logiciel.
> Le reéglement
Maitre GEORGE Huissier de Justice & MAUBEUGE. Four ce faire,

du jeu est disponible sur demande aupreés de

écrire & 3

Maitre GEORGE
Huissier de Justice
rue du Général FOURNIER
59600 MAUBEUGE
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