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DÉBUT DU JEU

NOTICE D'UTILTSAIION

MARMELADE

ATTENT I ON

Vous lencez lE progrânme pÀ. r

DiEquet te
CÀEEette : ToLrches (pevé nlrhêrique)

Vous vour trouvez danE une chàmbFe d'un hËtel miteuv...
A cet instànt. è vou5 de jouÉrl | |

BUT DU JEU

1) EnpÊchèr te càssê êt so.tir ÿivànt de ce plàn d'ênfer,
2) DébàrrâsEêr -1â réEion du gàng et de toutës les fripouillÈE

I1 r'ous +àut FéàIlÉer leE DEUX (1) objectrf n'àve? pas le

VOCABULAIRE

Utilisez 1e vocêbulàire courânt,
Exenples : FRENDS. EXAHINE. SEEFE. REEAFDE...

Fàites attention àux Eynonyoes et à la nauverse utrtisetlon
du vocabularre. REEte: polrs cà» 1l porfràit vouE en curre. Si vous

n'àrrtver pas à t.ouver prenez pas à votre micro, 1l n'y est
pour riëh màis àlIÈ: voqs repoÉÈ».

SAUVEGANDE

Vous vôuIez sa(ve9a.der une partie
InEÉre! une diEquettê +ormatée o!' LrnÉ càsEette dàns le lEcteuF
lape: "SAVE" ou "SAUVE" pL,iç "ENTEF"

La machine vous demânde : "Nom d! frchier"
Tàpez le noh de votre BàuvegÀrde (Fe:rinum B ÉàrÀctères) puis

"ENTEF''.
LÀ pâ.tie ÉÉt sàLtvegà.dêe et le rêLi rÊp.end.
OI^IOTXEiI D'UXE PAiIIE DfuA EilGAGÉE

Insére: votre diEcL'ette o! càssette de sàL'vpgarde dÀnE votre
lectpL[ Àprê5 àvorr ]Àncé ]e prosÈÀmme.

TÀpÉ: "CHAÂGE" oL' "LOAD" pLrrs TENTERT

Là mÀchrne voL's demande "Noh d.' {1ch1er"
Tàpe: le nom puiE "ENTEF"

Lp .ieu reprend là ôù "oL(s l'àvre: EàL1veqâ.dé-



OUELOUES COIISEILS

1) N'oublie: pàs vot»e à»geôt,
2) Lire, c'êst iôstructi+.
f,) NÊ pêrde: pèE Ie oord.

volrs PoLrver le ieu. soÿe: Pàtrent,
attenti+ et retors car les auteurE l'ont été pou. voue.

BOilI{E CHAT{CE

GRAND CONCOURS

M.E.C. o{fre un voyêge de Suàtre jours pour desx personneE à

NEH-YORH au Joueur 3ui tnouwera là Eolution du jeu le pluÉ ràpidenent,
Ce joue(r devrà se {àire conôàttre et {oùrnir une preuve

d'àchàt CLr logiciel'.
Le ràSleoent du jèu est disponible Eur demànde àsprès dè

xaltre GEORGE Huissief de Jugttce à ffAUBEUGE. Êour ce +àiÈe. écrirê Â !

ilàitre GEORGE

HuisEier de Justice
r(e du GénéràI FOURNIER

5?600 HAUEEUGE
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