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CONTROLS

Keyboard Joystick
Start game ~ SPACE FIRE
Turn left z LEFT
Turn right X RIGHT
Forward K up
Reverse M DOWN
Bullets L FIRE
Bomb SPACE SPACE
Pause P P
Quit Q Q

There are 5 missions. To complete each mission you must find and
rescue 8 of your men stranded on the islands and return them to base.
To pick a man up, hover over him and your helicopter will automatically
lower a ladder to pick him up (watch the messages box at the bottom of
the screen). Continue to hover until the man is safely on board. Take the
men back to your base (marked with H for H.Q.) and hover whilst they
disembark.

The GUN SIGHTS show where your bombs will land.

Hover over your base to get more ammunition.

A special bonus is awarded for total destruction.

HINTS AND TIPS:

* Your helicopter will carry all 8 men, don't return them to base
individually.

* Concentrate fire power on the weakest part of your target.

* Learn where your men are to save time.

* Destroy the enemy generation points quickly, especially aircraft
carriers.

*  Don't fly so fast that you only damage targets, destroy them totally.

*  Shoot down heat seeking missiles, or turn sharply out of their path.

*  Don't waste your armour, as completing a level only replenishes half
of it.

+  Shooting air-born enemies over targets will cause them to crash and
destroy the ground bases, saving your valuable ammunition.

* Avoid returning to base to rearm as this wastes your limited fuel
supply.



KONTROLLEN

Tasten Hebel
Spielbeginn SPACE(Raum) FEUER
Linksdrehung y4 LINKS
Rechtsdrehung X RECHTS
Vorwarts K NACH OBEN
Ruckwarts M NACH UNTEN
Geschosse L FEUER
Bombe SPACE SPACE
Pause P P s
Ausschelden Q Q

As gibt 5 Aufgaben. Um jede Aufgabe zu beenden, mussen Sie 8 lhrer
Manner, die auf den Inseln auf dem Trockenen sitzen, retten und auf den
Stutzpunkt zuruckbringen. Um einen Mann aufzunehmen, schweben Sie
uber ihm, und Ihr Hubschreuber wird automatisch eine Leiter
heru sen, um ihn + (bitte beachten Sie die
Mitteilungsecke unten auf dem Bildschirm.) Schweben Sie weiter herum,
bis der Mann sicher an bord ist. Nehmen Sie den Mann zu Ihrem
Stutzpunkt zuruck, der mit H (fur Hauptquartier) gekennzeichnet ist und
schweben Sie solange hin und her bis nach der Ausladung.

Die Standorte der Geschutze zeigen, wo Ihre Bomben Lenden werden.
Schweben Sie uber Ihrew Stutzpunkt, um mehr Munition zu bekommen.
Ein extra Bonus wird fur totaie Zerstorung gewahrt.

HINWEISE UND TIPS:

Ihr Hubschreuber wird alle 8 Manner tragen, bringen Sie sie nicht
einzeln zum Stutzpunkt

* Konzentrieren Sie die Feuerungskraft auf den schwachsten Teil Ihres
Zieles.

« Lernen Sie, wo lhre Manner Zeit sparen sollen.

* Vernichten Sie die Generationspunkte des Feindes resch, besonders
Flugzeugtrager.

*  Fliegan Sie nicht so schnell, dess Sie nur Ziele beschadigen, vernichten
Sie sie gollstandig.

* Schiessen Sie hitzesuchende Raketen herunter, oder drehen Sie scharf
sus deren Fluglinielar.

*  Vergeuden Sie lhr Waffenmaterial nicht, da die Boondung einer Stufe
es nur um die Halfte erganzt.

* Das Beschiessen von Feinden in der Luft uber Zielen wird einen
Absturz zur Folge haben und die Erdstutzpunkte zerstoren; somit
sparen Sie Ihre kostbare Munition.



COMMANDES

Clavier Manette de jeu
debut de jeu espace tir
tourner a gauche Z gauche
tourner a droite X droite
en avant K haut
en arriere M bas
balles L tir
bombe espace espace
pause P P
fin de jeu Q Q

Il 'y a 5 missions. Pour accomplir chaque mission vous devez trouver et
sauver 8 de vos hommes echoues sur les ramener a la base.

Pour recuperer un homme, placez vous au-dessus de lui en vol stationnaire
et votre helicoptere abaissera automatiquement une echelle (regarder la
boite a messages au bas de | ecran). Restez en vol stationnaire jusqu a ce
que | homme soit a bord en toute securite Ramenez les hommes a votre
base (notee Hpour quartier general) et restez au-dessus de celle-ci en vol
stationnaire pendent qu ils debarquent.

Les viseurs indiquent le point d impact de vos bombes.

Restez en vol stationnaire au-dessus de votre base pour reprendre des
munitions.

Un bonus special est accorde en cas de destruction complete.

CONSEILS ET ASTUCES;

* Votre helicoptere peut transporter les 8 hommes, vous n avec pas
besion da les ramener a la base un par un.

+  Concentres vos tirs sur la partie la plus faible de votre cible.

*  Apprenez ou sont vos hommes pour gagner du temps.

*  Detruisez rapidement les points de creation ennemis, particulierement
les porte-avion.

* Ne voulez pas trop vite sinon vous endommagerez seulement les
cibles, detruisez les completement.

*  Tires sur les missiles a tete chercheuse, ou ecartez vous rapidement de
leur course.

¢ Ne gaspillez pas vos munitions car la moitie seulement sera remplacee
lorsque vous atteindrez le niveau superieur.

* En tirant sur les avions ennemis au-dessus des cibles, ils s ecraseront
sur les bases au sol vous epargnant ainsi de precieuses munitions.

* Evitez de retourner a la base vous rearmer pour ne pas gaspiller votre
reserve de carburant qui est limitee.



COMANDI

TASTIERA LEVE
Inizio partita Spazio Fuoco
Svolta asinistra  Z Sinistra
Svoltaadestra X Destra
Avanti K Alto
Indietro M Basso
Pallottole L Fuoco
Bombe Spazio Spazio
Pausa P P
Fine partita Q Q

1l gioco comprende 5 missioni. Per completare ciascuni missione dovete
individuare e recuperare 8 dei vostri uomini chi si trovano bloccati sulle
isole, e quindi riportali alla base. Per prelevare un uomo, soffermatevi in
volo al di souna scaletta per farlo salire . Restate sul posto finche I'oumo
non e giunto sano e salvo a bordo dell’elicottero . Riportate gli uomini alla
base e sorvolatela finche non saranno sbarcati.

| mirini indicano il punto dove cadranno le bombe.

Sorvolate la vostra base per ottenere nuove munizioni.

La distruzione total di un obiettivo vi fa guadagnare un bonus special.

SUGGERIMENTI E CONSIGLI :

1l vostro elicottero puo trasportare tutti e 8 gli uomini.

Non riportateli alla base ad uno ad uno.

Concentrate il fuoco sul lato debole del vostro obiettivo.

Individuate bene dove si trovano i vostri uomini per risparmiere

tempo.

Distruggete il piu presto possibile le base di partenza dei vostri nemici,

soprattutto le portaerei.

Non volate troppo velocemente, o danneggerete soltano gli obiettivi

Rradeteli al suolo.

Abbattete 1 missili termosensibili, o deviate bruscamente dalla loro

rotta.

Non sprecate le vostre difese, poiche il completamento di ciascum

livello ne reintegra solo la meta. v

* Colpendo i nemici in aria mentre sorvolano i vostri obiettivi, essi si
abbatteranno al suolo distruggendo le basi e facendovi cosi risparmiare
munizioni preziose.

* Evitate di tornare alla base per fare rifornimento di munizioni, poiche

cosi facendo sprecate parte della vostra limitata prowvista di carburante.



These are other great CodeMasters
games available for your Amstrad

SIMULATORS

BMX Simulator « Grand Prix Simulator  Fruit
Machine Simulator * Pro Snooker Simulator *
Pro Ski Simulator « ATV Simulator * Advanced
Pinball Simulator * BMX Freestyle

SAS Combat Simulator ¢ Internationai . simulator « BMX Simulator 11
* Grand Prix Simulator Il * Moto X Simulator * Arcade Flight Simulator
* Pro Skateboard Simulator ¢ Pro Powerboat Simulator *Monte Carlo
Casino * Jet Ski Si
ARCADE ACTION

Transmuter * Super Stunt Man « 3D Starfighter * Super Hero * Death
Stalker Ninja Massacre * TwinTurbo V8 * The Hit Squad * Street Gang
Football * Fast Food * Blade Warrior * MiG-29 Soviet Fighter

PLATFORM ACTION ‘
Ghost Hunters * Super Robin Hood * Vampire

CARTOON ADVENTURE
Dizzy * Treasure Island Dizzy * Bigfoot
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