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PC & COMPATIBLES

Tum on your screen and your computer, inserl MSiDOS (or PC/DoS)disk into lhe internaldrive (A:). Your computer will read the

system and the A> prompt will appear on the screen. Removethe DOS diskandinserl Prehistorik2 Disk 1 intothe drive, then

PBE2 <ENTEB ând lollowlhe on-scrêên instruclions.

ll MS/DOS is on your hard drive, itwillload automalically. lnse PBEH|STOR|K 2 oisk 1 inlo the intemaldrive and type A: <ENTEÈ.
The A> prompt will appear on the screen,lype PRE2 <ENTEF> and followthe on-screen inslructions.

INSTALLING lHE GAME Ot{ THE HAÊO DRIVE

PREHISTOBIK2 has a program lhal enables youloto copyihe game onloyourhard drive. lnsert Disk 1 in the internal

A: <ENTER>then PRE2INS<ENTEH>. The inslallation program automaiicallycreales a sub-directorycalled PRE2 and
game liles into that sub'direclory. Follow the on-screen instructions.

Afterlheliles have been copied, type CD PRE2 <ENTEb to seleci lhe sub-directory. To starl lhe game, type PRE2 <ENTER>.

You may siart the game by activaiing or deaclivating several funclions,lhese oplions are explained later.

CAUï|ON: Since the game is protected, you must leave the disk in your drive during play, even when you are playing lrom
the herd drivê.

drive, type

copiesthe

AIISTBAD CPC DISC

Tum onthescreen andlhecomputer, insed PBEHISTORIK2 Disk 1 inlhe drive

to set lhe screen, color and memory specilications.

RuN " D|SC. Follow the on-screen inslructionsandtype

AMSTRAD CPC TÂPE

Turn on the screen and the

simullaneously, then lollow

[IEMORY MAI{AGEMENT

The program uses EMS and

compuler, insert PBEHISTOBIK 2 Tape in the drive and press CTRL and RETUBN (on the

the on-screen instructions lo set the screen, colorand memory specifications.

keypad)

(PC version only when using the PREHISToBIK 2 disk)
XMS memory (il il linds lhe corresponding drivers) lo minimise loading lime. llit does notlind thedriÿers,

the program willonly use standard memory (512 K or 640 K). ln other words the program optimizes the memory ol your computer.

The newtechnology o, sampled music in PREHISTORIK 2 uses a lol ol standard memory. On certain computerspecilications (thal

have little standard memory), you may need lo tum otl the music (this is explained later).

Press 1)or 2) to select one ol the lollowing oplions:

1) START LEVEL 1 (To start the game lrom level 1)

You maythen choose between 2 ditliculty levels: Experlor Beginner(Expertislorexperts and Beginnerisior
datliculty levels, just press the right or lett arrow key.

Tochange

Thedelaull ditliculty mode is Exped. (lfyou linishthegame in this modeyou will have access to an extra leveland the finalscene).

Alterselecting youroption, the mapoflhe game willappearand acute little guy willappearalthe beginning oflhe levelyou have

chosen (see PASSWOBD section below).

2) PASSWORDS

You may stad the game from any levelas long as you have the corresponding password. Passwords appear in the scenery ol each

level, they are easily recognizable (Example: PASS 0001). Caulion: Passwords are generated by yourown compuler, and therlore

willprobably not lunction on anolhe.computer (This is a trick to keep you lrom giving your passwords lo yourfriend§).

To stad the game al a speciiic level, allyou have to do is enlerihe password. To go back to the selection menu, press §pace Bar.

beginners).



a)GBAPtllC CARD| PREHISTORIK 2lunctions on 100% VGA compatible cards. Compatibility lests are done whenlhe game is

loading. ll you do nol have a 100% VGA compalible card, an error message will appear on the screen.

b) SoUND CAnD: PREHISToRIK 2 uses yourcomputer internal speaker. ll you have an Adlib or Sound Blastercard, the progEm

will automatically use it. ll you do not have such a sound card, you will only hear the sound eflect§.

c) ERBOn MESSAGES

ll one ol the lollowing messages appears, ihis is what you should doi

"FATAL! : Video nol 100% compatible VGAI"

Bad news. your video cârd is not 100"/0 VGA compatible. Contact your sales representative.

"FATAL: read error l"

Yourdisk is damaged, contacl Tilus.

"Sorry: YourSound Elaster does not woûcorectly."
This means yourSound Blaster card has not been initialized prope y. Re-boot the game.

wilh the music otf (explained below).

"FATAL: Disk missing !"

Thas message means thatlhe game disk is not in lhe dask drive or lhat it cannot be read.

"SWAP MESSAGE: lnsed the disk with XXXX."

Followlhe insùuctions and insertlhe disk containing the lile XXXX.

"FATAL; Nol enough memory."

lfthis message appears, it is because your compuler does not have enough memory lett. To solve this problem,lhere are several

solutions. When loading the game, inslead ol typing PRE2, type PREZlollowed by one ol the lollowing letters:

M to lum the music otl during the game (this saves memory).

D does nol load liles in the DOS memory (this saves BAM i, you don'l have XMS or EMS).

L does not preload liles.

E does not use the EMS diver.
X do€s not use the XMS d ver.

A to suppress allloreground obiects. ffhis accelerates the game in some cases and saves 18K)

S to deactivate the music while lhe game is loading.

llyourcomputer slilllacks memory you have severalother options:
- add memoryto your computer.
- remove memory residenl programs.

- Load DOS in high memory {il yourcomputer allows it).

ll you are really stuck, callus (our phone number is on the warranty card thal came in the box).

Depending on the above-mentioned efior messages, one olthe two lollowing messages willappear on lhe screen:

A) .PRESS ESC TO BESEI AND DEBUG,
B) "Press HETURN to continue or ESC to cancel."

appearswhenanerroroccurswhich requires you to quit the game.

appearswhen a minor errorhas occurred. You can eilherquitlhe
lhe RETURN key.

ll the problem remains, re-bootthegame

(Press

game
Message A)

Message B)

by pressing

ESC keyto quitlhe gameand retumtoDOS).
by pressing lhe ESC key orconlinue playing



Prehislorik 2 can be played wilh a joystick or lhe keyboard.

FI:

F2:

F3:

P:

Space bariJoyslick Eutlon A:

JoystickButlonB/keySonthekeypad/
Llell and dght afiows simullaneously:

0uit your curenl lile and reslart al lhe green light (see LEVEL section).

0uil yourcurrenl game and restart allhe menu screen.

Sound0lüotF.
Pause.

Strikewilh hisÿreapon.

Moves lhe scroll in lhe direction Prehisto k is looking.

Jump up

Go lelt Go right

To enlera cave or a secret passage orto crouch

happen lo your energy.

,ulThe hang-glider is the only use

and glide allover lhe place.

To fly: 'l)Take the hanq-glider

allkinds ollun and uselullhings in

(though you don't lose any energy).

When Prehistorik lhinks really hard, he's able lo strike in a

specilic direction by holding an arow key ',vhile hilting.

This comes in handy when dealing rvith enemies above or

belowyou. ln the "crouchinq, position, Prehistorik's center

ol gÉvity is lowered (so is his intelligence) which mâkes him

more resistant to wind. ln this more stable position, Prehistorik

will better resisl earthquakes and slrike 4 times harder.

b)THE PANEL

You begin the game with three lives, the currenl liie and two exlra lives. Eâch lile containslhree hearts and each heart contains six

bones
(Believe it or not, heads did conhin bones at thai limel).

ll you killan enemy which has iust touched you, the bones he has slolen from you (up to six)come llying alloverlhe place, so you

better get them back belore they disappear.

You can increase yourenergy levelby collecting bones, hearts or even lives (which are represented by shrunken heads, yuck!).

You lose energy il an enemytouches you, and die il you fallon spikes orin a bottomless pit (Yup, pitswere bottomless al ihat limel).

For every 250 000 point you manage to collect, you gain an exlra lile. The maximum numberol laves you can get is gg.

c) BONUSES

There are thousands ol bonuses lo collecl in PREHISTORIK 2, the more you collecl, lhe higher your score gels and the more

intelligent you become (Nah, just kidding).

Some bonuses have spæialellæls. For inslance, il you manage lo get a lork, a knile and a spoon, allthe enemieson the leveltum

inlo lood lor a couple of seconds, so its lime to lill that empty stomact of yours...

It you catch a grenade, alllhe enemies on the screen blow up and tum into bonuses.

ll you pick up allthe leners in the word BoNUS, a big bonus wodh 100 000 points lallslrom the sky. Beware ol lhe skull, il youtouch

it, nasly things will

Each lime you catch a bonus, yourscore increases. Atthe end ol each level, allthe bonuses you've collecled during yourcunent

lile are added to your score again. So if you've managed lo collecl tons ol bonuses, try not to lose a lile in order to oouble the score

lor your bonuses.

d)wEAP0NS
Club: This is Prehislonk's basic weapon. it is quick and moderalely powerlul.

Biq Hammer;This is a powerlulweapon, however, il does not stike as fast as the club.

Axe: Throwable weapon wilh a high range, but nol very powerlul.

Big Swirling Axe:This is lhe most powerlulweapon in your arcenal, but its also the slonesl.

lhing Prehislonk has ever invenled,it enables him to reach inaccessible platlorms and bonuses,

2) Run untillhe wing inllales 3) Jump up.

e)THE HANGGTIDER

You can then move around lreely wilh ihe hang-glider. With a little praclice, you'llbe able to do

the air.

NOTES:You lose the hang-gliderwhen you complete the level or i, you gettouched byan enemy

You cannot use your weapons while you are carrying the hang-glider.

ll you dive on an enemy once, you win 1000 poiols, il you do it twice, you get 5000 points, il you do it three limes, you will oblain 1 0{00 poinls.



0THE ENEHES
They sleal one heart from you each time they touch you. Sinc€ Prehistoik's " basic instincts" are lully developsd, il you take revenge

on lhe enemy thatiust touched you, you may be able lo get six bones back.

Duing yourquest, you willencounter many fearsome enemies.

The toughesl enemy is a giant tadpole (bul it was so scary it would have given you nightmares, so u,e decided to remove il lrom lhe
game)!

g)THE LEVETS

Tolinish a level, you must eithereliminate the end-ol-level guadian or reach a big tnflic lighl.

On most levels, you willencounter smallre-start lights. By passing in lrontollhem, they become green.ll you die, you willre-start

in lront of the lasl green light you touched.

h)TBtcKs aND USEFUL rNFOB[lArOil
You can increase the height ol yourjumps (hop, hop, hop...), by iumping on the heads of your enemies, this enables you to reach

high platlorms and catch out+readr bonuses.

Each lime you eliminate an enemy, you gain a numb€r ol poinls. You can multiplythis number byiumping repetilively on the enemy

belore killing it (the number ol points will be muliplied by the number',vhich appears above Prehislorik).

To iump farther, you must 1)take a run up, 2)jump upward while moving right or lelt, 3)§op pressing upward during your fall.

Do not hesitate to hil everylhing wilh yourclub, you may get luclry and slrike gold.... well maybe not gold, but lots ol lood and extra

bonuses. You might even lnd a secrct passage.

ll the green light happens to be red (then it's called a red light), you mustlind a lightertotum the light green.

DANGEB DANGER DANGER

A STARVING CAVEMAN IS RUNNING LOOSE 'STOP
DESPERATELY SEEKING FOOD .STOP

WITH A DEADLY CLUB AND SWRLING AXE .STOP

ABOUT TO STBIKE A HORDE OF NASTY ENEMIES.STOP

THE BONUS HUNT IS ON.STOP
AND THE EXPLORATION OF TEN LEVELS HAS BEGUN.STOP
REACH THE OGRE'S MEAT.LOCKER.STOP

AND EAT, EAT, EAT. IT'S FOB THE SAKE OF YOUR STOMACH .END

To starl the SUPER CAULDBON dêmo, (ânothêr groat Titus plattorm game), type A:CAULDFOI{ ftom the dbk whlch
contains tie CAULDRON file.
It laslûinute changes have b€en made in lhe game, they will be erpl8ined in I READ.iIE ffle thâl you cân rcâd by typing
TYPE READ.ME (PC vsrsion only).



PC & COMPATIBLES

Allumez volre écran puis votre ordinateur, insérez la disq uette MS/DoS (ou PC/D0S) dans votre lecleu r interne (A:). Votre ordinaleur va lire le

syslèmeetatlicheraensuilelepromplA>. Enlevezalors ladisquette MS/0OS (ou PC/DoS)du lecieuretinsérezleDisk l de PREHIST0RIK2

à la place, puis tapez P RE2 <ENTEB> et suivez les instructions à l'écran.

Si le MS/DoS est sur votrc disque dur, il se chargera automaliquement. lnsérez le 0isk 1 de PREHIST0RIK 2 dans le lecteur inle me

A: <ENTE H>. L'ordinaleu r allichera le prompl A>, lapez alors PRE2 <ENTE R> puis suivez les inslructions à l'écGn.

COPIER LE JEU SUR VOTBE OISOUE DUR

PREHIST0RIK2 possède un pr0gramme qui vous permel de copier lejeu sur volre disque du r. lnsérez le Disk 1 de PB EH IST0F lX 2 dans le lecteur.

Tapez A: <ENTER> puis PRE2INS <ENTEB>. Le programme d'inslallalion crée aulomal quement un sous-réperloire appelé P B E2 el copie les

PBE2<EI!TER>

ATTET{TION: Le ieu éhnt prcté#, il hut laiss€I la dEquelte dans le læleü pendanû 18 partie, mên€ si le ieu æt chargé à pa ir du disque dur,

Vous avez la possibililé de lancer le jeu en activant ou désactivant cedaines lonctions, ces options sont expliquées plus bas.

AISINAD CPC DISC

Allumez l'écran puis I'ordinateur, insérez le 0isk PREHIST0B lK 2 dans

Églage de l'écran, la couleur et la mémoire.

Suivezles instructionsà l'écranpourle

AISINAD CPC CÂSSETTE

Allumez l'écran puis l'ordinateur, insérez la cassetle PREHIS-I0RlK 2 dans le lêcteurel appuyez sur CTRLet la petite louche RETURN

simultanément, puis suivez lês instructions à l'écran pour le réglage de l'écran, la couleur et la mémoire).

GESÎoN iIEIOIRE (V€Gion PC seulemenl utili6ation surdisquene)

Le programme se sen de h mémoirc EMS el XMS (s'il renconlre les divers correspondanl) pour minimiser les temps de cha.gement. Dans le cas

conlrairc, le programme ne pourra se servir que de la mémoire slandard (51 2 K ou 640 K). (Aulrement dit, cela veut dire que le progamme ulilise

au mieuxloule la mémoire de volre ordinateur).

LanouvellelecinologieuliliséedansPREHlSTORlK2(quiulilisedessamplespourlamusique)eslgourmandeenmémoirestandard(toulcomme

(A:)etlapez

lich iers du jeu dans le sous-répertoire. Suivez les instruciioos à l'écran.

le lecteur ettapez RUN"DISC.

un cerlain hoinme des cavernes atlamé queje connais). Pour certalnes conligurations d'ordinaleur possédanl peu de mémoire standard, vous

aurez peul-être besoin de déconnecter la musique (voir plus loin).

Tapez sur 1 ou 2 pour sélectionner l'une des options suivantes:

1)STÀRI LEVEL I (Commsncor ls,eu au niveau'l)
ll y a deux niveaux de dilliculté dans le jeu: Expe( ou Beginner
(Experl, c'esl pour les courageux el Begioner c'est pour les débutants). Pourchanger le mode de ditlicullé, il sullit d'appuyer su r la llèche de droite

oudegauche.

Le niveaude dillicullé pardélautesl: Expert. (Pourvous récompenser si vous lin issez leieu en mode Experl, vous aurez drcità un niveau

supplémenlaire et à Ia scène linale, si vous le linissez en mode Begi0ner, vous n'aurez droil à ien du lout... Nal).

Après avoir validé votre option, lâ câde du jeu s'allichera. El un petit bonhomme genlil lout plein apparaitE au débul du niveau que vous aurez

choisi (VoiTPASSWoBD ci-dessous).

2) PASSWoRD ([lot de p83se)

Alin d'éviler de recommencer au loul dêbul du jeu à chaque nouvelle partie, vous avez la possibilité de démarrer à parlir d'un niveau donl vous

possâjez le mot de passe. Les mols de pass€ sonl alllûés dans le paysage des niveaux et sonl padailement reconnaissables (Exemple: PASS 0001).



Attenlion I Le mol de passe est personnel à votre ordinateur, un aulre ordinaleur ne possèdera pas rorcément les mêmes mols de passe.

Pour accéder directement à un niveau, ilsu,lit d'entrer lê mol de passe corespondanl au niveau désiré el de laper RETURN. Pour revenirau menu

de séleclion, lapez sur la Barle Espace.

coursdu chargemenldu jeu. Si vous

CARIE GRÂPHloUE: PR EHIST0B lK 2 lonctonne avec les cartes vru.i0 1 0006 compatibles VGA. 0es tests de compalibilité sont etleclués au

n avezpasunecarte 100o/ocompalible VGA unmessaged e(eurapparaitra.

CÀRTES0N0RE: PREHISï0RlK 2 se serl du haul parleur inlerne de volre ordinateur. Sivous avez une carle Adlib ou SoundBlasler, le

programme s'e0 servira automatiquemenl. Seuls les bruilages serontioués si vous ne possédez pas de carle Sound Blasler.

Si l'un des messages suivants apparail a l'écran, voici ce qu'il laut laire:

LES IESSAGES D'ERNEURS

.FAiALi:

Mauvâise

'FATAL: read error !'
Ladisquetleestendomagée,

Videoooi i0û?;corrpaiiiJir vü;i"
nouvelle; votrecade graphique n'esl

"S0B BY I You r Sound Blaste r does nol wo* correclly.'

Celaveuldirequ'une mauvaiseinilialisationdevotreSound Blasteraeu lieu. Relancezleieu. Siles
coupanl la musique (voir ci-dessous).

pas 1 00"/"compalible VGA. Contactez volre revendeur.

conlaclezTilus.

symplomes oersislenl, relancez le ieu en

"FATALT Disk missing l"

Cemessageveuldirequela

'SWAP MÉSSAGE: lnserlthe diskwith XXXX.'

Vous n'avezqu'àsuivre bêlemenl les instruclions el

dujeun eslplusdanslelecleurou bren quecelle.O n estplus reconnue.disquetle

insérer la disquette avec leslichiels demandés.

"FATAL: Nol enough memory."

Sice message apparail, c'esl que volre ordinateur n'a plus assez de mémoire. Pour résoudre ce problème, il y a

du chargemenl, au laeu de laper PRE2, lapez PB EZ suivi d'une des lettres suivantes:

M enlève la musique pendanl la parlie mais économise de la mémoire.

0 pourévitertoutchargemenlen mémoire 00S. (Economisede la BAMsivousn'avezniXMSniEMS).

L pourenlevertoutpréchargementde,idriers.

E pour ne laire aucun appel au driver EMS.

X pour ne laire aucun appel au driver XMS.

A pour supprimer tous les objels el décors en avanl plan. (C€ci permel d'accélérer le jeu dans cerlains cas et d'économiser 1 8K).

Spoursupp merlamusiquependantlechargemenl.

Si les messages d'erreuls porsislenlvousavez les
- rajouler de la mémoke à volre ordinaleur.
- supprimer des programmes résidents en mémoire DoS.
- charger le DoS en mémoire haule {si volre ordinateu r le pemet et que vous savez le laire).

Sr vous ètes vraimenl coinçé, appelez nous au n uméro de est survotre carle de garantie).

haut, l'un des deur messages suivânls

plusieurssolutions. Aumomenl

oplionssuivanles:

téléphonequi

apparailra:

ncel"

nécessiteque lejeusoilquiUé. (Appuyezsur ESC pourquitterlapariieetrevenrrau syslème).

ne nécéssite pas lorcément que le ieu soil quitlé. Vous pouvez quiller le jeu en appuyani sur ESC
N,

En lonction des messagesd'erreurcilés plus

A)'PRESS ESCTO RESET& DEBUG'

B) 'Press RETU HN to conlinue or ESC lo ca

Le message A) s'atliche apÈs une erreur qui

Le message B) s'alliche après une erreurqui

ou conlinuer à jouer en appuyant sur RETU R



PREHlSTORlK2peul seioueraujoyslickou auclavier.

Boulon 1 du joyslrchtsare Espaæ:

Bouton 2 du FysthMouûe 5 du pavé numâique/ Déplace le s{rcll dans la di.eclion

llèche de gauche et droile simullanément où Préhhtoril legade.

Abandonner la vre en courc el recommencer au demier leu vei que vous avez lanchi (voir prdie ' Nrveaux').

Abandonnerlapartieet

Son0N/0FF.

Pause

ïier.

reveniraumenuprincipal.

Saùler

Aller à qauche Aller à droite

Enrlel par une pone, un passage secrcrse menre en pos ion 'sauvage'

itappant.ou loysricr( iou en appuyanr

our neulralisetcertainsenn

En posilion "sauvage, le centre de gravilé de Préhilorik esl rabaissé

(ainsiqueson intelligence): Si vous lrappez unennemi,lecoup porté

est4lois pluspuissant(saulsurcertainsennemisdelin de niveau).

Vous n èles plus soumrs au soutlle du venl dans certains niveaux.

et en cas de lrem blement de le Ire, vous êtes plus slable su I le sol.

ll esl possrble de lrappe r oans une drreclpn en matnlenanl le mancne

Noter il esi parfois indispensable de taper dans une direction précise p

Vous disposez de 3 vies en début de partie (la vie en cours plus 2 vies en rése rue). Chaque vie contienl 3 coeurs et chaq ue coeur contient 6 os

(Eh oui, en ces temps reculés les coeurs contenaient des os). Ces os volent dans tous les sens pendanl un court momenl si vous tuez l'ennemi

qui vient de vous loucher, alors dépéchez vous de les attraper pou r Écupérel votre coeu r.

Vous pouvez récoller de l'éneOie supplémentarre en ramassant des os, des coeurs ou des vies (les vies sont représenlées par des peliles têtes).

Vous perdez de l'énergie si vous étes touché par un ennemi (-1 coeur ou 6 os) ou un monstre de lin de niveau. (Vous perdez une vie si vous tombez

su r des pointes ou dans un gouflre sans lond (Vous l'aviez deviné, les goullres n'avaient pas de londs à cette époque).

,JIUnelecne0e0[eclt0nll0ulen

LE TABLEÀU DE BORD

Tousles2S0000points,vous rempo(ezune viesupplémenta re. Le nomb.e devies maximum est99.

LES BONUS

Cerlains bonus ont des elleis spéciaux. Par exemple, si vous trouvez les trois couverts

se translorment en nou rrilu re pendanl un cerlain lemps. C'est donc le moment d'en

Si v0us attrapez une grenade, tous les en nemis à l'écran explosent.

Sivousattrapezune bombe, chaque ennemi à l'écran exploseen4bonus-

gagnezllyadescenlainesdebonusà

vous devenez inlelligent.

(couteau, lourchette etcuillère),lous les ennemisdu
profiter ei de remplir votre petit ventre vide.

EmasserdansPREHlST0BlK2 (Super, non?), plusvousrécoltezdebonus, plusvous depointsetplus

ntveâu

Sivous paryenez à lomer le mol BoNUS en ramassanlles cinq lettres quicomposenlce mot, un bonus d'une valeurde 100 000 points tombe du ciel.

Attention àlatête de mort, sivou§

A chaque lois que vous attrapez un bon us, volre score augmente. A la, n de chaq ue niveau, tous les bonus que vous avez râmassé au cours de

volre derniè re vie sonl ajoutés u ne nouvelle lois à votre score.

Si vous êtes paruenu à collecler beaucoup de bonus, ilfaut donc éviter de perdre une vie faute de quoi vous perdriez l'eflet bénélique de vos bonus

enl nde niveau.

LESAN ES

l\4assuerla massueest l'armede basede Préhislorik, elle eslrapide mais a unepuissancemoyenneetunecoudeporlée.

Gros ltlarteau: arme puissante, cependanl il lrappe moins rapidemenl que les autres armes.

Hache: Ame de jel de laible puissance mais de grande porlée et lrèq uence de lk élevée.

Double Hache Toumoyanle: c'est I'arme la plus purssante de l'arsenal de Préh ist0rik, mais c'est également la plus lenle.

l'atlrapez, il vousarr veraplein dechosesdésagréables.

LE DELTA.PLANE

Ledella-planeestuneinvenliondePréhislorik(c'esld'ailleurslaseulequ marche),illuipemetd'atteindredesendroilsinâccessiblesetdevolliger

danslesairs.

Pour voler: 1 ) Prendre le delta-plane 2) Courirjusqu'à ce que la toile se gonlle. 3) Donner une impulsion vers le haut mars attention à ne pas perdre

trop devilesse, vous retomberiezlLe della-plane se dirige ensuilecomme une vraieaile della. En essayantdillérenles manoeuvres, vous

parviendrez àaccomplirple n d'actions utiles et amusantes.



Notes. vous perdez le delta.pla0e lorsque vous êtes louché pat un ennem (mais vous ne pedez ou lorsque vous leminez le niveau

en cours. ll esl impossible d'uliliser ses ames lorsque vous êles en possession du della-plane.

Si vous piquez sur un ennemi une lois, vous remportez 1 000 poinis. si vous piquez une deuxième lois dessus, 5000 poinls, si vous piquez une

trcisième lors, 1 0 000 poinls.

LES TIIVEAUX

Pour terminer le n iveau en cours, illaut passer devant un grand leu vert ou détruire l'ennemi de lin de niveau.

Sile gEndleuestau rouge,vousdevezattnperun biquelpourleraire pâsserauvert.

ll peut y avoir des petits leux dans ceda ns niveaux. En passanl devant l'un d'eux, il passe au vert. Si vous mou rlez, vous recommencetez là.

S i vous lailes passer un deuxième leu au vert puis perdez une vie, vous recommencerez au dern ier leu vert.

ASTUCES ET ITIFOBMATIONS I'IILES
ce qui vous pemetd'accéder àdes plales-f ormes élevées

pointlaible.

sautanlplusieursloissur

versladroileou

N'hésitez pas à lrapper un peu partout avecvotre arme, sivous voyez une pelile lumée se dégager, c est bon signe. En cherchant bien, vous pourez

peut-être même trouver l'enlrée d'un passage secret. Si vous parvenez à laire des signaux de lumée au même rylhme que la musique, vous aurez

peut-êl'e la chance de voir appa'aire à l'écnn u n brson géant qui jouera des claq uettes... dis).

Danslecasouunemodilicationdedemièreminuleauraiiéléeffecluéedanslejeu,elleseraexpliquéedansunlichierREAD.MEquevouspourrez

pasd'énergie)

LES ENI{EIIIS

lls vous prenneni un coeur à chaque lois qu'ils vous louchent. Comme Préhistorik a un inslinct primitilllès développé, si vous vous vengez en

lrappant l'ennemi qui vous a l0uché, vous pourez récupérer l'équivalenl d'un coeur (6 os). Au cas otr vous ne l'audez pas noté, je vous rappelle

pourvolre gouverne, que lescoeurs conlenaientdes os à cette époque.

Au coul§ devolre quêle, vous serezconkonté àde lerribles ennemis.

L'ennemi le plus redoulable esl le Tétard Géant (Mais on a décidé de le supprimer au demier moment car il laisail trop peur, vous n'au rez donc

pas le plaisir de le rencontrer).

Vous pouvez augmenter la hauteur de vos sauts en sautant sur la iête des ennemis,

ou d'attraperdesbonushorsdeportée(hop, hop, hop...).

Tous les gros ennemis onl un poini laible. Pour les éliminer, vous devez trouvez ce

lagauche.

0uandvoustuezun ennemi,vous remportez uncedain nombre de points. llest possible de mullipliercenombreen

l'ennem i avanl de l'élim iner (le nombre de poinls est muliiplié par un chiflre qui apparait au dessus du personnage).

Pou sauler plus loin, illaul: 1 ) Prendre son élan 2) Donner une impulsion vers le hautloul en maintenanl son mouvement

3) Slopperl'impulsion verticale pendantladescenie.

(N'allezsurloul pas croiretouice queie

lireentapantTYPE BEAD.ME. (Ve'sron PCseulemenl)

MESSAGE:

DANGER DANGEB DANGER

HOMME PREHISTORIOUEAFFAME EN CAVALE.STOP

RECHEBCHE NOUBRITUBÊ DESESPEREMENT,STOP

GROSGOURDIN ETMASSUE PHETS A S'ABATTHE.STOP

SURTETEDEVILAINS ENNEMIS.STOP

OBJECTIF:ATTEINDRELEGARDE.MANGER DE

L'ORGRE DU CHATEAU DU COIN.STOP

MANGEZ ! MANGEZ! MANGEZ IC'ESTBON POUR LASANTE.STOP

MAIS ATTENTION: MANGE N,EST PASJOUE D,AVANCE.TEBMINE

LACHASSEAUX

L'EXPLOBATION

BONUS ESTOUVEBTE.STOP

COMMENCE.STOP

Pour lancer la démo de SUPER CAULDRoN, (un autre leu de plates-tormes de Titus), tapez A:CAULDRON à partir de la
quidisquette contient les lichiel CAt LDBON.



PC E COMPATBILI
Accêndiilmonitore ilclmputer, inserisciildisco MS/DOS (o PC/DOS)neldrive intemo (A:). lltuo computer leggerà ildisco disistema

e appadrà ilprompt § su schemo. Togliildisco DOS e inserisciildisco 1 di Prehistodk neldrive, poidigita PRE2 <ENTEb e segui

le istruzionisu schemo.

Se |'MS/DoS èsultuodisco rigido, caicherà automaticamenle. lnsedsciildisco 1 diPrehistorik2 neldrive inlemo (Ai), poidigita

PBE2 <ENTEb e segui le istruzionisu schermo.

COME INSTALLANE lL GIOCO SU DISCO RIGIDO

PREHISTOBIK2 ha un progGmma che tipemette dicopiare ilgioco suldisco rigido. lnsedsci il disco I nelddveintemo, digitaA:
<ENTEb poi digita PRE2INS <ENTEb. ll progamma di installazione crea automaticamente una sottodirecrtory chiamata PHE2

e copia ilile del gioco in quella sottodireclory. Seguipoi le istruzioni su schemo.
Dopo che tutli i lile sono shli copiali, digila CD PRE2 <ENTEb ær selezionare la sottodirectory. Per iniziare a giocare, digih PBE2

<ENTER>.

Puoi iniziare ilgioco attivando o disatlivando vade lunzioni; queste opzioni vengono spiegate âvanii-

ATTENAONE: Slccome llgioco è prolelto dE copia, devi l8sciare il disco
giocrndo da dlsco gido.

gloco nel drlve mnlrs giochi, anche se slai

plu

di

GESTIOI{E DELTA IIEIIORIA
llprogramma usasia memoia EMSche
idiver, ilprogramma usa solo memoria

c0mputer.

driver corrispondenti) per minimizzare i tempi di caricamento. Se non trova
(51 2 K o 640 K). ln altre parole il programma oltimizza la memoda del tuo

XMS (se trova i

convenzionale

La nuovatecnologia disuono digilalizzato in PBEHISTOBIK2 usa molla memoda convenzionale. Su alcuni compuler con particolari

speciliche (che hanno poca memoria convenzionale), potresti avere bisogno di disâttivare la musicâ (questo viene spiegato piir

avantD.

Premi 1) o 2) per selezionare una delle seguenti opzioni:

l) START LEVÉL I (Uvello di padenza) (Per iniziare il gioco dal livello 1).

Puoiscegliere lra 2 livelli di difficoltà: Expert (esperto)o Beginner (principiante). Percambiare livello diditlicoltà, premila lreccia

sinistra o destra.

lllivello didiflicoltà slandard è Espedo. (Se finisci il gioco in questo livello, avraiaccesso ad un livello exlra ed alla scena înale).

Dopo avere selezionato latuaopzione, appadrà la mappadelgioco ed un piccolo personaggio caino appadrà all'inizio dellivello

che hai scelto (v€di la s€zione PASSWORD più avanti).

2) PASSWORD

Puoiiniziare un gioco da qualsiasi livello linchè hai la password conispondente. Le password appaionoall'inizio diognilivello e sono

facilmente riconoscibili (Essmpio: PASS 0001). Altenzione: Le password sono generate dal tuo computer, e diconseguenza
polrebbero non lunzionare su alti computer (questo è stato lano apposla per impedirti dilomire le password aituoi amici!).

Per iniziare ilgioco ad un certo livello, tutto quello che devifare è insedre la password. Per tomare almenu diselezione, premila

barra spaziatrice.



a) SCHEDA GRAFICA: PREHISTORIK 2lunziona con schede grafiche VGA compatibilial 1O0o/o. I conlrollidi compatibililà vengono

eseguiti durante il caricamento del gioco. Se non possiedi una scheda gralica compatibile al I O0o/., apparirà un messaggio di erore
su schermo.

b)SCHEDE SONoRE: PREHISToRIK2 usa l'altoparlante intemo deltuo computer. Se haiuna scheda Adlib o SoundBlaster, il

prcgramma la userà automaticamenle. Se non hai una scheda del genere, sentirai solamenle gli eflettisonori.

C) MESSAGGI DI EBRORE

Se uno dei seguenti messaggidi errore appare su schermo, di seguito viene dportata la soluzione:

.FATAL! Video not 100o/" compatible VGA!"

Lâ tua scheda video non è compatibile VGA al 1000/". Conlatta iltuo rivendilore.

"FATALj read error!,
lldischeüo puô essere dilettoso. Contatta iltuo nvendrtore.

.Sorry. Your Sound Blaster does nol work conectly."

Ouesto signilica che la tua Sound Blaster non puô venire inizializzala correltamente. Ricadca il gioco. Se il problemapersisle, ricarica

ilgioco con la musica disattivala (spiegato più avanli).

"FATAL: Disk missingl,

ouesto messaggio signilica che ildisco digioco non è neldive o che non puô venire letto.

"SWAP MESSAGE: lnsert the diskwilh XXXXXX.,

Segui le istruzioni e inserisci il disco che contiene ilfile XXXXXX.

"FATAL: Nol enough memory.,

Se appare quesio messaggio, è perchè il luo computer non ha abbastanza memoda a disposizione. Per isolvere il problema, ci sono

varie possibilità. Ouando carichiilgioco, invece didigitare PRE2, digila PRE2 /seguilo da una della seguenti lettere:
per disattivare la musica durante ilcadcamento (serve per risparmiare memoda).

non caricalfile nella memoria DO§

non carica preventivamente i file
non usa il diver EMS

non usa il driver XMS
per sopprimere tutti gli oggetti in pimo piano (in alcuni casi serve a velocizare il gioco).

per disattivare la musica mentre il gioco carica.

M

D

L
E

x

s

Se il tuo compuler ha anc.ora prohlemidi ûemoria, haiqualche altra possibilità a disposizione:
- aggiungi memoria alluo compuler.
- togli i programmi residenli in memoda
- Carica il DOS nella memoria supe ore (se il tuo compuler lo permette).

§e veramente non saipiùcosa provare, telelona al Numero Verde Leader'167- 8211r/ dal Lunedl alVenedi, dalle 14.00âlle 18.00.

A seconda dei messaggi sopra riportati, appairanno su schemo uno dei seguenti messaggi:

A) .PRESS ESC TO RESET AND DEBUG"

B) .Press REIUFN to.conlinue or ESC to cancel.,

llmessaggio A)appare quando suæede un enore che richiede diabbandonare ilgioco. (Premiilhsto ESC perabbandonare ilgioco

e lomare al DOS).

ll messaggio B) appare quando succede un errore minore. Puoi o abbandonare il gioco premendo Esc o conlinuare a giocare

premendo il tasto RETURN.



Si puô

Fl:
F2:

F3l

P:

giocare a Prehislorik 2 con un joystick o con la tastiera.

Abbandona la tua vita corrente e riparti dall'inizio

Abbandona iliuo gioco corrente e ritorna almenu
Suono AttivoiDisattivo.

Pausa.

LTvELLO).

Sâlla su-

Vaia sinistra. Vaiâ destrâ.

Per entG re in una cavem a o n un passâqg io segrelo o per abbassarsi.

Alterminediognilivello,tuttiihonuschehairaccollodurantelatuavita
Quindi, se sei riuscilo a raccogliere lonnellate di bonus, cerca di non

A questo punto puoimuoverti liberamente con

per a a.

(vedi sezione
disêlezione.

Nella po§azione .abbassata", ilcentro digravità di Prehistorik è
più basso (cosi come la sua inlelligenza), ilchè lo rende pitr

resistente al vento ed alla pioggia. ln questa posizione piir siabile,

Prehistorik puô resistere meglio aiterremoiie colpire quattro

volle pir) forle.

L

i

I

z

b

lr

Earra spaziatrice, Pulsante A deljoystick: colpisce con la sua arma.

Pulsante B del joystick, lasto 5 su l tastierino numerico, frecce sinistra e destra simultaneamente: muove lo scor mento nella

direzione nellaquale sta guardando Prehistorik. ouando Prehistorik saconcenlra veramente, è capace di

colpire in unacerta direzione tenendo premuto unalreccia cursore mentre colpisce.ouesto puô tornare

utile quando hai a che lare con nemici che sitrovano al di sopra o âl di sotto di te.

PANNELLO

lnizi il gioco con tre vite, quella corrente e altre due extra.

Ogni vita contiene tre cuori e ognicuore contiene sei ossa (credeteci o no, a queitempi i cuori conlenevano ossal).

Se uccidi un nemico che ti ha appenâ toccato, le ossa che li ha rubato (lino ad un massimo di sei)volano in giro per lo schermo,

ed hai la possibilita di recuperarle prima che spariscano.

Puoi incremer{are iltuo livello di energia raccogliendoossa, cuorio addiritturavile (che sono rappresentate da piccole tesle,

Perdi energia se un nemico ti iocca, e muo se cadi sugli spuntoni o in un pozzo senza londo (già, a quei lempi i pozzi erano

londol).

Per ogni 250.000 punli che riesci a raccogliere, guadagni una vita extra. ll massimo numero di vite che puoi raccogliere è 99.

piar ne raccogli, allo .iarà il tuo punteggio e intelligente divenli

Alcunibonus hanno effetti speciali. Ad esempio, se riescia raccogliere una lorchetta, un coliello ed un cucchiaio, tuttiinemicidi un

livello sitraslormano in cibo per alcuni secondi, e quindi diventa ora di pranzo per il tuo stomaco ârhmalo.

Se raccogli unâ granata, tutti i nemici sullo schermo esplodono e divenlano dei bonus.

Se Êccoglitutle le lettere della parola BONUS, un grande bonus delvalore di 100.000 punti cascherà dalcielo. Fai atlenzione al

teschio, se lo raccoglisuccederanno slrane cose allatua energia.

yuck!).

senza

ptuptu
c) BONUS

Ci sono migliaia di bonus da raccogliere in PREHISTORIK 2, e

(ma no, stavamo solo schezando).

Ognivolla che raccogliun bonus, iltuo pu nteggio aumenta.
corrente, vengono agqiunti nuovamente altuo punteggio.

perdere la vila in modo da raddoppiare il punteggro der luoi bonus.

c) ARM|

Clava: Ouesta è l'anna base di Prehistorik, è veloce e mediamente potenle.

Grande madello: Ouesta è un'ârma potente, tunavia non colpisce rapidamenle come la clava.

Ascia: Arma da lancio con una grande portaia, ma non molto potente.

Grande ascia da lancio: Ouesla è l'arma più potente del tuo arsenale, ma anche la

E) IL DELTAPLANO

ll deltaplano è l'unica cosa utile che Prehistoik
inaccessibili, e volteggiare in giro per lo schermo.

Pervolare: 'l) Prendi il deltaplano 2) Corrifinchè le

ildeltaplano. Con un po' di pratica salaicapace di

lenta.

abbia mai inventato; gli permette inlatli di raggiungere piatlalorme e bonus

ptu

alinon si

la.e tutta

gonliano 3)salla in su.

unâ sê e dievoluzioni



guadagni 10.000 punti.

0rNE
Ruban osso ogni volta che li toccano. Siccome gli "istinti preistorici" di Prehistorik sono molto sviluppali, se colpisci

immediatamente inemiciche ti hanno appenaloccato, potresti riuscire a recuperare le tue seiossa.

Durante la tua missione, incontrerai vari lernbrli nemici.

ll nemico piir temibile è un gigantesco girino (ma ,aceva cosl paura, che abbiamo deciso di toglie o dal gioco per non rcvinaryi le

nottidisonnol)

NOTA: Perdi ildeltaplano se linisci il livello o se vieni toccato

Non puoi usare le lue amifinchè stai portando il deltaplano.

Se scenda in picchiata su un nemico una volla, guadagni 1000 punti, se lo fai due volte, guadagni 5000 punti, se lo tai tre volte,

da un nemico (anche se non perdi energia).

Mtct
oun

guardiano diline liv€:lo, o raggiungere

sidice che è rossol), dovraitrovare un

s)l
Per

Se

TIVELLI

teminare un livello, devio eliminare il

la luce verde è rossa (in qergo slradale
un grande semaloro.

accendino per cambiarla in verde.

Su molti livelli, incontrerai piccole luci di ri-partenza. Passando di fronte a queste, diventano verdi. Se muori, ripartirai di lronte

all'ultima luce verde che hailoccato.

h)TBUCCHT E CoNSTGLI

Puoi aumentare I'altezza deituoi salti (hop, hop, hop...), saltando sulle teste deiluoi nemici, permetlendoti cosi di raggiungere
piattalorme più alte e recuperare bonus luori portata.

Ognivolta che elimini un nemico, guadagni un certo numero di punti. Puoi moltiplicare questo numero sallando ripetutamente sul

nemico prima di ucciderlo (il numero di puntiviene moltiplicato per il numero che appare sopra a Prehistorik).

Pe.saltare piir in âllo devi 1 ) prendere la rincorsa, 2) sahare veso l'alto menlre ti muovi verso destra o sinistra, 3) smettere dipremere

verso l'alto duEnle la discesa.

Non esitare a colpire tuno quelloche incontricon la tua clava, potresliessere lortunaio e trovarc l'oro... beh, forse non proprio l'oro,

ma un mucchio dicibo e bonus extra. Potresti addirittu ra lrovare un passaggio segreto.

ATTENZIÔNE ATTENZIONE ATTENZIONE

UN CAVERNICOLO AFFAMATO STA GIROVAGANDO. STOP

CEBCANDO DISPEHATAMENTE CIBO. STOP

CON UNA MOBTALE CLAVA E UN'ASCIA DA LANCIO. STOP

STA PER COLPIRE OBDE DI MALVAGI NEMICI . STOP

LA CACCIA AL BONUS E'APERTA . STOP

E L'ESPLORMIONE AI DIECI LIVELLI E'INIZIATA. STOP

RAGGIUNGI LA DISPENSA GENERALE . STOP

E MANGIA, MANGIA, MANGIA, E'PER IL BENE DEL TUO STOMACO . FINE

To start the SUPER CAULDRoN demo, (another greal Titus platlorm game), type A:CAULDRON lrom the disk which
contains the CAULDROI'I lile.
ll lasl-minute changes have been made in lhe game, they willbe explained in a READ.ME lile that you can read bytyping
TYPE READ.iTE (PC version only).



PC & Komprllbol

Schallen Sie den Bildschim und den Compuler an, lEen Sie die MS/DoS (oder PC/DoS) Disketle in das tloppy-Laulwe* (A:) ein. 0erCompuler

liestdas Betiebssystem ein und das A> Bereilschâllszeichen erscheint. Enllemen Sie nun die DoS.Disketle und s{hieben Sie die PHEHIST0RIK

2 Disk I in das Floppy-Laufwerk, dann geben Sie ein: PBE2 <ENTEB> und lolgen Sie den AnÿJeisungen aul dem Bildschirm.

Wenn M§OOS aul der Fesblatte installierl ist, whd sidl das Betiebssyslem automatisch laden. Legen Sie PREHISTORIK 2 Disk I in das Floppy-

Lautÿre ein, dann geben Sie ein:A:<ENTER>. Das A> Bereilschatlszeichen elscheinl aut dem Bildschim, jehl geben Sie ein: PBE2 <ENTER>

Bildschi.m.

II{STÂLLATOI{ DES SPIELES AUF DIÉ FESTPLÂTTE:

PREHIST0BIK 2 hat ein Progmmm, das es lhnen ermoglichl, das Spielauldae Festplatte zu inslallieren. Legen Sie Disk 1 in das Floppy-Laulweû,

geben Sie ein:A: <El,lTEF,, dann die Eingabe: PRE2INS <ENTER>. Das lnstallationsprogramm etslelltaulomalisci ein Unleryerzeidnis namens

PRE2 und kopieddieSpieldaloaen indieses Unlervetzeichnis.

Folgen Sieden Bildschiman'reisungen.

Nachdem die Dateien lopierl sind, geben Sie ein: CD PBE2 <ENTEB>, so gelangen Sie in das Unleryezeichnis. Um das Spiel zu slarlen, geben

Sie ein:PRE2 <ENTER>.

SiekônnendasSpielslarien,indemSieverschiedeneFunklionenaktivieren,diese0plionenwerdennochspàtelerklârt.

ACIIIUNG| 0r dæ Splol.ln€n Progrsmmchuts h4 mu0 dic 0btdle im Floppy-lsufwerl blelbon, auch rcnn Sie von det Festplstle 8us spielen.

A STnAD CPC orSC

Schalt€n Sie den Bildschirm und den Computer ein, legei Sie Disk l von PR EHIST0RIK 2 in das Laulwerk ein und geben Sie ein: RUN, DISC.

Folgen Sie den Anweisungen âul dem Eildschim, um die Einstellungen lûr Bildschirm, Farbe und Speicher-Dalen zu machen.

A[SnAoCPCTÂPE{Band-Kassette)

Schallen Sie Bildschim und Compuler ein, legen die PB EHIST0RIK 2 Kassetle in das Laulwo undd.ückendannCTBLund RETURN IAuldem
KEY PAD (Tasiatur)] gleichzeilig, dann belolgen Sie bitte den Anweisungen aul dem Bildschim, um die Einstellungen lür Bildschim, Farbe und

Speicher-oalen zu machen.

SPEICHER . ltAl{AGEltEl{T (nur PC.VeBion, wenn diê PREHISToRI( 2 Dbkette benuEt wid.)

Das Programm kann EMS- und XMS'Speicher benutzen (wenn es die dazu benôligten Treiberlindet), um die kdezeilen zu vefiuzen. Findet es

die Treiber nichl, dann wird das Programm nurden Sta0dard-Speicher (51 2K oder 640 K) benutzen. Anders gesagl, das Programm optimiert den

Speicherdes Compulers.

Die neue Technologie von "Sampled Music, in PREHISToRIK 2 brauchl viêl Standad-Speicher. Aul bestimmlen Computer-Spe2ilikalionen, die

wenigStandard-Speicherhaben,kannesvo ommen,daRdieMusikausgeschaltelwerdenmuR(dieswirdnochspàtererklâd.)

undlolgenden Anweisungen auldem

Drücken Sie I ) oder 2) um die lolgenden oplionen zuÿJàhlen:

LEVEL 1 (üm da3 Splêlvon Level 1 zu staien)
man 2ÿrischen 2 Schwieigkeilsgraden wàhlen I Experl oder Eeginner (Exped isl lür Prolis, Beginner

SchwerigkerlsEad€ zu ândem, einlach dE Pierltaste ÆRECHTS oder Plerltaste 
-LINKS 

ddcken.

DervoreingeslellleSchvrieigkeits!radistExpert(sollenSieindiese,Einstellungbeend€n,ÿied€nSieauchZugriffauleinenexlELevelunddie

Nachdem Sie die 0ption gewâhlt haben, eÉcheinl die Karle des Spieles und ein

erscheinen. (beachten Sieden PASSWoRT-Abschnitl unten.)

r) START

Hierkann tlmdie

Endungs.Szen€haben.)

isl lùr Anlànger.)

niedlicherkleiner Kerlwid am Anlang des ge'xâhllen Levels

2) PASSWÔRrER

SiekônnendasSpielinjedemLevelstaden,Siemùssenaberdas chlige Passwod haben. Passwôder escheinen in jedem Levelin der Szenerie,

siesindleictlzue ennen (Beispiel: PASS 0001 .)Vosichlr Passwônerwerden in lhrem Computergenerierl, deshalb wird das Spielwahrscheinlich

Freundenzugeben.)nichl aul einem ânderen Compuler lunklionieren (Dies isl ein Trick, um Sie davon âbzuhalten, diese Passwôrler lhren



dasSpielin einem beslimmleî Levelzustarlen, brauchenSienurdas Passworteinzugeben.

zu ruck in das Auswahl- (S E LECTI0N) Meflu zu gehen, drücken Sie die SPACE (Lee naste).

Um

um

a)GnAHK-KARTE: PREH IST0R lK 2 iunklionie rt aul 100 "/" kompalrblen VGA.Ka rlen.

KompatibilitàtstesterlolgtwâhrenddesSpiel-Ladens.Wennkeinel00%kompatibleVGA.Karteerkanntwird,kommteineFehlemeldungaufdem

Bildschirn.

b)SOUliD mRIEtl: PREHISToRIK 2 benulzl den PC-Laulsprecher. Solllen Sie eine AdLib- oder SoundBlasleÊKarle inslallierl haben, wird das

Programm diese automatisch benutzen. Sollten Sie aber keine Sound-Karte haben, werden Sie nur die Sound-Ellekte hôren.

dann solllen Siedies tun:

. FATÂLl : Video nol 1 00 
o/" compaiible VGA!"

Schlechte Nachichten, lhre Video-Karte ist nichl 1 00 "/" VGA.kompalibel. Setsen Sie sich in Veôindung mit dem Hândler, von dem Sie lhre Gralik-

Karleelwoôenhaben.

inVerbindung.

. Sorry: Your Sound Blasler does not work correclly.,

Dasbedeutel,daBdieSoundBlasterKaienichtkorchinitialisiertwurde.SolltedasPloblembleiben,machenSieeinenRE-800T(NEUSTAHT)

desSpieles, aber0HNEMusik. (Erklàn nglolqiunlen)

C)FEHLEB MELOUT{GEN

Sollte eine der lolgenden Fehler.Melduigen erscheinen,

"tATALl :rcad eIror l"
Setzen Siesich mitTlTt,S

. FATALT Disk missing I'
0iese Meldung bedeutei, daB die Spiel-0isketle nicht im Floppy.Laulwerk liegt oderdaB sie nichl gelesen werden kann.

E EMS-Treibernichlbenulzen

X XMS-Tiêibernichlbenulzen

A alle Vordergrund.0bjekle unlerdrücken (manchmalwird das Spieldadurch beschleunigt)

S dieMusikabschallen, wâhrendsich dasSpiellâdl

laden, (wenn der Compuler das zulâRl).

Sollte lhrCompulerimmernoch nichl genùgen

- mehrSpeicherdem Computerzu,ûger
-Speicher.residente Progmmmeent emen
- D0S in den H0HEN Speicher-Bereich (UMB)

"SWAP MESSAGE: lnsenlhediskwilh PREHlST0BlK2.,

Befolgen Sie die Anweisungen und legen Sie die Disketle mil der Dalei PR EH lST0RlK 2 ein.

. FATAL: Nol enough memory.,

WenndieseMeldungerscheinl,dannhallhrCompulernichlgeflùgendSpei€herûbng.UmdiesesProblemzulôsen,gibtesmehreleMoglichkeilen.

Wenn das Spiel geladen wird, geben Sie statt PRE2, PB EZ angelügl von einem derlolgenden Euchstaben:

M Musik abschallen wàhrend des Spieles (das sparl Speiche0

D lâdl keine Dateien in den Dos-Spercher

L kein PRE-LoAD (vorladen)von Daleien

d Speicher haben, dann gibl es noch ein paar Môglichkeilen:

WennSieu lich nicht weitedommen, rulen Sie uns an, (unsere Felelon-Nummer isl aulder Garanliekarle, die mit in der Veeackung ist).

Abhàngig von den oben genannlen Feh ermeldungen, wird eine der zweiiolgenden Meldungen aul dem Bildschirm elscheinen:

A).PBESS ESCIO RESETAND DEBUG,

B).Press RETURNlocontinueorESCtocancel.,

Meldung A) escheini, wenn ein Fehler k0mml, der einen Spielabbruch erlordert (0rücke ESC Tasle um das Sp el zu beenden und zurück zu D0S).

Meldung B) erscheint, wenn ein kleiner Fehler passied isi. Enlweder kônnen Sie das Spiel beenden, indem Sle ESC ddcken i oder weile.machen

mitderEingabelasle (RETtJRN).



PREHISI0RIK2 kann

F1:

F2:

F3:

P:

slatur gespiell werden.

rliges Leben undmachenSieeinen NeustartbeimGrün-Lichl(den Level-Teilbeachlenl).

diges Spiel und langen Sie mHauplmenuneuan.

mit einem Joystick oderderTa

BeendenSie lhrgegenwâ

BeendenSie lhrgegenwà

SoundON/oFF(AN/AUS)

Pâuse

ln der . cr0uch n9" (duckenden) Position, sl Prehistorik's Zenlru m

der Schwerkralt n edriger (aber auch seine lntelligenz), aber das machl

ihn wide6tandslàhige r bei Wind und Begen. ln dieser festeren Position

kann Prehistorik bessereinem Erdbeben widerstehen und kann auch

4mal stàrkerzuschlagen.

Leerlasle/Joyst ck Knopi A: Schlaqe zu mit seine r Walle.

Joystick Knopl Br/laste 5 im Zillernbloculinks und rechls Pleil gleichzeitig: bewegl den Bildschirm ind e Richlung, in

Wenn P rehislorik wi llch stark am den ken isl, isl er in der Lage, in eine beslimmte H ichlung zu sch lagen, ndemdie

wàh rend er zuschlàgt. Das ist sehr praktisch, wenn man m it Feinden zu lun hat, die über oder unte r h m s nd.

b) DIE KONIROLL.TAFEL

Siehaben3 Lebenbeim StartdesSpieles, das jetzige und zwei exka Leben.

JedesLebenbeinhaltetdreiHerzenundjedesHerzhatsechsKnochen.

(0bSieesglaubenodernicht,zujenerZeithattenllerzenKnochen.)

Wenn Sie einen Feind lôten, der Sie gerade berühd hat, kommen die Knochen, die er von lhnen

bessere nsammeln, ehe sieverschwinden.

hal (bis sechs), ûberall herumgellogen,

SlekônnenlhrenEnergie-Leveleûôhen,indemSieKnochen,HerzenodersogarLeben(die

Kôpien, pluideilel!).

von zusammengeSchrumptlen

Sieverlieren Energie, wenn

Gruben waren zu ienerZeit

wennSieaulSp kes(Dorne, Grubelallen (Jawoll,

250.000 Punkte, d eSree nsammeh, gewinnenSieeinextraLeben. Die maximale Anzahl Jer Leben, dieSlebekommen isl99.

c) BONUSES (Pràmien)

Es giblTausende Prâmienzu sammeln, desto hôherwirddie Punktzahlund Sie bekommen noch mehrlntelligenz(Ach, warnureinWilz).

MancherBonushatbesondere Ellekte;2. B. sollleesgelingen,eine Gabel, einMesserund einen Lôllelzu bekommen, werden sich alle Feinde

indem Levelrùrein paarSekunden in Nahrung umwandeln, es wird Zeit lh ren leeren Magen zuiûllen...

Solllen Slee neGranalelangen, werden alle Feindeauldem Bildschirm explodierenundverwandelnsich ine nen Bonus.

Wenn Siealle Buchstaben desWodesB0NUSaulheben, fâlltein groRerBonus im Wertvon 100.000 Punktenvom Himmel.Aber,

dem Totenkopl, wird er berüh rt, dann passierl Sch limmes mil lhrer Energie.

Jedesmal, wennSieeinen Bonusfangen, steigldiePunklzahl.Am Endejedes LevelswirdlederBonu§,den Siewâhrend lhresjel2igen Lebens

gesammelthaben, zu lhrerPunktzahlwiederzugezàhll.Wenn Siealsolonnenweise Pràmren gesammelthaben,versuchenSie, kein Leben zu

verlie ren, um die Punklzahllù r lhre Prâmien zu verdoppeln.

d)WÂFFEN

Keule 0as ist Preh slonk s G rundwalle. sp isl lhnk Jnd m,ttelmàBig kraltvoll.

GroBer Hammeri 0ies isleinemâchligeWalle,jedoch kann ernichtsoschnellw e die Keule

Axt: werf bare Walle mit groBer Êeichweite, aber nichtsehr krâltiq.

GroBe w,rbelnde Axl: Dies .sl zwa'd e allelslàrkste walle rmArsenal. abers erslauchdie langsamsle.

e) DEB HANG-GLIDER (DÊchentlieger)

Nachoben spnngen

Lioksoehen Hechlsgehen

EineHôhlebetreten, e nenGeheimgang odersichducken

die Prehisiorik blickt.

Pleiltaste gedrückt wird,

ge§lohlen

dargestelltweden

Stachel r oderin eine bodenlosee n Fe ndSieberührlundsterben,

bodenlos).

Fürjede kônnen,

Vorschlvor

zuschlagen.

Der Hang-Glideristdaseinzignutzbare, das Prehistorikjeerlunden hat, erermôglichtihm, sonst

erreichen,auchkannerdamitinderganzenGegendherumgleiten.

tJm zu lliegenr 1 ) 0en Hang-Gl der nehmen; 2) Laulen, bis die Flügel vollgepumpl sindi 3) Dlaulspringen.

lrei he rumbewegen. Mitelnwenig Ubung, st man in der Lage, allerhand SpaR und nützliche Dinge in

BEM E RKIJ NG: S e verliercn den Hang-G lider, wenn Sie den Level beenden oder wenn Sie von einem

Energieverlierea). DieWallen kônnen nicht benutztwerden, wàhrendder Hang-Glidergekagenwrrd.

WennSieeinmalauleinen Feind herunterlauchen, gewinnenSie 1.000 Punkie, wennzweimal, dann

gelingen, dann bekommenSie 10.000Punkte.

unereichbare Plattlormen und Pràmien zu

Dann kann man sich mit dem Hang-Gl der

derLutlzu machen.

Feind bedhrtweden (obgleich Sle keine

Punkte5.000 und sollte es sogardreimal



t)DtE FET DE

Sie stehlen von lhnen jedesmal ein HeE, wenn Sie von ihnen berûh( werden. Da Prehistorik's .Grund-lnsiinkte, voll entwickeli sind, wenn Sie

Revanche an dem Feind nehmen, der Sie gerade berûhrl hai, kônnten Sie vielleichl sechs Knochen zu ûckbekommen.

Wàhrend lhrer Suche werden Sie vielen Angsl eregenden Feinden begegnen.

0er brutalsle Feind lsl eine gigantische Kaulquappe {aber es war so Aflgst einjagend, Sie hàtlen Alptrâume bekommen, deshalb enlschlossen wir

uns, sievom Spielzuent ernen)!

mùssen Sie entweder den Wàchter am Ende des Levels eliminieren oder eine groBe Ve ehrcampelereichen.
(dann wird es Rol qenannt), müssen Sie ein Feuezeug lindeo, um die Ampel auf G rûn zu slellen.

lndenmeislenLevelswerdeSleeinemkleinemNeustarl.Làmpchenbegegnen.WennSiedavorvobeigehen,wedensiegûn.SolhenSiesteôen,

werden Sieeinen NeustartvordemletztengûnenLicht, welches berùhrtwurde, machen.

h) TRtcKs u 0 t{uTzLtcHE tNFoBMAT|oN

lhrerFeindespringen,diesemôglichles lhnen, hohe

Jedes Mal,wennSieeinen Feindeliminieren, gewinnenSieeineAnzahlvon Punkten. Diese kônnenSievervielfàltigen, indem Siemehrmalsaul

den Feind springen, ehe Sie ihn iôten (die Anzahl der Punkte wird multiplizierl miI der Nummer, die ûber P Ieh istorik erscheint).

lJmweiterzuspringen, müssen Sie 1)einen Laulnachoben machen;2)nachoben springen,wâhrendSiesichnach rechlsoderlinksbe{egen;

3) nicht nach oben drûcken ÿJàhrend des Falles.

Zôgen Sien cht,

SondeÊPrâmien.

undGoldlinden... na jah-velieichtnrchlGold.abervrelNahrungund

GEFAHRGEFAHRGEFAHB

glDrE LEVELS

UmdasSpielzubeenden,

Sollte statt Gdn, Bol sein

Sie kônnen die Sprunghôhe (hoppe, hoppe, hoppe.... )veôessern, indem Sie aul die Kôple

Plattformen zu erreichen und Pràmien einzulangen, die sonsl auRer Reichweile sind.

allesmit lhrerKeulezutretlen,S ekônntenGlückhaben

Sie kônntensogareinen Geheimgang f inden.

EIN VEBHUNGERNDER HOHTENMENSCH LAUFT FREIHERUM. STOP

SUCHTVERZWEIFELTNAHBUNG.STOP

MIT EINEBTÔDLICHEN KEULE UNDWIHBELNDEB AXT. STOP

IM BEGHIFF EINEHOROEVONSCHLIMMEN FEINDENANZUGBEIFEN.STOP

DIE PHÀMIENJAGD ISTAM LAUFEN.STOP

UNDDIE ERFORSCHUNGVONZEHN LEVELS HATANGEFANGEN. STOP

EBREICHE OGRE'S FLEISCHVOBRAISKAMMEB.STOP

UND ESSEN: ESSEN: ESSEN: ES ISTUM DEINES MAGENS WILLEN. SToP

To sla the SUPER CAULDRON demo, (anolher grest Tilus platlorm gsme), type A:CAULDRON trom the disk which
conlains lhe CAULORON file.
ll lasl.minute chanqes have b€ên made in the game, ihey will be erplained in I READ. E tile that you can read by typing
WPE READ.ME (PC version only).

Copyright 1993 TITUS - All rights reserved.

TITUS France: 28 ter, Avenue de Versailles 93220 GAGNY, FRANCE

TITUS Ltd.: United House, Norlh Road, N79DP LONDON, ENGLAND

TITUS Software Çorp.: 20432 Corisco St. CHATSWORTH, CA 9131 1 , USA


