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côf,troL9

Pre$ ESCto paLse the 8ame, ihen p@$ ta€ain to re(art the

Pres5 9 on the number keypâd tô quit duinga 8am€
Presr 'l or 2 to start a one- or twô'playe. game. Prese 3 to
chan8ethe contdk Yo! can choose iiom 5everâlsêts of keys

orajoystick Ihe sett ng thatwillbe ùred when yo! play the
gâme is shown at the bottom olJhe <Éen. The keys shown
on the screen âre in this order: SPEEDUP, SLOW DOWI{,
5ÎCER !EFT, STEER RICIfi, DROP dIIIE.

tl{E qA'AE
* when yôu nad a one player game you can choose

beiween racin8a monohull or â câtaûârân. Pr6s LEFT or
RIGHT to.htuse your boat.

* Râce io the end of each stage a5last a5 you cân watch
yolr fuel evel - pick !p more by tunnin8 into the F

* FI CS aæ worlh 500 bonus pornts

I Knock other boat5 into rdks etc fôrextra pointt
* Yôu can drop mines behind your poweôoât to denroy

otherboats inc uding the other p ayer srYou ttart wth 5
mne5 and you can pick up by runningover,/l marke6

* Raceover ramps to eap over anythins in yoLr way the
tatteryou hitthe ramp, thei!rtheryou.pow€rboatw llfly.

* visibilry issev€rely Éstricted durnEthe ni8hina8e5 YoL

can only see â smal area arôund your boât, so be very

ÎIIE BONUS IEVELS
Race between the flag! ând get to ihe end ol ihe coù6e in the
quickest tme po$ible tocollect bonu! pôints



;i rcrls
cor.trôtEe

Appryez sur ES( æur arlête, l€ Fu pois rppuy€z de ievêau pou la æ

Appuy?z 9 5u, l?s too.hd de æmb6 Poù, rbandonnd une pa'rr.

ntnr.E màn€tt6
Appuyê? r, I ou 2 pour .onænce, un læ , un ou d.ur )o!eu6
Appoyez 5ur rmk pd,.han8s les .onrrôler vous pôuvd.hois( enûe
pruleu6enqmblerdeloucheouunemanètre Le.rd'.qù se6ur 3e

an L5 touch6 quiâppârâÉenl su,
I éc'âô sonl dâit l'odr ruiva.t t?EaO lrt, SIOW OOwl{, ttÉÊl
LEFI, 5ITER RIGIII, DiO' lrE.

LE IEÙ
* Ouând vour.onmer€z un Ê! à oi ioueur vo6pouvezcho6,ent,é

la .e6e en modoCue @ en aramaan Appuy.z 5ù earhe oû

* Conl,nuez la.ou6e lusqu;L la tn dê.h.que aâpê a6t v'le que
peliblê. suùe lld vôlré n veâu ê.aôu6nt prcnez endavanLSè

* les drâp€iux vaÈnt une bonihcâtion d€ to po nls

* Renveaez 16 aut6 bâleaur .u, d6 ræher d. poù, ôbtnn d6

t Vour polvez a $e, tombe. dêt m nee dêtri&e vol,é hor bod Dour
déhu 

'e 
d âuter bareaùr y .ômpis .pux d. laut€ loû€ù,! voùs

.ofrhênc.z àv{ t miæs d es pouve en obren r davânlrgê eo
pâseni su. 6 m,rquelK ,4.

* Pàsc, su,les iàmp.s pou, saot ,c€quiFtouveeurvoltpârrse-
prùs v re v@, nôppez lô @pe. plùs

* La vù b'litd 6t 5évàl renr ddu'te pe.dant hl étâæt n@tu,6 Vou!
P pouveu vo 

' 
qu un ro p€nt esp,

lEsI|VÈAUXD€ rOrrFC nO
Fâ 16 là .ôu6e €ntr. les dGp€rux et advez à â I n du parcoud e p u,
v b p6sible pou, obtenn 6 æints de boi fi.âriôn



oÊu1tcH

'EUCTUIGzum anhari?n d6 spieler asc dd.ke

2ùm ve,lârçn wâhrnd d6 lpêlE aule. de t aut ds nume,{hen

D*soielùrm KÊMPSTON u.d s
Aul'loder1d,ùcken.umeispé tûreinênode,:*eispiele'rubeennei
aul 3 dd.len. um die sreùerun
mehz€n Tâdenleldem oder e'æm Jô)5tc[ wrhbô oiê gêwàhlte
t nsrellung wLid ûihrcnd dé spielé lnrên aot dem sild<hnm g.z€ ght
D€ Trst n rul dem sildschtrh 'id n logeôde, Rêheôtol8e
Seto EuxtGEN, vEtLArGS^flrx, r cra uxxs srEuEir,
r{ cH ttcxrs srEuEnr, EarwERFE .

D^S tPral
t 3€ einmspiellùr êm.nspieldlan6tou wahen ob Duein Rennèn

i. eirem s.hnellboor oder eiæm Ka

UNkS oder RICHI5 ùm D. n 8et aueuwàhlen.
t 8ewàltE! ied. 9lute e {hnell Du ti nnsl. PaS a ul De nen 8ênr nrliôd

âuf - durch ùberrahrcn ds r 
^ 

a*ierungen krnnd Du m.hr

* FLACCTN 3nd 5OO Bonus9onhê*ed
* Um €xta Pùnh.,u eâalten d,ànge ander. sære aut rds ùsw
t ou rrnnn hinte, D€ n !.hnellboot Minen w€rien un âôdet 8@te,

eii<h, dederandefei soi.ler :! re
5 Min.n und kànnn durch Ùb.rtihcn de, M Mâ*erun3en nehr

I 8€not. Ramp€n. um ùbs a k3. w.r D. neô we8 kêun .u spnnSên

É 3lôÂ.' D.ine G4h*indgket b€
d.sb Âô3e, die FlupÆit oein.s s.hællbæt6.

* wâhÉnd dê/ Næhlabt.hnilte & d,e s.hrweb e,h.bl.h .ng
ràn6t nu,€n kleiiB umtêld

Fa h rê ,wi*hen den Fl.$en n de, *hierlllmôcr chen zeit b s zu m Ê.dê



,.tÈt æ othq tÊtt Cod.tr.t êB t'tnet at i,.b,e
lo. tou.Amttt d. . .

sl uL foRs
qMx Sinulatù Arand P.ix 

'iûulalotFruit i^â.hine Sinulatû Prc 
'noôket 

9nulatot
Prc Ski Siûulatot AIv 

'inulâtôt 
Advanced P'nbâI 9nulator

BM\_Ftestyte SAS Coûbàt Sinulàtol
tntenàlonal RuÊby Sinulator AM^ S;mulalot ll

Aând Pnt rnùtàtot tt MoIo 
^,nutàtôlAûde Flighl Siûulatot PûSkaleboad tmuiatôt

ARADE AC|ICN
Tântnutet Supet Stunt Man 3D StadiAhler Super Herc

Dealh Sklket Ninh Ma$a.È fwinfuùo v8
fhe Htt Squd . Streel Aang F@tbal Fâst F@d

Blade wadù MtA-29 Sôviet Fi1htet
PLAIFOR AC1PN

6h6l Hunte5 Supet Robin Hæd VaûPne
CAEIOOII AOWNruEE

DiPy freature ttland D:Ery Eigfoot
ln th. PLUS nt8a , . .

let Bike Siûulatot fhe Ràce ASainstfime Pro gMX Smuiatôr
aod in M net AOLD ûAe . . ,

4 So.ret Siûùlato6 Rockttat



Powerboat Simulatot was brcught to you by...
Game design Jason Falcus
Coding Jason Falcus/Optimus
A?ph(s Adndn Ludley/Oplnus
Music/FX PaulHiley
Project Director David Daling
Production Mike Clafu & Stew Regan
Package design Yvonne Priest
lllustration Cavin Macleod

Thit progrâm, includin8 code, Sraphi6 music lnd artwork is

the copynght ot The CodeManeE SoftwaÈ Cô Lld and nô
partmay be copied, nored, transûitted or rep@duced rn any
form or by âny meâns, hned or lent withoui lhe exprets

pemisjonofThe CodeMasiers software Co Ltd
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