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LOAI'ING INSTRUCTIONS

cBÿt6,4tL2a
CAS§EÏÏE: lnserl cosselie inlo cossetle unit. Press SHlFf ond
RUN/SIOP simultoneously. Press PLAY on the cossette unil. The
progrom will lood ond run outomoticolly.
Dl§K: lnsert disk into drive. Type LOAD" ti",8,I ond press
RETURN. The progrom will lood ond run oulomolicolly.

§pectrum 48K
Type LOAD"" ond press ENIER. Press PLAY on lhe cosselte
recorder. The progrom will loqd ond run outomoticolly.

§pectrum l28.W+2
Use the TAPE LOADER os nomol.

Spectrum *3
Use the DISK LOADER os nomol.

Amstrad
GASSETTE: lnsert cosselle into cosselte unit. Pres CONIROL
(CïRL) ond the smoll ENTER keys simulloneously. Press PLAY on
lhe cossette unit ond lhen ony key. The progrom will lood ond run
outomoticolly.
DISK: lnsert ihe disk inlo the drivg lobel side up. Type iCPM ond
press ENïER. The progrom will lood ond run outomoticolly.

Atari ST
lnsertdisk into diskdrive. The progromwill lood ond run outomoticolly.

GRE'llLIN GRAPHICS SOTTWARE LITI]TED.
Alpho House, lO Coryer Slroel, Sheltield Sl 4FS.

@ 'l 988, Àll right reseiled. Unouihorised copying. lending or resolê by ony
meons skicily prohibited.



SKATE CRAZY
SKATE CRAZY - Freddy's the nome ond skoting's the gome, ond os
every streetwise kid knows the onlywoyto succeed is lo goin "Streel
Cred" {rom your friends ond onlookers.

Freddie must buz oround on his skoles pe#orming doredevil stunls.
Points ore given for successful monoeuvres but the oll importonl
CREDOMETER is only hoisted upwords by ochieving suitobly "posy"
feots. Keep on eye on the OUCH/FATIGUEMETER though, os this
mêosures your grozes ond bumps, ond noturolly leods to o loss

of Cred.

SKATE CRAZY is mode up oftwo seporote, bulinte#ocing gomes, lhe
CAR PARK CHATLENGE ond the CHAMPIONSHIP COURSE. Unlike
ordinory computergomes you moy possfrom one to lhe oiherwithout
losing your score or level.

TIIE CAR PARIr CIIALLENGE
You ond your roller skoling friends hove token over o disused multi-
storey cor pork where you ore holding o competition to find the
chompionship skoier.

Eoch level of the cor pork hos o coure loid out using ÿres, boxes,
troffic cones,tin cons, romps, etc. ltis oroundthis courseyou mustskote,
perfoming stunts lo impress ihe iudges, whilst possing between the
liming goles.

Fellow skolere will iudge your perfomonce ond oword morks of lhe
end offhe couree-should you complete it- ond these morks delermine
whether you moy progress to the nexi level.

There is o wide vorieÿ ofstunts you con perform to impress the judges

-iumping from the ground orfrom romps, twisting in the oir, iumping
overobstocles, etc. However, be coreful notto lire youcelftoo much.
Jumping, folling down, croshing ond skidding ore oll very tiring ond
will register on your fotigue meter. lf your fotigue meter reoches full
you will hove to retire from lhe gome, exhousted!

As you poss through ihe storting flogs the timer on the screen will stori-
You hove unlil the time runs ouiio reoch eilherlhe nexl gole-o poir
ofcones (speciol cones ifit is o "bockwords gote")', ortheflogs otihe
end of o cou6e. Foiling io complete o section of lhe cou6e between
goles results in the loss of one of your four lives. Reoching the nexl
golewith thetimerin thegreen eornsyou o bonus.An exto bonus is

oworded i{ you didn'l crosh ofter the lost gote,
You moy skip gotes ifyou get losior ore in desperote trouble, but ifo
gote is skipped you must poss through the nexl one - ond you moy
only skip up to o moximum of five goies, ony more ond you will be
disquolified!

*PLDASD NOIE
On the CBM 64 version of'SKATE CRAZY' oll the gotes ore morked
byflogs. Yellowflogs mork nomol gofes ond red mork the "bockword



goles".

Afterthe judges hove oworded their mo*s -ond providing you hove
impressed ihem enough io progress to the nexl level - you will be
ploced in front o{ two doore.' Skoting towords the RIGHT door tokes
you to the next level ofthe CAR PARK CHALLENGE. The LEFT door
tokes you 1o the CHAMPIONSHIP coure.
Chonging from one gqme lo lhe otherdoes not lose yourlevel within
eiihergome. e.g. Should you chonge to the Chompionship course ofler
completing level 2 ond then loler come bock ro CAR PARK
CHAIIENGE, you will resume on level 3.

Allfourlevels ofeoch gome mu$be completedtofinish SKATE CRAZY.

JUDGING: There ore four iudges eoch ossessing diffêreni qspecls

of your skoting obilily:-

JUDGE'l: OVERA!!SKATING
* good jumplondings, collecting bonuses, bockwords
skoting.

- croshing ond skidding.

JUDGE2: COURSE
+ goodtime bêlween gotes, knocking con over.

- missing goles, nofreoching gotes in iime.

JUDGE3: JUMPINGFROMRAMPS
+ complexity ond voriety of moves.

- bod londings, repeoting stuntstoo ofien.
JUDGE4: JUMPINGFROMFLOOR

* Complexiÿ ond vorieÿof moves, obiects jumped.

- bod londings, repeoling stuntsloo often.

N.B. Jumping wiihout perfoming o siunt will not impress the iudges,
bul fiey will nol penolise you eiiher.

ITTOWNG FREDDY
Holding the ioyslick in the required direction couses Freddylo skole in
thot direction, occeleroling lo o moximum speed. Once you le| go of
the ioystick ond il reiurns lo its cenirol position, Freddy will freewheel
to o holt
To lurn Freddy ond keep his speed, move the ioystick to on odiocenl
position (if trovelling up, then upJefi ond up-righi ore odiocent
positions). Freddy con do o lorge shorp turn withoui losing speed by
moying the ioysticklo the required direction usiîg odiocent directions.

*PLDA§D NOTD

On the CBM 64 vereion oftercompleling one level you ore ploced on
o romp. Skote io the RIGHT for the nexl level of the CAR PARK
CHALLENGE or the LEFI for the CHAMPIONSHIP COURSE.



Moving the ioystick to o new direction thot is not odiocent will moke
Freddy skid ro o holl ond then set off in the new direclion (useful for
broking).

JUMPING
Freddy con jump in two woys - from the floor ond off romps.

To iump from the floor, select the height of the iump using the FIRE
buiton ond power meler.When moving in the required direction ond
speed, hold fie {ire button down ond you will see your power meter
quickly rise. Releose the butlon when lhe required power is reoched
to storithe iump. Jumping obstocles on the floor requires good timing.
Jumping from o romp is similor-once direction ond speed ore reoched
use the bufton to selêct your iump power, but now the romp will
oulomoticolly releose the powerforyou os you hit iI so keepfhe buiton
pressed until ofter lhe iump hos storted. lf you releose the button ioo
eorly, you will iump over the romp like ihe olher floor obslocles.

The iudges bose their mo*sforjumping on the vorieÿ ond complexiÿ
oflhe monoeuvre. The complexiÿ ofo jump is ossessed on lhe number
of holf turns ond chonges of direction, ond whether the londing wos
O.K. {londing bockwords porticulorly impresses the iudges).

TWISTING IN JAMPS
To twist during o iump is foirly eosy- simplyturn the joystick clockwise
or onti-clockwise {or o mixture os you gel better). Be coreful lo move
through ihe odiocent directions throughout the turn.

There ore rules to londing o jump correclly. You must eilher foce the
some direction, odiocenl to toke off direction, or directly bockwords.
lf you lond bockwords you will continue moving bockwords with oll
the directions reversed (you will need lo be oble to skole bockwords
forthe speciol goles in the higher levels). To return lo fovord skoting
perform onother iump ond lond focing foruords. If you crosh inlo
something you will get up focing fomords.

SOMDRSAULTS
(Spectrum & Amstrod only)
Somenoults con only be performed on the loter levels by using the
trompolines. Jumping onto o trompoline from o romp produces the
best effect, but iumping from lhe floor olso works.

Once you hove bounced off the tron,poline the iump is conlrolled os
follows:-
JOYSTICK LEFf - rotote onti-clockwise
JOYSÏICK RIGHI - rotote clockwise

To lond correctly you musl lond wilh your skoles downwords.
Somersoults olwoys impress the iudges ond goin you lots of poinh.



DUCIITNO
This monoeuvrecon be perfomed on oll levels, buiis onlyneeded on
the loter levels. lt is performed by pressing FIRE while freewheeling.
Use the duck to poss under low borriere. Should you come to o hoh
whileducking you will getup immedioteln so mokesure you'regoing
fost enough to cleor lhe obslocles.

OBJECTSAND ASDS
FLAGS Mork the beginning ond end of the course.

ARROWS Mork the couree roufe. lgnore these ond you moy get lost
ormissgoies.

CONES Used in poirsto mo*o coursegote.
TYRES U§ed os course guidês ond obstocles to iump over.

BOXES Used os couree guides ond obstocles to iump over.

CANS Bonus multipliers. At the end of lhe level your score is

multiplied bythe numberof cons knocked over-get os
monyosyou con.

Pl LLARS Support lhe roof of the cor porkl They moy look smoll but
you con't iump them.

RAMPS To iump off, ollowing complex jumps ond fwists.

OIL Skoting into on oil potch will moke you skid. Avoid!
GTASS Unevenondtiringsurfoce.

SAND Slows you down swiftly. Tiring to skoie through.
POTHOLES Ihrowyou intoo shortskid oto rondomongle.
HOLES Foll lhrough floor- instont deoih - ovoid ot oll costs.

TARGET Skote onto this slowly to presenl yourself for judging ot the
end ofo course.

Other skoter will olso be skoting in the Cor Pork. Some ore nosty,
some ore iusl o nuisonce, oll will knock you down if you hit lhem.

SOME OBJECT§ O1Y LATER LEWLS
HURDLES Testyouriumpingobiliÿ.
REMOTE Being driven oround the Cor Porkbyotherpeopleto
CONTROL CAR gel in yourwoyond testyour potience.

BARRIER 1o duck under - requires good timing.

FOOTBALLS Rolling oround or kicked by other people - ovoid or
folldown.

ROLIING Rolled ot you in loter levels.
ryRES

TRAMPOLINE Bouncesyou in loterlevels.
TROLLEY Moy be iumped onto to move out ofthe woy- Eonus

Points.

SPECIAL CONE Morks bockwords gote.



IIINTS & TIPS
1. Fry to skote smoothly ond don't skid too much.

2. While you should try to get os mony cons os possible, some ore
difficult io get ond moy be better lefi olone.

3. When performing slunts, try to lurn the ioystick smoolhly ond evenly
oround the directions ond don'ttryto do loo much -skillwillcome
with proctice.

4. Jumping obslocles is sometimes eosierlhon skoting oroundthem-
ond you olso impress the judges ond score poinls.

5. Don'i drift too for from the orrowed course or you will lose time
ond moy miss gotes.

6. Once you think you hove pedormed enough stunh to impress the
iudges, don't repeot yourself too much or crosh while ottempting
difficult lumps. Use stroight iumps insteod tô finish lhe course. This
reduces the risk of bod londings ond croshes ond ollows you to
concenirole on following the couree.

7. Don'l woste time or lives lrying lo get every poinl on the course,
iust get the convenienl ones ond get round the course foster.

cnnqPloNsttrc cou&se
Levell: Freddymustdodgeondducktheobstoclesinthebuilding

site without being coughlout bythe ongry'brickies'.

Level 2 r Here he must cross lhe loke to the por( ovoiding the deodly
wildlife.

Level 3: Down in the London Underground, Freddy skotes through
thetunnels, overihe electric cobles ond botlles with the
giontrots.

Level 4r Out on the street, Freddy couses hovoc omongsl ihe
pedestrions ondfights rivol gongs.

Move lhe joystick from left to righl to build up speed, but be coreful
os Freddywill trip over surfoces which ore notsmooth if he is skoting
too fosl.

cBM 64/72A
Collectthe litterwhich is scqttered oround the course. lfyou reoch lhe
end of ihe couree you will be oble io exchonge the liier for money
wilh which you con buy pods, geor ond wheels to increose yourCRED
ond help you through the gome. An oplion will then be given to either
lood in the next level or relood ihe'Cor Pork Chollenge'.



SPDCTRUM & ATTSTBAI)
Poinis ore oworded for picking up iools ond voluobles, performing
somersouhs, iumping or ducking hozords ond throwing missiles ot
on/hing in yourwoy- ltems will drop into Freddy's bog when collected,
indicoting the number of weopons or obiects collected.

lf Freddy gets to the end o{ the course, on option is given io lood in

the next level, or relood'Cor Pork Chollenge'.

CONTROLS
cBM64/128
Joystick Controls
LEFT/RIGHT
DOWN&fIRE
DOWN
Keyboord Gontrols
CTRL
C (CBM key)
RUN/STOP

Joyslick Conlrols
LEFT/RIGHT
UP

Keyboord Conlrols - As obove.
Move ihe joystick olternotely LEFT ond RIGHT to moke Freddy skote
olong.
SPECTRUM//fMSTRADi Use Joystick or Keys

(GAMEÀ)

SKATE LEFT/RIGHT
JUMP
DUCK

PAUSE
MUSIC/EFFECTS TOGGLE
TO QUIT {in pouse mode)
(GÀFIEB)

SKATE LEFT/RIGHT
THROWOBJECT
DUCK
JUMP

DOWN
FIRE

o
A,Z
),K,l,o
t,P
M,SPACE
LEFT/RIGHT
UP
DOWN
F!RE
FIRE & DOWN
,CIRCLE'JOYSTICK

UP

DOWN
LEFT
RIGHT
FIRE

SKATE LEFT/RIGHT
JUMP
CROUCH/PICKUP
HIGHTHROW
LOWTHROW
SOMERSAULT

COMMODOBD 64 ASDfi.S - Please Note
There is no fotigue meter-this is reploced byihe'OUCH'meter. The
moin difference is thot if ihis meter reqches lhe top you lose one life
rother thon oll of them.



LAT'NANLDITÜNG

cBÿt6.ul2a
KASSETIE: Kossette in den Rekordereinlegen. Gleichzeitig SHIFf
vnd RUN/SIOP drücken. Die PLAY-Toste ouf dem
Kossellenrekorder drücken. Dos Progromm wird oulomolisch
eingelesen und gestoriet

DISKEIïE: Diskette ins Loufwerk einlegen. Den Befehl LOAD" t*

",8,1 eingeben und REIURN drücken. Dies bewirklein oulomolisches
Loden und Storten des Progromms.

Spectrum 48K
LOAD"" eingeben und ENIER drücken. Die PLAY-Tosie des
Kossetlenrekorder drücken. Dies bewirkt ein outomolisches Loden und
Storten des Progromms.

§pectrum L2AW+2
Den BANDLADER in der üblichen Weiæ benutzen.

Spectrum *5
DISKEITE: Den DISKEfiENLADER in der üblichen weise.



Schneider
KASSETTE: Kossette in den Rekorder einlegen. GONTROL (CRIL)
und die kleine ENTER-Toste gleichzeitig drücken. Die PLAY-Toste
des Kosseilengerôts drücken und donn eine beliebige Tosie ouf der
Tosiotur. Dies bewirkt ein outomotisches Loden und Storten des
Progromms.

DISKEIIE: Diskeite mit der Beschriftung noch oben ins Loufwerk
einlegen. iCPM eingeben und ENTER drücken. Dies bewirh ein
oulomotisches Loden und Storien des Progromms.

Àtart §T
Seken Sie die Diskette in Betrieb. Dos Progromm lôdt und lôufi
outomolisch.

GREi,ILIN GRAPHICS SOFTWARE LII,IITED
Alpho House, IO Cqrver Streel, Sheffield 5l 4F5,

O I 988. Alle Rechte vorbeholten. Unerioubtes Kopieren, Àusleihen oder
Wiederuerkoufen ieder Ad strensstens veôoten.

SKATE CRAZY
SKATE CRAZY- Er heiBt Freddy und Skoteboord-Fohren islongesogt.
Wie jedes Kind weiB, kommi der Erfolg hier nur durch dos nôlige
Ansehen, dos mon von seinen Freunden und den Zuschouern oufder
StroRe erhôlt.

Freddy muB ouf seinem Skoteboord herumsousen und wogholsige
Kunshlücke vorführen, für die bei erfolgreicher Dorbietung Punkie
vergebenwerden. DerCREDOMETER,derdosAnsehen miRt,bewegf
sich ollerdings nurnoch oben,wenn besondêre Kunsislückevc
werden. Beholten Sie ober den OUCH/FATIGUEMETER im
der olle Schrommen und Beulen oufzeichnel,die Sie
dodurch verlieren Sie notiirlich ouch on Ansehen.

SKATE CRAZY bestehl ous aei seporoten, ober mileinonder in
Wechselbeziehung stehenden Spielen, der CAR PARK CHALLENGE
{Wettbewerb ouf dem Porkplofz)und dem CHAMPIONSHIP COURSE
(Weltmeisterechoftsku6). lm Gegensotz zu onderen Computenpielen
kônnen Sie hiervon einem Spiel zum onderen wechseln, ohne Punhe
oder den ereichlen Schwierigkeihgrod zu verlieren.



DIE CAB PABT{ CITALLDNGD
Sie und lhre Skoteboord-Freunde hoben ein leeres Porkhous in
Beschlog genommen,wo Sie nun einenWeltbewerbobholien und den
Chompion im Skoteboord-Fohren emilteln.
Auf iedem Stockwe* wurde ein Ku6 mit Autoreifen, Kortons,
Verkehnhütchen, Blechdosen, Rompen, etc. ongelegt, den Sie in
môglichst kuzer Zeit durchfohren müssen, wôhrend Sie wogholsige
Kunshliicke vorfijhren, um die Jury zu beeindrucken.

Die onderen Skoteboord-Fohrer werden lhre Doôietung beurteilen
und om Ende der Slrecke-wenn Sie es bis dorihin überhouptgeschofft
hoben - Punhe vergeben und enhcheiden, ob Sie in dos nôchste
Stockwerk vonùcken.
Es gibl eine enome Auswohl on Kunslsliicken, mil denen Sie die Jury
beeindrucken kônnen - einen Sprung vom Boden oder der Rompg
Drehen in der Luft, Sprung über ein Hindemis, elc. Achten Sie ober
dorouf, doB Sie sich nichtübemehmen. Denn Springen,Stiizen, Follen
und Ruhchen koslelsehrviel Kroft und emüdet Sie.Wie geschoffiSie
sind, wird lhnen durch die Müdigkeihonzeige ongegeben. Wird hier
der Moximolstond ereichl, sind Sie vollkommen ouBer Pusle und
müssen oufgeben, do Sie vôllig ededigt sind!

Wenn Sie überdie Stortlinie sind, beginntdie Uhroufdem Bildschim
zu loufen. Bevor lhre Zeii obgeloufen ist müssen Sie enlweder dos
nôchsle Tor-ein Poorder Hütchen ("rückwôrtige Tore" sind besondere
Hütchen)'oderdie Zielfoggen om Ende des Kurees erreichen. Folls 5ie
einen Streckenobschnitt nicht bewôltigon, verlieren Sie eines lhrervier
Leben. Erreichen Sie ober dos nôchste Tor, wôhrend die Zeil,onzeige
noch im grünen Bereich isl erhollen Sie einen Bonus. Einen
SonderbonuserholtenSie,wennSienochdemlehtenTornichtsliizen.
Wenn Sie sich verfohren hoben oder nicht mehr zu helfen wissen,
kônnen Sie ein Torüberpringen. Sie müsen donn oberwiederdurch
dos nôchste fohren. lnsgesomt diirfen Sie nur fiinf Tore übenpringen.
Uberspringen Sie ein weiteres, werden Sie disquolifiziert.

* BEACTITE
Bei derCBM 64 Vereion von SKATE CMZYsind die lore durch Floggen
dorgestelli. Gelbe Floggen sind nomole Tore und role sind "rückwôriige
lore".
Nochdem die Jury ihre Noten verteilt hot und Sie durch lhre gute
Doôietung die nôchste Strle erreichl hoben, werden Sie vor ryei
Türen gesiellt.'Gohen Siedurch die rechte{RIGHT) Tür, gelongen Sie
ouf die nôchste Stufe beim Spiel CAR PARK CHALLENGE. Durch die
links (LEFT) Tùr kommên Sie zum Spiel CHAMPIONSHIP COURSE.

Wechseln Sie von einem Spiel zum onderen, verlieren Sie dodurch
nicht die bisher eneichie Sire de5 Spiels. dos Sie gerode verlossen
hoben.Wollen Siebeispielsweise, nochdem SiedieStuê 2 beim Spiel
CAR PARK CHALLENGE erfolgreich durchloufen hoben, zum Spiel



CHAMPIONSHIP COURSE ûberuechseln und spôter donn wieder
zurück mochen Sie bei der Stufe 3 weiter.

Alle vier Stufen ledes Spieles müssen durchloufen werden, um SKATE

CRAZY zu beenden.

JURY: Es gibt vier Preisrichler, von denen leder einen Teil lhrer
Dorbietung beurteilt:

RICH'TER I : ALLGEMEINE FERTIGKEITEN
* gute Londung noch einem 5prung, Bonuspunhe
sommeln, rückwôrts fohren.

- stüzen und rutschen.

RICHTER2: KURS
+ Zeiteischen denToren, umwerfenvon Dosen.

- Toreverfehlen, Tore nicht in derZeil ereichen.

RICHTER3: SPRUNGVON DEN RAMPEN
* Schwierigkeihgrod und Vielfolt.

- schlechte Londungen, hôufige Wiederholung von
Kunshtiicken.

RICHTER4: SPRUNGVON BODEN
* Schwierigkeihgrod und Vielfolt, Ziêlsprünge
* schlechie Londungen, hôufigeWiederholungen von
Kunststücken.

ANitIERKUNG: Ein Sprung ohne ein Kunstsiiick beeindruch die
Richtêr nicht, bringt lhnen ollendings ouch keinen Abzug.

BEWDGDN VON FNNDDY
Freddy fôhrt in die Richtung, in die Sie lhren Joystick drücken und
beschleunigt donn bis zur Hôchstgeschwindigkeit. Bringen Sie den
Joystick wieder in die Ausgongstellung, hôli Freddy on.

Um Freddy zu drehen und gleichzêitig seine Geschwindigkeit
beizubehohen, bringen Sie don Joystick in eine Zwischenposilion (wenn
Sie vovôrh fohren, sind die enlsprechenden Zwischenpositionen
links-vome oderrechh-vome). So kônnen Sie Freddyeine Kuruefohren
lossen, ohne on Geschwindigkeit zu verlieren.

* BE,IICIITD
BeiderCBM 64Verion werden Sie, nochdem Sie eine Stufe erfolEreich
hinter sich gebrocht hoben, ouf eine Rompe gestellt Fohren Sie noch
rechh (RIGHT), um ouf die nôchste Stufe des Spieles CAR PARK
CHATLENGE und noch links (LEFT), um zum Spiel CHAMPIONSHIP
COURSE zu kommen.

Bringen Sie den Joystick ous der Zwischenposilion in eine ondere
Richtung, kommt Freddy zum Holten und fôhrl donn in der neuen
Richtung weiter (nützlich beim Bremsen).



SPBINGDN
Freddy konn oufnei Arten springen -vom Boden und von Rompen.

Um vom Boden ouszu springen, wôhlen Sie die Sprunghôhe mit Hilfe
des FIRE-Knopfes und des Kroftsmessere. Wenn Sie in die gewünschte
Richtung fohren und genügend Schwung hoben, holten Sie den
FIRE-Knopf gedrückt und der Kroftmesser sieigi Wenn Sie die
erforderliche Kroft erreicht hoben, lossen Sie den Knopf los und
springen. Um über Hindemisse oufdem Boden zu springên, benôtigen
Sie ein gutes Timing. Beim Sprung von der Rompe ist es ôhnlich -wenn
Sie die Richtung und den nôtigen Schwung eneicht hoben, benutzen
Sie den Knopf, um die richtige Sprungkroftzuwôhlen. Sobold Sie ieizt
ouf der Rompe sind, wird diese Kroft oulomotisch freigeseir. Holien
Sie desholb den Knopfso longe gedrückt, bis Sie im Sprung sind. Wenn
Sie den Knopfzu {riih loslossen, springen Sie überdie Rompe wie über
onderen Hindemisse ouf dem Boden.

Die Richter bewerten die Ausfthrung der Sprünge noch
Schwierigkeitsgrod und Velfolt. Der Schwierigkeitsgrod wird
begutochtet noch Holbdrehungen und Richtungsônderungen und den
Londungen beim Springen (besondere rückwôrts ousgefiihrte
Londungen beeindrucken die Richter).

DBEIISPRÜNGD
Eine Drehung wôhrend des Sprunges istziemlich einfoch - drehen 5ie
den joystick nurim odergegen den Uhzeigereinn {wenn Sie noch und
noch besserwerden kônnen 5ie dosouchobwechselndtun). Seien 5ie
ober bei den Zwischenpositionen voreichtig.

Es gibt Regeln, um noch einem Sprung korreh zu londen. Sie mùssen
entweder in die Fohrtrichtung oder genou entgegengesetzl schouen,
Wenn Sie rückwàrts londen, fohren Sie ouch so weiter (Sie müssen in
derlogesein, boi den schwierigeren Sluên ouch die besonderenTore
so zu fohren). Um wiedervoruôrts zu fohren, springen Sie noch einmol
und londen donn in Fohrtrichtung. Wenn Sie stüzen, steigen Siewieder
ouf lhr Skoteboord und fohren weiter.

SALTO
(nur SPECTRUÀI und AÀiSIRAD)
Soltos kônnen nurouf einerspôleren Slufe ousgefiihrtwerden, indem
Sie dos Trompolin benutzen. Mil einem Sprung von einer Rompe ins
Trompolin erholten Sieden besten Effekt. Siekônnen lhren Soltoober
ouch vom Boden ous mochen.
Wenn Sie vom Trompolin obspringen, kônnen Sie den Sprung
folgendemoBen kontrollioren:
JOYSTICK LEFI - Drehen im Gegenuhzeigeninn
JOYSïlCk RIGHI - Drehen im Uhzeigersinn
Um richtig zu londen. müssen Sie mit lhrem Skoteboord ouf<ommen.
Soltos beeindrucken die Richter gewoltig und bringen Punhe.



DAC.ITEN
Diese Dorbietung kônnen Sie oufollen Stufen vorführen, sie wird ober
erst ouf den spôteren Siufen verlongt. Ausgeführt wird dos Ducken,
indem Sie wôhrend der Fohrt FIRE drücken. Mochen Sie von dieser
Môglichkeit Gebrouch, um unter Hindernissen durchzulouchen.
Kommen Sie bei dieserDorbietung zum Stillstond, richten Sie sich sofort
wieder ouf. Achten Sie desholb dorouf, doB Sie genügend Schwung
hoben, wenn Sie die Hindernisse ongehen.

ODODNSTÂNDE AND ITIRD
VDRWDNDANG

FLAGS
(Floggen)

ARROWS
(Pfeile)

CONES
(Hütchen)

TYRES

{Reifen)
BOXES
(Kortons)

CANS
(Dosen)

PILLARS
(Pfeiler)

RAMPS
(Rompen)

olL
(ôl)
GLASS
{Glos)

SAN D Sie werden longsomer. Hier mocht es keinen SpoB zu
(Sond) fohren.
POTHOLES Sie rutschen und müssen sich onstrengen, um nichlvom
{Schlogliicher) Skoteboord zu follen.
HOLES Sie follen durch die Decke und sind sofort tot. Vermeiden
(Lôcher) Sie dies unbedingt.

TARGET Fohren Sie longsom weiter und stellen Sie sich derJury om
(Ziel) EndedesKunes.

Andere Skoteboord-Fohrersind notürlich ouch im Porkhous unievegs.
Einige dovon sind gefôhrlich, ondere sind nur liistig - olle werfen Sie
iedoch um, wenn Sie mit ihnen in Kontoh kommen.

Morkieren StodundZiel des Kurses.

Geben die Fohrtrichiung on. lgnorieren Sie diese, kônnen
Sie sich ve#ohren oderein Torverfehlen.
Als Poor benufzt, stellen Sie ein Tor dor.

SindentlongderSlreckeoufgestelltunddienenols
Hindernisse zum überupringen.

Sind enllong derStrecke ou{gestelltund dienen ols
Hindernisse zum überupringen.

Bonuspunhe, Am Ende ieder Stufe wird lhr Punktestond
mit der Anzohl der umgefohrenen Dosen multiplizierf.
Fohren Sieolsoso vielwie môglich um.

Stützen die Docke des Porkhouses. Sie sehenvielleicht klein
ous, oberspringen hol keinen Sinn.

DienenzumAbsprung undemôglichen komplizierte
5prùnge und Drehungen.

Vemeiden Siediesl
Unebene und holprige Oberflôche



GEODNSTÂNDD BDI §,PATDBr,N §,TAFBN

HURDTES
(Hürden)

REMOTE

Testen lhre Sprun gfôhigkeit

Andere leute behindem im Porkhous mil
CONTROLCAR ferngesleuerienAutoslhrenWegundstellenlhre
{ËmgesteuerteAutrc) Geduld ouf die Probe.

BARRIER Sie müssen unterderSchronke durch. Dozu

{Schronke) benôtigen Sie ein gutesTiming.

FOOTBALLS Rollen umheroderwerden von onderen Leuten
(Fu8bôlle) durch die Gegend geschossen.

ROLIING TYRES Rollen ouf spôteren Stufen ouf Sie zu.
(rollende Reifen)

TRAMPOLINE ln spôteren Stu{en zumAbspringen benufzen.
(Trompolin)

TROLLEY Sie müssen ou{springen um ihn ous dem Weg zu
(Einkoufswogen) schoffen. Hiergibies Bonuspunkte.

SPECIALCONE StellenrückwôrtigeToredon
(besondere Hütchen)

TIre AND IIIFTWDISE
1 . Vesuchen Sig ruhig ouf lhrem Bretizu fohren und rutschen Sie nicht

zu sehr hin und her.

2. Obwohl Sie venuchen solhen, so üel Doæn wie moglich umzüohren,
sollten Sievon einigen, die schwerzu eneichen sind, lieberdie Finger
lossen.

3. Wenn Sie Kunsh(ickevofi hren,sollien Sie mitdem Joystick gefiihlvoll
umgehen. Übemehmen Sie sich nicht - übung mocht den Meister.

4. Über Hindemisse wêgzuspringen isl monchmol einfocher ols um Sie
herumzufohren und beeindruckt die Richier.

5. Weichen Sie nichi zu sehr von dem mit ffeilen ousgêüsenen KuR
ob, Sie verlieren sonsi Zeii und verfehlen eventuell Tore.

6. Wenn Sie denken, do8 Sie die Richter mit lhren Kunshliicken genug
beeindruch hoben, hôren Sie lieber ouf, bevor Sie sich wiederholen
oderbei einem zu schwierigen Sprung stüzen. Mochen Sieeinfocheæ
Sprünge und durchfohren Sie den Kure ohne Stiize. Dodurch
veminderl sich lhr Risiko und Sie kônnen sich ouf die Strecke
konzenirieren.

7. Verchwenden Sie nicht lhre Zeil oder gor eines lhrer Leben, indem
Sie veruchen, olle Punkte zu holen; holen Sie die leichten und
durchfohren Sie lieber den Kure schneller.



CTINnPION§NIP COURSD

STUFE 1 : FreddymuBouf dem Bougelôndeüberdie Hindemise
wegspringen oder unler ihnen hindurchtouchen, ohne doB
ervon den verôrgerlen Bouorbeiiem evischtwird.

STUFE 2: Hier muB eroufdem Weg zum Po* den See überqueren und
die Begegnung miiden gefôrhlichen Tieren vemeiden.

STUFE 3: ln Londons U niergrundbohn fiihrt Freddy mii dem Skote-
boord durch dieTunnel, überdie elehrischen Kobel und
kômpft mit den riesigen Rotlen.

STUFE 4: Auf der StroBe richtet Freddy ein Durcheinonder unler den
FuBgiingern on und kômpflgegen rivolisiernde Bonden,

Um Schwungzu holen, bewegen SiedenJoystickvon links noch rechh.
Seien 5ie obervomichtig, do erüberholprige Stellen stolpert, wenn êr
zu schnell wird.

cBrq 64/L2A

Sommeln 5ie den Abfoll ouf, deroufder Strecke herumliegt.Wenn Sie
om Ende des Kureesongekommen sind, kônnen Sieden Abfoll in Geld
umlouschen, mii dem Sie sich einen Beinschutz, Rôder oder ondere
Ausrüstungsgegenstônde koufon und dodurch lhr Ansehen steigem
kônnen. Donoch hoben Sie die Môglichkeit, die nôchste Stufu des
Spieles onzugehen oder CAR PARK CHALLENGE zu spielen.

SPECTBAM UND SCIINDIDER

Sie erholten Punkle fiir dos Einsommeln von We*zeugen und
Werhochen, {iirdieVorfiihrung von Soltos, ftrriskonte 5prünge oder
Duckmonôverundfiirdos Werfen von Gronoten oufolles, wos lhnen
in den Weg kommt Die eingesommelten Gegenstônde follen in
Fredd/s Tosche,wobei dieAnzohl derWoffen oderôbiehe ongezeigl
wird.

Am Ende des Kures hoben Siedie Môglichkeit,die nôchste Stufe des
Spieles onzugehen oder CAR PARK CHALLENGE zu spielen.



S?:DUDRANA
cBttæt128 (sPrEra)
Joystick
IINK§/RECHTS SKATEBOARDNACH

TINKS/RECHTS
zuRücK&F|RE SPRUNG
ZURUCK DUCKEN

loslolur
CTRL PAUSE
C(GBii-foste) MUSIVEFFEKTE
RUN/STOP AUFGEBEN (IN PAU5ESTELLUNG)

cBrt64ll28 (sPrEr B)
Joyslick
IINI(S/RECHTS SKATEBOARDNACH

. TINKS/RECHTS
VORU'ARIS GEGENSTÀNDEWERFEN
ZURUCK DUCKEN
FIRE SPRUNG

ïoslqlur-slehê oben
Bewegen Sie den Joystick enlwedernoch links oder rech§ um Freddy
in Fohrt zu bringen.

SPECTRUii/SGHNEIDER
Benulz€n sle den Joystick oder die foslotur
O VORWÀRTS
A.Z ZURÜCK
J.K.I.O LINKS
L. P RECHÏS
XI.LEERIASTE FIRE

LINKS/RECHTS
VORWÀRIS SPRUNG
ZURÜCK DUCKEN/AUFHEBEN
FIRE HOHERWTJRF
FIRE&ZURÜCK NIEDRIGERWURF
JOYSTICKKREISEN SATTO

WICTITIG FÜB BENATZDB DINDS
cottttuot»onn 64
Siehoben keinenMüdigkeihonzeiger-sondem einenSchmezmesser
{OUCHOMEIER). Der Houptunlenchied bestehl dorin, doB Sie beim
Moximolstond dieser Anzeige nicht ollq sondem nur ein Leben
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cB,r'|6.4lL2A
CASSETTE; lnlroduire lo cossete dons le mognétophone. Appuyer
simultonémenl sur SHIFI er RUN/SIOP puis lo louche PLAY. Le
progromme vo se chorger el démoner ouiomoliquemênL

DISQUEITE: lntroduire lo disquette. Topez LOAD"'*",8,I et
froppez REIURN. Le progromme vo se chorger et démorer
outomoliquemenl.

§pectrum 48K
Topez LOAD"" et froppez ENïER puis lo louche PLAY ou
mognélophone. Le progromme vo se chorger el démorrer
outomoliquemenL

Spectrum 1.2AW+2
Utiliser le GHARGEUR comme d'hobiiude.

Spectrum +3
DISQUEITET Utiliser le GHARGEUR comme d'hqbitude.

Amstrad
CA§§EITE: lntroduire lo cosselle dons le mognétophone. Appuyer
simultonément sur CONIROt (CIRL) et lo petite touche ENfER.
Puis enfoncerlo ioucho PLAY du mognélophone el ensuile n'importe
quelle touche du clovier. Le progromme vo se chorger et démorrer
outomoliquemenL
DISQUEïIE: lntroduire lo disquelie, étiquette ves le hout Topez
iCPf,l etfroppez ENfER. Le progromme vo se chorgereldémoner
ouiomoliquemeni,

Atari §T
Plocez le disque dons le lecbur. Le progrcmme démorrero
outomoliquemeni et se chorgero ovec lo mise sous fension.

GREiILIN GRAPHICS 30F'WARE lIÈIITED
Alpho House, IO Cqryer Slrcel, Sholflêld SI 4FS.

@ I 988. Tous droib Éæryés. Tode copiê
ou revenb ou tod prêt por des moyens quelconques sonl slrictemenl inierdih,



SKATE CRAZY
Son nom c'est Freddyetson ieu c'esllepotinoge à roulettes.elcomme
choque gomin des rues le soif, lo seule foçon de réussir c'esi obtenir
une réputolion voloble près de ses omis et de l'ossislonce.

Freddy doit s'octiver sur ses polins el exécuter dês coscodes cosse-cou.
Des poinls sonl donnés pour les monoeuvres réusies mois le lrès
importont COMPTEUR DE CREDIBILITE n'ougmenle que por
l'occomplisemenl d'exploits sufffsommenl "poseur". Gordez un oeil
sur ie OUCH/FATIGUEMETER cor il meswe les égrotignures el les
bosses, et nolurellement omène è une peae de crédibilité.
SKATE CRAZY estfoit de deux ieux séporés mois complémentoires, le
CHALLENGE AU PARKING et le CIRCUIT DE CHAMPIONNAT.
Conlroirement oux ieux ordinoires d'ordinoleur vous pouvez posser
d'un ieu ô l'oulre sons perdre volrc eorc ou votre niveou.

LD CIIALLDNGD AA PARIIING
Vous elvos omis potineuE ovez envohi un porking à éioges désoffecté
dons lequel vous orgonisez unê compéiition qui couronnero le
chompion potineur.

Choque niveou du porking o un circuit bomé por de vieux pneus, de
boîles, de côns de circulotion, de bidons, de rcmpes elc. C'esisurce
circuit que vous devez poliner tout en foisonl des coscodes pour
impressionner les iuges, toul en possonl entre les pories de
chronomélroge.
Vos comorodes potineun iugeront votre perfomonce et vous
décemeront vos poinh à lo fin du porcoure - si bien entendu vous le
complété - et selon le nombre de poin§ vous progre$erez ou non
ou niveou supérieur.

ll yo une grondevoriété de coscodes quevous pouvez exécuter pour
impressionner les iuges: souter du sol ou des rompes, pivoter en l'oir,
soulerpordgssus des obstocles etc. Cependonl prenez soin de ne pos
vousfoliguerde irop. Souler, tomber, percuterdes obie§ déroperest
très fotigonietvotre compteurde fotigue l'enregistrerc. Si celuici orive
à so limile vous devrez vous relirer de lo compétition, exténué!
Au momenl où vous posez los drcpeoux de déport le chronomàtre
surl'écron démoæro. Vous ovez iusqu'à lo ffn du temps délimité pour
otteindre, soil lo porte suivonte - une poire de cônes de circulotion
(des cônes spécioux si vous devez frqnchir lo porte à reculons)', soit
les drcpeoux morquont lo 6n d'un porcour. Si vous ne pouvez pos
compléter une seclion du porcour enlre deux poriet vous perdrez
olor une de vos 4 vies. Si vous otieignez lo porle suivonte ovec le
chronomètre touiouG ou veri vous ourez une primo. Une prime
supplémenloire voussero occordée si vous n'ovez pos d'occidenloprès
lo demière porte.

Vous pouvez monquerdes portes sivousvous perdez ou si vous ovez
de sérieux problèmes, mois si vous mqnquez une porle, vous devêz
posser porlo suiyonie- etvous ne pouvez monquerqu'un moximum
de 5 pories, une de plus ei vous serez disquoliffé.



ilUPOBTANT
Sur lo verion CBM 64 de SKATE CRAZY toutes les portes sont
morquées por des dropeoux. les dropeoux iounes pour les porles
nomoles, les drcpeoux rouges pour les portes ô "reculons".

Une fois que les iuges yous onl occordé leu6 points - en ossumonl
quevous l6s ovêzosez impresionnés pourollerou niveou suivoni-
vous seràz plocé devonl2 portes.* Polinezvere lo DROITE etvous irez
ou prochoin niveou du CHALLENGEAU PARKING. Lo porreGAUCHE
vous omène ou CIRCUIT DE CHAMPIONNAT.
Chonger d'un jeu à l'outre ne vous foit pos perdre volre niveou dons
oucun des 2 ieux. Por exemple,vous pouvez chongerpourle CIRCUIT
DE CHAMPIONNAT oprès ovoirleminé le niveou 2 elpuis à noweou
revenirou CHALLENGEAU PARKING en conlinuonlpor le niveou 3.

Les 4 oiveoux de chocun des 2 jeuxdoiventêhe complélés pourfinir
SKATE CRAZY.

JUGER: ll y o 4 iuges, chocun évoluont un ospectdifférent devotre
obilité à potiner.

JUGE I ENSEMBLE DE TA PERFORMANCE
+ bonnes réceplions oprès les sou§ vous opportentdes
primes, poliner à reculons.

- occidenh et déropoges.
JUGE 2: l-E PARCOURS

+ un bonlempsenlre les porles, renveserdesbidons.

- monquerdesportes, ne posoiteindreles porlesdons le
lempsdonné.

JUGE3: SAUTERDESRAMPES
+ complexilé etvoriété des mouvemenls.

- mouvoises réceplions, répélition des mêmescoscode§
lrop souvenL

JUGE4: SAUïERDUSOL
+ complexité etvoriélé des mouvemenh, obieksoutés.

- mouvoises réceptions, répéiilion des mêmes co5codes
lropsouvenL

N.B. Souter sons exécuier une coscode n'impresionne pos les iuges
mois ne sero pos non plus penolisé.

POAR BOA@DB FNEDDY
Tenir le monche à boloi dons lo direclion voulue ferc poiiner Freddy
dons celte direclion, en occéléronl à une vilesse moximum. Une fois
que vous ovez lôché le monche el le loisssz rêloumsr à so posilion
centrole, Freddy potinero en roue libre iusqu'à temps qu'il s'orrêle,
Pour foire loumer Freddy el lui foire gorder rc vitere, bougez le
monche à boloi dons une posilion "odiocenie" (por exemplg si vous
ollez ven le houi, les posilions 'odiocentes" soni les posilions verc le
hout-gouche ei vere le hout-drcit) Freddy peut loumer brusquemenl
sons perdre devil,ese quond vous bougez le mqnche à bolqi dons lo
direclion voulue en utilisnt lo direction "odjocente".



* IMPORTANT
Sur lo verion CBM 64, une fois que vous ovezteminé un niveou vous
serez plocé sur une rompe. Potinez ver lo DROITE pour le niveou
suivont du CHALLENGE AU PARKING ou vere lo GAUCHE pour le
CIRCUIT DE CHAMPIONNAÏ.
En bougeont le monche à boloi dons une nouvelle direction "non-
odjocente" Freddy s'onêlero en foisont un déropoge controlé, et
reportiro ensuib dons une nôuvelle direction (utile pour freiner).

SAATDR
Freddy peut souier de 2 foçons: du sol el des rompes.

Poursoulerdu sol, choisissez lo houleurdu soulen utilisont le boulon
de flR et le compteur de puissonce. Quond vous bougez dons lo
direclion etô lo vitesse voulues, gordez le boulon delir pressé etvous
verrez sur votre compleur lo puissonce ougmenler ropidemenl.
Relôchez le boulon quond lo puissonce voulue esl olleinle pour
commencêr le soui. Souter des obsiocles du sol demonde une bonne
synchronisolion.

Soubr d'une rompe est sembloble - une fois que lo direction et lo
vilessesontotleintes, utilisezlebouton delirpourchoi5irlo puissonce
de volre soul, mois à ce moment-là, Io rompe relôchero
oulomotiquement lo puissonce nécessoire pour vous quond vous
oppuyezsurle bouton, donc continuezd'oppuyerdessus oprès que le
soul oil commencé. Si vous relôchez le bouton de tir trop tôt, vous
soulerez ou-dessus de lo rompe comme vous soulezd'oulres obslocle§
du sol.

Pourlessoutsles jugenlbosenlleurepoinhsurlovoriéiéetlocomplexité
de lo monoeuvre. Lo complexilé d'un soui esl iugée surle nombre de
demis loun el de chongements de direction el sur lo quolilé de lo
réception. (Les réceptions en ofiièrê impressionnent beoucoup les

iuges).

PIVOTDRDN SAATA,IITT
Pivoler pendont un soul esl ossez simple - il foui simplement tourner
le monche à boloi dons le sens des oiguilles d'une monlre ou dons le
sens controire (ou une combinoison des 2 quond vousserez meilleur).
Foiles bien oltenlion de bouger por les directions "odiocenles" toulou
long du pivoi.
Une bonne réception doit obéir à des règles. Vous devez, soii foire
focedonslo mêmedirection "odiocente" è lo direciioîde déport,soit
directemenl à ræulons. Si vous vous réceptionnez en orière vous
conlinuerez à reculons ovec toules les direciions en orrière (vous devrez
êtrecopobledopolinerà reculonspourlesportesspéciolesdesniveoux
supérieure). Pour poliner de nouveou de foce vous devrez occomplir
un noweou soul elvous réceptionnerde {oce. Si vous percutez quelque
obiei vous vous relèverez de foce.



SAUTS PDBILLDIDT
(Spectrum & Amstrod seulement)
Les soufs périlleux ne peuvent êlre occomplis que dons les derniere
niveoux en utilisont les trompolines. Souter d'une rompe sur un
trompoline produit le meilleur effel mois vous pouvez oussi souterdu sol.

Une fois que vous ovez rebondit du trompoline le sout est contrôlé de
lo foçon suivonte:

,I^ÀNCHE A BALAI A GAUCHE - pivole dons le sens controire
des oiguilles d'uner montre.

MANCHE A BAIAI A DROITE-pivole dons lesens desoiguilles
d'une monlre.

Pourvous réceptionner coreciement vous devez vous réceptionner les
potins vers le bos.

Les souts périlleux impressionnent iouiours les juges ei vous feront
gogner beoucoup de poinh.

ESqAIWR DN PLONOEAITT
Celte monoeuvre peul êlre exéculée à tous les niveourç mois elle est
seulemenl nécessoire dons les derniers. Elle esloccomplie en oppuyoni
sur le bouton de TIR pendont le polinoge en roue libre. Utilisez-lo
pour posser en-dessous de borrières bosses. Si vous vous onêtiez
pendonl une plongeon vous vous redresseriez immédioiement, donc
ossurez-vous que yous ollez ossez viie pour fronchir les obstocles.

LDS OBJDTS ET LDAB§ ATILISATIONS.

DRAPEAUX

FLECHES

CONES

PNEUS

BOITES

EtDONS

PILIERS

RAMPES

HUILE

llsmorquentledébutetlofind'un porcour.
Ellesmorquentlo rouleducircuiLlgnorezJeset
vous vous perdrez ou vous louperezdes portes.

lls sontuiilisés por poires pourmorquer les porles
du porcours.

lls sonlutilisés comme repoires et comme obslocles
à souter.

Elles sont utilisées comme repoires elcomme
obslocles è souter
lls multiplientles primes.Alo{in de choque niveou,
volre score est mulliplié por le nombre de bidons
renve6és. Renvesez-en le plus possible.

lls supportent le ioitdu porking. lls pewenlvous
poroîlre peiits, cependontvous ne pouvezpos
souterpor-de$us.
Soutez des rompes pourexécuier des souh et des
vrilles complexes.

Potinersur une foque d'huile vousfero déroper,
Evitez!



VERRE

SABLE

ll morque une surfoce inégole eifoiigonte.
ll vous freine ropidement. Potinersur le soble esl
fotigont.

NIDS-DE-POULES llsvousfontfoiredes déropoges courtsdons
n'importe quelle direction.

TROUS Vous lombez à lroverc les étoges - mort
instontonée- à éviterà tout prix.

CIBLE Potinez lentemenl jusqu'à celle-ci pour vous
présenterouxiugesè lofin d'un porcoure.

D'oulres pe6onnes potineronl dons le po*ing. Certoines sonl
méchontes,cerioinessonlseulementgênontes-ellesvous renve6eront
toules si vous les percuiées.

qAELQUDS OBJDTS DANS LDS
DDBNIDE.S NIVDAAX
HAIES Elles meiienlvotre obilité à souterà l'épreuve.

VOITU RE Elle est conduite por d'oulres peronnes dons le
TELECOMMANDEE porking pour meltre volre potience à l'épreuve

BARRIERE Vous devez plongeren-dessous- demonde une
bonne synchronisotion.

BALLONS DE lls roulentdons n'imporlequelledirection ou sont
FOOTBALL loncés por d'outres gens - évitezJes ou vous

lomberez.
PNEUS ROULANTS llssonlloncéssurvotre roubdons lesdernier

niveoux.

TRAMPOLINES lls vous oideronl à rebondir dons les derniere
niveoux.

CHARIOT Vouspouvezsoulerdessuspouréviterd'outres
obieh -il vous opportero des poinls
supplémentoires.

CONE SPECIAL ll morque une porte à fronchir è reculons.

sAGG D§TION S DT CO N SDI LS
1. Essoyez de potiner sons à-coup el ne déropez pos lrop souvenl.

2. Essoyez de ronvoreer le plus possible de bidons, mois ottention
quelques une sont difficiles è ovoirelvousferiez mieux de les loissen

3. Quondvousexécuiezdescoscodesesoyezdetoumerlemonche
à boloi doucement et régulièremenloulourdes différentes directiont
etn'essoyez pos d'en foire detrop -votre hobililé s'oméliorero en

iouont.
4. ll vous soro porfois plus focile de souler des obstocles que de les

conlourner. Celo impressionne les iuges etvous oide è morquerdes
points.

5. Nevouséloignezpostropduporcoureflêchéouvousperdrezdu
lemps el monquerez peut-être des portes.



6. Une fois que vous pensez ovoir occompli ossez de coscodes qui

impressionneront les iuges, ne vous répétez pos de lrop et foites
oitenlion ô ne posovoird'occidentsen essoyonldes souhdifficiles.
Soutez plutôl nomolemenl pour finir le porcours, Celo reduiro les

risques de mouvoises réceplions et d'occidenl§, ei vous pemettro
de vous concenirer sur le porcours ô suivre.

7, Ne gospillez pos de temps ou vos vies en essoyonl de morquer
choque point du circuil, oltropez seulemenl les points que vous
pouvez et potinez plus vite.

CIBCUIT DD CNÆWPIONNAT
NIVEAU I : Freddydoitésquiveret plongersous lesobsbclesdu

chonlierde construclion sons se loisserollroper por les

moçons en colère.

NIVEAU 2: Là il doittroveoer le loc jusqu'ou porc, en évilont les

mortels onimoux souvoges.

NIVEAU 3: Dons le métro londonien, treddy potine dons les tunnels,
ou-dessus des cobles éleclriques, eise botconte des rols
géonis,

NIVEAU 4' Dons lo rue, Freddy couse de rovoges pomi les pielons el
sebotconke des bondes rivoles.

Bougez volre monche è boloi de gouche à droiie pour gogner de lo
vitessg mois ottention Freddy trébucherc sur des surfoces qui ne sont
pos lisses s'il vo trop vite.

cBM 64/72A
Romossez les détrilus qui sonléporpilléstout ou long du circuii. Si vous
onivez à lo fin du porcouavous pounez les échongerpourde l'orgent
ovec lequel vous pounezochelerdes iombières porexemple, des roues
ou du motériel, obieh qui ougmenieront votre CREDIBILITE et vous
oideront pendont le ieu. Le choix vous sero olore donné pour, soit
chorger le niveou suivonl, soilchorgerà nouveou le CHALLENGE AU
PARKING.

§PECîRAM & NTSTRAI'
Des poinh vous sont occordés quond vous rcmossez des outils et des
obiets de yoleur, quond vous exécuter des souh périlleux ou quond
vous ésquivez des dongem etquond vous loncez des proiectiles à tout
ce qui estsurvoire chemin. Les obieh romosséslomberonldons le soc
de freddy el seronl comptés.

5i Freddy orive à lo ffn de son porcour le choix vous serq donné,
soit de chorger le niveou suivont, soii de rechorger le CHALLENGE
AI,J PARKING.



CONIROLDSI

cBxl64/r28 (JEUA)
Contrôles oYec le mqnche è boloi
GAUCHE/DROITE PATINER GAUCHE/DROITE
ENBAS&FEU SAUTER
ENBAS PLONGER

Conlrôles avec le clovler
CTRL PAUSE
C (rouchedu CBM) MUSIaUE/EFFETS
RUN/SïOP ARRET(enmodedepouse)
cBti64t128 (JEUBI
Conlrôles ovec monche à boloi
GAUCHE/DROIIE PATINER GAUCHE/DROITE
VERSLEHAUT TANCERUNOBJET
VERSLEBAS PTONGER
FEU SAUTER
Gonlrôlesovec le clovier
COIAi,IE POUR TEJEU A
Pour foire poliner Freddy bougez le monche à boloi ohernolivement
A OAUCIIE et A DROlrE.

SPECTRUII/AIUI5ÏRAD
Utilisez le monche è boloi ou le clovier.
O VERSLEHAUT
A,Z VERS LE BAS
T,K,I,O AGAUCHE
LP A DROITE
M,UN ESPACE FEU

GAUCHE/DNOITE PATINERGAUCHVDROITE
VERSLIHAUÎ SAUTER

VERSLEBAS sâCCROUPIR/RAMASSER
FEU HAUTJET
FEU&ADROITE JETBAS
TOUR DE M.A.B SAUT PERILLEUX

ATILISATDABS| DD COMIUODOBE 64-
NOlDZ
ll n'yo pos compleurdefoligue surcettevercion -il est remplocé por
le compieur de "81EU5". Lo principole différence esl que, loreque le
compteur olieint le moximum vous perdez une vie plutôi que toutes.
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