
STOP BALL

El reto qu€ has de afrontar en Stop Ball,
es el de sobrevivir a los 3? niveles de dificul-
tad an los gue se solapan dor iuegos con
distintas téctica3: El primero et un iu8go en

el que la velocidad resulta ser el faclor prin-
cipal; debes mantener en el âire toda3 lar
bolas, utilizando para ello tu plaa. En el
segundo juego, has de tocar, antes de que

se acabe el tiempo, todas las pirâmides de
base cuadrada que aparezcan en la pantalla,
eludiendo al mismo liempo las bolas que se

deslicen por el suelo.

CONTADORES

Son tres y se encuentran en la parte
derecha de la pantalla. El de arriba es el
reloi de cuenta atrâs, el del centro es el de
energfa y el inferior es la puntuaci6n.

Tu energfa disminuirâ en caso de que

una bola se deslice por el suelo.



1,. Partc

Tampoco d€bes tocar las cruces de las

esqurnas ya que restan grandes cantidades
de energia.
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Ademâs tienes una segunda ayuda.
Puedes deiar una paleta fiia pulsando
FUEGO, que te servirâ de apoyo, si la deias
en el camino de alguna bola.


