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M UND STRUPP|iAUF DEM MOND



LOADING INSTRUCTIONS

AMSTRAD CPC disk
Swich on the compuler, ins€d lhe disk in lh€ drive
lype ICPM (lo obtain lpress SHIFT and @ simultaneously).

AMSTRAD CPC cassette
' Swich on lhe compuler, in6en lhe casselle in the recorder,

- lor CPC 6€,4,6128 and 464wilh adiskdrive, type ITAPE (lo obtain lpr€ss SHIFT and @ slmullaneously).
'Then CTRL and ENTER (smallkoy besidolho numodc key pad).

IBM PC and compatibles
'Starl lhe compulefund€r D.O.S., evenlually inslalllhe mouse driver (il youTe going lo use a mouse),

iisert game disk in dnve A, type TATOU and pæss the RETUBN key.
- From lhe menu choose lhe graphic mode lor your conlig uralion.

SELECTION OF THE LANGUAGE
Wlh lhe cusor keys move lhe arfow onlo lhe Eng ish llagand prcss thespace bar to valrdale

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
AMSTRAD disquette

- mettez I'unité centlale sous lension, insérez la disquene dans le lecle0r,

- lapêz ICPM (pou r oblenif l, appuyez sim ultanémenl sur les louches SHIFÏ et @) ou slr clavier AZE RTY, tapez

ÙCPM,

AMSTRAD CPC cassette
- m eltez l'unilé cenl|ale sous lension, insé rez a cassollo dans l€ lecil€ur,
-polr664,6128et464munid'un ecleurde disqlelles, tapez ITAPE {po!roblenir I, appuyez simullanémenl
sur les touches SHIFT et @) ou sLr clavrer ÆERTY, tapez UTAPE,

' puis CTRL el ENïER (pelile lo!che du pavé n|rmérique).

IBM PC et COMPATIBLES
- Mellez l'unilé cenlrale sous lension, chargez le 0.O.S, inslallez le driv€r de la souris (sivous en avez une),
-insérez la disquelte TINTIN dans le lecleu.A,lapez TATOU el appuyez s{rr lalouche RETURN,
- au menu choisissez le mode d'atlichage de volre appar€il.

SELECTION DE LA LANGUE
A I'aide de6 touches de déplacêmenl d u curseur, déplâcez la llèche sur le drapeau lrançais et applyez suf la baûe

d'esoacemenl oour validea.



LADEANWEI N

Schneider CPC Diskette
- Schallon Si€ d€n Compulof gin. Legen Sie die Diskene ins Diskellonlautweft ein.
- Tipp€n sis lcPM (um lzu erhaien, drûclon Sie SHIFT und @ gloichzeitig).

Schneider CPC Kassette
- Schallen Sie den Compuler ein. Legen Sie die Kassette in den Recorder ein.
-Aul CPC 664,6128 und 464 mil Diskellenlautwerklippen Sie ITAPE (um lzu erhâlten, drûcken Sie SHlFI und

@ gleichzeilig).
-Schlie8lich driickeo Sie gl€ichzeitig CTRL und ENTER (Tasle am Nummernblock).

IBM PC und Kompalible
- $anen Sie den Computer unlef D.O.S. Legen Sie die Diskefie ins Lauiwork A ein.
- Tippen Sie TATOU, und drùcken Sis aul REIURN.
-lm [4enù wâhlen Sie den Graphikmodus lhrer KonJigural ion.

WAHL DER SPRACHE
Fùhæn Sie den Ploilmil Hille derCucodaslen aul die D€L,tsde Fahns, und drùck€n Sio di€ Ls€nasts.
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TINTIN ON THE MOON

The lisl tækel to lhe Llcon b ùoullobe l ntted lrcn the AtonbResearch Centê at E@dj in Syldavia. On boad
arc Tinlin, Captain Haddækmd Pro|læsc' Calcutus....

fhe amy ol læ.hnicians m*e kei frnd cheûs.Ihe tæk€/- b aI set lot take-oll. Sierts and loudspeakqs blarc Nt ke
stgnalto evæuale lhelaûrch arca. the gairy Bnps ld dwU aside. Tinê: 1:8 a"n. fhe countdown b undetway.
5-4-3-2J. lgnilonl ln an explcf'i.r,l ot iane afid snùq ke nillhty spæo sW tilts of the pad, hading tu Eanh dbiL

tlolo : At.ny momcnt you c8n tr..z. thc gam. by prasllng th. "P" k.y, To cotdtnu. pl.ylng, pros! âny ley.

r.----------.----I - STARTING THE GAME I

*lar*t".

--y' .PART ONE: THE JOURNEY THROUGH SPACE I

Now you tako overthe conlrols olths rocket. ll's yourjob to lako ourlri€nds to lhe noon.
Yo!'ll have lo avoid lhe meleodlos and catch thoy€llow and rod sphorc! on yourway.

- The yellow spheres slock you upwith €norgy.
- You'll havo lo caldl I r€d spheres lo go ovef lo the n€xt slage.

Commandstor piloting lh. roct.t:

Axlz{q-*oqc-.D
,/*,ill\

v
Indicators:

' Joystick: jusl push your joyslick in lhe diroclion you want to 90.
- Keyboa.d: uselho afiovJ keys lo guideth€ rockoi in whatever diroclion you wanl.

Press lwo keys al thg sarnolime il you want diagonalllight.
- Mouse: movolhs mouse in tho dirodion you want to golo.

1 ' your e.e.gy level

2 - your sære

3 - your distance lrom lhe Moon.

2
3



^ 
-------------..-

J - IN THE BOCKET I

Your job is to guids TirninlhFugh theva ous rcoms in lhe rockst. You'll hav€ lodisarmth€ bombs, put out lir6s,lree
his companions and calch lhal dasladly Colonel Eods I That areths bur conditions which hav€ to b€rullillsd to go over
lo tho nexl slago.

Note: You'll lilsl have lo g d the extinglisher- When it is empty (it will flash on the lelt-hand sid6 ot th€ 6c.eon), lelch anothef
on€. To lake an exlinguisher, ïlNTlN mlsl simply louch rt (it willapp€aron lhe lefi-hand side ol thô scr€en).

PRISONER

EXTINGUISHÊR

DEFUSED BOMES

ENERGY

Commands foa movirg Tinlin :

- ln nonal gtavity: Tinlin climbs a laddor

Tinlinjumps right
Tinlin go€s dght
Tinlin ducks

Tinlin dimbs down a tadd€r

-ln Zerc grcvily:
Tinl in lloals lhrough lhe rocket's va ous con padmenls. You can dr ange his laj€cloty by giving a d irecl on using the joyslick

or lhe keyboard when he is going lobounceollsomething. Givolhsdireclionjust belorc he bounc€sotl, keep the direclion
during lh€ bounc€,lhen releasg.

To swilch lrom nomal lo zero gravrly (and vic€ versa), press F1 (or I on certain machines).

Commands to aclivate tie e inguisher:

To take an exlinguisher, TINTIN musl simply louch il.
You make !s€ ol il by giving adrfection 0oystick or keyboard) and pressing the lire buflon or space bar sin Ll [aneo! sty.

Tint'n jvmps telt \l/
"''i.liiJ""[ -zlf
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Th. bomb6:

The bom bs sd by Colon€l Eods ars indicâlsd in lhe middle ol lh€ sqe€n. Thq di6ap0€ar one by on€ lrom this lrame a5

TINT|N dslur€6 thom.

Not!: An slgrm slgnalrll mnounc! f,|rcn I bomb l. ùoul to .rplods.

- To disârm a bomb, ïntin musl simplytoudr it.

Ohrr ectlon pos8lbllltbs:

- To lree somson€, Tinlin only hastolouch him (prisonors aro indical€d inlh€ l8lt bordgrolthe scro€o).
- To caplure lhe haloful Colon€l Bods, Tinlin nusl sneak u p l|om behind and jump on him I Bul ho can also us€ the loam

extinguisher.

t .uooNlANplrlel

1o land, you'll have lo brake lho spo€d by regulaling lhe auriliary engine. This lasl leEt will allow you lo convsrt th6 eneey
r6maining into 6coro...

To incr€ase auxiliary engin€ æwer:

On lhe joysticl .......... uselhe Fare butlon.

On lhs k€yboard ........ uss lho Spacs bar.

,5 -GAMEOVEB 
I

llyou have losl, you'lls€€ lhe messago'GAME oVER'.
To phy onc€ nore, prcss any key.



TINTIN SUR LA LUNE

Du Cente dê Ræherch€E Alonhues de Stui, en Eldavie, vd pann bïetniùe ltÉée tunairc qli ênpodennlin, te
Capilaine Had&\ d le Prchcaeur fotnn6ol... La lusée 6t $&e à patit Ld6tælniciens qgMinés àsæ pied.
s'acIveûl aux demièt$ mise6 au Ninl Sièn€6 d haut.pa eus hulenl ptn hirc évacuot le tqain de d&olage. Læ
deux anp6 de larc&rM s'baû@t futfenql Il ed th8 du netin, le coûple à tùous a @nrnené.
5-4-3-21 - Feu ! Dans une exp//lf'km de anû6, la 1ufô6 s'dàve l@teûent du sol pot)t geg/],et l,otbite tenesle.

l{,8 : àlout momcnl, vou. poiivlr Int.rrompr. LJeu ên rppuy.nt .u| htouch. P(Parsc). Pou. i.prendra, epuy.r
9ur n'lmpod. qu.ll. touch..

-r ----------------r . DEBUT DU JEU I

Pourcommencer âjouor, appuyez sur la bare d'espacoment.

^ 
___-----------.-

Z - LE VOYAGE OANS L'ESPACE I

Vous allgz mainlenanl pou'/oir prendrs loscommand€s d€ la tusée ol dirigor nos amb vffs la Lune.
ll va hlloir éùtor lss méléoritos, €l atlrapper lo5 6phàrcs jaunos ot l€s roug€E qui 6e lrouvent sur votrc routg.
- Les sphères jaun€s appottod do fénergie.

ll laul altrappor 8 sphères roug€s pour passor à l'étapo suivant€.

Commandes poû dlrlg..lâ tu.ér:

r4z
qi"^ô^-j-*
zex

Av€c une manslte d6ieu, ilsutlit d'inclinerlo mandls dans ta dircclion voulue.
Ar clavi6r, appuy€z 6ur la touch€ lléchôe corr€6pondant à la dirsdion voutue.
Appuyez sur deur touche6 en mêms tomps pour obtenir un€ dir€clion on diagonale.
Avec un€ souris, déplacez la dan6 la dirsclion voutue.

Indicaleurs :

1 - volre niveau d'én€rgie.

2 ' volre score.

3 ' la distance de la lusée paf rappod à la Lune.

2
3



3 . pANS LA FUSEaI

Avous do guid€rllntin dans l€€ piècss d€ lalusé€.
A vous aussids lhid€r à d6samorcor los bomb€s, à âtoindre l€6 incondiss, déliwor ses compagnons, st laire pdsonnier

le colonel Jorgen... Co6 qualro condilions doi\€r âlr€ rompli€6 pour pas6er à l'étap€ Euivanlo.

N.B : il laut commgncsr par prendre l'oxtinct€ur. LoGqu'il e6t vid€ (il clignols dans la maee à gauch€ de | écran), il lâi
l€ romplacsrpar unaulro. Pour pr€ndrs un eninclsurilsutf qu€Tirnin ls louch€ (ilapparal alols dans la marqs gaucho

d€ l'éclan).

PRISO}INIER

EXTINCÏEUR

BOMBES OESÀMORCEES

ENERGIE m,E

Commandos d! déplacement pour Tinlin :

- er, pæanleu Nmale,
Tinlin monlo à une édlell€

Tintrn seuts vors lagaucho flZ Tintin saulo v€rs la dfoilo

Tinlin va à gauche -: - ïinlin va à droile

Tintin s'accroupn /l\ Tintin s'accroupit
Tinlin descend une éciell€

- en apesanleu:

Tiôtin 'llotle'dans les pièces de la lusée.

Pour changef la llajecloire qu'il prend, donnezlui une nouvelle odenlalion avec la manelle ou le clavier, au momenl

oir il va rebondif. Donnez la difeclion jusle avanl qu'il reboôdis5e et mainlenez la diredion pendanl le rebond, puis relâchez.

Pour passsr de pesanteur nomale en ap€sanleur et vics v€|sa, appuyez sur la loucho F1 (sur 464, appuyoz surlalouche
1 du pavè numérique).



Conmrnd!! pour rctlonnc| fcrllndqr :

Pour pr€ndro un oxtimleur, il sutlil qu€ Tir i0 l€ loudr€. Poùr vous on 6€ûir, dq.tn€E une djnclion {clavi€r ou mangtt€ d€
jar) d appuy€z sur la bans dg6pæ€monû ou lê boulon actkrn d€ la mandte simultanément.
L|| bomb6 |

Los bom b€s dépoÊéos parJorg€n 8'atlichsnt en bæ, au miliou do fécran. Ellos disparaiss€nt d€ cat ondrdt à dta4us lois
qu6 Tinlin en désarnorca une.

N.B : une sonnede d'alarng so dédsnch€ à d|4u€ lois qu'uns bombo va elplos€.-
Pour désamorcer une bombe, il sum que Ti in la louchs.

Autros actlono po6sibles i

- pour délivrorquehu'un, il sutlil qu€ Tintin le loucho (les p sonnieE sonl indqué6 dans ls bord gauche d€ l'écran)-
- pour lairs prisonni€r 16 colonslJorgsn, Tinlin doil anivor pardedàr8 Bt luisaderd€ssus pour fimmobiliser. ll psut

aussi I'asp€rgor de noige cartoniqu8 av€c 6on €xlin€lour.

4 .uALuNrssAdl

Pour alunir il laut lroinor la dsscflle €n rôglant l€s gaz du mot€ur auxiliairs. C€llo demièrs épreuw vous pern€t dB

convenir lénergas quircus rcsl€ en s@re...

Pouraugm€ er la puissanc€ d€s gaz:

Avec un6 man€tlsdejeu.-.. appuyez su le bouton ACTION.

Au c|avior,.......................... appuyoz sur la bane d'8Êpac€monl.

. -----------.----

p.GAMEOVER 
I

Si vous avsz p€rdu, vous voygz le m€6sage 'GAME OVER'.
Pouf rojoo€r, appuysz sur n'impod6 qu€llo toucho



TIM UND STRUPPIAUF DEM MOND

ArntonloÊchungszenlrun v@ Sbtodj, Syldavien.ln KiiLtze witd dio €rclehldnkdo abheben nû nn, Kapilàh Had&cx
wd Prclæsot Bier'ldn an fud....
Die Bakele isl starlbereiL Diê ensigq ïedniket veïr:hlq die l€tzlen Uberydifuryer, Sien@ heulen, LauEprcchêr

ettinen, un dqt PlaE zu ttuns,. Diê Slatttanp@ neilêt1 sich larysan. Es isl 1 Utu 29 moeens, det Cout down

hal W@nen. 54-3-21 Fou6t! Flannenspruhend Mebt sùh die Râkele larysan vonl Etdbdû.

Hlnwels: Sia kônnên lgdon it d.s Spi.l unt.ôr6chcn, indom Slc dl. Trit. "F d.ùc*.n. Zum W.ltgrspi.lon
driicken Sle cinc bcliebigê T$t..

i-_.---.---------I . BEGINN DES SPIELS I

Um das Spielzu slanen, drùckgn Sie die Leonaste.

^ ----...---------

Z . REISE INS ALL I

kônnen jolzt die sleuorung ûbemehmsn und unsers Freund€ zum Mond brioggn.

mùssen den M€leo len ausweichen und die gelben und rolen Kug€ln einlangon, di€ lhren Wgg gàumen:

- Mit den gelben Kugeln gewinnen Sie Eneeie.
'Sio mùssen I role Kugeln einsammeln, um zur nâchslen Elappe ùb€rzug€h€n.

Steuerung de. Raket.:
- Aul dom Joystick neigen Sie den Knûppel in dio gswûnscht€ Richlung.
- Aul der Jastalur vsMendên Sie die enlsprcdlenden Pleillaslen (Cursonaslon). Drùcken

Sie zwgiTaslen gleidrzeitig, um eine oiagonale zu srhahen.

' Sie kônnen gleichlalls mil der Maus spielen, indem Si€ sio in d ie gowûnschle Richl ung schreben.

Anzôlgonl

1 - Energiepegel

2 - Score

3 - Dislanz zum irond

Sie

5le

A

\,1.,/
el=^b-iD
,a'fÂ:(

I
2
3



3ffi
lhre Aulgab€ isl s€ nun, Tim durdr die Ràums der Rakoten zu luhren, ihm zu hellon, dio Bomben zu enlschârlen, BËnds
zu lôsch€n, seins Golàhdon zu beireion und Colon€l Bods zu langfl- Dies ôind die 4 B€dingu ngen, die Sie erlùllen mijssen,

um zur nàdlslen Elappe ùb€zugehen-

Hinweis: Sie mùs6en zuercl einen Fouoddschernehmen. Wenn d ieser lo€r isl {or blinkl am linksn Bildschirmrand), ersolzen

Sie ihn durch sin€n and€rn. Um den F€uerlôscher zu nehmen, genùgt €6, da0 TIM ihn bedhÉ (er ersdreinl am linken

Eildschirm|andl.

GEFANGENER

FÊUERLÔSCHER

ENTSCHASFlE BOMEEN

Steuerung der Beweguhgen:

bei sinulieder *hwetkaft:

ENERGIE NÊ€

Leiler hinaulsleigen

Sprung nach links . | , Sprung nach rechts

nach links gehen -)'a- nach rLhts gehen

6ich ducken /l\ 6rch ducksn
odor Leilgr hinunlelsleioon

- in Schwerclosigll€I:
Tim schwebt durch dis Râu ms der Rak€le. Um soin€ 'Flugbahne' zu àndern, gob€n Sie eine Richlung tjber deô Joyslick

od€r dio Tælalur (Pleillaslen) an, wenn er abpêlll, genauer gesagl: geben Sie die nichlung ul]m illelbar vor dem Abp rall,

behalten siewàhrenddes Abpralls beiund lassen daôn los-

Um von noftnaler Schwerkall aul Schwer€losigkeil umzuwechseln und umoekehrl, drùcken Sig aul F1 od er aul 1 aul

cPc 464.

VeMendung des Feuerlôschers:

Um einen Feuerlôscherzu nehmen, muB TIM ihn €inlach borûhren.

Um den FeusrlôGcher einzuselzen, geben Sie oine Richlung an (Joyslickodef Taslalur), und drùcken Sie gleichzeilig den
Feuerknopl oder die Leertasle.

11



Dl. Bomb.n:

Dis von Colonel Bods g€l€gton Eombsn werden in d€r Mitlo, u sn am EiËsdli.m angozeigl. Sie vorschvJinden einzeln

aus dem Rahmen, wenn TIM sig enlschâdl.
- Ein Alarmsignat v{ifd ausgslôsl, kuz b€rll oine Eornb€ ordodien.
- um sino Bombe zu ontschMen, brauchl Tim si€ nùr bedlhron.

And.rc Handhngsnôgllchlaltgnl

- um jemandsn zu b€lreien, mu8 Tim ihn b€d.lhr€n (am linkon Bildsdrimrand sehen Sio, wor gstangen gehallen wird).

- Um Colonel Bods gslangen zu nohm€n, mu8sich Tim von hinlen ar6dlleich€n und auJ ihn spdngen, um ihn auBer

Gejechl zu selzen. Er kann ab€r altch vm sein€m Feuerlôschor Gebnudl mæhen.

4 -MoNDLANOUNG I

Zum Land€[ mu8man den Fall br€ms€n, indem man das Treibgas dosHillsmolo.Ê.€gulierl. Diss€ Has Prtilung

ermôglid lhn€n, di€ voÈlsibend€ En€rgio in Scor€plnkle umzuwandeln.

Um dcn sclub ru .rhôh.n ddickrr si.: 
: fJJ#*.*' -t*t 

r*o'o

Wonn Sioye o.€n hab€n, €rscheiot GAME OVER am Bildschim.

W€nn Sie noch sinmal spielon mdcht€n, dRjcken Sie eine b€liobigs Tasts.


