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VENDETTA STORY

The rain was playing its usual winter chorus on the dirt-
ridden, cracked windo$,r and seemed to pound incessantly in
time with the tlickerino neon lights which adorned the murky
skies of the neighbourhood. A figure sits alone, rooted to this
pathetic hovel he calls a home and runs a scarred hand
through lour days of stubbled nicotine-stdined groMh which
clings to his stone-cut jaw. lts at times like these he
remembers and sinks deeper into the com{oning arms of a
bottle of whiskey. The memories come flooding back as fast
and as furious as the relentless raindrops, and his eyes seem
blurred and somewhal contused with a combination of
unanswerable queslions and the inevitable alcohol.

A one-time war hero, this guy put his unit on the map. He was
the best and they knew it. lf somsthing had to be done, he did
it. lt was this loyalty to an unprecedented military career that
impressed all around him and he found himself the enviable
role model to all the young rookies, stillwet behind the ears,
who idolised his every manoeuvre, his every idea and his
sometimes questionable solutions. lt was his combat wisdom
which brought about the downtall ol a bloodthirsty terrorist
group. Intent on a crusade to become the ultimate power
syndicate they very nearly succeeded in Saioon, befors the
army played its trump card and a hero was born. The terrorist
group wer€ scattered, believed immobilised and obviously
inlenl on rev€nge. His efficiency had been second to none but



his type worried ths men at the top. No mere combat soldier
could possibly be seen to have a higher public profile than the
bureaucratic leaders. He had to go, he had to learn to become
a citizen all over again.

A halt-torn carrier bag containing his only wordly goods and a
tongue-in-cheek pat on the back, seemed liftle consolation for
what lhis man had done. The injustice, the unnecessary pain
and the lear ol having to Iive a seemingly lulile existance, tore
him in two and a now clouded understanding ol his treatment
pulled at his heart strings and questioned his loyalty to a
government for whom he had once lought so proud.

The police seemed to be niggling at him all the time, endlessly
harassing him for any apparent reason, however trivial, tryinO
to make him crack, trying to make him public enemy number
one. A personality clash had devel0ped between him and a
General, way back in Saigon - a cowardly General, jealous ol
his herioc image and seemingly immortal status among th0
troops. Now was the time to get his own back. He had
achieved numerous promotions throughout the p0lice lorce
and was now calling the shots.

"Make his life hell" were the orders dislributed through the
system and the police endeavoured to d0 just that. Society
was not allowed to accept him back under her motherly winq.

He questioned himself time and time aqain, l0oking for an
answer, looking for a way back, lookinO for days through that
same cracked olass in the wind0w frame which slood like a
huge brick wall between him and the existance he so rightly



deserved. Forced to live life as a virtual recluse, he draws
comlort trom what remains of a once tight family unit - his
close brother and his lovely niece. His brother, a highly
regarded protessor lvho works for the Ministry of Defence,
pulled him through his dilema and has strived to provide him
with a new foundation upon which to build his life. He is
himsell a pillar of importance lo the government, as the one
man who can and has devised a precious formula lor the
creation of the ultimate military defence mechanism, which in
the wrong hands, could be dramatically usedlor destruction
on a colossal scale. How diflerenlly the government viewed
two brothers who were sec0nd to none in their resoective
fields.
"High risk" categorised the protessoas work and he seemed
somewhat oblivious to his obvi0us personal danger. lt was
thereiore not surprising when the professo; and his daughter
went missing. There were signs of a struggle. Torn pieces 0f
clothing littered his study and combined with occasional bullet
shells and blood to outline a sinister atmosDhere in the ro0m
v'rhich signified obvious terrorist activity.

The conlusion is still there, the burning desire to be accepted
once again now takes second place to the worry that is
twisting his mind. His brother, his niece - his only incoming
love, were now in serious trouble.

It had become apparent that his lethal adversaries lrom the
Saigon days had taken them, were striving tor bigger things
again and therefore craved the professor's secret formula.



His mind flicked over th€ terrorists' lener ol demands, over
and over again, and his fist clenched in defianc€ as he read
that the two hostages were to be killed if the valuable lormula
was not delivered in time.

It was obvious t0 him and the public that the police thought
he was connected in some way. This was the old General's
chance to put him away Ior good, the ultimate revenge.
The tempo of the rain hammering against the window
increased with his heartbeat, and the relentless lhouohts
staring through the window conlinued and swirled aiound his
mind as he slowly drew conclusions to what he could and
must do. His work in Saigon now seemed incomplete. loose
ends from his lasl missron had to be tied up and it now
seemed obvious he would have to clear his own name lrom
being suspect number one. Perhaps he would be linally
accepted by a public now craving lor a new hero. He knew he
had the right credentials, the best. He knew he had to save the
only family he had and loved. lt was pay-back time, it was his
mtsst0n.

This had become personal . . .lhis was now a VENDETTA.



roADt1{G t1{STRUCTt0ilS

Set up your CoMPUTER system as delailed in your user
manual. Ensure that all non-essential peripherals - such as
cartridges, printers, etc. are DISCoNNECTED. Failure to do so
may cause loading DIFFICULTIES.

1 lf you are using your Commodore 64/128 with the
cassette version of VENDETTA . . .

Connect your data cassette player and switch your
comDuter and Tv/monitor on. C128 owners should now
select C64 mode by typing G064, pressing RETURN then
Y, then RETURN again.

lnsert the VENDETTA cassette into the data cassette
player, ensunng that it is fully rewound.

Hold down the SHIFI and RUN/SToP keys on the
computer together. Then press the PLAY key on the data
cassette player. The game should then load.

2 lf you are using your Commodore 64/128 with the disk
version of VENDETTA . . .

Connect your disk drive to your compuler and suritch the
disk drive, computer and Tv/monitor on. C128 owners
should now select C64 mode by typing G064, pressing
RETURN, then Y, then RErURN aoain.



Insert the VENDETTA disk into the disk drive, label side
up. Now type L0A0'.',8,1 and hit RETURN. The game
should then load.

lf you are using your Amstrad CPC 464, 664, or 6128 with
the cassette version of VENDETTA . . .

Switch your TV/monitor and computer 0N.
ll y0ur c0mputer has a bult-in disk-drive you should now
c0nnect a c0mpatible cassette player to your computer.
Then type I' symbol, press the SHlff key and @ key
t0gether.

lnsert the VENDETTA cassette into the tape player. Ensure
that the cassette label marked side one is facing upwards
and that the cassette is fully r€wound.

Press the CTRL and shall ENTER keys together, then
press the PLAY button on your cassette player. The game
should then load.

lf you are usino your Amstrad CPC 464, 664 0r 6128 with
the diskette v€rsion of VENDETTA . . .
l l your computer has a built-in cassette player, first switch
your computer 0FF and connect a compatible disk drive to
your computer. Now switch the disk drive and the
computer 0N. Then type " disk and hit RETURN. Now
your computer will be ready to load data from disk. To
obtain the I' symbol, pr€ss the SHIFT key and @
together.



lnsert the VENDETTA diskette into your disk drive, label
side up. Type RUN"DISC then hit the ENTER key.

5 lf you are using y0ur ZX Spectrum, Spectrum+, Spectrum
48K, Spectrum 128K, Spectrum +2 with the cassette
version oJ VENDETTA . . .

Connect your cassette player to your Spectrum as advised
in the user manual.

lf you are using a joystick then insert the necessary
interfaces N0W.

Switch your Tv/monitor, cassette player and computer
0N. lf your Spectrum now displays a menu screen you
may select with 48K or 128K Basic.

Insert the VENDETTA cassette into the cassette player,
with the cassette label marked "side one" facing upwards.
Ensure that the cassette is fully rewound.

Type LoAD'" and then hit the ENTER key. Now press the
PLAY button on your cassette player. The game should
now t040.

6 lf you are using your Alari ST, Amiga or Spectrum +3 with
the diskette version ol VENDETTA . . .

Connect your disk drive to your computer - if your
computer teatures a built-in disk drive you will not have t0
do this.

Insert the VENDETTA diskette into the disk drive. label



sid€ up. Switch yourTv/monltor, computer and disk drive
0N.
For ST and /imiga users tie game will now load
automatici ly. Spectrum +3 usors should then Dress
RErURN and |||o gam€ wilt toad automatically.



MULTI-LOAD IlISTRUCTIO]IS

VENDETTA is a multi-load game. Each levelwill be loaded as
you complete the previous one. This means that to enjoy
continuous play you MUST keep your VENoETTA cassette in
your data cassette player, or your VENDETTA disk in your disk
drive, at all times durino a session with the game. 0n screen,
prompts will appear when you complele a level, telling you
what to do next.

When loading cassette versions ol the game you will be
prompted t0 turn over the tape, rewind tully and load the ne(
level.



KEYBOARD CONTROLS

FOfi C64, A IGA AIID ATARI ST OWIIERS
(a) Mi$ion Sscllon

Space bar- Selecl weapon (slart game with list and knife).
Fl - Activates camera film roll (used in conjunction

with joystick to scroll through objects hetd).
F1 - Deactivates camera lilm roll (i.e. to get back into

the game).

P - Pause the game.

(t) DriYing Seclion

F1 - Ground-lo-air missiles.

F3 - Machine guns.

F5 - Nitrous oxide (turbo) boost.

- Press again to deactivale.

P - Pause the game.

N0TE - Weapons, etc. can only be used if you have
tound the weapon activating card!



FOR SPECTRUTVI AIID AMSTRAD OW1{ERS

(a) illsslon Sectlon

0 - Up/accelerate car.

A - Down/accelerate carldeccelerate car .

0 - Lelt.

P - Right.

N - Fire weapon.

- Pick-up (must be worked in coniunction with
direction option, i.e. 0n - il character is lacing
the lett).

- Punch.

ENTER - Select obiect held (in coniunction with fire
button)

Space bar- Deactivates status area and selects weapon.

H - Pause.

lf these keys prove unsuitable t0 some games players, there is
an option to define the keys at the beginning of the game.

(b) Dliving Scciion

ENTER + N - togqles between missiles and guns.

N + 0 - Nitrous oxide (turbo) boost.

t l



H

NOTE
Pauss th6 oame.
Weapons, etc., can only b6 used ll you have
lound the weapon activating card.



BASIG MOVEMEl{T

The hero automatically faces the direction you pullthe joystick
in.

Commodoro, Spoclrum, Amslrad and Atad ounars all use
this same joystick move.

T0 WALK FoBWARD - push the joystick in the direction you
want to move, i.e. to move left, pull left, etc.

FTGHT G lttoVElttEl{T/SPECtAL tttoVElrEl{T (JoYSnC0.,

For C6{, Aml0a rnd Alarl Sl ownon

HIGH PUNCH
OR STAE

Mlo-puNcH oR srAB 1 Mro-puHcH on sns
|slz '\ |

\ .  |  . , '
\  |  _/

KrcK (ll hcing lett)<-----------:H[14 Krcx (tr tins riotr0
/ l \

/ l

/ l
u. ,l \l

CROUCIT/PICK-UP

NoTE - Activate weapon held by pressing fire button and
this includes throwing grenades.



JoYSTtCt( MoVEME]{T FoR o8tvll{c
For C64, Amiga and Alali ST ownels

Accelelate while Accelerale Accelerate white
turnn0 in lhts drrectrcn I turning In th|s rtiroctron

l - l' \  |. . .  L,
TURN LEn (--w,f,[!uT______________+ runr nrcHr

,,, l  ' ./ l
. ,  |  \

r  J  ' :
oeccelerate/Bnke

N0TE - Use tire button to activate weapons (only if the
weapon system card has been found).

NoTE - When stopped by police, up and down movement
scrolls through evidence held. press tire to select



FrGHT|l{G M0VEl[EilTApECtAt M0VEMEItT (J0ySTtCK]

For Spcctrum and Amstrad owners

Fightino - Press fire button in direction lacing to activate
punch or any weapon held.

Pick-up - Work direction option in conjunction with fire
button (i.e. pull ioystick to right and fire at same
time picks up facing right).

JOYSTICK MOVEMEIIT FOR DRIVIIIG

For Spectrum and Amstmd owne6

Accelerale while Accelerale Acceterale white
turning in this drrcclion\ 

I , 
zturninO 

in ttris directon

t , '
runr Lerr'.-wrfflfuT IURN RIGHT

, ' |  .
/ l

, '  I. t r
Deccelerate/Brake

N0TE - Reler back to keyboard controls for car weapons.

NoTE - Weapon system only activates il weapon card has
been lound.



GEIIERAT TIPS

Th€ first aspects of the Oame you should IVIASTER are the
JOYSTICK controls. The highly interactive nature of the game
is reouired because ot some of the C0iTPLEX MoVES the
main character has to perform. A high level ol competence at
the controls will enhance your game play C0NSIDERABLY.

Because ol the adventure elements, our second suggeslion is
that you should get into the habit of RECoRDING what
happens on each screen. This will enable you to obtain
HIGHER SCoRES with repeated play.

The last point is, NEVER take anything FoR GRANTE0 - some
lhinos are not as they appear. Be curious, nosey, etc. and
examine eveMhing.



GAMEPLAY HINTS

The following are clues to some ot the obiects and hazards
you may come across in your travels, and are nol necessarily
the order in which you have to tind them.

In the spirit of all good adventures , . .

WE HAVE NOT TOLD YOU THE WHOLE STOR' . . .

Bear in mind that the game is against the clock. You have one
hour to complete the game, solve the puzzles and linally
relinquish the lerrorist group once and lor all, before the
executions begin.

As you get into the game, watch tor tlashing crosses (only in
C64, Amiga and Atari ST versions) to help your mission
unfold. Kick or punch doors t0 gain access into rooms which
hide various weapons, ammunition, and bullet-proof vests to
help combat the evil terrorists whose lrousers are variously
coloured to depict how strong they are (only in C64, Amioa
and Atari ST versions).

A crowbar helps you gain access to locked crates, etc. (only in
Spectrum and Amstrad versions) and other tools may be vital
to the gameplay later on.

You start the game armed only with your fists and a knife, but
y0ur razor-sharp mind should have you exploring everything
from video recorders, computers (which may need the help of
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floppy discs and log books) and "lived in" areas 0f the game
that show where the hostages have been keDt, m0ved on. and
have consequently dropped VITAL EVIDENCE (necklace.
shoes, etc.). Your Ferrari F40 car rs your only ally. but needs
the correcl "EXTRAS" to make it go and make it lelhal.
Don't torget, the police think you were involved in the crime,
so.be prepared tor hassle. lvlake sure you collect enough
evrdence In case y0u are stopped and interrogated by the law.
Good luck. . . you're going to need it!
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LOADING DIFFICULTIES

We are always se€king t0 improve the quality of our product
ranoe, and have developed high standards of quality control to
bring you this product. lf you experience any ditliculties whilst
loading, it is likely to be a tault other than the product itself.
We therelore suggest that you switch your computer otf and
repeat the loading instructions carefully, checking that you are
using the correct set of instruclions tor your computer and
software. lf you still have problems, consult the User
handbook that accompanied your computer or consull your ,
software dealer for advice.

IN TTI€ CASE OF CONTINUED OIFFICULry AND YOU HAVE
CHECKED ALL OF YOUR HARDWARE FOR POSSIBLE
FAULTS, MAY WE SUGGEST THAT YOU RFTURN THE GAME
TO THE PLACE OF PUBCHASE.

System 3
Blenheim House, Ashill Drive,
Pinner, Middlesex HA5 2AG.

Tel: 01 866 5692



HISTOIRE DE VEl{DETTA

La pluie jouait son habituel chorus d'hiver en tombant sur le
carreau recouvert de salete et craquelCe et semblait marteler
de faqon incessante en mome temps que les lumidres e n6ons
tremblantes qui d6coraient le cielt6n6breux du voisinage. Une
silhouette est assise. Seule. Enracine dans sa triste maiure
que l'homme appelle une maison, l'homme fait Dasser une
main pleine de cicatrices sur une barbe de ouatre iours
sentant la nicotine qui s'accroche A son menton tiille au rasoir
a pierre. C'est parfois comme ga, se rappelle-t'il en
s enfonqant plus profonddment dans les bras reconfortants
d'une bouteille de whisky. Les souvenirs I,envahissent aussi
vite et de fagon aussi turieuse que les gouttes de pluie qui
battent et ses yeux semblent troubles et quelque peu conlus e
cause d'un mdlange de questions sans 1600nses et I'in€vitable
alc00l.

Cet homme, hdros de guerre dans son temps, place son unit6
sur la carte. ll 6tait le meilleur et le savait. Si oueloue chose
devait Ctre fait. il I'avait fait. C'6tait sa loyautd envers une
carrier€ sans prdcddent qui impressionnait le plus et il devint
le modele de toutes les jeunes recrues qui idoiatraient ses
manoeuvres, ses idees et parfois ses solutions discutables. Sa
sagesse au combat avait annoncd la chute d'un groupe
terroriste assoitfd de sang. En route p0ur devenir le ayndicat
de puissance ultime. ils avaient presque rdussi i Saigbn avant
que I'armde ne ioue sa derniere carte. Un h€ros 6tait n6. Le
groupe terroriste tut d€truit. 0n le pensait immobilis6 mais il



6tait 6vident qu'ils prdpareraient leur revanche. Son etficacite
6tait de classe mais son genre inquietait les hommes au
pouvoir. ll 6tait impossible qu'un simple soldat de combat
puisse Ctre vu avec un protil public plus 6levd que les leaders
bureaucratiques. ll d0t partir. ll d0t apprendre a redevenir un
crtoyen.

Un sachet de plastique a m0iti6 dechi16 contenait ses seuls
biens de valeur et une tape amicale sur le dos semblait une
bien petite consolation pour ce que cet homme avait fait.
L'iniustice, la douleur inutile et la crainte de devoir vivre une
existence plutot futile le d6chirdrent et une comprdhension
plutot conluse de son traitement lui taisait mal au coeur et le
taisait se poser la question de sa loyaute envers un
gouvernement pour lequel il avait combattu avec tant de tiede.

La p0lice semblait le tnvailler sans arret. le harcelant
incessamment sans raison apparente ou bien pour des
raisons banales et essayait de le faire craquer, d'en faire
I'ennemi 0ublic numero un. Une incom0atibilit6 d'humeur
s'6tait ddvelopp€e entre lui et un Gendral, e son retour de
Saigon. Un Gdneral leche, jaloux de son image hOroique et de
son slatut plutot immortel parmi les troupes, Le temps 6tait
venu pour lui de retrouver le sien. ll avait 6tait promu e
plusieurs reprises dans les f0rces de police et en venait
maintenant aux coups.
"Sa vie doit devenir un enfer" Ctaient les ordres distribuds
dans le sy$eme et la police s'etforgait de bien le laire. La
soci€te n'6tait pas autorisde e l'accepter sous son aile
protectrice.



l lse questionna encore et encore, cherchant une 16p0nse,
cherchant e laire marche arridre, regardant les iours passer A
travers le mCme carreau craquel6 dans I'encadremenl de la
fenetre qui se tenait telle un immense mur de briques entre lui
et son existence qu'il meritait certainement. Force de vivre
pratiquement en reclus, il chercha roconfort auprds de ce qui
restait d'une famille alors unie, son lrore et sa iolie nidce. Son
trdre 6tait un professeur tres connu travaillant pour le
l\rinistore de la Ddtense. ll I'avait appuye lors de son dilemne
et s'etait etforc6 de lui d0nner de nouvelles bases pour
constuire sa vie. C'est un pilier imp0rtant pour le
gouvernement. ll est I'homme qui a mis au point une formule
precieuse pour la creation d'un dispositil de ddfense militaire
de pointe qui, sielle tombe entre de mauvaises mains,
p0urrait Ctre utilisd de faqon impitoyable pour ddtruire sur une
grande 6chelle. ll 6tait surprenant de voir comment le
g0uvernement pouvait considdrer deux lrdres qui etaient tous
deux les meilleurs dans leur domaine resDectif.

Le travail du professeur 6lait classe "travail a haut risque" et il
semblait inconscient de ce danger personnel 6vident. ll n'dtait
donc pas surprenant que le professeur €t sa fille avaient
disparu. ll n'y avait aucune trace de lutte. Des morceaux de
vetements dechires dtaient qa el la dans son 6tude ainsi que
quelques balles et du sang mettant en valeur une atmosphdre
sinistre dans la chambre. L'activit€ terroriste 6tait dvidente,

La confusion rCgne. Le desir brolant d'Ctre accepto de
nouveau prend la deuxidme place et est remplacd par
I'inqui6tude. Son trdre, sa nidce, sources de sa seule atfectlon
6taient en danger.



ll etait 6vident que ses adversaires meurtriers des iours de
Saigon les avaienl enlevds et tentaienl de preparer un gros
coup en obtenant la formule secrdte du professeur.

Son esprit s'attarda sur les lettres de demande des terroristes
el son poing se serra de mOpris tandis qu'il l isait que les deux
otaqes seraient tues si la formule valeureuse n'6tait pas livrde
a temDS.

ll etait 6vident pour luiet le public que la police pensait que la
connection 6tait la mCme. C'etait la chance du vieux G6ndral
de le mettre hors de circulation une fois pour toule et
d'assouvir sa vengeance.

Le tempo de la pluie martelant le carreau augmentait en mCme
temps que le battement de son coeur et les pens6es infinies
pendant qu'il regardait dehors se multipliaient, inondant son
esprit tandis qu'il tirait lentement des conclusions sur ce qu'il
pouvait et devait faire. Son travail a Saiqon semblait
maintenant incomplet. Les morceaux inachevds de sa derni0re
mission devaient maintenant Ctre recoll6s et il semblait
6vident qu'il devait etlacer son nom de la liste des suspects
numero un. Peut-Ctre serait-il alors enlin acceptd par un
public qui aspirait a un nouvel hdros. ll savait qu'il en avait les
cartes en main. ll savait ou'il devait sauver la seule famille
qu'il avait et qu'il aimait. C'6tait le temps du revers de la
mOdaille. C'6tait sa mission.

C'6tait devenu personnel. C'6tait le temps de la VENDETTA.



I}ISTBUCTIOIIS DE CHARGEME]IT

Mettez le systime INF0RMATI0UE en place ainsi que dOcrit
dans le manuel d'util isalion. Veillez a ce que tous les
pCriphdriques sans importance tels que cartouches,
imprimantes etc. soient DEBBANCHES sinon vous Dourriez
rencontrer des DIFFICULTES de charOement.
1 Si vous utilisez votre Commodore 64/128 avec la version

cassette de VENDETTA...

Branchez volre lecleur et allumez l'ordinateur et le
m0niteur. Utilisaleurs de C128. s6lectionnez le mode C64
en tapant G064, appuyez sur RETURN puis sur Y et de
NOUVEAU SUT RETURN,

lnserez la cassette r6embobinde VEN0ETTA dans le
lecteur.

Maintenez les touches SHIFt et RUN/SToP enfonco€s.
l\rettez le lecteur en route. Le leu se charge.

2 Si vous utilisez votre Commodore 64/128 avec la version
disquette de VENDETTA...

Reliez votre unitd de disque e votre ordinaleur et mettezia
en marche ainsi 0ue I'ordinateur et le moniteur.
Utilisateurs de C128, sdlectionnez le mode C64 en taDant
G064, appuyez sur RETIJRN puis sur Y et de nouveau sur
RETURN.
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Insdrez la disquette VENDETTA dans I'unito de disquette,
l'6tiquette au-dessus. Tapez LoAD"'",8,1 et lrappez
RETURN. Le jeu se charge.

Si vous utilisez votre Amstrad CPC 464, 664 0u 6128 avec
la version cassette de VENDETTA...

Allumez le moniteur et I'ordinateur.

Sivotre 0rdinateur possdde une unit€ de disquette
incorporde, reliez un lecteur de cassette compatible a
l'0rdinateur. Tapez le symbole 1, et appuy€z
simultandment sur les touches SHIFT et @.

Insdrez la cassette VENDETTA dans le lecteur. Veillez a ce
que la face un soit au-dessus et que la cassette soit
16embobinOe.

Appuyez sur CTRL et sur la petite touche ENTER
simultandment puis mettez le lecteur en marche. Le jeu se
charg€.

Si vous utilisez votre AMSTRAo CPC 464, 664 ou 6128
avec la version disquene de VENDETTA.

Si votre ordinat€ur possdde une unit6 de disquette
incorpor6e, €t€ignez l'ordinateur et branchez-y une unitd
de disquette compatible. Allumez I'unite de disque et
l'0rdinateur. Tapez I disk et frappez RETURN. Votre
ordinateur est prot e charger les donn€es a partir de la
disquette. P0ur obtenir le symbole I, appuyez
simultandment sur les touches SHIFT et @.



Inserez la disquette VEN0ETTA dans I'unite de disquette.
l'etiquette sur le dessus. Tapez RUN"DISC puis frappez la
touche ENTER.

Si vous ulilisez votre Spectrum ZX, Spectrum+, Spectrum
48K, Spectrum 128K, Spectrum+2 avec la version
cassette de VENDETTA...

Reliez votre lecteur de cassette au Spectrum comm
indiqud dans le manuel d'util isation.

Si vous utilisez un joystick, ins€rez les interfaces
ndcessaires.

Mettez votre monileur, lecteur et ordinateur en marche. Si
votre Spectrum atfiche un 6cran de menu, sClectionnez
48K ou 128K Basic.

Inserez la cassete reembobinee VENDETTA dans le
lecteur avec la face un au-dessus.

Tapez LoAD"" et frappez sur la touche ENTER. Mettez le
lecteur en ma.che en appuyant sur le bouton PLAY. Le jeu
se cnarge.

Si vous utilisez votre Atari ST, Amiga ou Spectrum+3 avec
la version disquette de VENDETTA...

Reliez votre unito de disquette a I'ordinateur. Sivotre
ordinateur a une unild de disquette incorporoe, il n'est pas
necessaire d'effectuer cette 0roc6dure.

Inserez la disquette VENDETTA dans l'unite de disquette,



l'etiquette vers l0 haut. Allumez le monitour, I'ordinateur et
l'unit6 de disquette.
Utilisateurs de ST et d'Amiga, le i€u so charge
automatiquem€nt. Utilisaleu|s de Spectrum+3, appuyez
sur RETURN ct le i€u se charge automatiquement.
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I}ISTRUCTIOI{S OE MULTI-CHARGEMENT

VENDETTA est un jeu d multi-chargement. Chaque niveau sera
charge au tur et e mesure que vous terminez le prdcedent.
Cela signilie que pour pouvoir jouer un jeu continu, la cassette
VENDETTA doit rester dans le lecteur ou la disouette
VENDETTA dans I'unitC de disquette lout le temps pendant la
seance de jeu. Sur I'Ccran, des messages apparaissent dds
qu'un niveau esl termin€ et vous indiquent ce que vous devez
faire ensuite.

Lorsque vous chargez les versions cassette du ieu, il vous
sera demand6 de retourner la cassette, de la rdembobiner et
de charger le niveau suivant.



COMMAT{DES AU CLAVIER

UTITISATEURS DE C6iI, A}IIGA ET ATARI ST.
(a) Padie ill$lon
Barre
d'espacement Sdlectionner arme (ddbut du jeu avec poinq et

couteau)
F1 - Activer pellicule d'appareit photo (e utitiser en

mCme temps que le ioystick pour passer d'un
objet e I'autre)

F1 - Ddsactiver la pellicule d'appareil photo (par
exemple, pour retourner dans le ieu)

P - lnterrompre le jeu
(X) Padl6 Conduita
F1 - Missiles sol-air
F3 - Canons
F5 - Activer oxyde azoteux (turbo)

- Appuyez de nouveau pour d€sactiver
P - Interrompre le jeu

NoTE - Les armes etc ne peuvent Ctre utilisoes que si vous
avez trouvo I'arme qui active la carte!



UTILISATEUBS DE SPECTRUI' ET O'A STRAD
(a) Padie i,l ission

0 - Vers le hauuaccelerer

A - Vers le bas/accel6rer/ralentir

0 - Vers la qauche

P - Vers la droite

N - Tir d'arme

- Saisir (a utliser en meme temps que I'option
direction qui doit Ctre activde, par exemple, si
le personnage lait face a la oauche)

- Coup

ENTER - Sdlectionner obiet (en meme temps que le
bouton teu)

Barre
d'€spacement Ddsactiver zone de statut et sdlectionner arme
H - Interrompre

Si ces touches ne c0nviennent pas e certains joueurs, il existe
une possibilite de les red6finir au d6but du leu.
(b) Partie Conduite

ENTER+N - l\rissiles et canons

N + Q - Lancer oxyde azoteux (turbo).



H Interrompre ieu
N0TE - Les armes etc ne p€uve etre utilis68s que si vous

avez trouvd l'armo oui aclive la carte!
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MOUVEMENT DE BASE

Le heros fait automatiquement lace e la direction dans laquelle
vous ddplacez le ioystick.
tllili$atouls de Commodore, Speclrum, Amstrad el Alari:
utilisez tous ce mCme mouvement du ioystick.
PoUR AVANCER - poussez le ioystick dans la directi0n
desiree. Si vous voulez par exemple, aller vers la gauche, tirez
A gauche etc.

M0uvEtttEt{Ts DE c0lit8AT/lt0uvEMEltTs sPEctAux
(J0YSTTCK)

Coup de poin0 ver le haut
0u coup de poionard

Coup de poino I Coup de poing
vefs le milieu o! \ | ,/ vers le milieu ou
coup de poignard ' . , .  |  , , , '  

coup de poignard

Coup de p|ed ($ <- Avec le + Coup de pred {sl
lace e la oauche) oourcn Il. lace i la droile)

t " .
// t \

I
V

Plongeorvsaisi

NOTE - Activez les armes en appuyant sur le bouton tir y
compris pour les grenades.



MOUVEIIIEIITS DU JOYSTICI( POUB LA COIIDUITE

utilisaleurs de C64, Amiga et Alali ST

Acc616rer
Accdler€r au I Accdlarel au
moment de loumer> | r momenl de tourner
dans cetl€ direct ion '  .  .  .  i  , , '  

dans cette direct ion

Tourner e oauche Sans le _ lourner a drorte
- bouton l i r

.." t "..
" l \ V

Ralentir/Freiner

NoTE - Utilisez le bouton tir pour activer les armes
(seulement si la carte de systdme d'armes a ct€
trouvee).

NoTE - Sivous Ctes arrete par la police, allez vers le haut et
le bas pour atficher les preuves. Appuyez sur Ie
bouton tir pour s€lectionner.
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M0uvElttEltTs DE c0tttEAT/it0uvEtttEl{T8 SpECtAUX
(JoYSTtCK)
Utilisaleun de Spectlum et d'Amstrad
Combat - Appuyez sur le bouton leu dans la direction

vers laquelle vous faites face oour activer le
coup de poing ou une arme.

Saisie - Utilisez l'option de djrection en mCme temps
que te bouton de lir (par exemple. tirez le
,oystick vers la droite el tirez en mCme temos
vous fait ramasser les objets lorsque vous
faites lace a la droite)

tt0uvEi,tEltTs Du J0ysTtcK pouB tA coltDutTE
Utilisateors de Spectrum ot d'Amslrad

Acc616rer au
momenl de toumerY
dans cette direction '

Acc6ldrerau
, moment de tourner

,, dans cette darection

Acc616rer

1
. l

Tourner e gauche . sans le -j.Tourner i dralebouion lir

. .,, i "..
" l \

I
Falenti./Freiner

NOTE - Reportez-vous aux commandes au clavier pour les
armes de la voiture.

NoTE - Le systdme d'armes ne s'active que si la carte
d armes esl trouvee.



ASTUCES GE}IEBALES

Les premiers aspects du ieu que vous devez maitriser sont les
c0mmandes a I'aide du JoYSTICK. La nature hautement
interactive du jeu est necessaire e cause de certains
M0UVEMENTS C0MPLEXES que le personnage principat doit
ex6cuter. un haut niveau de competence aux c0mmandes
vous oermettra de lrlEUX iouer.

A cause des dl6ments d'aventure, notre deuxiime suggestion
est de prendre l'habitude D'ENREGISTRER ce qui se 0asse sur
chaque 6cran. Vous obtiendrez ainsi de IVIEtLLEURS SCoRES
en iouant souvent.

Enfin, ne PRENEZ JAMAIS RIEN POUR UN DU. Certaines
choses ne sont pas ce qu'elles semblent etre. Soyez curieux et
examinez lout.



ASTUCES POUR LE JEU

Voici certains objets ou dangers que vous risquez de
rencontrer lors de vos voyages el qui ne se trouvent pas
necessairement dans I'ordre dans lequel ils devraient Ctre.

Dans l'esprit de toute bonne aventure...

NOUS NE VOUS AVONS PAS RACONTE TOUTE L'HISTOIRE,..

N'oubliez pas que le jeu est contre la montre. Vous avez une
heure pour le lerminer, resoudre les puzzles et enfin stopper
le groupe terr0riste une lois pour toute avant de commencer
les ex6cutions.

Au fur et e mesure que vous avancez dans le jeu, observez les
croix clignotantes (seulement dans les versions C64, Amiga et
Atari ST) pour aider votre mission e se derouler. Donnez des
c0ups de pied ou de poing aux portes pour accdder aux pieces
qui cachent diverses armes, des munitions et des vestes Dare-
balles oour vous aider dans votre combat contre les
terroristes diaboliques dont les pantalons sont de couleur
diff6rente pour les reperer (versions C64, Amiga et Atari ST
seulement).

Un levier vous aide a accdder aux portails verrouill6s etc.
(version Spectrum et Amslrad seulement) et d'autres outils
peuvent se rev6ler vitaux pour le deroulement du jeu.

V0us commencez Ie jeu arm6 seulement de vos poings et d'un
couteau mais votre esprit aussi fin au'un rasoir devrait vous



laire explorer tout, des lecteurs vid6o, aux ordinateurs (qui
oourraient avoir besoin de l'aide de disouettes et de livres
d'enregistrement) et les zones "habitCes" du ieu indiquant 0t
les otages sont gardes, deplaces et ont laiss€ des preuves
VITALES (colliers, chaussures etc.). Votre Ferrari F40 est
votre seule alli6e mais a besoin des SUPPLEMENTS
appropri6s pour avancer et devenir meurtriCre.

N'oubliez pas que la police pense que vous Ctes impliqud dans
le crime. Preparez-vous donc d etre harce16. Veillez a rOunir
sutlisamment de Dreuves dans le cas oi vous seriez arreto et
inlerroge par la justice.

Bonne chance... Vous en avez besoin!



El{ CAS DE PROBLEMES DE CHARGEMEI{T

Nous essayons t0ulours d'amdliorer la qualit6 de notre produit
et avons d6veloppd de hauts standard de controle de qualit6.
Si vous rencontrez des ditficultes au moment du chargement,
il est tort possible que la faute soit ind6pendante du produit
lui-meme. Nous vous recommandons donc d'6teindre votre
ordinateur et de ropdter les instructions de chargement
soigneusemenl en verifiant que vous suivez celle qui sont
appropri6es a votre ordinateur et logiciel. Si, malgre tout, les
probllmes persistent, consultez le manuel d'utilisation fourni
avec votre ordinateur ou consultez votre distributeur 0ui vous
c0nseillera.

EN CAS DE DIFFICULTES CONTINUES ET MALGRE tA
VERIFICATION OE VOTRE MATERIEL POUR TOUTE FAUTE
POSSIBLE, NOUS VOUS SUGGERONS DE RETOURNER LE
JEU AU LIEU D'ACHAT.

System 3
Blenheim House, Ashill Drive,
Pinner, Middlesex HAs 2AG.

Tel: 01 866 5692



VE]IDETTA _ DIE GESCHICHTE

Der Winterregen hemmerte monoton gegen die schmutzige,
zersprun0ene Scheibe, im Gleichtakt mit dem Getlimmer der
Neonlichter, die den dusteren Himmel der umgebung mit
ihrem g€spenstischem Licht erhellten. Eine einsame Figur sitzt
zusammengelGuert in dieser armlichen Behausung, die er
sein Zuhause nennt, seine nikotinverferbte Hand stutzt ein
scharfkantiges Kinn, das von vier Tage alten Stoppeln
iiberwuchert ist. An Tagen wie diesen versinh er in seine
Erinnerungen, die er dann in einer Flasche Whiskey ertrenkt.
Gedanken an die Vergangenheit lluten iiber ihn herein,
heftiger und gewaltiger als die unablessigen Regentropfen,
und sein Blick verschwimmt in der Wirrnis von Fra0en, auf die
es keine Antwort gibt, und unter dem EinfluB des Alkohols.

Dieser Mann, ein ehemaliger Kriegsheld, sorgte daftir, daR
seine Einheit Geschichte machte. Er war der Beste unter
ihnen, und sle wuBten es. Wenn etwas zu tun war, war er zur
Stelle. Mit seinem kompromiBlosen Engagement liir die
militarische Karriere beeindruckte er alle um sich herum, er
war das Vorbild liir viele junge Rekruten, die noch grtin hinter
den 0hren waren, die jedes seiner Maniiver staunend bewun-
derten, seine ldeen und seine ott fraglv0rdigen Losungen mit
Enthusiasmus aulnahmen. Dank seiner Kampfertahrung war
es ihnen gelungen, eine blutr0nstige Terroristengruppe
niedenuschlagen, die darauf aus war, als Syndikat die Macht
in Saigon an sich zu rei8en. Dies were ihnen auch um ein Haar



gelungen, wenn die Armee nicht ihre Trumpfkarte ausgespielt
hette. Das war die Geburtsstunde eines Helden. Die
Terroristen wurden in alle Winde zerstreut, ihre Macht
gebrochen, aber ihre Rachegell]ste anqestachelt. Das
V0rgehen unseres Helden war tadellos gewesen, doch den
Mannern an der Spitze war er ein Dorn im Auge. Es war
undenkbar, daB ein einlacher Kamplsoldat ein hiiheres
Ansehen genoB als die oltiziere hinter dem Schreibtisch. Er
muBte gehen, mu0te lemen, wieder ein normaler Burger zu
wer0en.

Eine zerrissene PlastiK0te, die alle seine Habseligkeiten ent-
hielt, und ein wohloemeinter, jovialer Schlaq auf die Schulter
war ein kleiner Trost fiir die Taten, die dieser Mann vollbracht
hatte. Die Ungerechtigkeit, der unndtige Schmee und die
Angst, eine sinnlose Existenz zu ftihren, riB ihn entzwei und
lieB in ihm Zweilel aufkommen an seiner Loyalitat gegeniiber
der Reoierung, tiir die er einst so stolz gekdmpft hatte.

Die Polizei iiberwachte ihn dauernd, belastigte ihn aus
uneriindlichen Griinden, versuchte ihn kleinzukriegen und ihn
zum Staatsfeind Nr. 1 zu stempeln. Damals in Saigon hatte
sich zwischen ihm und einem General eine abgrundtiele
personliche Klutt entwickelt, einem Feiglino von General, der
neidisch war aut sein Heldentum und das Prestioe, das er bei
den Truppen genoB. Jetzl war die Zeit tiir eine Rache Oekom-
men. Er war innerhalb der Polizeihierarchie hochgeriicK und
hatte eine MachtDosition inne.



"Macht sein Leben zur H6lle", lautete der B€tehl von oben.
und genau das tat die Polizei. unser Held sollte nicht wieder in
den SchoB der Gesellschaft zuriicklinden

lmmer und immer wieder stellte er sich dieselben. ouelenden
Fragen, suchte nach einer Antwort. suchte nach einem Weg
zur0ck in die glorreiche Veroangenheit. Mit seinem stieren
Blick bohrte er Ldcher in das Fenster, das ohnehin schon fast
zerfiel, und das ihn wie eine Mauer von der Existenz zu
trennen schien, die er verdient hatte. Gez\ivungen, als
Sonderling und Einsiedler zu leben, bezieht er Trost allein aus
dem, was iibriggeblieben ist von seiner einst engen Famllie,
von seinem ihm nahestehenden Bruder und seiner
liebenswiirdigen Nichte. Sein Bruder, ein renommierter
Professor im Dienste des Verteidigungsministeriums, hat ihm
durch ail seine Schwierigkeiten hindurch die Stan0e gehalten
und versucht, ihm wieder Boden unter den Fii8en zu
verschaffen. Er selbst ist eine Stiitze der Regierung, als der
Ertinder einer wertvollen Formel zur HerstellunO des
ausgeteiltesten Verteidigungsapparats, der in den lalschen
Henden zur Zerstijrung in einem nie dagewesenen AusmaB
miBbraucht werden ktinnte. Wie verschieden waren diese
beiden Briider in den Augen der Regieruno, die doch jeder auf
seinem Gebiet Hervorraoendes geleistel hatten.
"Hochriskant" war das Merkmal der Arbeit des Professors: er
selbst schien die persiinliche Gelahr, in der er schwebte,
vollkommen zu miBachten. Ftir niemanden sonst kam es als
groBe uberraschung, als der Professor und seine Tochter
pldtzlich verschwanden. Spuren eines Kampfes v,/aren zu



sehen: abgerissene Kleiderletzen, Kugelsplitter und
Blutflecken - die untriiolichen Zeichen eines terroristischen
Anschlags.

Unser Held ist noch immer verwirrt. noch immer wird er von
dem Wunsch gequeft, man m(ige ihn akzeptieren, doch diese
Begierden nehmen einen zweiten Rang ein, hinter der Sorge
um seinen Bruder und sein€ Nichte, die einzioen Wesen, die
ihm Liebe entoegenbrachten.

Es war offenbar, da0 die Tabr seine Todfeinde aus Saigon
waren, die hohere Ziele verfoloten und die Formel des
Professors in ihren Besitz bringen wollten.

lm Geiste las er immer und immer wieder den Briel mit den
Forderungen der Terroristen, und seine Faust verknmpfte
sich bei dem Gedanken, dao die beiden Geiseln get(itet
werden sollten, wenn die Formei nicht rechtzeitig
ausgehendigt wiirde.

AuRerdem wuBten er und die ottentlichksit, daB di6 Polizei der
Ubeneugung war, daB er hinter der ganzdn Sache steckte.
Dies war die Chance f0r den ehemaligen General, ihn ein fiir
allemal loszuwerden.

Der Regen prasselte sterker und starker, liet um die Wette mit
seinem rasenden, tiebrioen Puls. Die Gedanken iiberstiirzten
sich in seinem Kopf, langsam kam er zu einem Schlu0,
dariiber, was er zu tun hatte. Sein Werft in Saigon schien ihm
tragmentarisch, es harrte der Vollendung. Er mu8te seinen
Namen reinigen, sich vom Vorwurf des Verdachts befreien.



Vielleicht wurde er ietzt endlich von der Offentlichkeit
akeotiert - die Zeit war reit fUr einen neuen Helden. Er
wutJte, daB er die richtigen Voraussetzungen mitbrachte, die
besten. Er wu8te, dao er seine Familienangehorigen retten
muote. Die Zeit tiir seine Rache war gekommen.

Eine ganz perstinliche Rache - eine VENDETTA.



TADEANWEISUI{GE}I

Bitte installieren Sie lhr Computersystem gemiir} der
Beschreibung in der Eegleitdokumentation und trennen Sie
alle fijr den Betrieb iiberflussigen Zusatzgerate (Kassetten,
Drucker, Modem usw.) vom System, da diese oft
Schwierigkeiten beim Laden verursachen

1 BeiVerwendung eines Commodore 64/128 mit der
Kassettenversion von VENDETTA...

Datasette an den Computer anschlie0en und Computer
und TV/M0nitor einschalten. C128 Benutzer schaiten aut
C64 Modus: G064 eingeben, RETURN driicken, dann Y,
dann nochmals RETURN.

VENDETTA Kassette in die Datasette einlegen.
Sicherstellen, daB das Band ganz zurlickoespult ist.

SHIFT lesthalten und RUN/ST0P drucken. Dann die PLAY-
Taste des Kassettengerats betatigen. Das Spielsollte nun
geladen werden.

2 BeiVerwendung eines Commodore 64/128 mit der
Diskettenversion v0n VENDETTA...

Diskettenlautwerk an den ComDuter anschlie0en,
Laufwerk. ComDUter und TV/Monitor einschalten Cl 2S
Benutze r schalten aul C& Modus: G064 eingeben,
RTTURN driicken, dann Y und nochmals RETURN
driicken.



VENoETTA Diskette mit Etikett nach oben ins Lautwerk
legen. LoAD'.',8,1 eingeben und RETURN drlcken. Das
Spiel $rird geladen.

Bei Ven enduno eines Amstrad CPC 464, 664 oder 6128
mit der Kassettenversion von VENDETTA.

TV/Monitor und Comouter einschalten.

Wenn lhr Computer mit einem eingebauten Disketten-
lautwerk ausgestattet ist, dann miissen Sie jeta ein
kompatibles Kassettengerat anschlieBen. Geben Sie dann
das l-Symbolein und driicken Sie SHlff und @.

VENDETTA Kassette mit l'Side 1" einlegen. Ganz
zurlickspulen.

Gleichzeitig CTRL und kleine ENTER-Taste drficken, dann
den PLAY-Knopf des Kassettengereb. Das Spiel wird
gela0en.

Bei Venvendunq eines Amstrad CPC 464, 664 oder 6128
mit der oiskettenversion von VENDETTA.

Wenn lhr Computer mit einem eingebauten Kassetten-
laufwe* ausoestattet ist, schalten Sie zunachst den
Computer At S und schlieRen Sie ein kompatibles
Diskettenoeret an. Schalten Sie dann das Laulwerk und
den ComDuter ElN. Geben Sie den Belehl ldisk ein und
driicken Sie RETURN. Der Computer liest jetzt das
Programm von Diskette ein.
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VENDETTA Diskette in das Laufwerk einlegen, mit der
Beschriltung nach obon. RUN'DISC eingeben und ENTER
dr0cken.
BBiVerwendung eines A Spectrum, Spectrum+,
Spectrum 48K, Spectrum 128K, Spectrum +2 mit der
Kassettenversion von VENDETTA...

Kassettenrekorder qemeo der Beschreibung im Handbuch
an den Computer anschlieBen.
wenn Sie vofiaben, mit einem Joystick zu spielen,
stecken Sie die notwendigen Schnittstellen JETZI ein.

Tv/Monitor, Kassettenrekorder und Computer
ElNschalten. Wenn ein Menli angezeigt wird, konnen Sie
48K ode|l28K BASIC wehlen.
VENDETTA Kassette mit dem Etikett "Side one" nach oben
in den Rekorder legen. Kassette muB ganz zuriickgespult
sstn.
LoAD' " eingeben und ENTER driicken. PLAY-Knopf des
Rekorders betatigen. oies sollte das Spiel laden.

Bei VeMendung eines Atari ST, Amiga oder Spectrum +3
mit der Diskettenversion von VENDETTA...
Diskettonlaulwerk an den Comouter anschlieBen - wenn
dsr Computer mit einem eingebauten Diskettenlaulwetk
versehen ist, entfalft dieser Schritt naturlich.



VENDETTA Diskette mit dem Etikett nach obon ins
Laufwerk legen. Tv/Monitor, Computer und
Diskettenlaufwerk oinschalten.

Auf dem ST und dem Ami0a erfolgt der Ladewrgang
automatisch; auf dem Spectrum+3 muB RETURN
0edriicK werden.



MUtTFtOAD AlILEITUI{G

VENDETTA ist ein sog. MultFload Programm, d.h. iede Ebene
wird nach AbschluB der vorangehenden geladen. Damit keine
unnotigen Unterbrechungen eintreten, sollten Sie lhre
VENDETTA Kassette im Kassettenrekorder bzw. die Diskette
im Laulwerk belassen. Das Programm 0ibt lhnen Bescheid'
was nach Beendigung einer Ebene zu tun ist.

Bei Laden der Kassettenversionen werden Sie zum Umdrehen
und RiicksDulen der Kassette aufgefordert.



TASTA1UR-SIE.f,RUNG

AUF C64, AMIGA U]{D ATARI ST:

(a) tllsslonen

Leertaste - Wafienauswahl (beginnend mil Faust und
Messer)

F1 - Aktiviert Kameratilmrolle (zusamrhen mit dem
Joystick zum Abrollen der mitgefiihrten
0bieKe)

F1 - Deaktiviert Kameralilmrolle (Ri]ckkehr ins
Soiel)

P - SoielDause
(b) Boim Aulolahron

F1 - Boden-Lutt-Raketen

F3 - Maschinenoewehre

F5 - Lachgas (Turbo) Boost

- erneut dr0cken, um zu deaktivieren

P - Spielpause

HINWEIS - Watfen usw. funKionieren erst, wenn die
Wattenaktivierungskarte gelunden wurde.



AUF SPECTRUI|| U'ID AIIISTFAD COI||PUTERII
(a) illlssionon

0 - Hoch/Gas geben

A - Runter/Gas geben/bremsen

0 - Links
P - Rechts
N - Watfe feuern

- Aufnehmen (nur zusammen mit Richtung, z.B.
wenn Figur nach links blicK)

- Schlag
ENTEB - Mit0etiihrles obiekt wahlen (zusammen mil

Feuerknopf)
Leertaste - Deaktiviert Statusbereich und wehft Watte.
H - Pause
Aut Wunsch konnen diese SteuerfunKionen auch auf andere
Tasten gelegt werden (Start-Bildschirm).

{b) Belm Aulolahlon

ENTER+N - Umschalten zwischen Raketen und Kanonen
N+0 - Lachgas (Turbo) Boost
H - Spielpause
HINWEIS - Waffen usw. lunktionieren erst, wenn die

Watf enahivierungskarte gef unden wurde.
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GRUI{DTEGEI,IDE BEWEGUIIGSSTEUERUNG

Der Held blickt automatisch in die Richtung, in die der
Joystickhebel bewegt wird.

Commodole, Spectrum, Amstlad und Atari:Jovstick-
Bewegungen sind fiir diese Compuler identisch.
V0BWARTS GEHEN - Joystick in die gewiinschte Richlung
beweoen.

KAMPFBEWEGUNGEl{APEZIELI.E EEWEGUNGEiI
(JOYSIICK)

Schlag/Shch von oben

:;i531'^1i,1..... i , Schlag/Slich
- aus der Mitte

Tritt <_ MIT > Tritt
(Blick nach rechrs) FEUERKNoPF (Btick nach rechts)

t ' . . .
tt{

I
Ducken/Aulnehmen

C64, Amiga und Atali ST
HINWEIS - Mitqeliihrte Waffe mit Feuerknopf aktivieren,

einschl. Granatenwerfen.
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JOYSTICK-8EWEGU1{GE1{ 8EI]II FAHSEI{

C64, Amiga und Atari ST

Gas geben
Gas geben und 4 Gas geben und

in diese Richtung \ | r in diese Richtung
lenken 

| ... '  
lenken

Linksdrehung <- __ gfNE -> Rechtsdrehung- FEUERKNOPF

, , . l
Verlangsamen/Bremsen

HINWEIS - Zum Aktivieren derWaffen Feuerknopf
benutzen (nur wenn die Watfensystemkarte
gelunden wurde).

HINWEIS - Nach dem Anhalten durch die potizei bewirken
Hoch/Runterbewegungen des Joysticks ein
Abrollen der vorliegenden Beweise.
Feuerknopf zum Auswahlen benutzen.



XAMPFEEWEGUI{GE1{APEZIATBEWEGUIIG (JOYSTICK)

Spectrum und Amsltad

Kampf - Feuerknopf in Blickrichtuno driicken, um
Faustschlag oder Waffe zu aktivieren.

Aufnehmen - Richtungsoption zusammen mit Feuerknopf
benutzen (Joystick nach rechts bewegen und
Driicken des Feuerknopfs nimmt ein dort
liegendes 0biekt auf)

JOYSTICKBEWEGUilGEN BEITI FAHREI{

Speclrum und Amsttad

Gas geben
Gas geben und + Gas geben und

In diese Bichtung \ | 1in diese Rrchlung
lenken | .., 

lenken

Lrnksd rehung <-_ 9f NF 
- .--------------+ Rechtsdrehung- FEUERKNOPF

. ."  I
t ' l ' \

{
Verlangsamen/Bremsen

HINWEIS - Zur Bedienung der Waffen vgl. die
Tastatursleuerung

HINWEIS - Watfensysteme werden nur aktiviert, wenn die
Waffenkarte gelunden wurde.



ATLGEIIIEIT{E TIPS

Das erste, was Sie beherrschen sollten, sind die J0YSTICK-
Bewegungen. Die hdchst interaktive Steuerung ist im Hinblick
auf die Komplexitat der Bewegungen erforderlich, die der Held
vollziehen muB. Eine kompetente Steuerung ist die
Voraussetzung tiir ein gutes Spiel.
Mit Rticksicht aut die Abenteuerelemente sollten Sie es sich
zur Gewohnheit machen, sich zu notieren. was auf ieder
Bildschirmseite ableuft. Aul diese Weise k6nnen Sie bei
speteren Spielen hohere Punktezahlen ergattern.
Und schlieBlich: Seien Sie kritisch, der Schein trijgt oft.
Uberpr0ten Sie alles sorgfeltig und seien Sie neugierjg.



RATSCHTAGE ZUM SPIEI-

Nachstehend ein paar Hinweise zu bestimmten Obiekten und
Gefahren, denen Sie unterwegs begegnen werden - nicht
notwendi0erweise in dieser Reihenlolge.
In der Tradilion aller guten Abenteuer:
WIR,.HABEN IHNEN NICHT DIE GANZE GESCHICHTE
ERZAHLT...

V€rgessen Sie nicht, dafJ Sie gegen die uhr spielen. Sie haben
eine Stunde Zeit, das Spielzu beenden, die puzzles zu ldsen
und die Terroristengruppe ein tiir allemal zu vernichten, bevor
das Schlimmste passiert.

Achterlsie aut die btinkenden Kreuze (nur aut C64, Amioa und
Atari ST), die bei der Edtfattung des Spielgeschehens siihtbar
werden. Verschatfen Sie sich Zugang durch Tiiren, mit der
rausl oder mit FuBtritten, um in die Rdume einzudringen, die
Waffen. Munition und kugelsichere Westen enthalten, die
lhnen im Kampt gegen die bdsen Terroristen helfen. deren
Hosen verschiedene Farben autweisen, als Hinweis aul ihre
Stdrke (nur auf C64, Amiga und Atari STJ.
Ein Brecheisen hilft beim Aufbrechen von verschlossenen
Kisten und ahnlichen (nur auf Spectrum und Amstrad).
Andere Werkzeuge sind im spateren Verlaut des Spieli
niitzlich.



Zu Beginn des Spiels haben Sie nichts weiter als lhre Faust
und ein lvlesser, aber lhr rasierklingenscharfer Verstand durtte
lhnen dabei helfen, alles zu untersuchen, von Videorekordern
zu Computern (ev. mit Hilfe von Floppydisketten und
Loqbrichern) und zu den "bewohnlen" Gegenden des Spiels,
dio darauf schlieBen lassen, wo die Geiseln gehalten und
transDortiert wurden... unter tJmstdnden sto8en Sie auch aul
kritische Beweisstiicke (Halsband, Schuhe usw.). lhr Ferrari
F40 ist lhr einziOer Verbiindeter, aber b€ndtigt die richtigen
EXTRAS, wenn er optimalfahren und seine tddliche Kratt
enttalten soll.

Und bitte denken Sie daran: Die Polizei ist der Meinung, da[]
Sie in das Verbrechen verwickelt sind. lvlachen Sie sich also
auf Arger qelaRt. Sor0en Sie daliir, daR Sie genug Beweise
haben. wenn man Sie anhalt und ins Kreuzverh(jr nimmt.

Viel Gliick - Sie werden es brauchenl



PROETEME BEIIYI TADEI{

Wir sind um eine laufende Verbesserung unserer produkte
bemiiht und unteziehen sie den strenOsten
Qualitatskonkollen, um sichezustellen, dafl sie den Kunden in
einwandtreiem Zustand erreichen. Schwierigkeiten beim
Laden des Programms sind daher eher woanders als beim
Programm selbst zu suchen, rr,reshalb wir lhnen emDlehlen.
bei Auftreten eines Problems den Computer aus- und wieder
einzuschalten und dann die Ladeprczedv sorgtdltigzu
wiederholen. Veroewissern Sie sich, da0 Sie die richtioe
Ladeanleitung (Computermodell, Kassefl e oder Disketie)
benutzen. Sollte das Problem weiterbestehen, ziehen Sie das
Handbuch zu lhrem Computer zu Rate oder bitten Sie lhren
Fachhdndler um Rat.

WENN ALLES NICHTS NOTZT UND SAMTLICHE HARDWARE
AUF MoGLICHE FEHLEROUELLEN UBERPR0FT WURDE,
BRINGEN SIE OAS SOFTWAREPAKET AN DIE
VERKAUFSSTELLE ZURUCK.

System 3
Blenheim House, Ashill Drive,
Pinner, Middlesex HAs 2AG.

Tel: 0'l 866 5692



VEI'IDETTA - LA STORIA

La pioggia stava producendo il suo usuale c0r0 di rumori
invernali sulle tinestre sporchissime e crepate e cadeva con un
ritmo martellante che sembrava tenere il tempo con le
tremolanti luci al neon che addobbavano il cielo tenebroso
della zona. Una ligura sedeva solitaria, inchiodata a quel
patetico tugurio che chiamava casa, facendo scorrere la mano
che mostrava delle cicatrici sulla barba non fatta da quattro
0iorni, macchiata dalla nicotina, che cresceva su una taccia
dai lineamenti molto duri. Ed C proprio nei momenli come
0uesto che i ricordi si riatfacciano ed egli si lascia andare
semore Diir all'abbraccio confortante di una bottiglia di
whiskey. I ricordi si riaffacciano veloci e violenti come le
gocce di pioggia, ed i suoi occhi appaiono spentied un po'
conlusi. a causa di quesiti a cui non si pud dare risposta e
dell'inevitabile reazione all'alcohol.

Un eroe di guerra del passalo, quest'uomo rese il suo reparto
Iamoso. Era il migliore e lo sapevano. Se qualcosa doveva
essere latto. lui lo faceva. Fu questa lealta maivista prima di
allora nei conlronti della carriera militare che suscito stupore
intorno a luied egli sitrovd ad essere il modello invidiato da
tutte le giovani reclute, ancora con il latte alla bocca, delle
0uali diventd I'idolo, cosi come pure le sue manovre. le sue
ii,ee e le sue talvolta discutibili soluzi0ni. Fu Ia sua abilita nel
combattimento che causd la caduta di un sanguinoso gruppo
terrorista. lmpegnati in una lotta che li avrebbe fatti diventare



i l gruppo piir potent€ in assoluto, quasi riusciron0 nel loro
intento a Saigon, prima che I'esercito giocasse la sua carta
vincente; cosi nacque un eroe. ll gruppo terrorista lu disperso,
immobilizato ed owiamente intenzionato a vendicarsi.
L'etficienza di quest'uomo non aveva rivali, ma il suo modo di
a0ire preoccupava gli alti papaveri. Non si poteva tollerare che
un semplice soldalo addestrato alcombattimento potesse
avere una popolaritd maggiore dei leader del paese. Doveva
scomparire, doveva imparare a diventare nu0vamente un
cittadino come gli altri.

Una borsa mezza rotta con tutti ibeniche oossedeva ed
un ipocrita pacca sulla spalla non erano certo di consolazione
ad un uomo che aveva tatto cositanto! L'ingiustizia, il dolore
inutile e la paura di dover vivere una vita apparentemenle
inutile, lo tormenlavano ed il cercare di comDrendere il
trattamento riservatogli lece nascere dei sentimenti nel suo
cuore e si interrogd sulla sua lealtA verso un Ooverno per il
quale aveva in passato combattuto con tale fierezza.

Sembrava che la polizia trovasse da ridire su tutto quello che
faceva, molestandolo per qualsiasi motivo, anche ipiii futil i,
all0 scopo difarlo crollare,larlo diventare il nemico pubblico
numero uno. Un conflitto di DersonalitA era nato tra luied un
Generale a Saigon - un Generale codardo, geloso
dell'immagine di eroe e del prestigio, apparentemente
immortale, che godeva tra le truppe, 0ra era il momento per
vendicarsi. Aveva ottenuto numerose promozioni nelle f0ne di
Dolizia ed era al comando.
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"Rendetegli la vita un infern0" questi erano gli ordini e la
polizia cercava di fare proprio questo. Non si poteva
permettere alla societd di riaccettarlo sotto la sua ala
protettrice.

Si interrogd molte volte, cercando una risposta, una via per
riportare le cose a c0me erano in passato, fissando per giorni
interi il vetro crepato della finestra che si innalzava c0me un
mur0 di mattoni tra la sua oersona e I'esistenza che
giustamente si meritava. Costretto a vivere come un recluso,
traeva conforto da auello che restava di un nucleo lamiliare,
una volta molto unito - suo tratello e la sua graziosa nipote.
Suo fratello, un professore molto stimato, impiegato presso il
Ministero della Dilesa, lo aiutd a superare la sua crisi e si
diede da lare per otfrirgli delle nuove basi su cui ricostruire
una nuova vita. Egli slesso ricopre una posizione di estrema
importanza per il governo, essendo stato lo scienziato a
mettere a punto una preziosa formula che permette la
creazione di un fondamentale sistema militare di dilesa, che,
se dovesse cadere nelle mani sbagliate, potrebbe essere
impiegato per una distruzione su scala mondiale. Con quale
diversite il g0verno considerava due fntelli che nel loro
rispettivo campo sembravano non avere rivali.

ll lavoro del professore veniva definito "ad alto rischio", ma
egli stesso sembrava noncurante del pericolo owiamente
esistente per la sua persona. Non fu certo una sorpresa
quando il professore e la tiglia scomparvero. C'eran0 i segni di
una collutazione. Brandelli di vestiti erano slarsi nella stanza
ed insieme ad alcuni bossoli e a macchie di sangue creavano



una sinistra atmosfera nella stanza: erano i segni evidenti di
un'azione terroristica.

La contusione e ancora presente, il bruciante desiderio di
essere nuovamente accettato assume ora un ruolo secondario
rispetto alla preoccupazione che aveva prepotenlemente preso
piede nella sua mente. Suo fratello, sua nidote - i suoi unici
affetti erano ora in pericolo.

Era owio che erano stati rapiti dai suoi micidiali awersari di
Saigon e che questi ultimi stavano lottando per raggiungere
obiettivi ancora pii ambiziosi e pertanto ambivano id avere la
tormula segreta del prolessore. ll suo pensiero scorse piil
volte sulla lettera di richieste deiterroristi; strinse il pugno in
segno di spregio quando lesse che i due ostaggi sareb6ero
statirccisi se la preziosa lormula non fosse siata consegnata
loro in tempo.

Era chiaro sia a lui che all 'opinione pubblica che la polizia
pensava che egli fosse in qualche modo coinvolto in tutta
questa storia. ll vecchio generale aveva ora la possibilite di
eliminarlo, di vendicarsi una volta oer tutte.
ll ritmo della pioggia battente sulla finestra aumentd con
I'aumentare del battito del suo cuore, ed i Densieri imolacabili
continuavano ad afiacciarsi nella sua mente, mentre fissava la
tinestra e lentamente si rese conto di quello che poteva e
doveva fare. ll suo compito a Saigon ora semDrava
incompleto, la sua ullima missione doveva essere Dorlata a
termine ed era ora evidente che doveva liberare il suo nome
dalsospetto diessere il nemico pubblico numero uno. Forse



sarebbe stato ora accetlato da un'opinione pubblica bramosa
di un nuovo eroe. Sapeva di avere le credenziali giuste: le
migli0ri. Sapeva di dover salvare le uniche perone che gli
erano rimaste e che amava. Era 0iunta I'ora della rivincita, era
la sua missione.

Era diventata una questione personale .,. era ormai una
VENDETTA.



ISTRUZIOI{I PER IL CARICAMEilTO

Configurate il COMPUTER come spiegato net vostro manuale
d'uso. Assicuratevi che tutte le periferiche non necessarie -
come ad esempio cartucce, stampanti, ecc siano
DISINSERITE. In caso contrario ci potranno essere
DIFFIC0LTA' nel caricamento.

1 Se state usando un Commodore 64/128 con la versione
su cassetta di VENDETTA...

Inserite il lettore di cassette ed accendete il comDuter ed il
monitor/Tv. Gli utenti del C120 devon0 ora seleiionare la
m0dalita C64 digitanto G064, premendo RETURN,
digitando poi Y e quindi premendo nuovamente RtTURN.
Inserite la cassetta VENDETTA nel lettore di cassette,
assicurandovi che sia del tutto riawolta.
Tenete premuti contemporaneamente itasti SHlff e RUN/
SToP sul computer. Premete quindi il tasto pLAy sul
lettore di cassette. ll gioco verra caricaro.

2 Se stale usando un Commodore 64/i28 con la versione
su dischetto di VENDETTA...

Collegate la vostra unita disco al computer ed accendete
I'unita disco, il computer ed il monitor/Tv. cli utenti det
128 devono ora selezionare la modalite C64 digitando
G064, premendo REIURN, dioitando poi y e qlindi
premendo nuovamente RETURN.



lnserite ildischetto VENDETTA nell'unita disco, il lato con
l'etichetta verso I'alto. Digitate ora L0AD"-",8,'l e premete
RETURN. ll gioco verra caricato.

3 Se state usando un Amstrad CPC 464.664 o 6128 con la
versione su cassetta di VENDETTA...

Accendete il monitor ed il computer.

Se ilvostro compuler 0 dotato di un'uniti disco
incorporata dovete ora collegare al vostro computer un
lenore di cassette compatibile. Digitate quindi il simbolo
"1", premete contemporaneamente itasli SHlff e @.

lnserite la cassetta VENDETTA nel lettore di cassette.
Assicuratevi che il lato della cassetta contrassegnato
come side one sia rivollo verso l'alto € che la cassetta sia
del tutto dawolta.

Premete contemporaneamente iltasto CTRL ed il tasto
piccolo ENTER, premete quindi iltaslo PLAY sul lettore di
cassette. ll oioco verra caricato.

4 Se state usando un Amstrad CPC 464, 664 o 6128 con la
versione su dischetto di VENDETTA...

Se il vostro compuler 0 dotato di lettore di cassette
incorporato, dapprima spegnete ilcomputer e collegate al
computer un'uniU disco compatibile. 0ra accendete
l'unita disco ed il computer. Digitate quindi ldisk e
premete RETURN. ll computer sara ora pronto a caricare i
dati dal dischetto. Per ottenere il simbolo "1" premete



contemporaneamente iltasto SHIFT ed il tasto @
Inserite il dischetto VENDETTA nell'unita disco con il lato
con I'etichetta verso l'alto. Digitate RUN"DISC e Dremete
quindi il tasto ENTER.

Se stale usando uno Spectrum ZX, Spectrum+, Spectrum
48K, Spectrum 128K, Spectrum +2 con la versrone su
cassena di VENoETTA...

Collegate il lettore di cassette allo Speclrum, c0me
descritto nel manuale d'uso.

Se state usando un joystick inserite ADESSo I'interfaccia
necessaria.

Accendete il monitor/Tv, il lettore di cassette ed il
computer. Se il computer presenta ora una schermata con
un menu polete selezionare la conliourazione con 48K o
128K Basic.

Inserite la cassetta VENDETTA nel lettore di cassette. con
il lato della cassetta contrassegnato come "side 0ne';
rivolto verso I'alto. Assicuratevi che la cassetta sia del
tutto riawolta.

Digitate LoAD"'e premete quindi il tasto ENTER. premete
ora iltasto PLAY sul lettore di cassette. ll qioco verra ora
caricato.

Se state usando un AtariST, Amiga o Spectrum +3 con la
versione su dischetto di VENDETTA...



Collegale I'unite disco al computer - se il vostro computer
d dotato di un'uniU disco incorporata non dovrete larlo.

lnserite il dischetto vENDETTA nell'uniU disco, il lato con
I'etichetta verso I'alto. Accendete il monitorffV, il
comouter e l'unita disco.

Per Oli utenti di Amiga e ST il gioco verre ora caricato
automalicamente. Gli utenti di Spectrum +3 devono
oremere RETURN ed il Oioco verrd caricato
automaticamente.



ISTRUZIONI PEB IL CARICAMEI.ITO MULTIPLO

VENDETTA d un gioco a caricamento multipto.0gni tivello
verra caricato quand0 avrete terminato quello precedente. Cid
signillca che per 0arantire continuita nel gioco DoVETE
sempre tenere la cassetta VENDETTA nel lettore di casselte
oppure il dischetto VENDETTA nell'unita disco durante una
sessione di gioco. Quando avele terminato un livello, sullo
schermo appariranno dei prompt per indicarvi cosa fare.
0uando caricate le versioni su cassetta deloioco viverra
chieslo drgirare la cassetla. riavvolgerla c0mplelamente e
caricare il l ivello succ€ssivo.



COMA}IDI ALLA TASTIERA

PEB GtI UTEI{TI OI C64, AMIGA E ATARI ST

(a) Sszione lelatiya alla l{issione

Barra
Spaziatrice - Seleziona I'arma (iniziate ilgioco con pugni e

coltello)

F1 - Attiva il rullino fotografico (usato insieme al
joystick serve per far scorrere gli oggetti
tenuli).

F1 - Disattiva il rullino lotogralico (cioC vi fa
ritornare nel gioco).

P - Mette ilgioco in Pausa.
(b) Sezione relaliva alla Guida

F'l - l\rissili Terra-Aria

F3 - Mitragliatrici

F5 -Sovralimentazione(turbo)all'ossidonitroso

- Premele nuovamente per disattivarla.

P - iilette in pausa il gioco.

N0TA - Le armi, ecc. possono essere usate s0lamente se
avete trovato la scheda per attivare I'armal



PER GLI UTETTI DI SPECTFUH E AISTRAD
(a) Sazlonc 

'rlallyr 
alla lllssiona

0 - In su/fa accelerare I'automobile
A - In giu/fa accelerare I'aut0mobile/fa decelerare

I'automobile.

0 - A sinistra.

P - A destra.

N - Agre illuoco con I'arma.

- Raccolta degli oggetti (deve essere usaro
insieme all'opzione di direzione, ciod: 0N - se
il personaggio d girato a sinistra).

- Sterra un pugno

ENTER - Seleziona l'oggetto tenuto (insieme al
pulsante delfuoco).

Barn
Spaziakice - Disattiva l'area di stato e seleziona I'arma.
H - Pausa

Se questi tasti non dovessero dvelaci adatti ad alcuni
giocatori, i prevista un'opzione per definire i tasti all,inizio del
gi0c0.



(bl S.zlom rcl.llva alla Goldt

EI'ITER + N - fa passare dai missili alle mitragliattici e
vic8versa.

N+0 - Sovralimentazione (turbo) all'ossido nitroso.

H - Mette in pausa il gioco

NoTA - Le armi, ecc. possono essere usate solamente se
avete trovato la scheda che attiva I'arma.



MOVIMENTI BASILABI

L'eroe si rivol0e automaticamente nella direzione in cui
spingete ilioystick.

utenli di Commodore, Spectrum, Amstrad e Atari- usat€ i
seguenti movimenti del joystick.

PER CAMMINARE lN AVANTT - sprngete ittoystick nefia
0rrezr0ne In cur votete muovervi, ovvero per spostarvi a
srnrstra sprngete a sinistra, ecc.
it0vtMEilTt t{Er c0MBAlTtMEilTo/M0VtME1{Tt SpECtALI
(J0YSTTCK)

Per gli utenti di C64, Amiga e Atari ST
pugno o

pugnalata in alto
Pugno o pugnalata I eugno o pugnalata

a media altezza \, | ,.:/ a media aitezza
..1

Calcio * Col tasto , catclo
(se rivolto a sinistra) delluoco (seiivotto a destra)

t ' . .
}. t \

J
Accovacciarsi/Raccolta

N0TA - L'atlivazione dell'arma tenuta awiene premendo il
tasto delfuoco e vale anche per il lancio di granate.



MOVIIIIE]ITI DEL JOYSTICK PEB LA GUIOA

Per gli utcnli di C64, Amiga e Atari ST

Per accelerare

Per accelerare I Per accelerare
mentre si gira \. I 7 menlre si gira

in questa direzione '.. I .. '  in questa direzione

Per girare . Senza rl lasto -,- -> 
per gtrare

a Slnlstra oel IUOC0 a desha

. ."  t  " . .
L' | {

I
V

Per decelerare/Frenare

NoTA - Per attivare le armi usate iltasto del luoco
(solamenle se la scheda per I'attivazione dell'arma d
stata trovata).

NoTA - ouando la polizia vi lerma, i movimenti in su ed in giu
lanno scorrere le prove che avete raccolto. Per
selezionare premete il pulsante delluoco.



m0vt Er{Tt NEt_ c0MBATTt tE}tTO/M0VtMEl{Tt SpECtAt_l
(J0YSTrCr()

Per gli ulenti di Spectrum e Amslrad
C0mbattimento - Premele il pulsante del fuoco nella direzione

in cui siete rivolti per attivre il puqno 0
Iarma tenuta.

Per raccogliere - Combina I'opzione delle direzioni con il
taslo delfuoco (owero spinOendo iljoystick
a destra e premendo contemporaneamente
il tasto del fuoco fa raccooliere gli oggetti
quand0 sid rivolti a destra).

1{OVIMEiITI DEL JOYSTICI( PER LA GUIOA
Per accelerare

Per accelerare 4 per accelerare
menlre si gira \ 7 menlre sr gtra

In questa direTrone ] rn questa dlrizione

lti !i]?'^e* 9eiza il-taslo 
-' > Per grlare

a srnrslra det luoco a deska

. ." t " ' .t ' t \
+

Per decelerare/Frenare
N0TA - Per le armi dell'automobile, consultate icomandi alla

tastiera.

N0TA - Le armi veng0no attivate solamente se la scheda
dell'arma i stata trovata.



COl{SIGLI GENERATI

La prima cosa del gioco di cui dovete impadronirvi sono i
comandi delJ0YST|CK. La natura interattiva del gi0c0 si C
rivelata necessaria in seguito ad alcune M0SSE CoMPLESSE
che il prota0onista deve eseguire. Una certa abilitd nei
comandi aumentera NoTEVoLMENTE i risultati del vostro
0r0c0,
Considerati gli elementi d'awenlura, il nostro secondo
suooerimento e che dovreste abituarvi a PRENDERE N0TA di
0u;iio che succede in ogni schermata. Cid vi permettera di
ottenere PUNTEGGI PIU' ELEVATI ripetendo il gioco.

L'ultimo suqgerimento e di non dare MAI niente PER
S0oNTATo - aicune cose non sono cid che sembrano. Siate
curiosi, ficcanaso ecc. ed analizate tutto



SUGGERIME}'ITI PER IL GIOCO

I seguenti sono dei suoqerimenti relativi ad alcuni degli
oggetti e pericoli che potrete incontrare durante i vostri viaogi,
e non sono necessariamente nell'ordine in cui li troverete.

Rispettando l0 spirito ditutte le storie d'avventura...

NON VIA ABBIAMO RACCONTATO TUTTA LA STORIA..,
Tenete pres€nte che giocate contro il tempo. Avete un'ora per
completare il gioco. risolvere i rompicapo e alla fine trovare il
gruppo terr0ristico prima che le esecuzioni abbian0 inizio.
lilentre vi immergete nel gioco, prestate attenzione alle
crocette lampeggianti (solamente nelle versioni C64, Amiga e
Atari ST) che vi aiuteranno a rendere pii chiara la missione.
Colpite e spala'lcate le porte con calcio pugni, per ottenere
I'accesso a stanze che nascondono varie armi, ammunizioni, e
giubbotti anti-proiettile che vi aiuteranno nel combattimento
contro i malvagi terroristi: questi ultimi indossano pantaloni di
colore diverso ad indicare qual i la loro lona (solamente nelle
versione per C64, Amiga e Atari ST).

Un palanchino viaiutera ad aprire casse chiuse a chiave, ecc.
(solamente nelle versione per Spectrum e Amstrad) e altri
strumenti potranno essere di importanza vitale pii avanti nel
Oioco.
Iniziale il 9ioc0 armato soltanto deivostri pugni e di un.



coltello, ma ilvostro cervello, acutissimo, vi dovrebbe far
analizzare tutto, dai video-registratori ai computer (e per far
cid pud darsi che abbiate bisogno di dischettiflessibilie di
registri), alle zone che sono state abitate, che mostrano dove
gli ostaggi sono statitenuti prigionieri, dove sono stati
trasferiti, e dove hanno lasciato delle PRoVE D'IMP0RTANZA
VITALE (c0llana, scarpe, ecc.). La vostra Ferrari F40 d il vostro
unico alleato, ma necessita degli "EXTRA" giusti per poter
funzionare e diventare micidiale.

Non dimenticate, la polizia d convinta che siate coinvolto in
questa azione criminale, siate pertanto preparati ad essere
molestati. Assicuratevi di raccogliere prove sutlicienti in caso
veniate fermati ed interrooati.

Buona fortuna...ne avrete bisognol
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OIFFICOLTA' I{Et CARICAMEIITO

ll nostro 0biettivo e quello di migliorare costantemente laqualita dei nostri prodoflr. e per oflrirvi il presente prodono
a0oram0 messo a punto elevati slandard per jl controllo della
qualite. Se doveste avere de e ditficolta nelcaricamento del
0i0c0, a probabile che il problema sia da ricercare altrove,
piunosto che nel prodono stesso. Vi suggeriamo pertanto di
spegnere lt compuler e di ripetere c0n attenzione le istruzioni
di caricamento, contr0llando se state seguend0 le istruzionj
0iuste adatte al vostro computer e al vostro software. Se ipr0blemi persistono, consultate il lvlanuale d'Uso in dotazione
c0n I vostro compuler 0ppure rivolgetevi per dei consiglt al
vostro Rivenditore dr Software.
ST LE DIFFICOLTA' PERSISTONO E AVETE CONTROLLATO
TUTTE LEIOSSIBILI CAUSE DI GUASTI DELI'HAROWARi,
RESTITUITE IL GIOCO DOVE LO AVETE ACQUISTATO,

System 3
Blenheim House, Ashill Drive,
Pinner, l\4iddlesex HA5 2AG.

Tet: 01 866 5692


