
SABOIEUR by Cliv€Town36nd
Maybeplayed onrhekeyboardorw' thatoysnck
LOAOING INSTRUCTIONS
Placerh€rao€ rn lhe cassell€ recorder and rcw'nd P@sslhe PLAYcontolon
rherecorder.  ihen whrle holdrngdow. vour Amsl,ad ss,cen CTRL rev press
lhe snal l  b lue ENT€R kev (on rhe nume'c rev oadr rrr  i r re i  . I 'ass rnP
SPACEAARtona oadns iN3'ryouhaveadskd' !?Jra.had?c- a
h.veto0Nelhecomhand TAPE belorerh ss€quence'
STANDARDCONTRO!S
A Joysl 'c [UP CLIMBUP lonladder orX|CX'tsr  I
Z Joysl 'ckOOWN CLIMA DOWN 

' lon 
ladd€r,  or  DUCK lsr l l

M Jovsrck RIGIT MOVERIGHT
N JOVSNCK LEFT MOVE LEFI
SPACE JovstckFlsE lHFOw/USE/IAXEobl€cr.otPUNCH'rnon€
NB l l  you press the UP.ontolai  the samel 'me.t the MOVE RlGHTor LEFl
conrol vou wlll oe'lorm a SIoEWAYS JUMP The d,siance vou jump wtl
depend on whelheryo! were run.'no or siandrng when yo! prcsd $e UP
.ontrol  YouCANNOTk ckdrum! nroohsar lhalowce' l 'ns
NB The THROW '  ontolu\pd o.  lsown * ' l l th 'os ob,et t  hon.ontal lv l l

rou wsh todinanoq.ctyau \hourd p 'esse' lh. '  t r 'p Upo'  OOW'I{ .onr 'orar
thesamenmeaslhe THROWconrol  IhE w l ld@ci iheobrecl  upordown (al

a. a.ore or22 dearees)
NB l i  vou o'esarh.  IHFOW JSE conaolwhea !h€'e 

's 
an oojel  

' .  
rou'

NEAR DISPLAY,lhen the NEAR ob)€cl  w' l lbecome HELD (and i fvou had a

HELO obteci ar lhs t me 
't 

gels swapped ro become rh€ new NEAfl oblecl)
Th6 sw6;p'ns prcce$ w'li cont,nui unr vou move awaY l.om lhe NEAR

NB lhe UPconrro alsostanslh€ helcopier
OUIC|(  STARTINS.TFUCTIONS
Enrer warehou* Avo,d doqs guatds .nd c€rlrng nounled anr'peBonner
*.dpoi  \  4hich a 'esu'ded byv'deo. dmeras Goupth'ougha numbe'  or r loo'
reLels. th.n ao ore' top ot tl rhalr ro orhe' s'd. ol ttP *
-aee ro us.  ihP\onp- l . '  e ' f ' .a l \ to -nlocr son.doo6 \e ' lqodow"lo
5e^e's onvoJ'  rorr  Pvvoushourdnvronndah'ddennnP oomb.ndca'vI
r. rhe .,.de'o'ound comoJrer (en(e Jse rso m'r ta ns *\'.h con.p l

sewe6 ro co;purer centrc Take (o. sw6p !me.bomb w'th) rhe d'sk then
€scaoe bv hel,coDla whrch rs r. rh€ rool ol the wat€house (vo! ll have lo
cl ,mbrhesra.ch onsandtumpa.tosslhe ganrr '6onrheloptroor)
SCREEN DISPI-AYS
The HELD DISPLAY shows the obreci ihat vou a@ carying and 

'eadv 
to

rh'ow Cena n ob€cts I re lh€ drsk and 6e bdb) can^ol be ihrown (lhouqh

a^! obcct ! .n *  pr  do*n dno t l 'en HELD asd n ld le ' r  l lvoup'es'n.
IHBOW LSEco. l 'o when th 'sdbDray 

's 
emoiv (o.  Lonla nsrhe d'sL o '  rh '

bomb) youwrl lonlyrhtowa PUNCH
TheNCAR DlSPLIYshoornearbvobreGlh. iyo!canp'ck uporuse l lvou

o'ess th.  IHFOW/US| cod,o'  wh;n rn ob..r  's  
s l -o*.  

'n 
rhp \EAF

dTSPLAY t  aetsswapoed *rh vour HELD oISPLAY lheodv.(epronlor l
I  r t '  

'  ^  
r t 'ecomr uer ter- ,nals *h ' .hvoumavUSlrolo. \  ua:oi tdoo5wr'-

- a rerm'nal .or?drs 'r 
yoJ' NEAR DISPLAI Nole t\d' o.l

actua lvcornoldooc dad t te '6r  Fave orh"trJnct  on:shr |  * i  j  r r I  r ' r

vou , l  vou have (Fanapd rhP ocr stdtusol  adoor whe. vou USE d re 'n ' 'a l
ihe NtAR OlSPrAY;, ' lsho* ihe r4 'm'na chanqp orou' .  I 'e 

' r  
vou lPa!.  a

remrnal wh€n rl s plrple you have changed a l@[ ) N oie lhal vou CAN N OI
lhrow or u* voui HtLO obrel whei lhet€ 

's 
a^ obFcr rn Yolr NEAF

DISPLAY To f !* lherrm€.bombyou musissap n tor  thedrsk (r . lhed sk s

Ar ihe sra.l olrhaqameyou. TIME 0ISPLAY willshow how lonq vou have io
qe o rhe dlst (b€tore iis nrotmanon sels down_road€d lo 6ll lhe oullv'nq
securivsrato.s, and your missDn gelsaboned) llyou managero pracerne

t 'me-bombr. lhedisk 'soiq 'nal  ocanonrheTlMEO|SPLAYw' l l rhenshow
row ronq you havl lo gel lo rhe hpkootct ro ral. toLr P*dp. You don !
h.veio o€r rhed'sr o' ser r\e r'm. bomb bero'evou e*ape. b

ThePAY DISPLAY:howsvou'e6'n nqs,nUSdol la 's Yo-don I  getDa'd 'or
hud'na rhedogs, and yo! don'lger moch lot krllrng guards You dogersm€
brooonL*sro' .scdD,!sr \ r \ed'sk. f te 's. t r i .s th€l 'me bomb
r, ;3to sAF bero;  rha PAY orsPLaY sh@s you'  eae'gv revel  Ih:wr loo
down wl^pn rou ser shor whe. yoJ I'ghl. when vou ldlr o' ger bfr.n bul 

' lw l loo Jp'rro- {ano sr l l  l ryou 'u-  oJto 'ene'Sr vou d'p
FIGIITING
oOGS w ll snap al your heels and caus your eneqY to ru. down You maY

rumooverthem, oniYou a.€ f rea^and nastYYouca. k ' l l ihem bYlhow'ng a
weaoon i 

'. 
wh'.h cas€ vou w'l have lo arm it arlh the DOWN co.tol)

GUAFDS may smelrmes be sl6nd'ng sr'! and look'nq lhe wrong wav 
'n

'vso* 
v vou ndv be abre ro cr4p up o'  rh 'm

(o' tLsrer lheoon,wrho- l t  a l lGUAqDShavelh 'ow'ng
k.Li€s,. qu. (loaded wnh rubber bulleis. asihev pGle' to capiu'e 

'nlrude6rarh€rrhan k'll ihem oul.rshl), a.d nay reson ro !nafted combar (punch'ns
andkrck,ns) lhouqhrheywonthaveyo!rN,nFskr l lsandthe@lorewon' lbe
abl€rokr wf i  as nqleblowlkeyou l laguardihrowsaln ' lealvo!o.shools
.ryoL you, an 0JCr\do*aoJr orthPsav lhouql ' .ve ' rual lvvou*i l  c{ l -e '

\orP rhar voL '  cn r  r ( t  a aud'

The WEAFONS rhal vou ca. th'ow rn.lude kn'ves, shunk€ns (por^led siars
rhal yo! rhrow). qGnades brcks, @cks, and pr€ces ol ope You c6n lh@w
rhese when lhey.te rn your HELO DISPLAY. and arn voul shor bv ptess'ng
rhe UP or DOWN .onto al lhe s6me I'me as rhe TH ROW contol You can
XICK by p@s'ngihe KlCXconto whenyou atesiandrng sl ' l l ,  or  PUNCH bv
pressrnq th€ T Fl ROW conto when you' H E LD OIS PLAY is €mprv
sKrLl lEvEts
Thee allecr the lengrh ottme r. be&een shors tomrhe guads and ihe anl'
De.sonnel weapona( e you'rcspo^selme) Th€y a so all*t th€ susd doss
;/hrh becom, hEhe' skrr levers thev ar$.onlro lhe
oosdron olthel'me bombwhrch yoir w ll have io cary lunhe' o. hrghersk'l
levels lNS so lo.a as vou stav ar the eme st ' l  ev€lyouwl la lwavslrndlhe
bomb'n rhesameplace)
SCORE
Doak,rred O {sowhvdonT)

- 6otd kfiLff-y tttPiJir ' j00
Guadr ' l ledbvounchorkck 5OO(GaLNnrasl l l l )
Gerd'sk 

'nr 'mel,mr 
50OO

Swapr 'me bombwihdisk 5000
E$ape(byhehcoprer)  1000(a.dnshlanolhaday)
E$aDewilhd'sk lbonus) 50oo
Es.apewnhdisk.ndbombsei 100oo
OTIIEF AMSTBAO GAMES FROM OUREIL
Combarlvnx r t8 95)
CrncalMass r t8 95)
TlrboEso.r (t8 95)
Pncesrnclodealposlageaodpackng Theseandother l r l€sw lbeGeased
ofdrsk'n March 1986



SABOTEUR de Cl ivoTowns6nd
Vous oouvez un Lser u^ roys..k ou les touch€s du c av'e. d€l'. stabres par

CHAFGEMEN-I OE L'APPAREIL
lnrrodusezlacassef iedanslelecreurd€cass€l teselrehbob' .
la iolche PLAY du lecleu' de
CTRL de vore Ahstad, aoluyez sur la rouche ENTEF bleue (sur e clav'er
n!m&que) pus enl'n applye! sur la barc SPACI pour commence. le
cha,semeni (NB sr vous avez !n lecteur de d.que connecre vous dev.€z
rao€zlaconmand€ TAPEavanlceprocessus)

A JoysI'cK NAUT

Z Joysr ' .kBAS

M JoYsrrckoROlTE

N JOYSI CKGAUCNE

GBTMPER s vous 6l€s su'  une
achel le.  ou OONNEF UN
COUP DE PIED s vous €les

oESCENDFE s'  vols 6res sur
une €che le ou SE BA SSEB s,

DEPLACEMENT V€R5 LA
DAOIT€
DEPLACEMENT V€RS LA
GAUCH€

ESPACE JOYSICKAOUTONOETIR LANCERlIJTILISIR,]PRENORE
un obJel ,  ou ooNNER UN
COUP DE POING s'  vous
. avez pas d objer

NB S vous acronn€z es commandes I- IAUT er DROIIE ou GALJCHE en
n6metemps vous elleclue@z un SAUT SUR LE COTE La longueur du saur
vaneselonouevo!seles'mmobi eou b'enent. 'n decounr
lo.sq!€vousaclronnezlacomm.ndeHAUT Vousnepouvezpassa!te 'dans

hoizontaemenr Sr vous voulez v6er un oblei vous d€vez acl'onner a
commande HAUT ou BAS en meme rempsque la cohha.de LANCER Cec
a!.a po!,elrer dedtr  q€r l 'oberve.s lehad ouve6lebas(selon !nans ede 22

NB SL vo!s acnonnez la.ommande LANCEF/UTILISER lo6q! un ober s€
rrouledans 6cranNEAR l 'oberNEAR(aDrox'm16)dev'e.rHEL0(€nma,n)
(s' vous ave. d€r, un obFl HELD,ls opere !n dchangeenl'e les deux oblers)
Cet6changeconr nuelusqu rcequevolsvous6lorqnEu del  objerNEAA
NB Lacomfra^d€ HALlTlanauss'd6na'erl hehcoprdre
PREMIEFESDIRECTIVES
Enl.erdanslenlrcp6l  Ev' lezleschens, lesgardes,ei lesamesa. i  perso.nel
nx6esauplatond gurddespardescameras Monrezplus'eu6aaqesdpre^ez

ascenseui , l .utebourde
entepdl  l lvouslaudra ui  hsalesterm'.aurd'o 'drnareu.

pour dcve"ou'lld ce 6'nes podes oescendez ensurre d.ns les dgo0ts E.
chen n. vous dev@z essayerdelouver u.e bonb€ 6 Gt..demeni cach6eer a
poner au ce.lre d'ordrnareur sous re(3'n Ul'ls€r delr m'n rra ns qu
p'gne.i es 6go0rs 3u cenrre d o.d'nale!. tueneu € d'sque ou 6changez e
av€ la bombe puEenl lv€z-vouse. pG.anr l 'hblrcoprt€q!Lesr dans lerotr
d€ l'€ntep6t, (r vols taudra grmper lesapontrll€s€rs.uiersur les pod'ques

MES6AGESO'ECNAN
L er.n Hf LD monte I obpr que vous renez er aies prai ii,nca Cenains
obreis(c esi.,-dtre le dEqueei la bombe).€ p€uvenr are rancas(cependanr
rour obter peli 6re d6posa ei repris par la s!tre) s' vous acnonnez ra
commande LANCER/UTILlSER quand cei 4ran esr v'de(ou co.ri€nl le
d'sau€ou .bombe),  vou.nelere.auedonnerun CO!P DE POING
L'acnn NEAR montrc lesob,ersprochesq!evous pouve.ram
S vo!sacionn€zlacomh.ndeLANCEF/UTlLlSERauandl '6cran monteun
objet. .elui.c passe dans l6c.an HELO U.e $ule ercepnon er'sie pou' les
lerm'naur d'od naieur q!€ vous pouv€r UTILISER polr vedou'lla ou
deverou' l ladesponesauandunismrna aooar. t rdansl '6cranNEAR Norez
que seulement auelaues iermrnaux .omm.ndeni les Dones, les aut@s onl
dautes ton.ions qui n€ vous aller6.l pas Sr vous changez l'6rar de
verou,llaqe d u.e pode quand vors UTILISIZ !n te,m 

^al, 
l 'ec'a^ NEAF

nonre,a le r€'m'na 
' 

l^ang'.nr dp .oul.ur (. esr A dre r' vous qurleu u.
term'nalq!and esi vDler vous avez chanoa un aiatde veno!'llage) Norez
que vous 

^e 
polv€z pas la.c€r ou urlL*r un obpt HELo quand l6cra^ NEAR

conr'enru.obje' Pou'.crverlabombeaBiaidement,vousdevezl'6chanser
co^r@l€d'sque(dansl  emplaceme.id or qinedud'squ€)
Au d6bur du )eu, r'6cran TIME monrc combien de rEmps ilvous rcsle pour
anerndr€ le drsque{avanr que s 

'nlomar'ons 
soEnr envoves aux srarons

€xrernes de sac!.r6, el a!€ volre m'ss'o. so'l avona€) $ vols ielssrssez e
pl.ce, l. bomb. a i'€mplacem€nl d orcro€ d u d sque l'ao.. IlM E mo^trera
comb'enderemps lvousresrepourarbrndr€lharcoordcervouse.lutr Vous
n'ores pas oblge de prendre le drsque ou da.nver la bombe a @lademehr
ava^l de vousenlutr. maE vo!sserez lonemen. 6compens6s' vous le la,r€s
,  a, ,"n PlY m^ar.  "nr"  

!n '
blessez l€s .hrens, er pas gEnd cho* sr vous ruez d€s gades Vous
obnendrez d€ Iros bon' s' vous vousentuyezavec le drsqueapras.votr acnvb

La b.fiercugesous l6c.an PAY montrevolle n'veaud'an€lgE Ell€ dscendra
quand onvolsr.€ra d6sus, qwnd vous vous b3rtez ouand vousromb€r€z
ou oland o. vous mo.dra mars elle monrera auand vous ser€z mmobrle Sl
vous n'avez pl!sd'anergE vous hourcz
IUTTE
Les CNIENS vous mod'onr l€s ialons €r leront ba'sser votre 6^erc'e Vous
pourpzsaure'p. idessusou t 'vous;re(m.cha_rvouspourezkstu; 'enlpu
lanca.r une ane(alque cas vous dev@z v'ser e^ utrl 'snl la commande
BAS)
Les GABOTS s..e.dront parloB 

'mmobrles 
en r€ga.dani d! c6ra opposa.

auquel cas. s' vols lous daplace! lds tas doucemenr vous se€z peui.atG
capablede p.sser pi6d eur (ou b'e. dequrner la prdce) en passanr rnapercu
Tols les GARDES oni des coureau un revolv€r (.harqa avec des balles en
caourchouc. car ls praldtent caprure. les r.tus pl!i6r que de les ruer sur le
champ). er auronr peur.dte.€cou.sd un conbat sns anas (coupsde po ns
ercoupsdep'ed) b 'e.  qu r  s n arent pasvosdonsde Nr.F er parco.s&uenr
neseronrcapablesdeiuerd u.seulcoupconmevols s '  ungardevousla^ce
un colreau ou vous fre d6sus vous polv€z vols ba'$a pour l'6v[er. b€n
quet'^alement vousdevrez l€ tuerou vousenr!tr Noie. quevous nepouvez
pasdonn€runcoupdep'ediun qadeda.s!nep'aceab.splarond
Les aRMES que vous Douvez la^cer comD@nnenr des couleaux, des
shurk€ns (6io(es po'nrues), des srenades, des brques, d€s carlloux, er des
bours d€ ruyau Vous pouvez lance. c€s armes quand elles s€ rouvenr dans
l 'acran HtL0 ervr$rvotec'bleenacnonnanl l€scommandesHAUTo! 8AS
enm3merempsqu€lacommandeLANCEA Vouspouvezdonner!ncoupde
Dredenact 'o.nani lacommand€COUP DE PIED lo.souevouseies mmob' le.
ou b,en donne, un coup de porns 6. acron.anr la commande COUP DE
POlNGqu.nd I  e. ian SELDsrvde
NIVEAUX D€ DI FFIC U IIE
Ces n'veaur afle.ienr la du.a€ e.te les.B d.s g..des ei des armes anii.
pe6onnel (c'esi i dne vote remps d€ l6po.*) lls.lletenr 69alem.nt 16
ch'e^sd€sadequ'dev'enn€niplusm6chanrs.uxn've.ur lesplusalevas l ls
comnandent a!ss' la pos[6n de l. bomb d Eia.dement que vous devrcz
ponerpluslo,naurnraur lespluselevas(NB raniquevou.reste 'eraum6me

labombeau mimeendo'r)
SCORE
ch'en'!a o(quel'nrerdr)
cardeiudpar lnea'ne 100
Garderu6paroncoupdepo,ngoudepEd 500(routalatr  N'nla!)
Prendreled soueiremos 5000
Echrnse,abombecont€ledsque 5OO0

l0o0(e'  vousb.n'e u.aut€rou')
Senlutravecred'e!e(bo.usl  50OO
S enlutravec red's{!eetlabombea.nvad0000



SABOTEUR von Cl ivsTowns€nd.
Fue. Joysrrck oder selbst den.Erbare Tastenkonl'olle
LADUNGSANWEISUNGEN
O e Kasselte in den-lonabnehmer legen !nd zurueckp!len Die SPIEL Tasie
aufdem Tonabnehnerdruecken, dann, wa€hrend S'e lhrc s'!ene CTFLTast€
aul lhrem Amstad runrer ha ren. droecken Sie d'e klerne b aue ENTER Tasle
(be dei  Nummerta$en) unddanndrueclGn SredreSPACE (Absland) lasre
um die Ladlns zu besinnen (NB Wenn Sre ene. DIS( OFIVE haben
muessen Sreden Seleh TAPtseb€n bevorS€anlansen)
NORMALESTEUEBUNGEN
A Joysr 'ckhoch

z Joynckru.ret

M JoyiEkr*hrs
N Joyslrckl inks
SPACE JovslckFeuer

hoch klenern falls aut der Lefer, oder

dre Leirer heru.re' kletrern. oder sch
duckental lssr l lsrehend

Ges€nsla.d we en, serbrau.hen oder
.ehmen, sch/agen wenn ke'n Gegen

NB.We.nred'eNOCH SreuerungzursleichenZerrdrueckenw'edienrch
rechrs oder linksSl€lerung werden Sreselwaensspr ngen DieGroessedes
Spun€es haen$ davon ab, ob Seren.en oderslr l ls lehen wenn sre HOCN .
Srele 'u.g dr lecken In ernen Ra!m m r n edrga Decke KANN MAN NICHI

NB Mrr der WERF Sreuerunq alle ne wnfi fran In honontaler Rrchluns
Wenn man be m we enzreenwrl l .mussmandreHOCSoderBUNIEB
Sleue' !nq zur s lechen Zet druecke. wie die WERF .Sleletunq Dad!rch
wnftnan den Gesenstand enrwede. hoch oder hetunler nernefrWrnkelvon
22Gtad
NB Fa ls sE dre WERF GEFBRAITCN Sreoeruns benutze. wenn ern
Gesensland in lhren NEAB DISPLAY is l ,  dan. wtrd der NEAR (NAH)
Geqensrand ern HELD (HALT) Gesensrand und we.n Sie zu ler Zeir e'nen
HELO (fiALT) Gensenstand hallen, w|rd daraos er. NEAR (NAH)
Genqenstand D eser Ausrausch wtrd sich Io setzen bLs Sie von defr NEAF
( NAH ) - Gesensla nd wessehen
NB OTeNOCH Sre!eruns sranerauch den Hubschrauber
SCHNEIT. STAFT. ANWEISUNGEN
Oas Laser betrelen Vermerden S'e Hu.de und Waechrer, u.d die Spl|tleF
nienen,d'evonderDeckehae.qen u.ddurchlernQelenkteKamerasbedrenr
werden Gehen Sre hoch durch mehrcre Etasen .tann ueber den Aul
zussschachl zur andercn Seile des LaseG um die Tleren auizuschlessen
mu€ssen Sie die Computer Term'na s benutzeo Dann gehl es herunler zum
Abwasse(anar Alf dem weg donhrn solhen Sre veBuchen, eine ve'necke

rrasen Gebrauchen SLediezwe, MiniZuege died e Abwasserkanaele m r dem
Comolterzenrum verb nden Nehmen SEdre Zer bombe oder lauschen Sre
semrldemOsk dann I  rehen SD mndem Hubschr6uber.  der aut den Oach
des Lage.s srehr (S'e werden an den Eisensrangen hoch krerlern und uebli
Stuerzplerlerspr.sen muessen)
BILOSCHIBM ANZEIGEN,
HfLDDISPLAY OE Hall.Anzerqezergl den Geqensiand den Sre l.agen ode,
de. Sie we en wollen Besrimmre Gegensraende, wre der o.k und die
Bombe. kann man. nrchr we en, (aber en Geqensrand kann hinqelegl
werden und ller spaeler sehahe. werden) Wenn man die WERF'oder
GEBFAUCH Sleurung benurztwenn der Br ldschtrm leer rsr ,  odernurder D6k
oderd€ Bombeislda, dannschlae$man nur indie Lufr
NEAR DISPLAY Ore Nah-Anzeise zeist Geqenslaende, die S e allheben
oder sebraochen koennen Wenn SE die WERF GEBRAUCH Sreuerung
benuten wenn ern Gegensrand in dem NEAR DISPLAY 6t wnd es mn dem
HELP DISPLAY ausqetauschr Oie ernzig€ Ausnahme sind Compurer T€F
minals, de man sebrauchen ka.n un Tuere. aut oder ab2Gchliessen
waehrend ein Teminal aul dem NEAA DISPLAY eBcheinr Merken sie sich,
dass.ur ern€e Term nalswtkhch d eTu€ren konlrollieren, dreanderen haben
Aulgaben die sie nichr bee nlllssen wefden Wenn Sre eine Tuer enrweder
qeoellnet ode. se$hlossen haber waeh.cnd Sie ein Te.mrnal sebrauch€n
wtrd der NEAR DISPLAY sne Fade aendern z B wenn S'e ein Teninal
veiassen wenn es lila si dann haben Sre e n Tuerschrossenrweder aui-oder
zuqemachl Ma. kann ernen HELD(HALT)'Geseosland nrchr we en oder
sebtauchen so lange er n dem NEAR DTSPLAY isr Um dre Zenbombe zu
schaeden, muessen Sie sre mn dem Dsk vetauschen, da wo dq DEk
urspruenglich gewesen isl
Am Anla.s des Spieles wd der Ze,ranzeiser (TIME DISPLAY) anzesen,
wEvrelZeit vohanden isr den Drsk zu I nden. bevor serne InlormarDnen an
alle aussenlresend€n Wachrnalion€. weiler seseben wnd, und dadurch
wue.de lh.e Autsabe lehlschlagen Wen. es selinsr die Zerrbombe In den
Platz zu legan wo ds O sk uspruenqlrch qelegen har, wtrd der Zenan2eiger
(TjME OISPLAY) anzergen wrevel  Zen Sie.och haben um hn deh
Hubschrauber zu enrllEhen Man mlss nrchr den Oisk hole. oder die
Zeilbombe serzen bevor maniliehi abe. es wtrd besonders belohnrwenn man

PAY DISPLAY Der Zahlungsanzeger sagi wievel U5-Oollar Sr€ vefdienr
haben Sie bekofrme. .ichb wenn Sre dE Hunde veneten, und Sie
bekomme. nicht vrel tuer das Toeren der Waechre, Se erhalten grosse
So^debeohonqen wenn Sie es $halfen m|r dem Disk zu e.rkommen
nachdem Sie dre Zenbomb€ geschaerfi haben
Oer rore Ste en unrer dem PAY DISPLAY rst der E.erglea.zeige. der sasr,
weviel EnergEvorhanden sr DerEnergresrandlaelhwennSieangeschosse.
werden, wenn Sie venerzt werde., wenn Sre lalen oder sebissen werden
Abe. e. steiqr wenn Sre n' lstehen Wenn d e E.erg everb.auchl isr. slerben

Oie Hund€ we.den nach lhre. Fe6en schnappen und dadurch wrd der
Ene4'e.rand s'nken SE koennen leber die Hunde springen, odd wen. Sre
q€mein sr.d koen.e. Sie sie loeren indem sre erne Watle we{en, (dal!e'
mues*n SEdie FUNTER Sreuerunq benutzen umzu.e e.)
Die Waechler sieh€n manchmal strll und schalen in dre lalsche Bichruna
Ddrr tocn^rFc( moogich <c n.  wa^. S'e gan/gdr l  angsdmLnd e'* ! r ;
an Sie heranzukiech€n oder auch leiseden Ra!mzuverlasse. AleWaechter
werlen Messe,, haben €rn Geweh. (mn Gummrkogeln geladen, denn Sre
ziehen esvor, Ernbrccher zu fansen aniatlzu loelen), und vieileicht werd€n
Sie mrt Hae.den und Fuessen kaemplen, aber Sre weden nrchl lhre NINJA.
Alsbrldung haben lnd werden deshalb nchr mi e,nem Schlag i@ren
koennen wie Sie Wenn e n Waechter alt Sie schiesst odq ein Messer wlr.
koen.en Sieve6uchen a!sdem Wes zu ducken, ibe. im Endewerden Sre ihn
toeren muessen oda SEm!essen lliehen Denken Sredaran. dass Sre kei.en
waa hrer rreEn koenneo, wenn Sre nernemRa!mm rn ednserOeckesrnd
DEWarle, d,eSie we en koennen, sind Messer, Shurkens (sespnzre Slerne
dEmanwtrlt), G 6naien, Z eselslerne, Felsensruecke und Roh6ruecke Diese
Wafen koen.en Sr€ we en wen. S e In ltuem HELD DISPLAY sind. und Sre
relen 

'n 
dem SE die RAUF oder BUNIEB Steuruns zur slerche. Zelr

benulzen wre dre WERF.Sie! ,uns S e koennen teren Indem Sre die WEBF
Sreuerung benutze. wenn lh. N ELD DISPLAY Lee. isl
GESCHICKLICH(€IJSSTAND
Dre Hoehe der Geschrcklchkeil lEgt daran we lange Sre brauchen um aul
Schuess€vondenWaechternondandeGAns tezu reaqreren Je hoeherdie
Gesch cklichke|t desto gel.ehrl'cher srnd dre Hunde, deslo wener mue$en
SE dEZerbombe lagen (Na so lange Sr€ aut dem gleichen Ge$hrck i .h '
kelsslandbieiben,wtrddieZei lbombermmerautdems erche.Plalzsern)
PUNKTE
Hundseroere 0 (acowa.lhroeren7)
Waechtermrrwarlesetoerer 1OO
Waechlerdurch*nlagenodernelenseloeier 500(ir.hriserNtNJAStofi!)
oiskinqeqebenerzeiqetunden 5000
Z€ilbombem[ D6kqetauschl 5OO0
Frlchl (perHubsch'auber) 1000 (rtruerden naechsten

Fruchrmnorsk(sonderpres) 5ooo 
x"tol)

Fluchlni lDiskundBombegeschaer 10000
AND€FEAMSTRAD SPIEIEVON OUREtl l
Combarlvnr fa 95
CrhicalMass f8.95
TurboEspr i r  f8 95
D Ese u nd andec Ti te l  w€den im Maep 1986aulO skzuerhahensein
Alle PrcBe sr nd'nei Ha!s


