FANTASTIC
PLAYABILITY

LOADING: on the 464 type RUN'(ENTER)
on the 664/6128 type TAPE(ENTER)RUN'(ENTER)




Loading Problems? Try the B-side of the cassette — it
contains an identical copy of the A-side.

CONTROLS
You can use a Joystick or the Keyboard to control your Bike.
ACTION KEYS JOYSTICK
Start Game SPACE FIRE
Accelerate Q up
Brake A DOWN
Steer Left [e] LEFT
Steer Right P RIGHT
Engage Turbo SPACE FIRE
Pause/Unpause H
Quit SHIFT + ESC

On the title screen, use left and right to select the number of
laps in the race. The Course Map shows the track you are
competing on. Hit fire to start the race.

You race against eight computer riders and must finish in the
top three in order to compete on the next Circuit. The Lap
Counter (top-right) shows which lap you are on, and the
Position Counter (top-left) shows your race position. Two
meters at the top of the screen show your Fuel Level and the
condition of your Tyres. Below these are the status
readouts for your Accelerator, Brakes, Turbo and
Motor — a yellow border appears around the word if one of
these features becomes damaged.

When the message *‘PIT IT'" appears you can pull off the
track into the pits to refuel and repair your bike. Use up
and down to select options from the Pit Menu and hold
down Fire until the job is complete (the warning indicator
disappears). Quick though — it all takes valuable time! Choose
EXIT to rejoin the race.



HINTS
* The TURBO feature is most effective at speeds of over 150
Mph.
* Skid too much and you'll blow your tyres out!
* If your tyres blow or you run out of fuel your bike will slow
to a halt but you won't be disqualified until the other bikes
have finished the race — use QUIT to give up instantly.

ITALIAN

INSERTO ALL'INTERNO DELLA CASSETTA

Problemi di carico? Tentate il lato B della cassetta —
contiene una copia identica del lato A.

COMANDI

Potete usare un comando a cloche o la tastiera per
controllare la vostra motocicletta.

AZIONE TASTI COMANDO
A CLOCHE

Iniziare il gioco SPACE FIRE

Accelerare Q SuU

Frenare A GIU'

Guidare a sinistra (e] SINISTRA

Guidare a destra P DESTRA

Innestare il turbo SPACE FIRE

Pausa/togliere la

pausa H

Abbandonare il

gioco SHIFT + ESC

Sullo schermo del titolo, usate sinistra e destra per scegliere
il numero di giri nella gara. La Mappa del Circuito mostra
la pista sulla quale vi trovate. Colpite fire per iniziare il gioco.



Gareggiate contro otto motociclisti computerizzati e dovete
finire nei primi tre per poter gareggiare nel Circuito sequente.
Il Contatore dei Giri (in cima a destra) vi mostra su guale
giro siete, e il Contatore di Posizione (in cima a sinistra) vi
mostra la posizione di gara. Due misuratori in cima allo
schermo vi mostrano il livello di carburante e la condizione
degli pneumatici. Sotto i misuratori vi sonoi lettori di stato
per i vostri acceleratore, freni, turbo, e motore — un
bordo giallo appare intorno alla parola se uno di questi &
danneggiato.

Quando appare il messaggio “PIT IN'" (nel box) potete
uscire dalla pista ed andare nel box per far rifornimento di
benzina e riparare la vostra motocicletta. Usate su e giii per
scegliere le opzioni dal Menu del box e mantenete
premuto Fire finché il lavoro — finito (1 indicatore d'allarme
sparisce). Dovete pero essere veloci, perché cio impiega molto
tempo! Scegliete EXIT per riprendere la gara.

SUGGERIMENTI

* La funzione TURBO é d'efficacia massima alle velocita oltre
i 150 Mph.

* Se slittate troppo farete scoppiare i vostri pneumatici!
* Se i pneumatici scoppiano o finite il carburante la
motocicletta rallentera finché si fermera ma non sarete
squalificat finché le altre motociclette hanno finito la gara —
usate QUIT per lasciare la gara istantaneamente.

Code Masters are always on the lookout
for good Machine Code games program-
mers and computer artists. If you have
written a game which you think is
publishable, or have a good graphics
demo, please send it to: David Darling,
Code Masters, P.O. Box 6, Southam,
Warwickshire, England, CV33 OSH.



HELP LINES

If you can't get any further in any of these
games and would like us to give Hints & Tips
on how to solve all the puzzles just phone the
numbers below. Please don't phone unless you
are really stuck and make sure you get
permission from the person who pays the
phone bill first!

SPECTRUM, AMSTRAD, C64

DIZzY 0898555 093
TREASURE ISLAND DIZZY 0898555 091
FANTASY WORLD DIZZY 0898555078

LITTLE PUFF 0898 555 094
ROCKSTAR 0898555090
ATARI ST AND AMIGA

TREASUREISLAND DIZZY 0898 555 092
LITTLE PUFF 0898 555 095
ROCKSTAR 0898555090

Calls cost 33p per minute during off-peak time
and 44p per minute at all other times. (GREAT
BRITAIN ONLY)
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Production Stewart Regan
& Shan Savage
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