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AFTERBURNER PIIYERS GUIDE

L()AOING AFIERBURNER

1. Set-lp you Compuler Ststem asdstailed inthe instruction booklets thataccornpany

yourComputer,andconnecltoyourTVormonitor.InsurethatanYc!nridCesorperipherals

(such asdisk drives, cassette pl,yels. prinle6, etc.)aD disconnected lrcm your c0mputer

tailuo to do so may cause loading difliculties- {ll youl computer}as a built in disk oI

cassettedriwyouwillnotbeabletodisconneclthebuilt-initem,bllensuaelhatanyolhel

Deripherals are disconnected).

2. lf you are usino a C0MM000RE 64 or CoMMt)DoRE 128 wirh rhr CASSTTTE

AFITRBURNER,..

al Connecl youf d,tacassette to y0ur Commodorc 64 oI 128,,nd switch youl rymonitor
and Computer 0ll.
lc0mmodoo 128 orvners should noryseled 64 mde by lypiig G064 and pressing

REtuRN, then Y ond pressing RETURN).

bl Inserty00rAFIERBUR ER cass€lte into the datacassette. eNuring thal SlDt A faces

uDtvards. Ensure the cassene is fully nwound.

c) Hold dd,yn the SHlFtand RU N/SmP keys on the Computer tooether Then pressthe

PI-AY key on lhe dalacassetb.

d) When pEmpted by th. Compuler turn to side B makin! sul. the cassette is lully

3. lf you are usin0 a C0MM0D08E 64 0r C0MM000RE 128 with the olSKEnE

AFIERSURNIR.,.

a) Connecl your disk drivr to your Commodorc 64 or 128, ,nd slvilch your rymonilor,
Computer and Disk Drive 0N.

lcommodon 128 owne6 sho0ld now selecl64 mde by lypino G064 and prcssino

BErURN,then Y and p@ssin0 RETURiI).

b) Insen fte AFIERBU BNEB diskette inlothe disldrive, sade I up.

c) Type LoAD 
-'' 

8,1, and pr6s REIUBN.

dl When prcmpted by lhe Computer turn to side B.

4. 11 you aa using an AMSIMD CP464 664 ot 6128 u/ith the CASSETT€

ANERBIJRiJTR.,,

al Srvitch yourTv/monitor and compuler oil.
bl Ity0urcomputerhasabuilt-indiskdrivey0!shouldnowconnectacompatiblecassette

pl.yer to your c0mputer, and lhen typ, TAPI and Fess REIURN. This sets your



computer leady t0 load lrcm cassette.

cl Insen your AFIERSURI'IER cassett. anto the c,ssete plsyrl enslring thal SIDE A

laces upvads. [nsu@ the cassena islully lewound.

d) Pless fiRL snd the samllENTIR keyto0sther then press PI-AY keyon the cassette

recordet

el When pmrnpted hy the Computer tun to side B making suE the cassette is tllly
rcwoun0,

5. ll you arc !sin0 an AMSfMD CPC 464, CPC 664, CPC 6128 with ihe DISKITTE

AFTTRBUBI{ER.-.

al Switch your ryno[ihr ond C0mouter 0N.

b) ll your computer has a blill-in cassefle player you should s{vilch your computer 0F[
and connect a compaiible disk drive to your compute.. l\low s:witch lhe disk ddve and

computer0Nandtype [)lSCand press REIURltl.This sctsyourcolnputer lDadyto load

lom diskette.

c) Insenthe AnERSIIBNER diskette inlolh! diskddve. side I uD.

dl Type BUN "DISC'then prcss the ti/TER kev.

e) when pmmpted hy the computertum l0 side B.

6. ll y0! are usin0 a S|i/CUIR ZX SPECTRUM. SPISTRIJM +. SPECTRUM 128.

SPECIRUM +2 OI SPECTRUM +3 WiIh tiE CASSENE AFTTNBU RI{ER ..,

a) Connert your cassetu player to your Spertrum comptlfi in the usual manner {lt your

compute. featuGs a built-in cassefie playerthis is akeody donel.

b) ll you wish to use a ioystick, insert the necessary intcrlace nor.ll your computer has a

bu ilt-in joyslicl pon then connecl a suitable ioystick now. {See Control Llotes fordeta ils

of compatible loystid6l.
c) Srvitch your lv/monito., clssetb plsyer and cl)Inpufi 0l\1. {lf your computer now

sho$/s a menu scEen, you fiay select eilher 48( or l28K MSIC).
d) Ins€ntheAFIERBuRNERcassefieintothecassemptayer,ensu.ingthalSlDEAtaces

upwards. Ensurethe casscne is lully Ef,voufld.

e) Type [0A0 " lhen lressthe tiITER key

l) l4/hen prompled by lhe Computer turn 10 side g makino sure the cassetle is fully

aewound,

7. llrlu a€ usin!, sll'lcl-AlR +3 whh rhe DlsKEnE AnmBuRliER ...

al ll y0! wish to use a iovitick, insert the necessary interfac! no!r. ll your com puter has a

built-injoystickportthenconnecl.suitablejoysticknow.(SeeControlNoteslordetails

ol compalible ioysticks).
bl Switch yourrymo0ihrand computer 0N.



c) Insert the AFIE8BUR NtR diskrtte into thedisk drive, side I !0.
d) I'low selecl the LoAoER option rrcm lhe menu and pnss EIITER.

el Wheo prcmpted by lhe Computer tum to side L
8. ll you an using an ATARI S[ c0mputEr with the DISKEITE AF]ERBURI{ER...

a) Connecly!urdiskdriv€toyourComputer{ifyourcompulrrfuaturesabuill-indiskdrive

vou willnot need lo do this).

b) Insert the AFIERBURI'I ER dislstre'A inro disk driveA, tabelside up.

c) Switch your lv/monilol fumputer and disk drive 0N.

d) When prompted by the Computer insert 0ISKEITE 'B' into disk drive A, label sida up.

9. lf y0u are usinga C0MM000RtAMlGAcomputoftt/ithlhe 0TSKEITEAFITBBURNER

a) Insen$rAnERSUR ER diskette A' inlo disk d rive A, l.hel side up.

b) Sr,vitch your rymonitof and computer 0l\1.

c) When prompted bythe Compute. insen 0ISKE|IE 'B' into disk drive A labelside up.

10. ll you arc usin0 an MSX comlut$ systen with the CASSETTT AnERBURNER ...

a) Connecl your casseth player t0 your MSX computer in the 0sual mannel (ll your

computerleatuns a built-in cassette playrrlhis is ahe,dydone)-

b) Switch your lv/monilor, cassefle play€r and comptter 0N.

c) Insert tour AFrERBURIIER cassette playsr ensurin0 lhsi SloE A faces uFrvads.

Ensule lhe cassette is lully.ewound.

d) Type BL0A0 "?'. R then press the RETURN ley. {llyourcomputer hrsa built in disk

drive, YoU will naod to type this command to lo.d AFTERBURNER: BLoAD

"CAS:?'. R).

e) When prompled by the Compuler turn to sidr I makiog sure the cassette is tully
lgWOUnd.

NOTICE IO CASSETTE USEBS ()FAFTERBURNER

The filsl s,clion oIAFTEBBIJRNIB willnow load into your computer memory Cassene

versionswillload inslages.and youwillsee avarirlyolllashin0 coloursarcund thescleen

,s loadin[ occun. hu will see on screen prcmpis il you ned to SIART o. Sl0P the cassene,

,s you 0uide y0ur F-14 thmughthe levels.

NOTICEIO DISKENE USERS ()F AFTEREUENER
The lirsl srclion ol AFIERBUBi/tR will nDw load inlo youf computer memory Disk versions

willload in sta0es. Further sertions ol AnTBBUBNER will be loaded automalicallyasyou
guide your F-14lhnrgh th8 lwels.

JOYSTICK AND KEYBOARD Ct)NTR()L NOTES ...
l) Commodore 64 owne.s may use any compatible ioystick, pluoged into pon 2.



2) Arnstrad CPC owners may use any compatible joysticl plugged imo lhe pon. Equivalent

control is also availsble lmm the kevboard kevs.

3) Speclrum owne6 may use Kempsion, Inlerlace 2, culslr compalible joyslicks

(Sinclair ioystick). Equivalenl controlis abo avoilsble trum the keyboard keys.

4) At.riS[us.lsmayuseanyc0mpalibleioyslickplu00adintoponl.Equivalentcontrolis

also available lrom the mouse.

5) Commodore Arnioa users may use any comp,tibb ioyslicl lluoged into pon 1.

Eqlivalenl contolis also availablc fmmthe mous!.

6l l!!SX ownrls mayuseanycompatiblejoystickplu00ed inlotheport. Equivalentcontrol

is also available from lhe keyboord keys.

L()ADING DIFFICULTIES

ltharealwaysseelingtoimpro,/ethequalityolourptodlctlange,andhavedewlopsdhi0h

standods ol qualily contrcl to briflo you lhis product. TherelorE, in lhe event that you

experience anydillicuhirswhilsllo.din0, it is uilikelyto be s lsultwith the product itsell.

Wb su[0est thst yor.r srtitclt oFF your compuler and npeit lhe loading instructons

carefully, checling thalFu ars u!in0 the corccl set ol insttudjons lor your computer and

softwa€.It you stillhav0 Droblems, consuh lhe lJset handbookthat sccompanied youl

computerorconsullyoursoltwsrcdeolertoradvics.lnthecaseolcontinuedditficullyand

have checked all of your hardwarE lor @ssible huhs, maY we !u0gestthal y!u contact Y0!i

Customer Advice lhpartmenl in writing lor ossistaNe

Activision Customet Advce {AFT[RBU Ri/ER)

Blake Hoose

Manor Fsm blale
Manor Fam Road

Readin0
ge shire

Your letter lhould clearly stale lte following:

- your name and addEss

- a daytime telephone numher (ifavail.blel

- rhe name 0lthe poducl you are having dilliculty with

- whether it is on cassstle or diskmr
- the c0mpubr system yo! ale usin! 8nd anY peripherals, joyllicb, 8lc. you use with the

software in qleslion

-where andwhan you boughithe product

- a detailed desc ption ol the difliculty you are havang.



AFIERBURNER OPTI()NS...
0ncr AFTEBBURI{IR is loadrd. you'llsee severalpresentalion scleens, pEssin0.ny key

duringthisseqoencewilltakayoulolhemenupa0elastin0youravailablegsmeplayopiio0s.

\bu may norv select lom your options, described belo /,whach varydspending uponthe
veBion ofAFTIBBURNER rhatyou ao playin0.

SrABT GAME {All versions)

When you relect lhis oplion, ihe lamewillbegin. Pressin! lhe FlRtBUfl0N o0 a setecled

loFtick has the sam. etfucl.
(EYSoARD (1yKEY80AR0 (21{Spectrum. Amstrad, MSX veFion onty)$tecrs ptay by

keyboard las opposed to joystick). trvo difte@nl layouts rnay be sebcled frum main control.
See the oUICK RtFERtiICE tlSflNG for key details.

MOUSE {SVAMIGAI

Selecls play by mouse and selected keyboard keys. See 0UlC( RtFtRtt{CE USTING lor tev
details.

KtMPSI0N J0Y$lC( (Spectrum ve.sion)

PRoTtK J0YSrICK {Spectrum veIsion)

Sli/ClAlR J0YSnCK (Speclrum w|sion)
Selecls !s! olone ol thesa specilic ioystictr.once salectd, the ioystick chosen will be

haghli0hted upon the menu, and you may now beoin h play by selecling SfART GAME.

MUSIC 0N,/0tt {All ve6ions)

Toggle between music 0N/0FF

S0uN0 TFFECTS 0 /oFf lAllversionsl
Toggle hetween sound slfects 0N/0fF
SPEED TOGGIT..-

Pr€ssin0lhe SPttD T0GGLE button will ,ller your spred bst^/een

CRUISI > SL0Wor CRUISI > FASI
You will remain at either SL0WFASI untilyou stop pressing the bunon when WU will
rcturn b3*lo CRUISE speed.

In order lo lake eftect 0J youlAFIERBUBNERs you willhave to prrss ihe SptEo ToGGI-t

button tu/ie in quick succession. Atter a fixed psriod ol time you tt illlelun backto CRUISE

speed.

R()LTING Y()UR F-14

In orde. to shake otl enemy 6ircraft/missiles which are crmang atyou lrom behind, al is

necessaryto perfom a 360 deg|ee flip. To dothis mo/e lom on. sidelothr olher in quick

sessDn.



CANN()NS
The cannons arc automalically activatsd when an snsmy appoars on lhs scle8n. hu may

shoot atthe enemy wiih you. cannons.lbu willbe awarded I HIT point for each otlhe
ensmyaircratlyou hit. Al specilic poiots inbegameyouwillbeowldeda boous b.sedon

vour HIT Doinls.

L()CK-()N INDICAMR
Whs0 ths L0CK'01'I indicllor ii activatsd, WU mly use your Dissiles to knock out the

enemy alrcraft. A small ta r0et will appear o/erthe taroet \tu rvill be altarded I hit point lor

each ol the rn.myaircnft you hit Al specilic poinls in lhe game you willbe.waded a

bonus basrd on your HIT points.

WARNING LIGHTS...
When the enemy is comin0 up al you lrom behind. this will aclivate lhe WARNII'lG LIGHTS.

When this occurs tale caE.

REFUELING...
0u ng lhe game at specitic points the compller willtak! over contrclsnd r4illguide you in

for rctueling. Durin0lhis sequen@ you will slso receive extn missilas.

B()NUS LIVES...
As yo0 ventun lufther into the g,metouwillba awardad extra lives to helpyou mmplete

the game.

HIGH SCI)RE TA8LE...
ll you mana0etoachievea hismre, you will be asked to ente. y0ur name. It you own a disk

veNion ol AFrERBII RN ER lhis will now be saved to the disk.

OUICK REFERENCE LISTING

JI)YSNCK CONTR()LS (AVAII.ABLE (]N ALLVEESIONS)
o0wt'l/tEn< 00wll > 00W{/RTGHT

UP/I-EFI< UP >UPRIGHT

Mtss -Es - FlRt Eulmi/
SPEEO MGGIE. {SPACEI KEY

M0usE c0NTR0Ls (sr/AMTGA)

oowN/t-Etr< DtIwN >Dowt{ RTGHT

I.TFI< >RIGHT

uP/r-EFr< uP uP/Rr6HT>

Mrss.rs - MousE BUrm l
SPEED MGGLE - MOUSE SUNO 2 OR ISPACEI KgY



KEYBOARD C(]NTROIS ISPECIRUM/AMSIRAO/MSX)
\6u may solert one ol lwo layouls trhen tho lame begins. These an sho!'w bolovr. Reler b
eilher the J0YSIIC{ 0r MoUSE contols tor drlails ot the mot,emerf! ,v0ilabb.

{iloto: Two hnels separat.d by a + symbol indicalos th6s ley! must b tro$sd
simullaneously)

KEYBoARo oPlroir (1)

Kryboad key(s)

KIYE0ARD ofilori {2}
Krybad lcy{s)

lo ichi6/e moemenl lequirgd to achiavg movonant rE0dEdiH<! il>i<l*
Mrssltts- (slKY Mrss-ts. (PlKrY

sPrr0 mGGtE- (sPAcE) KEy spEEo mGG|-E, tspAcEt KEy

AnEBBUR ER Un

grosented bY

A.rivision lUKl Limired

copyisht 1988 sEM
This lame has b€en manuhclured lnder licSnse lmm Sela Enhapisec [td" rnd
afTmBURl'lER tm' End 'SEGA tm' s.r tndemark 0t Sola Enbpriser Ltd. and us€d by

Adivision lllKl l-imitsd under auth0 sation.



THE CODERS ...

CommodoE64 Coding by oalali Softwal! Limhed

Music hAdam Gilmoa

Grsohic.i by Focus C.E. l-imir.d
Speclrum/Amslr.d Coding by Keith BurkhiU

Music byJon Paul Eldridge ol foursfield

Graphics by Focls C.E. Limited

Sf/Ami0s Codin0 by Arlon.ut Sotirao timitsd
Music byunclaAd

GEphics h Focus C.E. timired
MSX ftding WMr lvicro & Krirh Eurkhill

Music hyJon Pbll Elddd0e of huBliold
Graphics by Foois C.E Limiled

PR()DIJgII()N..
Producer $uart Hihbsrt

Graph icr Saul Ma dese/Sluart Hibbert

Tssl 0a!e Cummins/l{ick D.wson

Acknovrlod0sment Andy, ileil. Bonit6, Jano, fud, Jon, Markaing,
Manufaclu ng, Administr,tion, Finan@,

Sales...

PI.AYERS GUIOE...
Writtrn by Stu.rt Hibben

A S(]FIWARE STUOI()S PROt)UCTIt]N



GUIDE D'UTILISATION DAFTERBURNER

POUB CIIARGER AFTERBUENER

1. Inst,llea volls Syslame Inlormalique en suivant les monuels de mode d'smploi qui

accompaonenl votc Cons{rle, et brancher votru 'lV ou votle moniteur Assurcr-ltna que

toutes les cartouches o0 tous les paripheriques (tels qle lecleuB de diquettes,

magnitophonesi cassenes, imprimantes, etc.l ne s0nt pss connecl s i votre ordinaieur.

Dans le css clntroi|e vou! risquet d av0ir des ditficull€s lo.s du cha.oement. (S votre

ordinaleur a une lscteur de disquems ou de csssenos sncastrd, vous ne poutez pas

daconnecterledispo6itifencastd,mais,ssutlz-vausquotautautrcph6riph6 quesoitbion

diconnecl6l.

2. Si vous utiliser un CBMM0D08E 64 0u C0MM000RE 128 avec CtrSSEnE

AFTERBURI'lEn ...

a) Conneclervotrc lecteur de casssnes e voft Comm0do|e 64 ou 128, et mettezvotru TV/

moniteur rt votc Conrole EN MASCHt l0t{}.

{l-es utilislteuB de Commodore 128 donaienl silottionnst le mode E4 e0 tsps[l
6064 et en appuyantsut REIURI'I, puis sul Y ot sw EEIuRNI.

b) lns6nz vote cassdte AffERBUn ff dans le loctrur de cassenes, en wus asslrant

que la FACE A est vsls ls haut. Assurea-vous que la casseth ast entiapmenl re'

embobin6e.

cl Maintenez les touches SHln et RU /SmP enlonc,er sn mene temps. Puis 8ppup.

sur latouche PI-AY du lectrur d0 casseltes.

d) 0uand lbrdiiateu rous le demande, cha||gea de tace en vous assurant que la clssotle

esl antiafemsnl r6-embobin6e.

3. Si vous utiliser un C0MM0D0R[ 84 ou C0MM000RE 128 ,vec ls olSoUEnE

AFTTRBURNER.,.

al Connecter votE lodeur dr dasquett€s a volre Commodoe 84 o! 128, d neltel votfe

Tv/moniteur, Console ot tscteur de oisqusne: EN MARCHEi0 ).

ites ulilisateuls de Commodore 128 devraient maintenant salectionner le mode E4 en

tapani G064 et .n apDuyant sut REIIJRI'I, puis en tapant Y tt en sppuyrnt sur

REIURIi).

bl Insirc! h disque'tte AFIERBURNEB dans le lecteur ds disqueths, face I vels le haut.

c) Taper t0A0'*'8,1 et appuyer slr REIURI'I.

d) 0uand lbdinsEurwus ledem,nde, chan0erdel.ce.

4. Siv0us utiliser un AMSIEAD CP464,664 ou 8128 atec l8 CASSEITEAFrERBTI RNER



oadintteur Les vsrsions cassstte ss chargeront en lllsieuts ihpes, el v0us verrez une

varia6 de coulews clionotantes,utour de l6cran taut au long du charoement Des

indic,tions aooaBitrcnt sur l6cr,n si vous sver hesoin de mmmancer ou d sfi,ler la

cassane, bndis que vous guidena votre F14 d'une 6lape i l'8utle.

BEMAROUEA L'ATTENTION t)ES UTILISATEURS t)E IT I)ISOUENE
AFTEBBURNER

|l Femiire seclion dAFIERBUBNER va maintenantss chaqerdans la fi6moiredevotre

odinateur Les veasions sur oisquenesechaqemnten plusieuls6tapes.D aulres seclions

dAFlERBuRNERsechrrleontsuton.liquemenltandisquevo!sg!adetelrotret14d'une

dhpe A l'autre.

NOIES DE C()NTR()LE JOYSIICK EI CI.AVIEB

l) Lesulilissteuls de Commodore 64pewentutilisern imponequ.ljoystickcimpatible,

hranci!6 dans ls sonie 2-

2) Les utilis.teurs dAmstrad CPC peuvent utiliser n impode quol joystick compalible

hancha dans la sonie. un c0nlr6le,quilalenl est 6galement disponible i partir des

touches du clavier

3) Les utilisataurs da Speclum peuvent utiliser KEmpston, Intsrface 2, d6 joynicks A

culse0r compatibles {joFticl Sanclair}. lln ontr6le aquivaler est agalement

disoonible i Danir deslouches du cl.vier
4) Les utilisdtlurs dAtari Sf peuvent utiliser n ifiporte quel ioystick compatible bGnchd

dans la sortie 1. un contnile dquivalent est 60alement disponibb e partir de la souris.

5) bs dilisatlurs de Commodore Amiga pewDnt tniliser n'importe qurl joystick

c0mp,tible blsncha dsls la sortie 1. lJ0 contdb equivalefi en ,galemenl disponible A

panir dss touches du clavier

t)IFFICULTES DE CHARGEMENT

Nous nouseltorconsslnscesse d'amaliorerlaqu8litidenos pEduits,stnousavons6labli

de hauts standards de co{ 6le de quslili poll vous didibuer ce poduil. Donc, si vous

Encor rez des ditficxllas pendant quo vous cha{er volrc ieu, est tort pe! prcbable qu'il

s agisse d'un d6faut du pmduit lui_m6me. Norsvous sug!aron! d'ardtervot|e ordinateur el

de lrpEndrelesinstruclionsdt chseementen v6riliantquevous utilisez bien le bon mode

d emtloiigour vore odinateur d votre sottlvaE. Si vos dillicltds pelsistenl, consuhel le

monuel d'utilisation qui accompaone volrs ordinateul ou consuhel vollE lewndeul de

solwar. En cis de difticultis peBistantes, nous wur sugCarcns d'6crire i votle setuice

Apds l,tnte.



A.livision Customer Advice OFTERBUBiItR)
Blake House

Mano. Fam [state

Manor hm Road

Readin[
ge shirc

Nbublilr pas d'incluredans volrr leflle.

- votre oom el votrE adresse

- un numim det6l6phoneoivous pouvsz etlr qntacta pondantlajournae {sipossible)

- le nom du Dmduil awc le0lelvols ave? des ditficult,s

- s'ils'€0itd'une disquete ou d'une csssette

-lesystimeinlormatiquequsvousulilisezainsiquelespariph6riqu.s,ioysticks,etc.que

vous utilisez avec le solwsF efl ouestion

- quand stou vous aver achcta le prcduit

- une descriplion dAai 60 des dilticult,s que vols avrz

t)PTI()NS AFTEREURNER

Une tois qUAFIERBURNEB sera dra{6, vous verEa Dlusieu6 ,cra ns de p.6sentation. En

appuyantsurn'importequelletoucheecemDmentlAv0usire!ilapagemenucontenanlls

liste de toules les options de jeu disponibles.

\bus pouwz maintenant sdlectionnsr vos options, d,c tes ci'dessorrs. Elles varient en

{onclion de la version dAFTERBIJRNER ouevous utilisez.

P()UR C0MMINCEB LA PARTIE lToutesve6ions,

0uand vors s6lectionnelez cene oplion, la panie commencara. V0us obtener h mame ellct

en appuyantsur le FIRE BUn0N d'unjoysli* sdleclionna.

KEYB0Af,0 (l yKEYmARD (2ltCLAVltR {l }/Cl-AVltR (2}l l\ibrsionsSpeclrum.Amsrrad.
MSX uniouenentl

56lectionne unjeu avecclavier{au lieu d'unjoysti*). Deux dispositionsde clavierpeuleni

are s,lectionnies i padir du contdle pincjpal. \bir I-ISTE 0E REFERENCES MPIDES pour

oblenir le ditailde la disposition dostouches.

M0usE (souRrsl IST/AMTGA)

S6lecti0nm un jau avec $uris at das to0ch$ clavis! salectionn6es- \,bir IISIE 0t
REFERE CES MPI0ES oour Dlus de ddhils su. les touches.

JoYSTICK KEMPSmiJ lwrsion Speclruml

J0YSfnK PR0IEK (vefsioi Speclrum)

J0Y$|CX SlilCl-AlR lversion S9ectruml

S6lsctionne I utilisation de l'un de ces ioysticlc spi.iliquer. Uns lois silsclionnd, le joystick



choisi rs mis en valauf sue le menu, el voLls pouvez malntena commencer a louer en

salecrionnant STAFT GAME.

MUSIC 0N,OFF lToutes ve|sionsl

fo ravoir ou non de la musique.

SoUND EFFECTS 0N/0FF (Toutes wrsaons)

four avoi ou non des ellets Sonons.

SPEE0 r06GrE t80un 0EvllEssE)...

[n .ppuyant sur le bouton SPEEo mGGIE vous powe2 modili votle vilosse enlre

CRUISE {CR0ISIERE}> StOw {lEl'lTtMENTlo! CRUISE lCRolSlERt) > FASI {vlTE)

\bus Gsteler sur SLoW ou FASI iusqu'A ce quevous sppuYier sur le bouton pour lelournet i
la litesse CRulSE.

fuur mgnre vorrc AFIERBIJFNER lgo$combustionl rn vigueur, il vous taudn spPuYer sur

le SPE[0ToGGLEdelrlois en succession ragade.Aprisun cenaint0mpsvousraloumerel

en vitosse CRoISIERE.

P()UR FAIRE R()ULER VOTRE F-14

0e tocon i 6liminer los vaisseaur sDatiaux et les missilss annemis qui arrivenl vels vous par

dedire il vous laul laire une culbute i 360 drgds. tow taire ceci sullit de bougor d'un ca{6

a i?utrc npidemem.

CANNt)NS

Les canons sont acliv6s automatiquement quand un elnamiapparsit sul l6ciin Vous

pouv,atiEr sur I ennemiavec vos canons. lbus Ec{wez 1 poim HIT ImUCHE) pour chaque

vaisslau sprtial que vous toucherel A ctnains endroits lats ds la panie.vous €cevrez un

honus bas6 sur le nombe devos loinh HIT

INOICATEUB OARRIMAGE

0!ond l'indicateur L0CK-0N est activi, vous touver utilisef vos missilos pour6liminer les

vai5seouIenn0mis. une petils ciblE 6pparslra au-dessus de ls cible lbuslEcevlgrun poinl

de touche pour chaque vsjsseau ennemique vous lo0chetoz A certoins sndmils lors de la

p6nie, vous oceuer un bonus blsa sut le nombro de vos points HlT.

AVEBTISSEUflS LUMINEUX

0uand l'ennsmi s'aD0|oche de vous par derriic. ceci active lgs WARNING I-IGHTS

IAVERTISSEURS LlJMlt'/ EUx). 0!and cecise ptduit, taitrs attention.

P()UR Vt)US REAPPROVISI(]NNER EN CARBURANT

fondant la panie, i certsins moments, lbrdinateur se metlto aucontdlodosoperstionsd

vous guiden pourquevous puissiezvous 16 appro\isionnersncarbunnl Ace momenl_le

vous ecovr8z cg,lemenl d'autos missilos.



VIES Et)NUS
Tandis que vous avancer dans ia partie, vous recevroz des viessupplimsntaircs pourvous

aider a leminer la partae.

TABLEAIJ OES MEILLEURS SC(]RES

Sivols ardvsai atbindE un s@lr ilov6. on wus demandeE d'iitrcduirr votre nom. Si

vouspossaderunewtsiondAFTERBuRNERsurdisquettecedseraalorssauveo,ddsurla

drsqlena.

LISTE DE REFTRENCES RAPIDES

c0NTR0LES JoYSflCK lDtSP0NtBtE SUR mUTES LESVERST0NS)
8AS/oAUCHE< BAS > BAS/0R0|TE

HAUT/GAUCHI< HAUT > HAUT/DROITE

Mrss-Es - RRE SUn0 (S0UT0ir0rTrR)

mumN 0rwtssE,r0uo{E tsPAcEt

c0NTR0LES S0URTS {SI/AMrGAl
BAS/GAUCHE< MS >8AS/Dfl0rTE

GAUCHT< >OROITE

HAUTreAUCHE< HAUT > HAUT/DROITE

MrssrLEs- Bour0it s()uRts 1

BOUMN DE VITESSE. BOUMN SOURIS 2 (lU MUCHE ISPACE}

c0NTR0LES Ct-AVtER (SpECTRUM/AMSTMD/MSX)
\brs aver lo cho entre deux dispositions de louches qu,nd lo partie commence. Bles lont
illustr6es ci-dessous. Ralemdous soit a ux contdles JoYSIIC( sat aux conldles S0uRlS
pou plus dr daLils sur les mouvements pt ssibles.

lRomarque: oeur lsnrer s,pades par un symbole + indiquenl quo v0us devlz appuyer sur
ces louchrs en mema temDsl.

0PT|0N cr.AvrER {11 opTtoN ctavtER {2}
Toucho{s)du clavie. pour Toucheis}de clavier pou.

lemouvementd6sid elleclue.lemouvementddsi.6t>kl l*'#<3*o
A+I A A+O

MrssrLEs.rDUcHE {s)
80u1I)N Dt V|TISSE -

MUCHEiSPACE}

MrssrLEs. mucHr {P)

BOUru DEVITTSSE,

MUCHE (SPACE}



AFTERBURNEBTn

lr{santi lar
Aclivision IUK) timilsd

copy 0hr l9g8 sE6A

& jeu . A6 hbriqu, avec I autorisation de &ga Enlsrprises td., et 1FIERBU RN ER tn" ct
'S[GA sont des rnarques d6pos6es de Se0a Enbnrises Ltd. el dilis6es par Ac{ivision (UK}

Umited sous autoris,tion.

LES Ct)DEURS

ComDodore 64 C{dsge paf 0alalisottwaa timiled

Mlrioue Dorfuom Gilmorc

GElhismes lar Focus C.E l-imiled

Spectrum/Amstfad Codage lar lci$ Bu*hill
Musique parJon FbulEldridle of FouFlield

GraDhismes lar Focus C.E Limited

Sf/Amiga Coda0e par A.lonaut Sof$vac Limited

Musique Dlr lJncle An
GBphismes par Focus C.E Limited

MSX Codsoe parMr Microet Krith Barkhill

Musique parJon F,ulEldridge ol Fourdield

GFphismas pir tocus C.E l-imilod

PR()OUgTION

Pmducleur StuanHibborl

GraDhismes Saul Marchese/Sluari Hibbsrl

Test osve Cummins/l{id Darvson

Rememiemenls Andy, l{eil, godh. JarE. Rod, Jon, Ma*etino, Manulaclur!,

Administlation, Financs!, !bnte.._

GUIDE O'UTILISATI()N
brit oar Stuarl Hibb.rl

UNE PR(]OUgTI()N S()FMARE STUDI(1S



AFTERBURNER SPIEI-ANLEITUNG

I.AOEN

1. SlellonSiolhrCampub.syslglnsoaul,weinderGebmuchsan$/eisungsngr{ebonund

schlie&n Sie lhr hmseh0.rit oder Monitof an. 0torpri{rn Si!, d.E tlle ,ndefen

tunktionen und Zusaq.rite {lruluario, Kassettengerite,orucker otc.) ahettsllt iind,

da sonst l-ad.schriedghihn auftlglei lonnrn. (lst das birtrvo* in drn Computer

eingebaul,lam es Mlirlich nichi Ebgeslellt v{arden, doch iiberpdhn Sis,ll. andeEn

Geraie.)

2. Fiir coMMoDoRf 64 odor C0MM000RE 128 mii MssFnE
al \,bftinden Sie lhn D.itnk !s.m mit lhom [0MM000R[ 64 odcr 128 uM sch.lten

Sie dsn tomseher/Monitor und lhroi Cam0uter ein.

lFiir den C0MM0008E 128 wihlen Sie nun der 64'Modus. indem Sie G064lipp€n.

dann dje REIURN-T85|c, Y und nodrmals EEIURN ddickon.)

b) Lloen Sie run lhlr AFTERBUR m-Kairatle ein, mil der A'S.itr nrch oben.

Ubsrprilen Sie. dsBdis Kissetto ar dentul ng ruriickCsspull ast.

c) tlahen Sie di. SHIFI uid RU /SmP-tsltn nied€ryedrich. Dddrn Sio dann die

PLAY-Taste,ul lhrBr D.tonkassette.

d) lhr Compulor giht.n, w,on Sie zut 8-Seite iiteqehen solhrr|. llborpiilen Sie

wisderum. dsBdie lGssstl. z0m Anhng rudclColluft in.
3. tur C0MM000RE 04 oder CoMMoDoit 128 mh olSKEnE

a) Schlio&n Si.lhr Lsuft\€ an lhlen C0MM()DoRE 84 odfi 128.n und schtlten Sie

lhmn Femsrher/Monitor, Computrt und Louln"rk sin.

{Fir den CoMMoDoRE 128 wihlen Si! nun dri 64-Modus, indem Sie G064tippen

dann die REIUBil.Tsste, Y uid nochm6l! REtURt{ dtijckrn.}

b) Geben Sie lhro AFTERBURIiER-oiikrt$ in das l-,0fu/e ,in, mit der Soile I nsch

obn.
cl Tippon Sie [0A0-''8J und driid,n Si! dis REIURT{-T!SI!.

di oer Compuler gih 8r, I,ttnn Sir rur 8-Seil0 rwdrsoln s0llten.

4. Fur AMSIEAo CP454, 664 odsr 6128 mil lGsselto

al S.h6hen Sio lhren hrnsehet/Monitor und Comprter oin.

b) Hat lhr CoDpubr oin einlabautrr taulworlq so solhsn Sie nui ein passerd.6

lGssstten$rit ,ns.hlis68n, TAPI eimippoi und die REItIRN-Taste driick0n. lhr

Computer i ietd ladebareit

cl Le0en Sie lha an den Anl.ng rurii*caspuho AFIISEUR tn-Xisione in d85

Kisssttenger6t ein. mh det A-S€ila nach oban.



d) odcten Sie die gIBL-Taste rusammen mit der kleinon El{TER-faste und driicken Sie

dann die Pl-AY-Taste lul lhrem Kassrnengerdt.

e) oer Cofipuler 0ibt 8n, wann Sie rur B-Seite u,echseln sollten. llbe4riifen Sie

wiederum, d88die |(nsefle an don Afllan0 ruriickgespult ist.

5. Fiir AMSTRAD CPC 4E4 CPC 684. CPC 6128 Init oislctte

a) Schah.n Sie lhon Fernsehe/Mon{or und hmputef ein.

b) Hat lhr C0mplter ein eingebaubs Kassettenoedt so solhen Sie lhlen Computer

aussch,lten und ein passendes lrulr,r€rk an lhren Computer aNchliessen Nun

sch6lte0 Sie bulnerkund Compulrlein,tippon 0lSC und ddlclen dann die REIllRi/'

Tasre. lhr fumlutfi ist ietzt ladebereit.

c) Gebn Si. lhle AFTERBU8 ER-oislcne in das l-aulwe oin, mit der Seite 1 nach

00en.

d) Tippen Sie RuN"olSC'und ddcken Sie danndie El{TER'Lste.

el oer Compuler gibt an. wann Sie rur 8-Seite wschseln sollten.

6. FiiTSINCtAIBZXSPECIBUM.SPECTRUM+.SPECIRUMI2S.SPESIRUM+2oder

SPESTRUM +3 mit Kassrne

a) Schlie&n Sie rvie Cewohnl lhr Kassettengerel sn lhren Spe.lrum'Computer sn (Llls

lhr Kassettenlerit nicht schon einoebaut isl).

bl \l/hnn Sie einefl Joystitl benlte[ michten, so geben Sie nun dos notwendige

Intarface ein. &siEt lhr Comput€r sinen eingebauten Joysti*'Amchlu8, so sthlio&n

Sie nun einen Ceei0nrten Joysti* an {si.he die Joystick'Kontrolliste unten}.

c) Schalten Sie lh|En Fernsehe/Mo.iior, Kassett.noer,t lnd Computer ein. (Zeigl lhl

Computernun einen Menii'Bildschirm,so kijnnen SielYrischrn43Xund 128KBASlC

wAhlen.l

d) l-egen Sie d ie AFf$8URN[R-('ssstte in das lGssethnge6t 8in, mit derA-Seits nach

oben. Uberpriilen Sie. da8die Kassette bisl|Jm Anhn0 .u.ichespuh isl.

e) Tippen Sie [0A0" ein rnd drijcken Sie dann die Ef{TER-Taste.

ll D$ Computergibl an,wam Sie.ur B'SeitelEchseln solllen. Spulen Sie diekssetie

bis an den Anlang r!ruck.

i. tiirSlNCl-AlR +3 mit Disketle

€) Mochten Sieeinen JoFlicl benulzen,so gehen Sie nun das notwendige ltfierface ean.

&sin lh Compubr einen eingebauten Joyslick'AnsdrluB, dann schlae&n Sie nun

einen o.eigneten Joystic* an {siehe die Joystick-Kontdllisle !nlen}.

bl Schalten Sie lhren Frmsehet/Monitor und Computer ein.

cl Geben Sie die AFTEBBUnNER-Diskette in d,s l-auh,verk ein, mit deI Seite 1 nach oben.

d) Nun rvdhlen Sis LtlADtR aus lhrem Me0i lnd dricken ENTER.



el Der C0mputer 0ibl an, wa nn Sierur B-Seite u,rchseln solllen.

I Fir ATARI SI mil oiskefte

a) Schlie&n Sis lhr Laufwerk an lhren Comput.r an (lalls das Laulwe* nicht schon

eingebaul astl.

b) GebenSiedieAFTERBLRNtR-0islenr'A indasl-autwerkAoin,mkderbeschrifteten

Seite nach obon.

c) Schallen Sie lhr.n Femsehe/Monitor, Comguler und Laulu,e* ein.

dl Dor Compulerrei0ian,wann Siedie oishtb "B'in das l-.ulwerlAeingeben sollterl
wioderum mit der beschritteten Seito nach ohen.

9. tiir C0MM000BE AMIGA mit Distetre

a) Geben Sie dis AFIERBti RN ER-Distene'A in das bulwefiA ein. mit der bcschrilreton
Ssito nsch oben.

bl Schalten Sie lhrcn Femsehe./Mon ilor und Comouter ein.

cl oer Computor 0ibl.n, r$nn Sio die DisksttE'B' in das LsutwrrkA ejn0eben sollten,
wiederum mit der beschritteten Seite nach oben.

10. Fiir MSX ComDulersystem mit lcssette
a) Schli.&en Sie wie oe'/vohnt lhr Klssettengedl an lhren Msx-Computeran {l.lls lhr

lcssettengerit nicht schon eingsbaut isl.

h) Schalten Sie lhren Fernseher/Monitor, Kassettengedl u||d Computer ein.

c) teoen Sie IhTeAFIIRBURNER-K.ssettein lhrKassetiengeritein, rnitderseiteAnach
oben. Uberpdifen Sie, daBdie Kassette bis an denAnlong rudckgespuh ist.

d) Tippen Sie B[0AD'?',R ein und driiclen Sie dann die RETURti-Tasre. (gesim thr

Computor ein einCebautes tautwerk. solippen Sie B|-0AD"CAS:',Rl
el [)efComputer0ihan,wsnnSiezurB-Sehewchselnsollten,nachdemdielftssettehis

an den Anfang luriickgesplll ist.

HINWEISE FOR KASSEITENBENUrlER
Der erste Teil von AFIER BIJRItIER wid nungeladen.0er Ladevorgan0 e ol0l stijchdeise,
und Sie $/erden wAhrend des [adens venchiedene Faden aul lhrem Eildschtm sehen. 0er
Computerreiot,n, wann Siedie lGssette stoppen oder starten sollen,wah,end Sie lhre F-

l4lliegen.

HINWEISE FUR DISKETTENBENUTZER
Der erne Teilvon AFIERBURNERwird nun 0eladen.oer L,devorgang erlolgl srlickweise.
Die cstlictl€n Teile von AFTERBURNERi,T€den auromalisch 0etaden.wAhrend Sie thre F-

14 tlieqen.



HINWEISE ZUR BENUTZUNG V(]N J()YSIICK UNt) TASTATUR

1i F!r den Commodore 64liinnen Sie jeden komp,tablen Joysticl benutzen {an AnschluB

2 aogeschlossenl.

2l Fiir den Amstrad CPCkijnnen Sie ieden kompatiblen Joystick benuEen- DieTastatur

bietEt lhnsn die gleiden K.omrollm60licikeiten.

3) tiirden SDeclrum kinnen Sie lcmp6ton, lnlerlace 2 und Ku60r-10mpalibleJoYsticks

benutren {Sinclair}.0ie Tastaturbictrl lhnen die 0leichen Konlrcllm6glichkeiten.

4) friAtariST kijnnen Sieiedrn lompatiblen Joystick an AnschluB I anschliessen. oie

Ma!s bistet lhnen die gleichen Kontollmijglichleiten.

5) tiir Commodore Amila kijnnefl Sie jeden kompaliblen Joystick an Anschlu8 l
anschlie8en. Die Maus hietei lltnen die gleichen Konlrollm6glichkeil n.

6) fiir MSX kdni.n Sie ieden kompatiblen Joystick anschliessen- Die Tast.tur bietet

lhnen die gleichen Konkollm60lichkeaten.

I.ADESCHWIERIGKEITEN

Wirsind stets dalaut bedacht.die 00alititunseler Produhe zuvorhssen und haben

hohe Anlorderungen an unsefe 0ualititskontmlle entwickell. Sollten Sie deshalb aul

Schwierigkeitei beim Ladevorgang sto&n. ist es hdchsl unwahrscheinlich, da8 drr

Fehler am Prcdukl selhtliegt. Schalt.n Sie lhren ConFrer aus und wiederholen Sie

die Lsdeanr4risungen sor0liltio. Pr[ten Sie, ob Sie die fir lhren Compul0r und lhte

S0ttwars maBoeblichenAnwrisungen benuten. tallslhre Schvierigkeitenweiterhin

bestehen, bell8grl Sie die Eaflutzunoshinwrise lir lhren Cornputer oder binen Sie

lhren Sohware-Hendbr um Rat. lst lhr Problem noch immel nich gelijsl, auch

nachdem Sie lhnHadwnE aulm6liche Fohler hin lmeBuchthaben, sovrendelSie

sich bine schrift lich an unsere (undenbelatungsabteilun!:

A.livisior Customer Mvice {AFIERBURNERI

Blake House

Manor Fam [slate

Manor Farm Boad

Reading

Be lhite
lhr Brisf solhe tol0endo 0etailsenlhalten:

- lhrun N6men und fuGsse,

- eine Telelonnummer, unler der Sie tagsijber eroichbar sind.

-den l{amen das beanstandcten Produhes,



- 0b es sich um eine Kassstts odrr 0tkefle handelt

- welches Compule6yslem und !$lcie Zusslzg.dle (Joyslick etc.) Sie benuuen.

-wo lnd wonn Sie das Pmduh 0€lautt haben,

- uid eine detailliorto Eeschrsibung der auttetenden Scftwierigkeiten.

()PII()NEN

Nachdem AFIEFBURT{IB 0eladen ist wrrdsn Sie mehrerc Prisentations-gildschime

sehen; d.0cken Sie irgendeine Taste und die Menij'Seite mil den voftandenen

Spiel,nij0lichkeilen ersdejnt.

W;hl€n Sie aus den unlen beschaiebenen &ielanoehoten, die sich,ie nach derVarsion von

AFIEfiBURNER, die Sie hnutzen. unterscheidefi

SPltIBEGINN (Giillig llr alle Versionen )

W;hlen Sie SIART GAME und das Spiel bsginnt odef driicken Sie den hurrknopflhEs
J0v5licks.

KEYS0AR0 (l )AEYB0ABD {2} {l{urlijr Sprctrum, Anstrad, MSX) oas Spielrvid durch

die Taslatur lontrclliert (llnd nicht rnit einrm Joysticl). Zwri unlrFchiedliche l-ay-olts
kiinnen ge$/dhh rvsdsn. Vgl. Funklionsven,ichnis l& Tastentunhionen.

MAUS IST/AMIGAI

0as Spielwird durch die Maus und hslimmtr Tasten kontrclliert. \tl. Funhionsverzeich nis

Iiir Tastenfunhionen.

KEMPSToN J0YSIIC( (Specxum)

PR()T[K J0YSIICK (Spectrurn)

SlliCLAlR JoYSIICK (Speclrum)

!!6hlt Spielkontiolle durch einen dieser Joysticks. Ber gewahle Joystick elscheint

h€rvor[ehoben a!ldem Menii undSiekijnnefldasSpielbsoinnon, indem Sis SrART GAM E

w6hlen.

MUSIC 0N/oFt i6iiltig liir alle\trsionen)

Schaltei Musik AlVAt S.

SoUND TFFECTS oil/otl (Giiltiq liir alle lbrsionen)

Schaltet Soundetfehe AN/AUS.

SPEE0 ToGGtt {Geschwindigkoils-Schalter)

0ieser Knodendert lh.eGoschwindi0keilvon CRulSEru SL0W0dervonCBUlSE.u FASi

Sie bleiben so lange im Schnell- oder Langsam-Modus,wio Sie don Knopl niedergsddckr

halten. Lassen Sie den (nopl los, kehEn Sie!u. Cruise-G.schwindigkeit luriick.
l.Jm von lhren AFftRBURIt/tR$ Gobrs0ch at machen. miiseen Sie den SPEI0loGGLI-
Knop{ Dveimal schneli hintereinander driicken. ilach einer b.slimmten Zeil lehren Sie zur

Cr!ise-Gesch'rindi0keal ru ick.



OIE F-14 t)REHEN
lJnleindlicheFlugreugeoderGeschosse,dievonhintenaulSierukommen.abruschiitteln.

missen Sie eine 360-GIad Drehun0 ausliihnn. Fliegen Sie in schneller Folge von einer

Seile a!f die andere.

KAN()NEN
Die f\anonenwsden automatisch aktiviert sobald ein kindautder Eildlliche elscheinl.

Sie konnen mit diesen Kanonen aul lhn kinde schie8sn. Fiir iedes getrollene Flugzeug

erhallen Sieeinen Trellerpunh lHlTpoint).An bestimmlen Stellendes Spies bekommen

Sie einen Bonus aufgrund lhrerenieltefl Trctleryunlft
,L()CK.(]N,.ANZEIGER

Wbnn dieser s hiviert ist ktjnnen Sie lhre Geschosse benutren, umdasleindlicheFluozeu0

ausruschahen. Eine lleine Zi.lscheibe wid iiher dem obieh e6.heanrn. Fiir jrdes

gelofhne Flugreug bskommen Sieeanen Tcflerpunh-An bestimmten Stellen des Spirls

erhalten Sie einen Bonus 8uforund lhrer eaiehen Trelterpunhe.

WARNTICHTER
ilihensich lhnen ein feindvon hinlen, so leuchten dieWarnlichter auf. Pass.n Sie sul!

AUFIANKEN
An beslimmlenSlellen desSpiels ijbrmimmlderCompulerdir K!nlrclleundlihnSiezurn

Auftanksn. GlEidzeirig erhalten Sie audi zus?itliche Geschosse.

ZUSATZLICHE LEBEN

In den iortgeschritteneren Stadien des Spielserhalten Siezu$tzliche Leben, um lhnen die

&endigung des Spiels z! ermtiglichen.
,HIGH 

SC()BE'-TABELLE

Schalfen Sie es, einen au8er0adtjhnlich hohen Punklestond au erreichen, warden Si€

Oebeten, lhrcn Namen ein2ugeben. Besiuen Sie eine 0isletten Version von

AFIERBURNER, sowird lhr t'lame aulder 0iskelte gespeichert

FUNKII()NSVERZEICHNIS
J0YSf ICK-K0NTB0tLE (Giiltig fiir alle Versi0nen)

SUI{TER/LINKS< RUNTTR >RUNTER/RTCHTS

H0CH/UNKS< HoCH > H0CH/RECHTS

GESCIIO()SSE.FEUERKi]OPF

SPEEO MGGIE.I,EEBTASTE



MAUS-K0NTR0rtE (S[/AMtGAl
BUNTTR/I-|NKS< BU TER >BUiITER/RICHTS

Ut'l(s< > RECHTS

H0cH/t-tNKs< H0cH >HoCH/BECHTS

GTSCHOSSI,MAUSKNOPF I
SPEEo Toccl-E lGss.hwindiokoir-Sciatier)-MAUSK 0pF 2 odsr

I-IERTASTE

TASI ENFUNKII0NEN (Specrrum/Amsrrad/MSX)
Zu Beginn des Spiols k6nnen Sie,ins der beiden l-ay-0uts Wdhlen, die unlen dar0ostellt
sand. oie miigiichen 86/ve0un0srichlungsn enhprechon denen von Joystick,oder
m,uskoololle.
(&achEn Sie i Sind zwsi Euchsraben durchein plusreichen vorbunden. so miissen beide
Taslen gleichlei 

C gedrich werden-l

KEYB0ARo {Tastatur-)

0nr0N (11

Taslrn liir die

KEY80AR0 oPTIoN (21

0ewiinscile Eo/ve0ung

0, ww -E 0+r;H€; ;z x -c 
A+1

Tasteo fir
gerviinschte Eeweoung

t+l - 0 0+0

,*'HS l*o
GESCIi0SSt-P-TASIE

SPEt0 mGGtt (Geschwindioteits-

Sdrillerl-l-EtnTASfE

rEscl{0ssr S-TASTE

SPEED l0GGLE lGeschwindigkeit-
Schalts4-l-tfRTASrE

AFTERBUBNERtn

vorgestell !0n
tulivision tUK) Limiled

Copyri0hl jg88 SEGA

Dieses Spielwurde in Liasnr von Seoa Enterprises Lrd. heeestolll; "AFIERBU Rllt8 lm.
und "SEGA trn' sind Warenraichs0 der &ga Enterp.ises [td, mil Genehmigung von
Activision {UK) l-imited benutzt.



Commodoo 64

Sprclrum/Amstlad

Sf/Amica

MSX

AUMREN
Codi.rung vonDalrliSottdaol-imitod
Musil von Adrms Gilmot!
6ofil von Foc1r C.t. Limhd
Codi.rung vd! (rith Bu*hill
Musil vm Jon PbolEldridF voi

fouElirld
Gr ik von Focu! C.l. Limit.d

CodiorunC von A0onaut Sol$vu! Limitd
Murik von llncle Art

Gralik von Focus C.[. limitod
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AFfEBBURNER - You've played the arcade smash - now

sxperience the white-knuckled realism of a supersonic dogfiglrt at
home! Using your heatseeking missiles and laser anti-aircraft lire,

can you be bp gun sgainst a seething supersonic srvarm?

Experience brain-numbing G-forces; bones rattling with the
body-janing pitdr and yaw...scan with your radar,lock on your

target and FIRE!
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