
nl I
SPECTRUM È

- 
COMMODORtr, -.

coM]YIoDoRE DrSK i
AMSTRAD }:

AMSTNAD DISK 'i



È

... TÂa'CEÎ. Elf riMY !5USLA,AR DSIrICE-.
..,AIT,ACK.J! TT',TRÂIE-. I'EIER T...

It'sprogrÀm code and gràphic representatlon are
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LOÀDING
SPEGIIITM:AX
This progr"ârn loads sepaiately in lwo pans. You will be unable to piay
pân two if you have not prcviously gained the code numbe! bom the end of

L Place lhe cassette in your recorder ensuring that it is fully rewound.
2. Ensurc thatrhe MIC socketis disconnectedand thetthe volume and tone
controls iûe set to the appropriate levels.
3.Ifihe compurer is a Spectrum 48K or Spectrum + then load as follows.
lype LOÀD'" (EI,ITER). (Note there is no space between ihe 1wo quoles). the
' is obtained by pressing the SYMBOL SHIFT and P keys simuitaneously.
4. Press PLÀY on your recorde! and the game will load auiomatically- If you
heve any prcblerns trt adjustingthe volumeând tone conùolsandconsulting
Chapler 6 of the Spectlum manual.
sPEcIlul\,l t28t(
This program loads both sections in one load, bul pen two will be
inaccessable if you have not discovered the code nuniber from the end of
panone.
L Plece lhe cassete in 

''our 
recorder ensùing that it is fully rewound.

2. Ensurc thatthe MIC socket is disconnectedand thatthevoluhe and tone
contlols aJe set to the appropriate levels.
3. If the computerisaSpectrum l28R thenlollowthe loadinghslluctions
on-screen ot in the accompanying manuâl,
ÂMS]rRÀ.D CÀSSEÎTE
This program loads sepârately in iwo pans. You will be unable to play
pafi t\rvo if you have nol previously gained the code number from the end of
pan one.
cPc 464
Plàce the rewound câssettÉ in the cassette deckiype RiJi:" ônd thenpress
ENTER Kêla Follow the insûuctions as thevaDDeà!on screen,Ifthere rsa
dÆk dnve inâched then type TÀPE thenbrèèsENIER key. Thentype RuN"

(The syrnbol is obtained by holdrhg shift and pressing the @ key).
CPC 664 ald 6u8
Connect a suitâblê cassette lepe recolde! ensuring that the correct leads are
aliached as defined in the User Insùuction Booklet. Place thê rewound tape
in the cessette recorder end type . TÀPE then press ENTER Key. Then type
RÙN" and press ÊI.ITER key follow rhe instructions as they appeat on screen.
ÀMSiIRADDTSK
Insert the progEam disk into the drive with the À side facing upwaids.
Type DISC and pless ENTER to meke srùe the machine can access the disk
drive. Now type RUN " DISC and press ENTER rhe gam€ will now load
automatically.

COMIuODOR! CASSErIE
This progrram loads sepârately in two pans, lf you want ro pley the second
pa!l, you musl fast tolvrùd the tape to lhe desired posiùon and loâd it in. You
will be uneble, however. to plây this ifyou have not previously gained the
code numbet&omthe end ofpalt one.
Position lhe cessette in )'oùr Cohmodore recorder with the plinted side
upwards and make sure that it is rewound to the begiining. Ensute that all
the leads ate connecled. Pless the SHIFT Key and ùe RI'N/SIOP key
simullaneouslv Follow the scæefl instluction - PRESS PlÂY ON ÎÀPE. This
prcsràm will tien load automatically. Por C 128 loading type CO 64

Spectrum ând Àûrstrad ale contlolled by either joystick or keyboerd and all
kel's are fuly redefinable.
Commodore is contlolled by joystick Pon 2 and the SPÂCE BÀR.
XETBOAiI' - Speclum and Àmstrad only.

JOYSTICK spectrum ((empstononly). Àmsrrad and corr,modore Port 2
ItP

+
LEFT -++ RIGIIT N.B. CommodoE-Firc 2 - SPACE BÀX.

DOwl{

STATUS.6,ND SCORING
On scleen information displays. Points a.re awârded as follows:'
Helicopter 250 Submarine 1500
Tluck 500 Tower 1500
Plane 1000 Bird Vâriable
Missilebase 500 Men VÀriable
You beginwith 5liveson level I and a funher 9 onlevel2 with a bonus hfe
every25,000 points.

TEEGAME
You âre a memberoflie SOC (Special Operations Core)a crackregiment of
Specialist Commandos picked for the most dangerousmissions.
Locked in e safe at the enemy headquaners is information . . . information so
vital thal lhe tumingpoinl ofthe conllicrdepends uponits discovery. To get
1o the headquaiters meanscrossing junglesand desens, manipulating many
forms ottransponation and hamessing a vâIiety ofweapons systems,
Onlythe best will succeed on lhis deadlyventure . . . Will you bê one ofthem?

PLAYING
The garne is divided into seven sectionseach ofwhichmust be completed to
progress to lhe next one, finally to the enemy headquaners itself and rhe vital
planswhich must be located.
STÀGE I
Reach the enemyhelicopterbase with your missile equippedjeep.
Tlanspon lorries will try to block yoû wey, eliminate the rn with ground
missiles and take out the helicopteE with your air altack systems.
Pans of the bridgework may be destloyed in which case you musl hop over
the darneged pâns wilh your turbo boost (care is needed as this may affect
your missile sequencing), Once atthe base yoû next move islo steel a
helicopie! and begin rcur llighl towerds the jungle headquâners.
STÀGE 2, 3, 4
These stages ere e.ll complered by helicopteracross difledng !erraines, ftom
deseiro sea and then onoverlhejungle. Àvoid rhe tighter planes senl our to
destloy you and wetch outfordeadlymissile silos(STACE 2), Submarines
(STÀGE 3). and armed look-out posts (STÀGE 4).
The following stralêgies might help:-
Take ofi qùckly befoG the filst wave of fighlels, arive and pay attention lo
yout altilude - tlying low is dangerous but w l enable you io win more points
(a bonus helicopter for every 25,000).
Vigilance is required to spot the helicopters(refuellingrsires), ifyou don'r
lend on time there is no wây back and lack of fuel is faral. À qood landinq
gains extra points and canbe âchieved by centedng over lfie airfield). -
Whenyouleachthejungle helipon you willbe given a codêenablingryou lo
prcceed towards the barràcks,
Switch olf the computerandloadinthe final seclions
STAGE 5
Nowyou're onloot and the going qetsreallytough, negotiâle the swamps
ard breat rtuough rothe enemy barracks. Enemyguerillas lob grenadesand
âvoiding lhe explosions is a musl, at night àtch o t for eyes,lhey will
indicaG rhe enemy's locationand grenâde source.
Gianr Toucens will fly low, scâre them away with gunf[e ând duck to avoid
theiJ ferrocious beaks which can prove deadly.
ln the swàhplends jutnp from island to island bul rememberwhen
crcuching you may not be able to spring far enough to avoid the sulfocating

STAGE 6
You've found the bârracks, but to reach the main building you must trâverse
beyond the watchtowe$ end repel a1l hosttle altacks. The followinq strategry
meyhelp:-
Ài the beginning ofthe screenclearùeûeywrthhandglenades, this wili
grve you some tûne to ger your Deanngs.
Crouching down while shooling and while moving underwindowsorwalch
towercwillimprove yourchàncesând help gain gnound.
STAGE ?
The finâl rest, reach the bunket whele the plans are hidden, find lhe safe and
your home ând dry. À few tips wiU help you here:- Be careful wilh the doors,
hide behind them to prevont ùem being opened- llvhen on the stâirs the
enemycannor see you. so màke sure the coasl is clearbelore steppmg off
Remernber qtrenadescan bounce offw'alls. study theu lràjectory wilh ca-r€.
Thisoperàtionisdifiicultbul essential,yoursuccessisa mùsl... COODLUCK

This softwale ploducthasbeen calefully developed and mânulaclured to
rhe hiohest ouâhw stândaIds. Please read carefullvthe instructions for
IOAdiN;- IF FôR A.NY REASON YOU HÀVE DIFFICULIY IN RUNNING lHE
PROGiÀM. ÀND BEUEVE THÀT THE PRODUCTISDÊFECTIVE, PLEÀSE
RETURN IT DIRECTTO:
MR. YtrXES, II\trECINESOFTWÀRE, 6, CENÎRÀJ,STREET,
MÀNCIESTER. M2 sNA
Our quality conùol department will tesl the product ând supply an
immediare replacement ilwe fihd a faun If we cannot ùnd a lauh the product
w l be retumed to vou, at nocharqe. Please no(e thal lhis does notaffect your
statutorynghts.
Spectrum and Àmstràd Design, Codeand Graphicsby Dynamic SoftlÀ?re.
Commodore De$gned by Dynamrc Softwer€
Coded by Zack Townsend GraphicsbyÀndySleiqh.
a 1987 Imagrine Software.
Prodrced by DC. Ward.
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DIRECTION
RICHT
I,EFT
UP
DCWN
ËIRE I

FIRE2

,EEP EEIJCOPTER SOI.DIER
ÀCCEITERÀIE DECEI'ER]TIE MOVERICHT
DECELERÀTE ACCELERÀTE MOVELEFT

'UMP 
TÀrEOI"(ASCEND) JU!,'P_ UIND(DESCEND) IIIMP/DOOR

MISSILE(GROUND BOME oRENÂDE
TOGROUND)
MISSITE(GROIJND AIRTOAIRMISSILE MÀCHINEGUNS
TO AIR)

the label facing upw_drds t]æe load "*
will aDDear and the Droqràm will theh
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T MANOETIVRES MILITAIRES
lF Sôn pogtr rlme d sr represenrdùon sràpluqùe sdr l. propnere de lnasue sôfrwæ d Ene'È pqEnl éft Fprodùts sioctés. loués où difuls æE quelqu€ fomê que ce ror sùs là pêmhsiôn
ll æn'e d" I-rs-e Sone" lbusdrorls r€seRsdùr le mondé driêr

h CIIARGEMENTg SPECmUM 48K
l. C. prcgrdjMê ei er deupûêsqu se ch4flt æpàcmenr..[ nevoùs 6.ràpæposs'bte de,@c'
l.\ È d'Dene pàrôé s* .rcu àupdàvdr otreFu t€ n@eo de code de tà 6! de tà premee pàrùe

e ruqnérophone d bùs Àsdtur qu êuê csr coryleremGnrreFSobhêe.
t 2 Vennet qùê ld pnse MIC e aêbr;che€ er qle les comùdes de blh. .r dê rordlire sonr

it 3 s'bùeddraleuèrrspe.rqrSXouùsptu, etectuêz te chùgemênr c()jMc sLr' I'pêzLOÀ.D rENTEn' AheFùon ûnyàpæd*pà.eenGIésdéùqùrXemers, Onobùenl en
i appuye! sinulrr'ênenr su l* tôuches StMSOL SHIFI êt P

, .{. Àppltez sù PLÀY sur vdre nâgùéiophone et lej€u sê chdqÊh tonatquehênt. Si @ùs â@z ù
' pbblèhe qlelconqu€. erraFz dè réqld lés com&des de ronaliie êr d€ volùe et !€p.nez-sus âù
r Ch.pitrc 6 de voùe na!él SpÈ-ttuh

. SPECMIIM IZSK
' ! Ce pr!tràme p€mel de chdqe! l€s deq sectioE sn ùe 3€ule lois, Ràir il vou 3erâ imposiible
&l d dotr à.æs à làdêù.me pnês' /ôE r'arez pæ d{oùEn le nm€E de codê à lr 6n àêlà

, L PIàce7 l| càssene dft le n.gmebphonê en vour æruùr q! êùê ed cohpleFnenl renbobtree
| 2 venhez qùe rà pnse IWc esr àêbrt.hæ êr que les cônuades de ed@ê et o€ bnàIÈ sonr

I ;;;;';-i;;-;"i"-rrax. srvé2 dro* res '*chons dechcrs€m€nr dù.nees à | Kr ôu

,{ 69Ùrùrdaslensuei joh!.

.: ÀMSI?,ÀD CASSETIT
j r C€ proqrtrê e$ endeu pmiês qu se chùgÉnr sepæsenr. I nê tu se.r ps psrble d€ Joue!
4 b deEehe p.ire sæ àvotr àupùàvù' ôt'rcru le r@érc de codê dê là 6n dê là pEtue'e pdne.
:t cPc ata
l. H àcéz ld ( ôsene renbobFæ d&É Ie nàqêrophône rrpez RUN er àppuy€z ensùrê sù ld rouche!". ENIER. Sùivèz Ie6 lntudions ; resrequ ele!.ppdasænl ru lêcrù S vorre equpemen!
- 
1 .ohp'end un le@u de disquetè. ràpez TA?E pun ,ppuyez $r ra rouchê ENTEF. EnsdÊ rapêz RUN
.. Duis àDouEz su là buchè EùIER
' ;ond;€;' lesF.bole en mrnrenùr t.roù.|^e shin eren rppuyor sur tà toùche qt

cPc @t.r 6tæ
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CoMecter u nâ9neioph6è â ce*ne ad:pti €n rour ætrer qùe les bons 6ls sonl râccordès
cotue hdiqué das le M&uel dlnstructiôn dê l UnlÈateur Placez lâ .æsêttê Bnbobi.æ ds le
nàqlelôphônè et rapez lapê puG .tpu'€z sù la loæhe ENIER. Tapêz eMiie RUN puis âppuyez
sû la louche EïTER èt sui€z lês h.trùctiotu lêU* qù êllês appùai$€nt su l èdù

AMSIT,ÀD DISQI'ETIE
C€ progrMê êd ên déu pùdêE qui s cnùqar répffied ! ne eou rèrà pr po$bte de idd
Iâ duêhe parie ru àbir rupù.vd obrùu l. nh.rc de code dê lr 6n de l. omièÉ Dàrre
Fâcer l. dsquelte dù prosme dùs lê lêtu. rà.e À EE lê hrd 15eez DISC el éppuÈz ru
BITER â6n dê voùs ùs@r qùe la nachin€ pèur aEir accù au lecrêù. Mâùrenûr râpê2 RUN DISC
er àppùFz su EN_IER, le têu sê cheg€râ ânronntiqùeFed.

COMMODORE CASSEFTE
Ce proqrffé êsr én dd pd* qui sé chd!€nr 3ép{ène.r Si voùs rounèi!èzjouer là deuèmê
pani€ vous devez dérôuld !àlidefre lâ cæsenêjùq! à l êndeir.tériæ et la cnùg€r. n ne vous
3erâ cependùr pæ possiblê de jouer .efie pùne sùs avoir aup{àvùt obtehu lê nMérô de code de
Ia 6n de l. Dr€ruère Daô€
plâcez lâ cass€tt€ ddi voùe nâqérophônê Ci):modo.e. co€ ihprimé Ers le hàut et vèriiez q! elle
èsl conplè€nenl rc{bobiæe À5ræz-rcur que lou les 6ls 3ont cômdés ÀppurËz simittùénent
sù ld rôirche smrÎ e' su ta rouche ÂUN sIoP sure! lês reh.nôn= tu | ed; - lilPUYEz suR
PLÀY SllR L; MÀCNEIOPHONE. Ce progrà]me sè ch{ç€râ ensiiè àuronâtiq!ênênr Poù lê
chùgenenl du C I23, lap€z GO 64 GEruruto. puis $jrez les intuciiotu dn C64 Oùùd le
charg€mênt $l leminé, appuFz su lê BOUIoN FEU poû comac€r l€ j€u.

COMMODORE DISQII TT,E
C€ prc!trMe erl ên deu p.niæ qu !€ .hdq€rl 3èp.rèhent. ! .e @s sera ps pdriblè dê jou€r
lâ deùiènê panie ræ asi. aupdâvôi ot{ênu lè .Mérc de codê de la tu dê la prcnièrc pûrie.
S€læùoMez môdê 64 Menêz b lêcier de disquefl€ sù la pæitid ndche. placêz Iê pbgrâm€
dùs le lêcieui làb€l rers i€ hàul. Iapéz load r, 3,1 (RETITRN), l écrù d i![oduclion àppdaitrâ et le
prcqralme se cndq€râ êEùiè a{lôfrâli@enenr

COMMANDES
Le jeu sê lôùe âvèc ù lêftr ôu û clare! er loùtes 16 loæhès pawnt êtré !êdè6njês.

LEVIER - sp".* *nps,on. Àmstrad er co*odore a! ron z.
xÀlt

I
I

tÀs
CLAIIIER - sp"*, e, Arutrâd seuienen.

DIOllE ùOTE: C.!!.rræ - L! 2 - Bf,Xtit: D'ESPÀCEME!Î,

'&ECrIONJEEPDROlfE ÀCCELERIR
CÀUCIIE RÀLENIIR

BÀS
FEoI MtssllÊ

(sot.sol)
FEU 2 MISSIIE

{SOL ÀTR)

Ef,IJCOPIEN'
RAIEINR
ÀCCELERER

soLt'Àt
DEPùÀCEMEIT DROIr€
DEPIrÀCÈMIM GÀ 

'CHEDECOIIÀG!{MOIfIER) SAm
Â|ERRISSÀGE(DÊSCÈNDRÉ) SAIIIER/9ORIE
BOMBE GRÈNADE

MISSIIE AIR.ÀIR MIN,1ltrlENE

STA1TTT ET SCORE
{hchaq€ dl onôtions à lécrù.
Les pôùts sod atûibués de la fàcon 3ùvdie.

l50o
1500

z5a
500

Bæe de hisslles 500 8oMê5 Vùiâble
Vôùs comen ez lê rêù ârêc 5 vies et rcus ëvez I ùês supplenellër$ aù NEau 2, re vie de bonus
vdsesl accordæ lous lês 25.000 poims.

LE TEU
Vous àp-pM.nc? du SOC ,spêcrèl Op€' àDôns ComdqoÊ û rêqlhên! d ehre de SFecrrlsres
CôImrdos. hes su lê volêr pôr accomphrles msr'ôns les pt'js daqerêGê"
Dr. s côfire,fon au coeu du quartiêr gEnerat d€ I eùêni sê duvent des rcnseignêne s d€s
Fm€r@ÊrênÈ d ue rnportocê leÙê quÊ lpû decouvedepôùàr dec.der de tEruedu côr ]l'

u' crchqre.êqueê' Sene'.1. tâudià ùàvê^e' jûqtes ër.têÉens sF seMr de nonbFùs.s
lômes dè rrespon er utiliser dillé
S€uls léâ hêileus seront epables dê eionph€r des ceùe ôventure ëu mulôples

COMMETfIIOUER
LÊ têù sê drse 6 !êpl secoon-s er rds devezrelmêrchdqlc scd,o- ànn dêpôLvou ldsser a,iiuvùc .ê q'r @xs condurà blàlemêN àL qudFr @n.ràl d- t-merr tulnéméêr "u p,poeù
Dltu donr il voos tàut délemih€r l en lacenênr

STÀDE 1
Vdr dêvèz, dds votrc jeep eqùpæ dê nissiles e$àyêr d âtlêhd'e t. bæe d.hélicôprères de
I etemi. D€5 cùiôhs de tsespon vonl e3âver de voùs bær Ià loûe etininez+s:vec .rês
hùsiles sol el iéiies dÈprâitle lés hèlicoptèree avêc vos sFtemes d afiàqùe âérieE
û estpo5dblê qùê cenài.es pdres du poni roie détsu esivôùsdêrêzdaEcêscætàsduter
pùnesss âv€c rclre turbô (wus dewez taire anênrjd c{ æla eourâji âfeder ta hÈe en sédêncê
des hÈsilæ) Une ioir nvè â lâ bâse. il vous laudra déôbe! ù ùèlicoDrèÈ êi voùs envoler vèis l€
quàniêr gênérâl de la jugle

STÀDES Z. 3 et 4.
lbs ces rlad6 s; fê@r ê! hélicoptèrc, suFotat diffe!€nts tênains du désen à Ia he! pujs ènsùt€ lâugle essàFz d éut.rlês auos cheseE quê ton d envoyes poûbus delMer oFnê? odderu dùgereu $los de mssùês rsTÀDE 2r àu sous mdtrs TSIADE I / er àd æsres à obsêriàtiôc

Les sùàrégles sujvdlês pôùônr rEUl.ebe vôus àde'
Dé.oUe! ràprdêmenrder quelàpremère lomchon d. .hæsêus 8ye er swe e, r'olre àtùtudê
n.es dùq€rr dê rcler! l.ibleJnNde màs celd voùs pemenràdp re.olrpr ptus de poinrs,un

heùcoprèrc de bônus 106les25 000)
! hu laud.a êtI€ ùgtêd rÉù réÈrc. Ies hetrpoc ou vous pouæz voù .êqlaile! ên cdbuùt Sivs. n anêmsseu ps à lenps. il est ifr[Essible de Évèù ên eière er uê pàm€ de cdbuHl êr
lriale Vou réu$ircz u bon atèrissàqê ên vôù pbeùl audesrus du centre de tâ Disre
d ànerùsàgê er.erd rcus pemenràde 9a9re' d-epohrs3ùpptêrcf'àæs
Qtdd rcus æz.fleht Ihêliponde ldlùgle. roùs se'. doMe u codê vôus Fm€ftùr dÊ
continùer veE l€s bùaquês
Plôce l ordiFleù ru la position eèi êl chùger le. demièrér sections.

STÀDE 5
V@s êFs nàùlenùl à pied êl la nlslid dehent ræIêhênr ùdùe. rcuô deez ischi! let
næcôqêr et voc Eay€r ù chemtn lurqu âu bù.qws de l éMéni l,er glenUêbs émenE Iacenl
dês géhade ên cnaldellê €r il taut à loùi ptr êete! les explærosi la nùr tnt6s àr1ênriôn àu Fu. rlâ
vdr hôqùebnt Ià posiùôh dê I eùen et I endtor d ôu sLMenr le qêhâdcs
D€s 1bcæ Céùts volero* bæ. èrlal€r dê les ef&ùcher ên tirûr des cou$ dê têu êr
balsez.Eur à6n o euÈr les ànàqùer de leus be.r fem* qu pounonr se e"eter moneU"s
Ds les na!écag€s, 3âùl€, d ile en ile, frais soùv€rèz-rc$ qùê lôrsque vous \ous âc@uprssèz il
pêùr bE êEe inpossible de bondtr r!6iâment loin poù èùtè. lês sâbl$ nouvùc di voùs

I srloe o
t V@,cez entn touve ler bûàquèsrds pour.@hûe te bàhcnr pmcrDàt. ù vôr" truq. D.ssêr
ù- ler toùs de 9!d êr ep@$er toures les àhàqoês êmem es Lè sràGEê sùvrre pourà peui èùe

I Àudeburde.*!ùde9à9ê2làr'ore..tudedegFnàdÊsanucel3voustrs,er.unpeudêrênps

d! ,{cmupFsez-rca qùùd @us brz et quùd voùs pàssêz en dessous des rêfêùes er oes tous d€

t cùe', cêlà ùeùo'e'. @s chscesdèrèùsstrê er @u pemèkà de sàqhÀ' du renrn.

1 STÀDE 1
'. û!I, le têsl ulùhe 0 hu làul pNêù du burter ou soir câ.hes lês plùr. trôuwr le côôrê tor er tà
i tusd esr.ccomplÉ. Vot.i qlelques @Ge s ru pomnt vour àdê' Fdres ànenh^n àu pones el
'l cæh€z-vou. demàe êùes rin d emp€cher du on .e les ôue e tercn np peùr vous vo.' qirùd vôrs. rc$ ÙôùF2dæ lerâIer. ssuez rcs qùe lù rou'e er I'brê àvùtd. rcus eFgâger Ràppetez role
a que les gEnàdes peueenl cboÀdtr 3u Iês mù3 eiudie? leu t!àleclotre àrôc rnônhon
ld cefte opérarior esr .li6lcùe hàis iidÈpe$able, il vous iâùl rêussir . BoNNE cnÀNCE

? r {1 *-j';a';,.' r rr:*glr:I"'.}'..ti7Ài !r !IIErlDE..-c. .Àrl
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UESERCITO
QuêrL prôqâtma ê la $a rappresentuone gancâ rono il côpyriqhr di lhàque Sonw€ e rcn
pôssono esserc nprodoti lenuri h n€sonâ datt h â6io o rtæn$sr in pubbùco rofto qualsrd
ioma, eêMâ il p€me$o scntu di Laâgine Soiwùê. ftfti , ôrnti sorc neenâti b Nro il mondo

COME CARICARE IL PROGR.AMMA
SPECM,UM{8K
Quêdô ptugr.ma s cùica in dùe pùù sepdâre. No! q !à!à po.rùte 9ære lâ sæondà prê se
nor av.le primâ ôtiênùto nhêrc di codice cù€ s irovâ âIa 6n€ deùà ùma bde.
I LTenre ld cæretlà r.l 

'eqstràrore 
fàcendo .reBon. .hÊ færoriaattruo

2. Fæ ane@ionë cie là .pûa MIC ar. daccâtâ e che i ænedi dêl @lue e del rono sjeô at liElo
3 Nêl €æo rru ù-cihpde! $ê uo Specùu {3K o uo Spècru+ cdicde comé sègD€: Scnverc
LOAD GT,TTER) Noræ ché nôn vi è sp4to tla lé virqoletre. per ônêné!ê it sinboto . ;j schiàcciùo
dnrenlordeùêniê ù rasio SYMBoL sHIFt ed il 1a31o p
4.Schiâccræ PLÀY sd Ègirùatorè ed it giæo veûà cù.âto âuromaùcùenrê. Se dovêsè âÉr€ d€i
problem, Éqobre i coBùdi del ronô e del volwé ê consrnrâie ù Capdôlô 6 dêl hùuale dêUô

sPECm.IrM l28I(
Quésto progrmâ c&ica e rû!ê lê pù! in ua votiâ sola. nà non r pôhà æede.ê àIà sæonda
pdæ se non $ e scopeno il nhêrô di codicê cne ri r@a alt.6re deua D.imâ D{le.
I Inserue ld cæsertà nêl I e91st arole fà.êhdo dteMone .he ,t iasro :ri att uuo.
2 Iæ ànenàône cIE lô spha MIC siâ daccàta ê ché i comedj det volmê e del tono ,ùo âl tiEto
3 Nel cæo s cu rl .ompder rà uô Sp<rrw 23( *gue te EhlDru che dpp{ono lulo *t êho

AMSIRTD - ôÀssETTÀ
qu€s progrdâ !' crca n due pu iepdde. Non ù sdâ pGsdle 9æ{e rà recôn.tâ pûe se
non av€î€ pmà on€nùlô t !ùero di codi.ê chê si lrda aI. 6ne dêttâ prina pdle

CPiC 16,I
Mer@re lè G$dà 6n 

'l 
naùo àI Dzô net ,eqsùàtore smr'er€ FUN e por 3.tur.odell rso

ENIER. Sêglxc le FtruoD che appaono eulo s.hêfro Se q f6sé u dBL qre scnEle TÀÆ e
porschiacciae il rasio ENlEi. Poi rcnverc RUN ' e schiacciæ il ra51o Et{M.
hàlênere sclùâcciato jl lâsio shlt e por 3chiaccræ il rano €).
CPCgê6124
Colr€gæ û rcqÊrrabre a cæsénê adano co loùedo che I cên 5i{o coueoâh corenoênie. comê
spregab nêl mduàlê d srruoN IEedê l"cdsendcoh rl hdô.n lMo neireosûàioÈ ê 

"(nE!eTÀPE ê po. sclùaccræ ù rdô D{TER Por scnvêF RUl,l e sctoà.ode ù ràno tNTEr se@en.t. l€
Èrruioniche àppâioro sullo schêmo

AMSTRTD - DISCO
Quëtu progtrmà d cùtcâ ir due pùÈ sêpùe. No. q sdà F$iltlê 9æùe là seconda pdre 3e

ro dr @drcê cùe 3i [ovr àU.6ré
hsctue 

'l 
d6co clerproqtrtud so. aË. s.nvêF Drs(.c acn,acrùê

'îlf€R 
pêr es.êt cêni che ù conp!!êr âbbiâ âccesso Orè 3cnveré iUN DISC e schraccEê ENIE&

ù 9ô.ô venâ cancalo aurôhâùcûènre

coMMoDoRE - CÀSSRrrÀ
Qùêst(J pogunà ei cdicâ in dùe pâni sèpdâie. Sê desidêrat€ g|æde con lâ sæonda pàde
dowt? tr àvdde@loceneNe rùEo firo à râgoùgee lr posraone cterderàrà e po. .acr to
r!nàeà. no. u sù à posrt' e græd. .ôh qùes' â pûe s. nôn àverê pmJ oenub nMêrod
codic€ che si trova ala 6Ie dèlb Dnnà Dùê
IGêrie la cæænâ nel rêEsrar"; del èoModorc côh tâ p"ne srmDatâ nvorra vêrsô I alb e
cônùôUd e ch€ 

'r 
nætro rà àI nro CoFùo!&e che tuto 

' 
aàu s'{o aoueqàb s.hrà.cræ

co enpd reflenre rl raro SHIFT é qùêuo RuN sToP s€guF lê istu; cne êppaono sùxô
schemo - SCtllÀCClÀ.Rl ù TÀSl\) PLÀY DEl, REGISTRÀIDiE. Quêeto prôgxma vêfti cùcêio
àurohaticmêniê Pêr il C t 23 scnB!ê CO6a(REI[IRN), poi æ9æ le Btuoni det C64. euadô it
cMcmenlo è complétarô schircoûe il lÀSrc Fnr ,êr Durc.e

COMMODORE-DISCO
Qùesb p.oqrmâ si cùica in duê pd sêpùaie. Non u sdâ posebite 9ææ la seconda pse *
non âvere pmâ onènub nu€rc di codicê chè si Eovê allâ 6!ê delâ Drima Dde.
S..gÙc'e ,l modo b{ Ac.pndere it dls! dnle hsenrê ù progl à]m. con eucnena nvona æs" . ato
scltrere load 1 ,3 I(RITURN) appuâ por ù udeala d idroduaone ed it proqrmâ vêna cecar.

COMANDI
I prcgrma uen€ conùdâro sia tæire baEa ô comedô che rrmte rasnerâ ê rutt I rasri sono
conplerùênte ndefi nibilr

TÀSTIERA - sp""* kenpdon Ahsr.ad e comôdore podero 2
ÀLTOt

SrNtSlRÀ +++ DESTRÀ NJ, CotuodoE - titr 2 - BtrnnÀ SpÀZUITRICEt
aÀsso

Îà.STIERÀ - s"r" specins e Àfrsùâd

DIiXZIONEJEEP EtICOTtEtO
DES]ÎÀ ÀCCELLENÀRE RÀILENIÀ.R!
SIN]STRÀ R'{LLEMÀRE ACCELLIiÀRE
ÀI1O SÀIÎÀR€ PÀÎNRE
BÀSSO ATTERNÀRE
FIRÈ I MISSIIE CI€RRI BOMIA

FIRE 2 MISSILE (TERP!À MISSI!' ÀRIÀ
AXII) ÀitÂ

STATO DELLA PARTTTA E PIIÎIITE C€IO
Sùllo schemô âppdono dtwH daû iÀlohâbvi
r pùÙ venqono àssegnân cone 5eqroe
Eljconêrô 250 Sonohdino tS00

lniziare côn 5 srê àl liverlo I ed àltrê I ât Iivêltô 2 con un buono urâ ô@ 25 OO0 Dun

IL GIOCO
V., t$ p$c_dcl SOC. Spè:r (ts€ràL.ri CJ e, Co'pô ô Opei àetu SF '- - 'eglredô 

u
Lo'mùdorspærrDàh s.erb
ln ûa cassâJone .ell êôjicio del conedo n€mcô .i hdùo der dali der dâti côs im@rldù chê tl
rùuliâtô deù inr€.o co tino pôirêbbê canbrùe. nel cæo vênisserc scopeû Èr raqqidgee
I edihcio d€l .omrdo ren.co bFô6à àrr d6sde gruote e deetu usùé diw' 5, ;€zzi dl ù ùporo

Solo i mqùotriuscireo in quest tnpresa hônâiè Sùete uo d quêsti?

COME GIOCÀRE
n 9æo e àEo h sênê paft che vMo complêràrê u..L. vol
àmvrê ùnne rell edlt.bdel côhrdoænco€ pe! rovæ ipid;rù

PARTE 1
Rag9ùgerê là base dt elicJnén nênjci con là vosùâ jeep che è èquipaggiala con mssitj vi sdùo
,iei c$loÀ dâ tæpôtu ch€ cercherro di blôcc@i. elMat€ù con hjssiù iera reûè e Drendêre olr
elicônen con I vosin sÈleru dj ânâccô âeleo tucune pârù dèt pônF porùo ase!ê dje;re, in iai
cæo dowere sdtdê sulle part daùeggiare con n vosro hùbo bæst (fdê ôheuiore Frchè desto
pùô rcvihde Ll tro der mi*li). Unâ volta !àggiùrâ la bæe dôwere .uf'ùe un ebconêÀ ed iniâ{e â
voiùe vêrsô I edltrcD nellà gtûqlâ

PÀR1E2,3e4
Quês€ pùi vengçno côhplérare con l eùconero àùàrerso rê@ù dûêrcntt, dât dæno al nde é
sulla gûuglâ Evirâtê i cacoa che Iono srâti ùûaù pet dist dggêwi ê tâie aleuioie ài 5ùos di miss r
hodâI (PÀi1€ 2), i sonomffi (PÀITE 3) e re lomane di q!d&a anate (PÀxTx {1.
!e sùârêge seglenÙ porùô êssêre di auro
Panne wbcènenE priha .he I ondatâ dj câcoi mu e farê âfté@ionê all.attitudine - vôldé bæsi è
pêncoloso, na vi consêntûà di vincerc più puù (u bùo!ô eticonêrc pêr €di ,s 000) Dorel€ èôsêle
àn.nh per scopre qli ehpotu | dovê lElete ld h.'Ùrr 3e mn 

'en.re 
6 iênpo non pohre

nr@doe seMdbe|wàs'ere frti Sê àneftàÈbênê gùàd.gnàtê derpùb bp'u. Or{oo
ràqqlùgeiÊ I eÙporlo nellà qrù91à s €n i ddb r codce chê u coNoùrà d prE€dere vê6o

Sp€gm€te il conputér ê cdicale tê plln nnali.

PÀRlE 5
On.<tôrer€ prGeqùùe a pGdr ê<l e ve.denie di6cùe. âr!âveE elepdldrêd€ ràtenéic8F6
nerucô. I nenici tirao gr&àre e dore€ êvnrlè. di .one talê aùèMione àgU æchi, p€rchè
indcherùo là postzioné dêi hênici, e le grùat€.
L srMo der Tllcd clqdù che vdùô bæs, spdren'àreù sr.ùùdô nd abb6sa@ pêr eetæ i

NeIe pâludj sâlrârê da lsolâ a Eola, ma ncordâiêvi chê se ù ôbæeate ùbDF nôn nEcirele r ealræ
pèr êvjræ Ie sàbbie nôbUi chê sofiocao.

PÀRTE 6
Àvete trovârô il cmpo nenico, mâ pêr râ99iù9ee l edi6oo pùcrpalê dôærê pGsuê le senùnele
ed eqræ gù àtacchj nemio Lâ sbàégia segùe.le vi polrà iutde:
ÀI inizio di u vidêâtâ i.làare con le gùàte â mao. u d&@o la posstb ilà di anrbiêntmi
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on re gùàre â m4o. u .r&@o la posstbtlilà di anrbiêntmi
s€ â àbb-ssdre nentre spdàl€ ê hehû- vi nuoreed.vrh à bneft ô sênbênê sda hesbo € leeie lid.hêDiù r 6Fdd I
PÀRIE ? 

'-Lâ prcvà 6,ale, L rdqqughenro del blder dæ sr ùovùo r p'ei, Eo' e la cesàtode e c. l àwe I
Idhà Àlcu suggerihênù Fale dtPnaone .on l. pone. næconoæu dPr. rd .sse Fe' ehrde .hâ l]
@ gdrv aperte Q!ùdovi tuvare sulle scàle, neNcô rôn { v€de. @daio s{e.êrù che non crnà ;
nêssùo pnnà di sc€ndemê.
PJcordrrps cl e .e qldàre possôno nn bdizùe su hM. studàMe td ù aenond con dft.izôre (
Qu.dà hiss'one e diftole. hà ês*Màlê. do@le nusqra 8UONÀ FORTUNA i''t;.?T' E FçFâr j .j.':l' ri,, i ' &r=r-.-.'.r .}rÈl ,,, r4ril ..'. r4rtl




