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ATiSTMD CFC CASSETIE

'L Rés€t lhe comDuler bv sw chrnq itoll and th€n on âoarn, or bv
holdng dorm ù€ CTÉL. SHIFT-ând ESC keys togefier.

2. Oryners ol the 664/6128 machjnes should lirst lype the lollorxing:
I TAPE. then Ê1.IÎER.

3. Insort lhg cass€tte in vour date@rder or cass€lle Dlaver. Make sure
th6 cessetie isfulV r€i,round. Hold down the CTRL kéy and pr€ssthe
smâll ENTER key- Then follow the instructions on lh€ screen. The
gâme will now load,

a[Srnno cFC Dtst(

1. Res€t lhe comÈrter by tuming il ofl ând then on again. or by holdng
down lh€ CTBL. SHIFT and ESC keys tog€lh€r.

2. Own€.sol the 4ô4 machins should tirst lap€ the lollowing: DISC,
thên ENTER

3. Ins€rlth€disk inth€diskctriveandtypethefollowing: RUN "BBthen
ENTER. The game should load in à lew seconds -

B/U-IALA:ZER:
The simplest laslest and mosl compelilive sporl in lhe known universe

It grew from dark rools in an ancient space war to b€come king of all
garnes among êv€ry lilelorm wathan rangê ol Intelslêllar ethercasling, In
exactly lh€ê minules, Eallblôzer can makeyou â hèro - or destroy a
latetime ol dreams.

The year is 3097, and lhe place isanull-gravitynexus mrd-space in lhe
binary slar syslem Kalaxon and Kalamar. Momenlsftom now, on the
luminous surlac€ ot an arlilicial astêroid, lhe linel round ol thê Inlerstsllar
Ballbla2erChampionship. the grealest loumamentotalltmeand space
. willbeoin. and historywillbe made. For the ûrst lime a crealure trom the
planel Èadh has battl'êd lhrough lhe countloss qua ying rounos and
eliminâtions, endunng ând then triumphing, across vast parsecs, to win
lherightlocompelelorlhehonouf olhis planel and lhe u{limalelille any
being c€n possess: Masteôla26f.

ot rcr( sTARl
BaÉlrzer - The Game
YouTe slrapped in a Rototoil. So is your opponent. The screen is spllt

so you eâch hav€ your own view ol the game. You see youf opponenl s
Rotoloil. Your opponent sees youfs.
You face each other. One o{ vou $ans the oame and tho ballis lired,

Go lor d end get it b€tore your'opponent OoeË. Now lind the moving
Goalbeams a-nd blasl lh€ Éâ thrôLghtorascore ll s totalspeed. poier
and ooinls - o1€ on ons unliltims runs oul.

The one with the mosl poinls wins. lt s easy to play'ditficult to maslef.
Bul go to Step One and llnd out for yours€lt.

1. DorDo Ganê: Press the ENTER/RETURN ksy lo watah
cl€monslration gômes belwe€n Droicl players. Noùce the sdn
scl6€n, Eâch half shows the view kom one ol th6 Bolotoils. Press
any key lo stop thê dernonstralion. And remember: The Interstetlal
Eallblazer Conl6r6nce strictly loôicts b€ning on Droid dayer

2 Clroo3êGtneoptiorr Frrct press the D kev. One ot these ootions
ilash€s Top Plâyer (Pulplê.left), GameTrme (Middt6), Botom
Player(Orange, nght). Pressagain to cienge the option.

ChdEe thê S€ttirg: Press the F kêy to c*toosê ptâyers: Human,
Droid I (6âsy) tfEltgh I (ditliculll. or to ciânge th€ g€me time hom
onê mrnu€lo nrnê mrnulês

3. PrGlr ÙF S koy to START th6 Gsne: The batt is t|lsd inro the
middle ot lhe Gdd

4. ove lhê tldtofoa foftvatd: Look al vour hâlt of the scre€n and
k€ep movirE loffard until you reach the ball. Yoor ship witt rotalê il
thobellgoes oul ol sighl to the l€lt or right. Jusl t6€p mciving to ard
and you tt gel lo it,

5. TaLo thc bC: Move tonvard - k6€o lhé ball in vour vierN screên.
Rugh up lo it. Your Pullteb adomâtcâtlv caDtu'res the balt and
c€ntÉa il in your view scr€€n. Then you; Roiolcit addnati{:âtty
snaps arouncl to lace your goal. You'il hear a sound and lhe ball will
cbâaE€ to your colour whea you câpture it.

6. B.at lhè bd: Push your firê button o. prqss the space ba..
7. Stêd tàa bd: Go after your oooononl, movino In kom rhe sd€.

When you hear a loud but, blast the ball awây:Go âtle. it - caoture
it.

8. Sco.è: Find the Goalb€ams. Une th6m up in your screen. Centre-
Fire. and blast the ballthouoh the Goalb€ams.

9. Pau$ tha gt||e: Prass th;H k6y. Press it âgan to resume.

10. Raaêt lhe gr||o: Pr€ss th€ S key.
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NSTRITnol,ls DE OiAnGErrENr
A|,ISINAD CPC CASSETTE

1. Remetlez le compleur d6 l ordinaleur à zérc en I aîèlant el en te
remettanl en marcho, ou en enlonçént simultenérnent les louches
CTRL, SHIFT er ÊSC.

2. Lês poss€ss€urs d un AMSTRAD 664/6128 devront tout d ebord
taper I insfuction suavante: TAPE Duis ENTER.

3- Insérez la casselte dâns votre l€cteur de cassene. Assurez-vorrs
que la cassetle est ôntièrômeni réembotiné€. Enloncez lâ iouche
CTRL etappuyêz sur la pelite touche ENTER. Puis, suivez tes
instruclions qui âpparaissenl à l écren. Le jeu se chargera,

AI'S1R,'u) CFC D{SOI'ETTE

1 . Remellez le compleur de l ordinaleur à zérc en I enétent el en le
rem€tlanl9n mârche, ou en enloncenl srmultanément tes louches
CTRL. SHlFTet ESC.

2. Les possesssurs d un AMSTRAD CPC 464 d€vront tout d atlord
laD€r I instruction suivanlê: DISC oois ENTER.

3. Insérez la disquetto dans votre tecteur de disqu€ttè €t tâpez RUN.aBpuis ENTEB. Leieu se chargera ên queques secondes.

BAILBI..AZER:
Le plus simple le plusrapde et te ptus competitd des sports dans

I univers. llesl issu des ractnes prolondes d une ancienôe oueffe
spatrale pou.devenrrle rorde torjs tesleux parmichâque toràe de vie a
I inleneur de la galaxre En trois m'nules e)(actement. Balbtazer peut
lare de vous un héros ou delrurre une Me enttere de revês

Nous sommes er 3097 dans une connecton spatiâle sans qrav e, te
système binaire des astres Kâlaron et Katamar. Dans Ouetoues
instanls, sur la surtace lumineuse d un ast€roide artificiei, commencerâ
lâtinele du Championnet lntersteltaire de Eallblazer. te otus orând
tournoid! temps et de lespace, elI histoire sera laite. Pour la-première
lo,s, lne créaturc cte la planète Terre est parvenue 6n linâle aprés
tous les matches éliminatonôs qu ila remqjrté, en lranchrssantbe
vasles parsecs, pourgagner le droil de concourirpour lhonneurde sa
plenèle et le titre suprémequ un êlre æut posséder: Masteôlâzer

DÉBUT OU JEU
gdbh2er - Le Jeu

Vous étes attaché à un Rolofoil. Votre adversaire aussr. L écran est
divisé delæon àcequevous ayez chacun voùe propre vueduieu. Vous
vovez le Fotoloil devotre adverserre et ilvort le vôtr€.

Vous êtes lace à tace. L un de vous commence le ieu et la balle esl
lanc€e. Courez et att.apez la avant votre advefsae. Trouvez
mârnlenanl lespoleauxdebul mobiles etlance2 laballe entreeux pour
marquer.llne s agilque devitesse, de puissance et de pornlsjusqu àc€
oue le lemos soit écoulé.

Celurqura le plus de points a gagné. C esl racrleà touer. d icrle a
maitrser. Mais tranchrssez la oremrère élaoe et vous lrouverez
L Jau dg démon3Ladol|: Appuyez sur la touche ENTER/RETURN

pour regarder les jêr.ix d€ démoôstralion enlre Droid6s. Obsorvsz
lécrandivlsé. Châque pârlievous montre I un des ROTOFOILS.
Appuyoz surn importe quelle louche de lonctionnement pour
enèler la démonslration. Et sotivenêz-vous: La Conlérence
Intelstellake dê Eallblaz6r inlerdit formellemenl les oais sur les
malclros gnl€ Droides-

2. Choix d€l optbns de leu: Appuyez sur lâ touche D. L une des
oplions clignole:.joueur du Haul{volet. à gauche), duré€ dujeu
(milieu). iou€urdu bes (orânge. à drole) Appuyez à nouveeu pour
changer d oplion.
Pour dungeJ 1e3 donné6: eppuyez sur la louche F pour choisir
lês ioueurs: Humain, Droide | (tacile) à I (ditlicile), ou pour mod ier
1 durée du ieu de | à 9 minutes.

3 Appuygz 8ur h loudre S pou. cofimâncâr à iouer. ta balle est
lencëe au milieu de lèchiquier.

4. Pos$€z b iq/adci wrô l'avafit: regâ dez le moitrè de votre êcran
9l @nlinuezà avancefjusqu àc€quevousatlegniez la balle. Volre
appareilloumera sila ballê sorl de votre champ de vrsron verc la
gaucie ou verc la droite. Conlinuez à avancer et vous l'attraperêz.

5. Pour atlr+r ld bde. Avancez. gardez la ball€ dans votre pârtre
d écran. Côurez verselle. volre cÉamp magneliquê atlrapêà le
balle el la cenlrera sur volrêécrân. Volrg rolotoilse lournera
aulomaljquemenl pour se placer iace au bul. Vous entendr€z un
bruil êl la balle preîdre votre couleur lorsque vous I aurez attrapéê.

6. Poo, |i.'rcêa b balê: Poussez le boulon de tir ou appuyêz sur la
banê c, espacement.

7. Pour voloa la bde: poursuivez votre adversatre en partânt dê côté
Lorcqu€ vousenlendrez un lod gréstllem6nt, lanc€z laballe. Courez
et altraoez la.

I Pout mârq|ea:Trouvez lespoleaux debul. Alrgnezles dans votre
écran. Ceritrez, tlez Et envôy€z la bâlle€ntr€-les poleaux.

L Poor hterto.npre le lêu:.appuyez sur la louch€ H. Appuyq de
nouv€a pour rcprcnore |e jeu.

10. Posr rocoftm€nce. h je!: Appuyez sur la touche S.

Con6le3 du davier po{. b joueu. No 2

EN AVANT
POUF LANCEN _BARRE D'ESPACEMENT O

AGAUCHE a-_r--+o .J'
EN ARRIÈRE

LAI'CN DES PAOGRAflMS A
SCHNEIDER CFC CASS€TTE

rmmer besser und hal nun endtich die Chance, den bêoehrtesten Tilet
des L,nrversums lùr de Erde zu gewrnnen MASTEFBTAZER

Oas Solel

^Sre_srEen. 
w,e auch lhr Gegnef, test ângeschnatl in lhrem Rototorl

u9r rjlosch||m]sl In zwer Han€n unte.tei[ sodeB |eder ctêr beiden
Konlrahenl€n das Sprelâus dem etg€nen Blickwrni(et heraus
beobachlen kann Dab€ihat je<ter cter Spreter auch das Rolotortdes
ueoners rm t lcKe|d

Siè beobacht6n lhren Gegner. Erner der b€rcten Geaner stâ.teidas
Sp'elund derBallwird 

'n 
d€ mittedes Soielletd€s Oesèhoss€n Fanoen

Sie den ballart€en Plasrnoôaul, bevo. thr Gegnér es tul. Suchen-Se
diewandemden Torptoslên. râsen SÉ darautzu und schieBen S€den
Aallbzw. Plesmoô hrndurch. Dartur €rhetren Sre Punhe. Und war dre
meislen Punkle hal, oewiflnt.

Das Spielist leichi z:u verstehen und auch eintach zr] spaelen. Aber es
isl sehr schwierig, es p€rlekt zu beh€rrschen.
1. Oêmo{lo(lrB. Um emen Eindruck der Spretweise zu b€kommen,

rulen Si6 cl€n Demo-Modus durch Drùckénder ENTER.Tâste aut
Beobachten S€ das Spiel. Achten S'e aut thre Bibschrrmhàttte
Jede Hàlfls zergldas Sprelleld ausder S|chr des Fotofort-Prtolên.
lJm den DemoModus abzubrechen, drucken Sie€ine b€tteblo€
Tesle. Und nicht vergessên Der Inlerstellâre Ba btaz€r. Kong;6ss
hel spielw€ten $flkt vêôotonl

2. Wah dô. Spbhn: Dnicken Si€ die D-Taste. Diê voreinoe.ste t€
Optioî, Spield der ob6ren Bildschirmhàfle (rurDur. t'nIst. So€tz€it
(Mitlel, Spreler der unteren Eildschinhhâtfre (orànge. redhtsl, wrd
ange2dg(.
Àrxlern der +leLn: Ddcken Sre d€ F.Taste um Erc,enburoer.
Asleroiden 1 (ernlach) bis 9 (schwer) und Spetzeit, i Mrnureiis 9
Mioulen leslzul6g6n.

3. Sfibb€ghni Ddcken Sie die S-Iâste. D€r Ba wird dann in die
Mitte d6s Spi€ltgldes geschossen.

4. Bewêgrmg d6a Floto{oL B6obachten Sre lhfe Hàtfie des
Bildsch'ms und b€wegen SÉsich vorwà(sbis Seden BaI enercht
habon. Das Rotoloildr6ht stch aulomatrsch. wenn der Eallden
Brldschirm lnks oder rêchts verlass€n solhe. Bewegen Sie srch nur
votuàrts, und Si6 werden den Balleneicher

5. F rgendeaBCo3: Fahren Sievorwârts, bisSi6den Baltqrot) aut
lhrem Bitdschrrm s6hen. Des Anzehunqstetd thres Rotolôbfànor
den Ballaulomatrsch auf und posnionie-rt thn inder Mine lhre. -
Brldscirmhà|fte. Danach dreht srch thr6 Roloroit- wieder
aulomalisch-in F|chtungdesTores. Sie hôren âin Geràusch und
d6rBâllnimml lhre Spieltarbe an, wenn 6r âutgetangen wrd.

6. Ablerrêm dê! g€l3i Ddckên Sie den F€u6ftnopt oder ctie
Lêenâsie_

7. Oeû Gôgner den Bd SiqFn: Fahren Si€ threm Geaner nach
und grêilên S'€ ihn von dor Se{e h€f an. WerF| S€ em iaurê.
Brummên hôren. schieoen S€den Eattwea. Dann fanren Sie dem
Ballsolort hrnterher um rhn lhrerse[s aulzu-langen.

8 Punklê: Suchen 5|6 dâs Tor, brinqen S€ lhr Rorofort In dÉ
bestmÔ'ghche SchuBposllion und lé!6m Siê cten Balt ab.

9. SFielui eô.6chung: Drùcken Sie cli€ H.Tasre. Um w€irer-
zumachgn, drùcken S€ nochmalsdie H-Tasl€.

1 0. ilelaiarl: um dâs Spiel neu zu stâden, ddcken Si€ die S-Taste.
Latatur.KoilrolG fti. SItbr 2: VORWÂFTS

ABFEUERN _ LEERTASTE ;
rwxs 1-l-- neo.rs"I

.,icKwÀRTs
THË PLAYFIELO

1.. Chdrp de Choc cntoor€
b Rotolol.

Ener.i€leld - Eh
Enêrgfud urtgbt d.3
Roloiol Ca Putfei o€o€o
end€re Obielde - -

Puffieb drârs b.l
in a|rd ôuloûstÈaly
cêntrê3 il.

Le Chrrnp Magnâlill'te atlte
b bdê et b cêr{rê
automaltquornênt.

t lgnêtfêH - Oes
Mq.|êtleH zbt den
Pi.morb (Bo rrtorrls@r
.n und poClbnbd hn in dêl
làlte lh,er Bldrdtrmhlftê

FONCEFIEI.DS
* lmagineyour Rotofoil is

surounded by a big pittowot
enengy-thalsyour
Bumpfield, and obiects, tike
othef Rototoils. boirnce ott it.

LES OIATPS DE FOFCE
' lmaginez qu6 volr€ Rotoioil

so,t entouÉ d un grand
@ussin d aneroie, c esl votre
Champ cle Choi, et certeins
objels, lels d eutres Rotofoits
rébonc,iss€nt sur lui,

KSAFIFELDER
t 

lhr Botofoit ist von einem
Energreleld umgeben, das
anoere Fanrzeuoe abwersl.
Zusammenstôoè wef don so

r 
When the Plasmob gets
close, your Pulllield is
âctivaled- lt s as ilth€ pittow
caves In and captures the
ball. The fo.cefield centres
lhe ballon th€ ooelsrde. as
your RololorlsÀaDs around Io
lace n Th€n youàre ready ro
charge downlield and make a
goal.

i 
Quanct le Plasmoô
approche, voûe Châmp
Magnélique esl activé. C est
c!fime sr volre coussin
s âflaissait pour âtlraper lâ
bâlle. Le Champ de Force
cenlre le bâlle du côté du bu
tandis que votre Rotofoit s€
loume brusquemenl pour lui
lâire lace. Vous êtes prèl à
€nvoyer la balle et maquer

r 
Das Magnetfeld wird
automâtisch aklivierl, w€nn
der Plasmorb naho oenuo an
lhrêm Botoforl rst Dér Bail
wrrd denn autometisch
l€stgehalten, ungelâhf so, âls

dârùberqestùlot wrd.
Glerchzàirig w;d der Ba|| rn
der Mitte lhref
Eildschi|mhâlfts zentiert_
Solort danach drehl sich das
Rotoloil in die Richtuno des
Toresund Sie kônn€naichdi€
b€sle Schuoposition suchsn.

I I r----------1 | |

illrill
g|.noùnda

a

A DROITE

1. Sciah€n Sie d€n Compuler ein, oder lcigen sie ein Rêsel aus indem
Sie die Tasten CTBL, SH IFT und ESC gl6ichz6fig hèrunterdûcken.

2. Beslzor d6r 662V6128 Compuler g€b€n lotgendes ern: TAPE.dann
ENTER

3. Lêgen Sae da€ Cassette in lhre Oatasott€ od€r Cassettenrecorder
ein. Eeaciten Sie, da8die Câssstle vollstândq zurùckq6soull ist.
Halten Sied€ CTRL.Teste gedrùckl, undddcdon danàOrè tteine
ENTER-Tasle Dann loloen S€den Anweisunosfl aul dem
Bildschirm Von hrerebÉird das Spret automatisci getaden.

SCNINEIDER CFC DIT;KEÎIE

1. Schellen Sie den Computer ein, oder lôsen Si€ ein R€sêt aus indem
Sie die Tasten CTRL, SHIFT und ESC gleichzeiiig herunlèft,nlcken.

2. B€s zerdes 464 Computersgeben lotgendesein DISC. dânn
ENTER.

3 Logen Siedr6 Diskêno inclas lâulwe* ern und qeben SÉloloendes
ein: BUN BB, dann ENTER. Woraulhin das SÉist in wenigèn
Sekund6n lâctt.

BAU.ALA:ZEN
EALLBLAZER isl - schlichl gesagt - dae schnellsl€ Sporlart dês

Schon wàhrend 6ines weit 2urûcklieoenden Krieoes erlraule es srch
gro0er Beli€blheit und ist heule de "frônung" âlle; Sporrarten und
interslellaren Wettkàmple.
Wn schrsiben das Jahr 3097 undwrrbefinden lins In ernem Anlr-

Schwerkratfeld, das dao binàre Plan€t€nsystem Kalaxon und Kalamar

In wenigen Aug€nblicksn wird des Finaledes Bellblazer-Cups,das aul
einem kiinsllichen, Dhosohorzrereoden Ast€mden auso6lraoen wrd.
beqinnen. Und dre Zuschàuer werden €rn spannend63 Turnie; edêben,
das in die Geschichte êirEoh€n wird.

Alsersler hal sich ein Erclènbûroer mil Ausdâuer und Zâhiokeil durch
die Oualafikationsrunden o€kàmo-fi. Von Runde zu Runde wùrde er

ROI0FOrLS
Two mel.es high, wdh lool-pad 2.5 melres in drameter
Mass = 30OO kibôrâms
Two.âx|s lhrusteË: cruisrng velocty = 50 metres p6r second
Rotosnap On-boe;d compirter eutômatcally rotates
Rolotorl m degrees to lace ball. Rololort rotosnaps to tace goalwhen
vou caoturê lhe ball.

ROI0FOrLS
Deux metres cte hâut âvec une chevillère de 2, 5 metres de diamètre.
Masse 3O0O kiborammes.
Propuls6urs à d€ix axes: v[esse de croisrèfe = 50 metres par

Ls Rotosnap: L ordinaleua de bord lail automeliquêmènl toumer le
Rototoil de 90 degrés pour qu il se plece {ace à la balle. Le Rololoit se
loume brusquemenl pour laire tace au but lorsque vous allrapêz le
balle.

ROïOFOTL
Zwei Melêr hoch und 2-5 Meter im Durchmssser. Gervicht:3OOko.
Doppelechs-Antnêb Normalgeschwind,gkeir = Meter pro Sekunie.
Botôsnap. Der Eordcompulei clrehl das Fototoil autoniatisch um 90
Grad in die Richtung clea Balles. Nachdem der EellAulgelângen wurd.
drehl sich des Rotolorlwr€dôrum aulomâtisch in R|chlu-no Toi.

GÊIO

Bâllbla?erGnd=5x5

Squâr6 (275 o€l€s

. C0ryalu.eol G.id: ân

drs|ânce !p to sn€€n

sudoonds iie G.id and

GOATBEAIIS PIJ\STIOFB

. Floals 2 melres above

. Nodd ælou,:yellow. In{ialvelo. y = 4ar0 -

I.I PLASIIORB

l Échiquier
. Vilsss€ inital€ = 45O à

DEN PLASfiORB
(BALL}

. Friêgi 2 Meler ijbd der

. Arnangs!€scr'*i.dig-
ker:450 - 6@ MereÈ

L TERBÀN DE
JEU
L'ÉOit(xnEn

Ballbla:êr = 55 Carés

lusq! à 16 C,rés (8O

onioq€ I Echiquie. el

Froroldrs à l i.ré.ieur

OAS SPIEIFELI)
RA$EN

Spie{eldraslsrs hat sinê
Flàche von 5r 5 Merer

von BâIôlder besrohr
aus55r21Qladrstd,

Spclleld€a: E ô Ob,ekr

OuaddeÀ(80 Meler)

in4eûarb ès Fel.l€s

. one *r ai eæh €nd ol
Grid.

. htal Spâcng = 12.5

. Spâcing shnnls eâch

LES FOTEAUX OE
BI'T

. Plaæs à chaque bour

dépla.emed ènwo.
5 mèkes pai s€corÈe

. L espâc@4t.érÉcii
à chaqle lois q u. hrl

DAS TOR
. Flein€, ab€r sichrbsre

E.èn dês Spiêlleldes
. B€*æum des Tdes.

. OrôBe Mch 7 Trefenl



.G
Pu8hfiêld bhûls thê
bd iofi.rd. Rotofot
r€coaa b€d(warda.

Lo ChûI| de Pousrée
envoè L bale v€rs I'avsd.
Lê Rolofoa recdc.

Schrdleld. D€r Bd $rlrd
naa$ vom galahocsen. Dar
Rolofol wiÉ d.bcl durElr dân
Bild(.to0 n ch hheige& €sdrrr.

- Finelly, you activat€ your
Pushtield with the lirebuttons.
ll is as itthê big energy pillow
is suddenly pushing out.ll
only works whan the
Plasrnorb is within ten melres.
You can lêll when the ball is
close gnough lo us6 the
Pushfield by lastening lor the

i 
Entin, vous ectivez volre
Champ de Poussée avec les
boutons roug€s. C'esl
@mme si voire arand coussin
d énerore se oo-nffait
subrteù6nt. C€lâ lonct|onne
seulement quand le Plasmorb
se lrouve à clix m€tres. Vous
pouvez savoir sa la ball€ €st
assez procn€ pour pouvort
uliliser le Chafip de Poussée

r 
Das SchuBfelct wird mit dem
Ferierknopl ahivien. Drùcken
Sie ihn. so breitet s|ch rn
rasender Geschwindiakeit ein
Krâftleld aus, das dêd
Plâsmoô explosionsartig
nach vom schlêuderl.
Alledings dart der Ball nichi
mêhr als 10 m vom Rotoloil
entfernl s€in, Ein laules
Brummen zeiot an, dao d€r
Bsllnah genu-g tst.

depassez le Rolotoil de volre adversaire, puis courez vêrs t avant et
rairaoez la
Oua;ct vous devenez un bon pueur. €ssâyez de dribbler avec votre

Champ de Poussée. Matnlenez votre boulbn rorjo€ entoncé en
app.ochant du Plasmoô. Au tieu de I atùfer ctâns-votre Châmo
Magnétque. c€ qu utitrse 259/. de vore ôn€rge, pouss€z tégè;emenr
le r4asmorbOevanl vous puis attap€z le lorsque vous voutet marquet
un oln.

A GRIFF
Angritl h€iBt, sich den Belt zu erkâmpten und unter Kontro e zu

bnngen. B€obachten s;ie d€ Ftuobehir (bs Bales, tahren Sie ihm
entg9gen_und fangon S'e rhn aut. D€r Ptasmoô (bz*. Ba )wirddann
lhre Spiellarbe ann€hmen und dâs Rololorlctreht stch in Richtuno Tor
Achtung I Feuem Sie ct€n Ba ieckrn nicht im setben Momênl ab. ;6nn
Sre ihn langeî. Warten Sre tieber. bis Sie das Tor s€h€n.
Er2€len SiêetnTor ausunmrnetbare. Nahe, so €fielen SÉ€,nen

Punki. aus_grôRer€r Entlemur€ 2 Punkte. und heben geuofferl. ohne
oas rol ârll dem Ur|dscht|Tn s€hen zu kônnen.g|bt es3 Punkle.

Das Sprel endst w€nn d€ Zeit abq€tauten isr 6der erner cler b€iden
G€gner 1 0 Punkte hal. lst c,er Spelstend nach Abtaut der Zerl
unentschi€dén. so geht ês n drc VêrlângerurE und der nàchst€ Trefle
onnql s|eQ ooer Nrodenâoe.

Spàtû, ienn S'e schonËin bi8chen cetùhttur Baltbtare' enwckett
habên, sollien Sie Bendenschùss€ probiêrm. Lassen Sie clen Ball âul
die linke od€. reChle Sele dÊs Eildschirms h'nùb€rl€iten uM drucken
Sie clen Feuerknopf. Der Ball wt.d nun quer uber ctas SÊe etd
geschq9sen. Wenn S|e von lhrem Gegier angegnfien ;erden und S,e
wonefi rhn umgehen. so teuem si€ den Bsll ats ouefschtâoer oeoen die
Sprerleldbegrenzung. umlahren thren Gegner und nehmén d;n-Batl

_Wenn SÊ schon nclllrg gut mrt Battbtezer umgohen kônnen, versucher
sre ernmâl zu dribb€tn. Halten Sie den F€uerknopt gedrùckt, wenn Sie
den Ballerrerchen. Ansran ihn eufzutanqen . wa; In;m€ôin 25 Enerore
- einheitenloslen - sch,eoen S€ den 8âllvor srch her Nehmen S,erh;
erst aut, w€nn Sie aufdas Tor schièBen wo €n.

DEFE C€
Even the best Elazâr ctoesn l heve |he bâ âll the tim€. When vor.r don l

you reon defence and then you ve only got iwo choices, O,r:.2'.0ÈàïS-

ll you re ch-âS|ng ycnir opponent downgrid, don r get drrecfly behrnd htm
- |arn n romrne $d€ lo Duzz.btast th6 tiâll away thsn you ve go[o grab
lhal rree ball lor louself
You tnow you?e within blasting rang€ wh€n you heârùe buzz. The

croser you are, tne |ouc,er ths buz?. the beiter thebtasi.
r.ne narde$ pan o hebu:z-btasting ls knorvinq when you ve

rorosnapp€o t0 race he balt. Keep rotosnapping back ând forth ând
r|slen ror lhe srmd_d theFiotosnap . that s hoÙ you know yor.j ve
changed drrection. Then when you overtake tour opf,onent, Vorr'v6 ustgol ro remember wh|ch siile you reon. fi s easier lo tusldo n lhan io try
to talk abod it
, Blocking.is a toughei kind o, defenc€. I means situating yoursetl
betwe€n the goatl ând your oppon€nt Ke€p him cenlred id your v€w
screen. | ry lo keep yorr|ssf righl between th6 goalbeams

DEFE!{SE
M6me le rheilleur joueur de ballblazer n a pas louiours le ba e.

Lorsque vous n âvez pas la batle vous ètes en Dos lon de délense et
vous n avez que deux poss|bttrlès: intêrc€pter la belle ou ta bloauel

5r vous courez aprês votre adversâire sur l échiouier. n6 vous Diacez
pas direClomenl (brière lut. s€nez-vot,s su le côté Oour Orenàre la
balleel l-envoyer eu loin. A vous d atEaDer cette batie tibrè
mârnlenanl.
Vous sâv€zquerous èles dans la zoned inlerception quand vous

enlendez le bourdonn€menl. Plus vous ètes orochè, otua le
bou(bnnêment est lolt gt meall€ure est I inteiceotion,

La partie lâ piJs drtlicile cte I interception est de savorr â ouet moment
vous evez ellectué la rolat on brusque pour la|re lace à la bat|e.
ç,ontnuez â loumer sans ar.èl iusqu à ce que vous entendioz le brun du
HOtOSnâp.C esl dê Cetle fa@n quevous $vez que vous âvezchâno€
de direction. Puis, lorsquê vous dépâssez vote ad\rers€[e. vous dev;z
seulemenl.vous souv€nir de qu6tcôté vous êles est ptus tâcile de te
rarrc quo o êssayêr ct en parter.

Le blocâg€ esl une actton d€ clétense ptus difhctte. vous laul vous
placer enlre les buts el votre adversajrê, Gardez le cenlrc dans volre
écran. Essayez de rest€r exaclmenl entre les poleaux.

ABWEHR
Auch der beste Spielerw||d den Ba ôinmâl verttersn. Wenn Sie âlso

nrcht ifi Beglz dês Eallessind. haben Sie nur zwer Mogtichkerten
Abbloclen od€r weoschÉBên

Verlolg€n Siê lhreiùb€rdas Sprefletd. Grê,tsn Sie rhn krdoch nchtvon
hrnlen, sondem von der Selle her an und sch|eBen S€ daln Ball6mlâch
w6g- Danach rasen Sie solo( aul d6n Ballzu. um ihn lhrerc€its

Dasschiw€.igste an Bâttbtaz€r 
'st. 

dreOrirntierung zu D€hanen, w€nn
sich das Rololoi dfeht Beobachten Sre Drehunqe; und achten sie
daberaul die ceràuscfts. dte lhnendre Drehung signalisieren Wenn Ste
Inren 

^onkurenten 
ùDeôotôî. mùss6n sæ stch immerdaran ennnem,

aul welcher S€ite Sie sich befindon.
Probierên Sie es einleci auslSie werdsn es dann vaelleichler

verslehen, als wenîwires andieser Stelle umslàndlich erktàren.
scnwrenger tst d€rs Abbtocken Damd ist qemÊint, dag Si€ lhr Folotoil

zwschen das T-or und lhren Gêgnerbnngeh mussen um dessen
rorscnurr aDzurang€n. Dazu rnânôvierên sie lhr Rolototloenâu tn dte
Mine zwischen dieTo|I'loslen. Auld€seWe,se hâben SiùÉ b€slen

Welcom€ ladios, gentlemen and variants, to lhe tinal round ol Eellblazêr
3097.I m Slân Srering,lhe Vo|ceoltheVoid, end. sthercâstingwith me
loday is Aôosler Kiplinq, on€ of the qreâl MestÊôlazers of recenl limes,
nowcovemor ol the O-mège Colon-ies. Arboster, welcome- We hav6n l
lalked sinc6 you purchas€d th€ Omega Colonies wilh your loumam€nt
purse. How is it owning e planelary syslem?
Slan, it definitely beats rvorking. On the olher hend, there are limes I d
like io be bac* in a Rololoil, wo*ing the Grids like any olher Blazor.
Aôoslêr, this is rhe firsl tme an Eanhhng has macl€ the linat round ot the
lntérslellar. Whal âre his châncâs?

F.ankly, l think he s in trouble. Thes€ Teflans are a young speciês - they
werê tterely oul ol their almosphefe whên th6 gamê wes invent€d.

Centudês ego, Slân, at the end ol the Great Madness - back when ihere
was slill war. For deep spac6 dog-lolrts. you hed to mâneuver your
v€hiclé und€r lhe incredible q{orces Of clOS€ combet . reversino lhrust
instântly, suslaining plasma-torp€do blasts on your en€rgy shield, that
son ol thrng. The g:lorces dudng space combei would snâp your neck
like a loothpick.

And so â whole new brc€d arose, ight? The thick n6cks, the shortened
synaptb connections. the triple.walled lungs.

Eteclly. Pan of h was ust oldJashbn€d qenelic engine€dng. ot course.
Bu Bâluaz|ng develôped trorn ectuel Àiltâry trâi;ing exe;cis€s. They
used vehicleslùe our hotoloils, anct lorcelielas to sirn-ulale sudden
charEes in dir€ctbn and ecceleration. O€adly sluft. They busled up ten
recruits lor overy one ihâttinâllvsaw acùon In space. Prais€ Mind, th6
Greal Medn€ss is behind us, anit whal u,e have litt |s the llnest sDort ot
alllime.
ls h lrue lhal a Masteôlazer such as yours€lf hes the lhost hBhly
evoved n€lvous syslem ol any creafu.e in the galaxy?

Oh, gee, Slan,ldon't know aboul thal. The Scylliac Venom Hunte/son
Trcgon - lhe guys who actually grab th€ tângs. those ârs pretty last

Modesty aside, Aôo3ter. . .

(De€p sigh.) W€ll, Slân, Ae biâzing isn t just â sport. ll s deep
discipline lor the nervous syste.n. When the on-board compuler
rolosnaps you nanely degrees, just keeping a clêar h6ad cen be the
toughosl pert ol ell. But il's worth it. Once you have lhe pace ol
Ballbla2ing, dealiîg wilh the resi ol the gelax y seems lake vacation.

Excuse me, Arboster. Here are lhê lwo Rololoils now, vectodrE onto the
lield Croctôtl,lrom Eerth, is in tfiê purpl€, end Xarla, repr€sentinq the
Minotaur system, is in orenge. In thè bàckground. we 16 heanng tÈe
Iradilional "Song ol the Gnd.'Thal saulermprovtsed. ol course
Based on the contibutaons ol lomer MâsloÈlererc. ll is reâllv an
honourio hesr my own melody Inlhereamong thos6 ol lhêother

th€ musicâl êssence oi Mâsterblazers ot old as heard, as each Rotofoil
lâkes ils plâce, ready lor lhe lirst face-otf. And lhe two be'st Sallblazers
in lhe galaxy are stafing down lhe Grjd, mediteting on th€ "Song. '
waiÙng, Xarta atlractêd some âttention, coming up through lhe
pfeliminaries. dadn t hê?

Surehedid. That scalv Minolaur can shul oul a Level9 Droid in lssslhân
a minute. 8ut beating a Droid doesn l mean you cân b€at a human.
Whereveryou go|nlheuniverse, thore sonlyoneregulaùon Ballblazer
game - three minntes, lwo players, one viclor
Sùringwords, Arbost€r - and here we go!The Plasmorb blasts In trom
our left. and bolh Xartâ and Crockeil are already accelêrating downfield.
Eâch had full stick lolwa.cl even beiore lhe orti appeared -

Alllhssê boys ârehearing now is that{reeballrhylhm. ddving, driving. ..
All .ighl! Crocketl s Rololoil has câptured the oô in its Pullfield and now
he s veering dghl, hêâding lor the goal, trying io get around Xartâ_

Thegoalis moving, ol course, in lhe same dircction âs the ballis tirod
There you go. Crock€tt s sighled the goel but he s reversing direction.
backinO up. feking oul Xârla. He sback towhereth6 Goalb€ems must
have akeady drsappeared ove.lhe horizon - bul h€ blasls enyway
That s nlThiee pdrÀts lor the Eanhhng wilh an eârly oveFthe-hoizon
shol!

And you do wenl to get those OTH shols in early. Slan. b€lorc the goal
starlstoshrank.
Arboster, you?e ofien crediled wilh perlecting lhe OTH shot.

Somebody had to.

OK- Here l|le go, s€con(lfâcê-.ftrneàâil blastsiûlrolôlhe dgàllrlls
time, wilh Xârle oul in konl. The Minotâur has ill - and his Rolotoil roteles
tofâcethegoal.
Sign ol a good Ceyâ| here is nol losing his orientalion during Rotosnap.
Move lorward, lorwad - . .

Bul Crockett is câtcf ng up aloogskje hin now . ped of the Minotaur s
Rololorl powêr goês intô ttiat acliieted Pultfield. But Crocken s nol using
his Pushfield yel.

Good play. You wanl lo get in dose, really hear that eloctromagnelic
buzz in your hêlm€t belore you blest- "Mâx lhe buzz," is what we leaci
the nestlings on my planets.

All ight. Crockelt blasls the ball eway lrom the Minolaur, but Xarla
recovers. Crockett is blocking but - lhêre it is, Strâighi past lhe Eanhfing,
into the goel, lwo æinls {or Xârla.

Classrc aoal detense there by the Earthling- stay betw€€n your goaland
th€ oppon6nt. Bul il s no rnalch lor a good engl€ shol.
Aôosler, we ve s€en some quick scodng here to<tay.

Thafs dghl. These boys have been competing since âge lwelve. This as
theTeflan s chance to make a b€ splash inthegalaxy. so a lol rsriding

An; her; go€s thethid fâceoff. Ballin from the flghtthrs lrme, the
Rotolo s r-âce dowu, and Crockett |s lhere a mcro_s€cond belorê Xertâ
- but he doesn t immêdiately capture the ball. He s. . .

Whêlwe re seeing here issomelinePushfield dnbbling. Crccken knows
lhai ilhe caDlures the ball he lllose Dower. so he s kgeono hrs Pushtield
actùaled. Êach lime h€ oets noarthe ball. th€ Pushfiètd Éounces rt
lorward. Fine controllheie, by thê Eerlhhng. But he has to caplur€ the
ball to score.

there . he captures, swings the ball io the left ol his view lield ând btasts
- and missês- The ball bounc€s off the electroboundarv to lhe left of the
Goalbeam. Xana acceterales, captures. . .

Cfockett |s akêady moving bâck. He sgorng to try a block midl€ld, bur

The Earthling has lhe ight id€a - lhe key to ective defence is lo keep
movrng, keep movrng.

Incrsdible! Xârta makesan angle shot, the oô bounces olt ûe
eleclroboundary and bact intothe Grid. He mâneuvers arounc,the
Earthlaoa, caDtdros the ball clirecilv in l.ont ot the ooal -

- blasllblast!-
- and lhât s rllThe horizon llashes with the sconno electromâonetic
pulse. ând thafs anolhor poht lor the Minotaur.6mment, Ai6oster?
That scoæ looks clôse. bul l think it s obvaous lhat we re seeing ân
outclass€dplayerhere. I dwage.los;|ythat alêw hundred milkon hearts

As indà therc aîe. For the nexttwo minutes biltions o[ Eadhtinos.
scetteed thtoughot l lheir litry solat system, hang on every wotdot the
dtslanl elhercast, hoo€s nsing, lhen alimming, as face-oll aftet face,oll.
xada lrom hê Miûtaur system hol,,ls tl,e Teîan to a haûful ol ,c,ints.
Nou wilh fewet thân lifteen sæonds rcmeinhg, the TerÊn Ctækêtt is
behinc! ninê to ône and the laceel | fuing
And herewegowrth the last lece.oft:lh;ctock is runnrng. theoôbtâsis
in lrom th€ right. Look at thar Earthting move!
He s captur€d th€ balland rushes the goât - butpults becl - c€lchrng

And lher€ are lhe iirsl notes ol the tinat countcbwn . , ,

Il s an ampossible long shot _ . .

ILoNG STLENCEI

Incredible! He made itlThe horizon is flashing, the clocl( stops with just
2.5 seconds to run . . . three points tor th€ T€nàn push€s his sôre baôk
lo lour points aqainsl Xârta s six.

Slan, $/€Îe ss€ing historyhere. One more pont and the score goes to
lùe all then the game could go into suddeil death ovenime. -

Fec€-otf, the Rotoloils in lront ol the goats, th€ oô btasts in - 600 meters
per s€cond - the Terrân rushes arÈ . . .

One second, Xeda has captured theoô. He sbacking up, kjtting time-
Anc,lhat s it!The dock hits z€fo. lhs Teran s Rolotdt soins out in the
treditionâl losefs p€nanc€. the aùnosphere over lhe âstdrcid glows with
the orange colouiot tbe victor liom Mimlaur.
One rèmarkable contêst, Slan. I think . . .

Wail 0.|6 mictoG€corÈ. )Grla has remain6d on the Gnd, to accomoânv
the Ter.an Rotoloil olt rhe ftetd. tt s e o€sture I don t lhink we v€ s€eil in 

'
this loumâment for cenluri€a I Arbôsiêr?
It s a brand-n6w Maslerblazer's tribut6 to an uÈând-comino so€cies.
Slan. I ct say that we rê going to be heariog more abou Earthllngs. A feyv
millônnia trom now, the€e T€rans ere likety lo b€ r€al contenders.
Thank you, Arboslèr Kipling. Th|s |s Stân Sren|ng, Voic€ ot the Vod,
reùmrng you to your tocal elhercast, Wê ll s€e yoo herô, nett sotar
cycle. same plecê, same game, ln fact, the only gem€: Baltblazer Thre6
m|nules, rwio ptayêrs, on€ vrctot!

NTENV|E|YWNH XAFÎA
S:An incredible match. Xana.

X: Greal Mind,lm a wreck. Wh€rê in the Void did thas Tefian come

S: Ullte G-class stâr, nothing fâncy, jusl otl the Main Sequenc€.
X: Whât a Blâuer. His neurons must fre et warÈsp€ed.
S. Bui not qu(e lasl gnough. Xarta. byToumement taw, you re now
relired. care to pess on a few lips to Blazsrs on the way up7
X:As long as il cb€sn lgêlbâcklolhe Earthlings.

S: Ol co{rrse.

X: OK. Hsre s an old Minotauf Irick lor over-the-horizon shots. Shoot
when yoo cân stilljusl make out the Goatbeams, The €aclion ol the
blasl knocks you bâck, ove. the hofizcm - and the score |s barsed on vour
posrùon wh€n th€ Plâsmôrb actually pass€s through the goat, B€sl trick
in the galarq lor tumrng two points'irilo three.
S: How about the way you sscâped the Earthling in lhe second manute?

X:Simple. l fi movrng doyngfld with the batt, anct t knovf h€ s right
o€nrno me. I can arnost s€€ hts vte nq screen, rvith mê riotrl in tho
mfttdle of d. So I blast The ball goes &ard and I recoit bàck right into
him. blasting him back so I can ô€t to thebatltirsll
S: Anylhing lor close-in goalplay?
X: H€r6 s one I leârn€d lrom fuboster. It you have the Ptasmoô, but
youie up againsl lhe boundery and need to move beckto shool, hold
your slick loflard and blesl . yo! llbounce back to three-point rânge,
and you can catch the ball on ihe rebound.

S: How about tor tyros, jr.ist starling out?
X:Goouton the Gftd, and practice eiming iust outside the Goalbearns
The Plâsmoô tlounces back.instead ofgolng through the whot6 goal
sequence. Yotl gel more praclrce In a shon lrme.
S:Anything else?
X Y3âh. Stay away tcrn Earthlings. Somerhrnglettsmethos€guysâre
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crêalsd lh€ concgpl, direcled thê proiocl and design€d ând
implemenled the screen graph|cs, physical dynamics, contaol
slruclures. and marnline prcgram. Peter Langslon,lhe Gam€s Grcup
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intêllig6nc€, compoG€d ând progrâmm€d tho music, and help€d devis€
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of S€arch and Desion conlribuled oame desion elements and oame
rules. Charlie Kelhàr helo€d concàdualize oàmo ctwlamics. lafeas and
support were provded Û olh€r memb€rs ol the Gâni6s Division: David
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Rotoloildesign and lh€ inlroductory ânimalion. The game was
convert€d from Atari Home Compulèr to Amstrad by ICD Ltd.
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OFFEI{CE
Off€nce is ball contol - leaming ùe ways ot the Plasmoô At lhe tâce.

on. yoo hav€ your st|ck torward. rnovê oul and cepture lhe Ptasmorb - il
will change to your cobur and you wi Rotosnap Io lace the ooât. fu nol
blast the rnomenl you capure th€ bett . wâft tôr th€ Rotosnao, qet
on€nlaled anc,lhen wail lor thê Goalbeams - thêy tt bë movingin the
same dirêclion th€ ballwâs blasted in.

Wâtch your scJeon. When lh€ Plesino.b is cenved b€tween lh€
Goalbeams, blast. ll you re in close, you g6t one poinl. Fuath€r back,
Îwo. And il you can t aclually see th6 Goatbeâms - you get three. The
rsero€ams narow âtler eâch scorê. so go for two and three poinleé
nr$. I you g€t ten poinls, il s e shul-out, olherwis€, lhe v/rnnor has tlle
highesl score al th6€M ol the gam6 lt you areted. you go into
ov6nrme, afit lno ngn SCOre lak€s ell.

Once you get lhe leel of it, try some angte shols. Let the ptasmorb
swng lo one sÉ€ ot your view screen, then blest . il will oo in thet
directbn. To get around a blocter, use an enEle shoi ofl th; wa Bounce
the bâllott lhe el€ctroboundary, past your opponed s Rototoit, then rush
lorward and cnglure il âqaan.

When you get good. tryPushlield dnbbling. Ke€p your tre Urton down
as yoo approach the Plasmoô. Instead ot catchino il in vour pu tetd -
wiich us€s 25% ol your energy . iust nudge the Ptaémorti atong Intront
or you Inen caflure n wn6n you want lo btast egoat.

ATTAq'E
L ellaque clnsiste à côntroler la balle en suivanl le plasmoô. Au

momenl du fac€ à tacê, votre joystick est poussé vers I avânt,
dêplac€z.vous el attrapez le Ptasmorb, it prêndra votre couleur et
vous sllecluer€z une Botation brusquo pôur vous olacer fac6 au but_
Ne Ùr€z pas au moment ou vous attrapèz le ba e, âtendez l6s
Poloâux c!€ But, its se dépteceront dans la mêmedirectionquelâ balte
qua à été lancée vers eui
_Obseru€z volre ècraî. Ouand le Ptasmoô est tancË entre tes
r.ltearrx, ttrez. si vous èl€s près du but, vous marquez un point. sl
vous Cles un peu plus lc,in. deux. Et si vous n€ pouvaz pes tièn voir tes
r.lreaux, vous aur6z trois points. La d|stanc€ entre tés poteaux
orm|nue epr€s chaque but, alors cirerchez à effecluer d abord tes lirs
qur rapporlenl d6ux ou_trois points. s vous mârquez dix potnts. c esl
uno vicloir€ éclâtânte. D€rns les âulres cas,le vâinaueur'ed celuioul
aura le plus de points à lâ lin cte ta partie. Si vous taités match nut, voirs
puez une prolongalrcn êl le pfochain qu marque remporte la vtctoire.
, ùr vous vous en s€ntez E courage, essayêz les tirs d angte. Lsiss€z
reprâsmo.Dss betancerd un côté dê voùe écrân pursti.ei, itrra dans
cotie direction. Pour contourner un bloc, ulihsez un t[ d anole à oanfi
Ot/ mur. Failes recûndir la ball€ sur la ttmit€ electfioug du teJra,n.


