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The cblect of the game is to knock biocks out of the cour by bouncing e ball offyou racaust and Hiting
However, Il is not as easy as It sounds: some blocks require more than one hit and others speed
b your ball

To make things even more interesting, strange creatures enter from the top of the court and fioat around,
causing the ball 1o rebound randomly when they touch It. These creatures also throw balls at your racquet
which cause il to explode.

Fortunately, these creatures are also destroyed when they come info contact with the ball. Also, some
Dlocks release; heloul leakires when.(hey e knooked oul and lhessrust be cauoht by ine racsliet to

These features are:

An extended racquet
A slow ball

R Gon 1o aboot croanees and Hocks
An extra life

A ball that spiits into three

A rockel 1o lransport you 1o the next court

Bonus points

A “smash” ball that destroys everything in ils path

But be carefu, because some features can only last for short periods of time, and in trying 1o catch a
creature you may miss the ball. You lose a racquel whenever the ball passes out ot the court behind
your racquet.  To advance to the next court you must knock all blocks out of the court.

In the double play mode, the court is divided Into two halves and the players work together to clear the
court.

GOOD LUCK!

LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum Cassetie OAD™

Amstrad Casselte ONTROL & ENTER

Commodore C64 Casselte SHIFT & RN
ommodore C64 Disc LOAD’

PLAYING INSTRUCTIONS

Spectrum Amstrad Commodore C64/128
Joyslick or Keyboard Joystick or Keyboard Joystick Port 2 = Player One
Joystick Port 1 = Player Two
PLAYER 1: Fire Button = Relez
= Left
s Right
Enter = Release
For 2-Player option split PLAYER 2
< = Lelt

keyboard down middle

> = Right
Spacebar = Release

(C) 1987 ELITE SYSTEMS LTD.

Al rights reserved worldwide. Unauthorised copying, lending, broadcasting of resale without the express.
wiitlen permission of Elite Systems Lid. is strictly prohibited.

GUARANTEE

This software product has been carelully developed and manulactured 1o the highest quality standards.
Please read carelully the Instructions for loading which are included. I for any reason you have difficulty
in running the program, and believe thal the product is delective, piease return it direclly fo the following
addre

Customer Services Dem

England.
UK HOTLINE 0543 414885

Our Quality Control Department wil test the product and supply an immediate replacement at no extra
cost. Please note that this does not affect your statutory rights.



Batly est le jeu a raquette de lavenir.

Lohhc( g Jou est o suivant: vous devex jeler des bioce hors du courl en les krappant avec une ball
ée avec volre raquetie. Mais ce n'est pas aussi facile que cel tains
Blocs dolvent & appés pius dune lois alors Que daulres augmentent Ia wiesse da volre baie

Pour rendre les choses encore plus intressantes, des @ltes éianges pénetrent sur e cour par o haut
el flottent tout autour: lorsque vos balles les touchent, elles rebondis: n erratique. En outre,
ces étres peuvent lancer des projectiles contre votre raquette en la fai ln uulur Heureusement, ces
éres se déwrisent au contact de la balle. En outre, certains blocs dégagent des disposills ulles lorsquils
sont projeés hors du cour: pour les. wllser, on dewra les alraper Svot Ta raquene

Ces dispositits sont les suivants:

Une raqustte surcimensionée
Une balle lent
Une bombe pour déirure ous les dtres aur le cout
main vous permettant de tenir
Une pistolet pour trer sur les élres et les blocs
Une vie supplémentalre
Une balle qul so dvise en irots
e o vous ransporter dans le court sulvnt

supplémentair

Gne Balle"de mecn Qi détrull tout sur son passage

Mals attention: certains disposilils ont une durée limilée et en essayant de les atiraper, vous risquez de
aler ja bl Chacue foy oue la Balle sor o cout derlire votie raguels; vous perdez e fanuets.
Pour passer au courl suivani, vous devez éliminer tous les blocs du c

En mode de jeu en double, le court se divise en deux moitiés el les joueurs iravaillent ensemble pour
vider le court

BONNE CHANCE!
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Spectrum Cassette LOAD™
Amstrad Cassette CONTROL & ENTER
Commodore C64 Cassette SHIFT & RUNISTOP
Commodore C64 Disquetie LOAD™"8,1

REGLES DU JEU

Spectrum Amstrad Commodore C54/128
Manette de jeu ou clavier Manette de jeu ou clavier Manette de Jeu Port 2 = Joueur n.
Youenes en haut = fanetle de jeu Port 1= Joueur n:
Touches au cenlu = GtuchelDlalln JOUEUH NO.1: Bouton de tir = Relacher
Touches er = Gauche
2 Jousrs: Paniager le clavier = Droile

Zrier = Relacher

JOUEUR NO.2:

< Gauche

> = Drolte
Barre despacement = Relacher

(C) 1987 ELITE SYSTEMS LTD

Tous droits réservés dans le monde entier. La reproduction, le prél, la diffusion et le commerce du produit
est strictement interdite sans au préalable le consentement écril dElite Systems Lid.

GARANTIE
Co logiclel a ¢t siabors e! fabriqus pour Bre dune qualt extréme. Lisez sienivementlos nstructons
de chargement i nimporte quelle raison, vous reconirez des difficultés a ent du
programme ei pensez due S Produil Set defectiou, retoumezie drcioment & Tackesse suame:

Customer Services Dept.,
Elite Systems Ltd
er

Grande-Bratagne
Ligne direcle en Grande-Bretagne 44 543 414 885

Notre service de conirole de qualité testera le produit el vous le remplacera immédiatement sans charge.
Veuillez noter que ceci naffecte en rien vos droits statutares.



Batty Ist der Schiager-Sport der Zukuntt

Ziel des Spiels ist es, Blicke aus dem Spielleld wegzuballern, indem man die Balle entsprechend mit dem
Schiager wegschiéigl.  Das Ist gar nicht so einfach, wie es sich vielleicht anhrt. Manche Blacke erfordern
einiges mehr als nur einen einzigen Schlag, andere geben dem Ball Tempo draul

Und damit die Sache noch spannender wird, schwirren seltsame Kreaturen auf dem Spielfeld umher. Eine
Berlihrung mit Ihnen hat zur Folge, daB der Ball in unberechenbarer Weise abgelenk! wird. AuBerdem
haben die Krealuren -auch die selisame Gewohnheil, lhren Schiager mit Kiigeichen zu bewerlern, die
hochexplosiv sind.

Man kann van Glick reden. daf de Krealuren vernichiet werden, sabsid sie mit dem Befehi In Koniski
kommen. Manche Bldcke setzen eine icher Funktionen frei, wenn sie getroffen werden. Die
muB man genz schnell mit dem betetiondon Schiager ainangen

Dazu gehtren:

Ein gréerer Schiiger
Ein langsamer B:
Ehe Babe 2ur Vernichtung aler Geschéple aut dem Platz

Eine Hand, mit der Sie den Balf festhalten kén

Ein Schiefiisen zum Abschistien der Geschaple und der Bidcke
Ein Ext

Einen Ball, der sich in drel teilen 38t

Eine Rakele fir den Transport aul das nichste Spiefeld
Bonuspuni

EinTrimmervalr, der alles zersion, was inm Uber den Weg Iaul

Aber Achtung: Manche Funklionen sind nur eine kurze Zeit akliv, und auf der Jagd nach einer Kreatur
verpaBt man leicht den Ball. Sie verlieren eine Runde, wenn der Ball hinter Ihrem Schiager iber die hintere
Begrenzung hinaus rolll. Wenn Sie zum nichsten Plalz promovieren wollen, miissen Sie alle Bldcke aus
dem Bereich herausschmeiBen.

Im Zweiermodus Ist das Spielfeld in zwei Zonen unterteilt, und die beiden Spieler bilden ein Team, das
gemeinsam versuchi, das Feld ireizukriegen.

VIEL GLUCK!
LADEANLEITUNG

Spectrum Kassetle LOAD™
Amstrad/Schneider Kassette CONTROL & ENTER
Commodore C64 Kassetle SHIFT & RUNISTOP
Commodore C84 Disketle LOAD™"8,1

SPIELANLEITUNG Commodore 64/12¢ Amstrad/Schneider
Joysiick (Steckplalz 2) = 1. Spieler  Jouctick oder Tastatur

Spectrum Joystick (Steckplatz 1) = 2. Speller
Joystick oder Tastatur Feuerknop! = freigeben  SpiELER 1
A = Links
TASTEN: s = Rech
Obere Relhe ause Enter = Freigeben
Mittiere Reihe = Links & Rechts
Untere Reine = Feuer SPIELER 2
< Links
Fir die 2-Spieler Version Tastatur senkrecht In zwel Hallten teilen > Recht
Leertaste = Freigeben

(C) 1987 ELITE SYSTEMS LTD.

Alle Rechte weltweit vorbehalten. Jegliches Kopieren, der Verleih, die Verbreitung und der Wiederverkauf
ohne ausdrickliche schrifiche  Genehmigung durch Elite” Systems Lid. st streng untersagt und
gestzeswidrig.

NTIE
ses Softwareproduki wurde sorgléllig entwickelt und nach den hichsten Qualitéitsanforderungen
hergestelll. Bitte halten Sie sich an die Ladeanweisung fiir Ihr System. Falls Sie beim Betreiben des
rogramms Schwierigkeiten haben und der Ansicht sind, daB ein Mangel am Produkt v
senden Sie es bille direkt an uns:

Customer Services Dept.,
Elite Systems Ltd.,
Eastern Avenue,
Lichfield,

WS12 6RX

England

(UK Hotline: +44 543 414885)

Unsere Qualitdiskontrollabteilung wird das Produk! testen und Ihnen einen sofortigen kostenlosen Ersalz
zukommen lassen. Dies beelnirachtigt in keiner Weise Ihre iblichen Konsumentenrechte.



Lobiettivo del gioco consiste nell'eliminare | blocchi dal campo di gioco )icandu mielzare un palla adla
Joura racchelia in medo da calp. Tutiais non & cosl facle come che, per eliminar

chi bisogna colpirli pits di una vol G fanno aumentare Ta vosira salla
Per res cose ancora piu Interessant, delle strane creature compaiono dal soffitio del compo e
fiuttuano in giro facendo si che la palla rimbalzi a caso quando la toccano.” Inolire queste creature sparano

Socita

Per fortuna. queste creature vengono disirulle quando a contatto con I palla. Inoltre, alcuni blocehi iberano.
degll oggelii i quando vengono eliminali e quesi oggeti. per essere usali. devono essere presi dalla
racche

Duesll oggetti sono:

Una raccneta pu grande

Una palla

Una boma per dstruggere utte Ie creature nel campo

Una mano che vi permetie di tratienere Ia p:

Una pistola per loglre al creaturs @ sl Bz

Una vita extra

Una palla che si divide in tre

Un misslle che i irasporta el successivo campo da gloco

Puni bont

Una palla “smash" che disirugge (uto quello che in~ ~ "4 sua cammino

NSRRI

Batly & lo sport, che si pr: del futuro.

Ma dovete stare allenti, perché alcuni oggetti durano solo per brevi periodi di tempo e nel fentativo di
catturare un oggetlo rischiate di mancare la p: dete una racchelta tutte le volte che la palla esce
dal campo olirapassando a vostra raceheta. B dal campo
tutti i blocchi

Nel mode.d glaco. doge)

ica con racchett

ssare al campo successivo dov

il campo viene diviso a meta e i giocatori collaborano per fare piazza puiita

nel car
BUONA FORTUNA! AD‘”
Istruzioni Di Caricamento L & ENTER
Spectrum Cassetla SHFT & RONSTOF  Amsirad
Amstrad Casselta LOAD™" 8,1 Joystick o tastiera
Commodore C64 Cassetta
Commodore Cs4 Disk GIOCATORE N
s De:
Enter = Rilasciare
ISTRUZIONI DI GIOCO GIOCATORE N.2:
< = Sinistra
Spectum > = Destra
Joystick o tastiera Bara spaziatrice = Rilasciare
TASTE:
Fila in alto = Pausa Commodore C64/128
Sinistra/Destra Joyslick Porta 2 = Giocalore N.1
Fila in bas: = Fuoco Joystick Porta 1 = Giocatore N.2
Per V'E;:IJDHB a due glocatorl dividere la tastiera nel Tasto Fuoco = Rilasciare

(C) 1987 ELITE SYSTEMS LTD.

Tutti | dirtti riservati dovunque. Eassolutamente promwrciprocare—uilondere, trasmettere o rivendere il
rodotto senza previa autorizzazione scritta da parte della Elite Systems Lid.

GARANZIA

Il presents soltware & sato elaborato con fa massima atienzione osservando | plu clouﬂ standard di qualita.
Leggere attentamente le Istruzioni accluse relative al ualsiasi motivo, avete
difficolta a lanciare il programma, e pensate che il prodotto Giltioso, nspeditelo drettament al segusic

Customer Services Dept.
s Lid

England

Il nostro Reparto per il Controllo della Qualita esaminera il prodotto e ve ne fornira un altro, in sostituzione,
senza alcuna spesa da parte vostra. Queslo avviso non viola alcuno dei diriti costituzionall dell'utente.



