THE LAST
COMMANDO

In the year 2046 the Industry of Intelligent Androids
(M.O.X.A.T)) created DERGON, a revolutionary artificial
intelligence device based on human thoughts.

Contrary to what was expected, the new system was to
become a hazardous catastrophe for mankind: intelligent
machines spread across the XATOR Confederation of
Planets causing death and destruction throughout.

The only way to stop them is by destroying the planets
they have taken control of. MOXAT have been placing
powerful explosive charges on these planets for two years
and now the time has come to set them off.

The mission is not easy. An experienced commando able to
use all types of weapons is required. He must not be afraid
of death. You are the chosen one.

AIM
Activate each of the detonators and escape from each
planet before it explodes.

PLANETARY SYSTEM

1. PLANET ZORAK: It is infested with M-2046 androids.

It has a diameter of 7500km and eight explosive charges
have been set.

2. PLANET ALFARD: Also plagued with thousands of
M-2046 androids. Its diameter is 5015km and six explosive
charges have been set.

3. PLANET GRISUM: You have to destroy the two other
planets before coming here. Its diameter resembles that of
the Earth (11212km) and ten detonators have been set.



OBJECTS

IONIC BATTERIES: There are green, red and white
batteries. You need one of each colour to activate each of
the detonation sequences of the explosive charges.
WEAPONS: When getting these the scoreboard will
indicate whether you have automatic shooting capacity or
immunity.

CLOCK: It detains for a certain amount of time the
countdown of the detonators.

POWERS: They increase the ship’s energy.

ENTRY CAPSULE: Located above the detonators. You have
to get under them to place the ionic batteries.
TRANSPORT PLATFORM: Once you have activated all of
the detonators this is your only means of escaping.
WARNINGS AND ENEMIES

There are four groups of enemies depending on where
you are.

You must study the movements of the enemies; they are
programmed differently and you can get past all of them.
The objects appear at random.

The countdown begins as soon as you activate the first
detonator. It's better if you get all the batteries you need
first — it will save you time.

LOADING INSTRUCTIONS

Spectrum 48K — Type LOAD""' and press Enter.

Start the tape.

Amstrad CPC - Hold down CTRL key and press small enter
key. Start the tape.

CBM 64 — Hold down Shift key and press RUN/STOP.

Start tape.

MSX —type RUN"cas:” (enter) and start the tape.

CONTROLS
Q-uP P—RIGHT or Joystick
A-DOWN Space - FIRE

O —LEFT



LE DERNIER COMMANDO

En I'an 2046 I'Industrie des Androides Intelligents (M.O.X.A.T) avait créé DERGON, unite
révolutionnaire a intelligence artificielle et voisine de I'homme.

Ala différence de ce qu'on avait prévu, cette invention a tourné en catastrophe : des
machines i sesont rép. partout dans la Confe des Planeétes
XATOR et ont amené dans leur sillage la destruction et la mort.

Le seul moyen d'éliminer ces androides est de détruire les planetes dont ils se sont
emparé. Depuis deux ans, la MOXAT pose dans ces planétes des charges explosives, et le
moment est venu de les faire détoner.

Ce n'est pas une mission de tout repos : il faut un commando expérimenté sachant se
servir de tous types d'armes et qui n‘ait pas peur de mourir. Oui, on vous a choisi
LOBJECTIF

Vous avez pour objectif d'amorcer chacune des ces charges explosives et de vous
échapper de chaque planéte avant qu'elle explose.

LE SYSTEME PLANETAIRE

1. La planéte ZORAK : infestée d'androides M-2046. 7 500 km de diametre. On y a posé
huit charges explosives.

2.La planéte ALFARD : infestée elle aussi d'androides M-2046. 5 015 km de diametre. Six
charges explosives.

3. La planéte GRISUM : avant d'atterrir sur la planete GRISUM il faut detruire les deux
autres planétes. 11 212 km de diamétre (pas trop différent de celui de la planéte Terre).
Dix charges explosives

LES OBJETS

BATTERIES IONIQUES: - verte, rouge et blanche. Il vous en faut unde de chague couleur
pour faire détoner chacune des charges explosives.

AARMES - lorsque vous vous procurez une arme, le tableau vous indiquera si vous étes
wvulnérable ou non.

HORLOGE - retarde pendant un certain temps le compte & rebours des détonateurs

LES "FORCES" - ont pour fonction d'augmenter I'énergie du spationef.

LA CAPSULE D’ENTREE - située au-dessus des détonateurs. Il faut passer par-dessous pour
poser les batteries ioniques.

LA PLATE-FORME DE TRANSPORT - une fois les détonateurs actionnées, ¢est votre seul
moyen de vous en tirer.

AVERTISSEMENTS ET ENNEMIS

Il existe quatre groupes d’ennemis.

Il faut en etudier les mouvements : chaque groupe a fait I'objet d'une programmation
particuliére, mais vous pouvez les contourner tous.

L5 objets se présentent au hasard.

L< compte a rebours commencera dés que vous aurez actionné le premier détonateur.
Vous aurez avantage a récupérer toutes les batteries préalablement : cela vous fera
gagner du temps.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT
Amstrad CPC : maintenir CTRL abaisse et appuyer sur petit ENTER. Faire demarrer 'a
cassette.

COMMANDES
Spectrum/Amstrad:

Q VERS LE HAUT
A ~ VERS LE BAS
o A GAUCHE

3 ~ ADROITE

ESPACE - FEU
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