




COMMANDO/
SPACE INVASION

rr{TRooucllol{
You âr€ Suær Jæ rh€ crâcl combat sldi6r ol rho oighri6s b.rtling 69âinsr
all odds to d6t6ar rhs advancing r6bol lorcas. Equippod with only an M60
machrne gun and s'r hand-grsnadss ÿou carry our you. lon6 crusad.,
torcing your way rnto hosiil€ torrirory. Modârs. gr€nâd6 ând dynamire rain
tom the skÉs and oxplods around you- €nêmy bull6ts rly æst you in ôll
diætions. ùanch€s, clifis ând l.tos block your p.lh. B6b€l lorc.§ âpp.at
tom 6v6, sùong holds ând lroop sriers lo 3lop your progre!3. You mu3l
show no marcy. You musl nol roùoôt. You mull læp puthing your!€ll
luilh6r and tunhor inio onômy Iinos, collælng suppliæ of hônd-gr6nâdôs
irom dêloal€d ouiposts. unlil you roach your final obtætivo. lh€ loilr63s.
D€vslop€d wilh lh€.id ol Câpcom lo produca lh€ clos.sl posrrblô
homæompu!ôr 3amulâtion ol th6 origiîal a.6d6 No. t hil gâme, Hâvô you
gonha skill and nâmina ro dolôâi rha 6nomy7

SPECTRUM
lnaùudiona

To loâd th6 Cômo
l. Ensursrhsæsêlte'srully rêwound.
2. Tyæ LOAD' '(Enrsr).
3 Prss PUY on 6e €$€nê plây€r.

COMMODORE64/
128 CASSETTE

laatruciioûa

1 Ensur€ tha ëssile rs lully r€wound
2. PressSHlFTând RUN/STOP
3 Prss PIAY on ths cass€x€ play.r.

AMSTRAD/SCHNIEDER
CASSETTE

lni.üctionr
To load th€ 9âm6
I Ensurê rhs cas$(e is lully rewouîd.
2 Pross CTRL and ENTÊR (on tho conlrol pad).
3. Pr6 PUYon ihscass€n€ playêr.

coMMoDoRE64/ 128 DrSC
lnalruclioôr

To load lh€ gsme

2. TyFLOAO r.8,1



AMSTRAD/SCHNIEDER DISC
lnar6l6a

To l@d lho gams:
1 lnsn di$.
2. TyF nun "Commândo

BBC CASSETTE
lm@6lom

To loadth6g6mê:
l, EmDûê 6saia ir fullÿ rGmund.
2. TypôCHAlN " '
3. Prs PIAY on th6 @!dâ plâÿâr.

SPECTRUM
Cont.d.

Lôft -9 Righ! =0
Up =2 Down --w
Fne -Z Grenad€ - M
Joysrick CimÉriblê with Kempslon, lnr.ll, Cu60r and Fullsr

coMMoDoRE64/ 128
Cdrtol.

JoFtick Pon2 G.onadê = Sæco8sr

AMSTRAD/SCHNEIDER
Conid.

Lêff =9 Right =0
Up =2 Down -W
Fne - Z.M G,ênado = SFca &r
JoysùckcomFtibl6 Gronâde - SÉcsgâ.

BBC
C6lrolr

Leh =Z Righl =X
Up =r: Down - 1/
F're = RETURN Grsnade = SHIFT

Joysridcomparible Grenâd€ = Space&r



oqd
Th6 obid of ûc gamc ia b ldvrnc. ra frr aa polibl. iôio anamy linB
whilsr ddroyino rctEl ior63, h.olLiiod.nd v.hiclc.. Along û. wlyyou
should pbk uq n mrny bo&r of hrnd erc.rdct rr pGiibla s a3 to
r6plmith rcur r@k.

I
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KOMMANDO/
WELTRAUM U eeRTaLL

er lrüx nune
Du b,sl Super Joe der lnallhâile Kampl$ldar de. 80er Jahre. der s,ch
bemühl d,e vordhnsenden Sùenmàchie zu besregen Nur mû ernem M60
Masch,nengewehr und sechs Hândgra.ârên bewaffnet d,hgsr Du rn das
te'ôdlche 6eb,et vor M,enen 6raôateô und Oynam,t sxplodraren nngs um
D'ch Fe,ndl,che Kugelô ,r,egen aus alle. R,chrungên ân Otr vorbe,. Grâbên.
Felswânde uôd Seen verspe,.en D,r den Weg Rebsll,sche Truppê^
kommen aus aôllen hervor und ve.suchen De,nen Vormarech ru sioppen
Ou dadst ke,ô Mille,d ze,gen ode. Orh zurückzrehen Du mu8l wêner und
we[e.,ô d,e fe,ndl,€hen L,n,en e,ndnngen und den besrsgrsn AuBenposrsn
Hândgranaren abnehmen brs Du àn Dernem endgülr,gen Z,iol-der
Fesrung.ankommsr
O'es"s Sprel wurde unrer Verwendung von Capcom enerckelt uôd srsllr d'e
besrmôgl'chsre Be'm Comoute-S'mur,s.ung des ursprüngrcten lrkaOan-
sprl.eô.e!1ers da, Hâsr Du Gesch,€k und Ausdâuer um den Fsrnd zu

SPECTRUM
AilLEITUTGEX

1 Konrollere ob dre Kassene ganr rurüclgespu[ 6r
2 T,pF LOAD (Enler)
3 Drücke PUY am Kasæne.sp,erer

COMMODORE64/
128 CASSETTE

ANLEITUilGEil

1 Konùoll,ere. ob d'e Kassello ganz zuôctgépul! i!1.
2 D.ücre SHIFT und RUN/STOP
3 Drücke PUY am Kassenensprêler

AMSTRAD/ SCHNEIDER
CASSETTE

AT{ LE IlU I{ G E I{

I Koôroll,ere ob d,s Kassstê ganr rurijctgsspult lsl
2 Oriicke CTRL und ENTER (am Konrollfeld)
3 orücke PUY am Kassexonsprelsr



COMMODORE 64 / 1 28 DISKETTE
AilLEITUTGEil

I D6kene e'nlegen.

,2 LOAD'+ .8.1 ernrippen

AMSTRAD/SCHNEIDER
DISKETTE

AilLEITUTGEN
taden des Sprels
1 Oiskene einlegen
2 Run "Commândo €rnrippen

BBC CASSETTE
NLEITUTGEtr

1 Konùollere. ob dre Kassete gahz zurückgôspuh rsl
2 CHAIN " 'ôinirppsn
3 PUY am Kâ$snsnsp€l€r drücken.

SPECTRUM
STEUERUilG4il

L'nks =9 R€chts =O
Autuâns -2 abwâns =w
Feuar =Z Granâre =M
Joystct Komparibel mû Kamston. lnt tt. Cu.sor und FuIa,

coMMoDoRE64/ 128
STEUERUilGEil

Joysnck Kanâl I Granôte = Leedaste

AMSTRAD/SCHNEIDER
SÏEUENUilGEil

Lrnks =9 Rschis =O
Aurwàns =2 Àbwâils =W
Feuer = Z.M Graôare = teenasre

Joysrckkompânbel Grânâre =leenaste



BBC
STEUERUflGEX

Tastalur.
Links = Z

Fsusr : RETURN

Joysrickkomparibal

Abwâns

Gra66te
= SHIFT

D.. Zi.l dd sti.l.
Das Zi€l dss Spids bsishr daran. $ mir wis mijglich in di6 lêindlich.n
Lrni6n vocudring6n und dio reb€lli$h6nTrupp6n, d6.6n Einrichûngon und
Fahz€ugazu z€rs!ôrsn Aul dsr Sùsctoellsl Du sviols Hand06nâi6. wi6
môgftch dnsmmoh. um 06in8n Voral zu êr0ânz6n.



COMMANDO / ENVAH ISSEM ENT
SPATIAL
IMRODUCTION

Vous ê16 Super Joe. le soldat de combâr c.act des années sorxanre'vrnsr.
lurran! conre rourss lorc€s supé,,eu'ss pou, va,ncre lss â,mées rebelles qui
sonr e^ rarn de se pon€. en avanr Equrp6 seulomenr d une m'rarllouse er
de s[ grônades à main. ÿous poursuivsz ÿoùe cro'sade soi,lairs. vous
lrayanrunchemrndanslô@iitrotrehosùle oesmoilrers, desgrenôd€setde
la dynamile pleuvetnt des cieux et éclarenr aurour de vous Des bâll€s

passent dans routes dir€dions. er des ranchéss. des
tôlôrssenl des6vernes, dos loileress€set des tanspo(eurs ds ùoupas pour
arêrervore progre§ Vous ne devez pôs monror de ptrrà Vous ne dev€z pâs
batrrs an retarre Vous dever vous pousser de plus ên plus lorn dans les
lrgnos ennemr6s. recue'lianr dss lour^trures de grenades à ma,n des
avânÈposrês ênnemrs varncus, jusqu à ce que vous ârrvez a voro oblecrl

Commândo/Envahrsseme.i Spôtal a éré dâvetoppé à l'a'de de Capcom
pour produiro la plus proche simulâùon possrble sur un o.dinateu. de
maison du Jsu darcade de lrapæ num6ro un Avez,vous l'habrl€ré 6r ta
.ésrslâncequ il laul pour varncre l'ennem,7

SPECTRUM
UODE D'EMPLOI

Pou, chârg€r ls lsu:1 Sa Gsursr que la câssêflà soil ploi.ômant réômbobin6€
2 Typô LOAD ' '(Enrsr).
3. Appuyêr sur PUY sur le magnétophoôo

CASSETTE
coMMoDoRE64/ 128

MOOE D'EMPLOI
Pour châr96, lo isu
1. So 6asurcr qus la És$tts soit ploan.m€nt ré6mboban6€.
2 AppuyorsurSHlFTer RUN/STOP
3 ApFyo. sur PUY sur le magn6rophonê

CASSETTE
AMSTRAD/SCHNIEDER

MODC O'EMPLOI
Pour char0or lo iou:
I So dsurer qu.lâ ()sst et plcincmânt r6.mbobinà.
2. AppuFr lur CTRI ât ENTEn ($r l€ Fnn.su d. æmmândd).
3. AppFr $r PUY s, 16 mâgnâophoôc.



DISOUE
coMMoDoRE 64/ 128

MODE D'EMPLOI

I Insàer 16 drsous
2 lnroduirs LOAD '+ .8,1

DISOUE
AMSTRAD /SCHNIEDER

MODE D'EMPLOI
Pour charser le pu:
I lnsCrsr l€ drsqus.
2 lnùoduiro Run Commando

CASSETTE BBC
MOOE O'EUPLOI

I Se Éssurer que la cassere sort ple,nemenr reembob,nee
2 lnroduùe CHAIN
3 Appuye, sur PUY sur le'magnelopone

SPECTRUM
coMiral{oEs

TÂ8TEAU MUNI DE TOUCHES
Gauche =9 Oron€ =0
Vêrs le hâut = 2 VêB lê bàs - W
Ttsr -Z Gr€nâde -M
Lsvier de æmmands Compaliblo avæ Ksmpston, lni6dac6 ll, CuBor or

coMMoDoRÊ.64/ 128
commatDEs

Lsvisr d6commsndê: Or(ico 2 Grsnads : 86r.. d'.sptcâmânl

AMSTRAD /SCHNIEDER
COMTilAI{OES

Tâbl€au muni de touch€s:
Gauche orotre = 0
Vars lo hâu Ve.s 16 bs = W
Tirsr Grenade = Bared'æpâæment

Comparible avæ t6v,er dê commands G@nâdo = &ra d'ospâcsmêni



BBC
cormaxDEs

Tâbleau mun, dê touches
Gauche =Z Drotre =X
Vers l€ h.ul - *. V8.s l€ bas = 7/
Tirar : ÊETURN(Berour) Grenad€ = SHIFT

Compâùble avec levrer de commande. Gronads = gâilê d'êsFcgm€nl

Ob,.r
L'obi€r du pu sr de vous pnsr ên avânt auss, loi^ qu8 po$rbl. dân! 163

lign6 ennem,es en déùuissnt 16 lorcôs, lês rnsiallalions gt ls v€!icul.r
r6b€ll6 Le lono du chsmrn vous dsvnsr .scueilnr âuGnl do boiê! dâ
grenades à marn-que posrbble afin de romptr de nouvsau vo! siocls

Copyrighi
1 985 Tous droûs réseryés


