
LOADING IT{STRUCTIOT{S

cBNt 64n2A
CASSETTE: Press SHIFT and RUil/STOP keys together. Press PLAY
on the cassette recoader. Leave PLAY depressed during game.

DISX:Type l,OÀD"*",8,1 and press RETUnil. Camewill loâd and run
aftomatically.

Spectrum 4A|72AK, +2
CASSETTE: Type LOAD"" and press EITER. Press PLAY on the
caseüe rêcorder. Stop the tape when the game hâs loaded ând
follow screen prompG.

Spectrum +3
DISK: Turn on computer, insert disk and game will load
automatically.

Amstrad CPG
CASSETTE: Press CTRL and small EI{TER keys. Press PLAY on the
cassette.ecorder. LeavePLAYdepressedwhenthegamehasloaded.

DISK: Type RUt{"DlSK and press the EI{TER key. Camewill load and
run automatically-

CBM Amigâ
DISK: Turn on computer. lnsert Kickstârt disk (A 1000 only) and
wait for workbench icon. Insert game disk.

IBM PC & lOOo/o Compatibles
Inseft DOS disk in drive A and reboot your computer. Choose the
display adâptor required from the menu and insefr the appropriate
graphics disk when required by the screen prompts.

KEYBOARD COI{TROI

Spectrum and Amstrarl
Left - il; Right - M; Up - Si Down - X. Pause - P: Fire - A.



JOYSTICK COtfTROt

Spectrum and Amstrad

Slow Down
Depth Charges

+
I

Moveship+ FireDepth + Moveship
Left Charges Right

I

ÿ
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Depth Cha.ges

In CuEor Missile Modê: Move - - Move
with fire buton not pressed: Left 
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Up
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+
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Y
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JOYSTICK CONTROI.

cBM 64t728
M.lr S.cüon (Shlp) &
L.rge Submarlna Sactlon

FIRE - Laun.h dêpth .harge
SPÀCE BAR - Conve.t to pod

Pod S.sdon

Up

""'..].2 "".:"\l )-^:teft-O-Right Left 
-,/l\ ,./t\' | ' oo*+i"n I oom+Rigm

FInE - shoot

Hort ge Secüotr (Cossh.ir)
Up

up+Left | Up+Rlqht

.."o \J / 
,,nn

o"*"r/1t..'*
FIRE - Laùnch Missile Down

JOYSTICK COTITROL

CBM Aflriga
Shlp Mod.
Without fire button prêssed

Slow Oepth Charge

Slow Depth Charge I Slow Depth Charge
Lert 

\l-l 
Risht

*ir*ziÇ*ii,,*
Fast Depth Chargc



Pod Se.tion (before collêctlng token)
pod Foùard

l- L tnoru,"nisn,
FInE - Lâunch depth charge.

KEYS:
To change from rhip to pod:
LEFT ALT for player 1: RIGHT ALT for player 2.
P - Pause.

Pod Sectlon (wltà tokcn)

up + Left uP 
up + Brght

,"o \4^,*
o"*,/l;.r,n.,

Down
Hortâga Slction

UP
Up+Left | Upi Right

,.",. \A
,,*.#ix.,"*

P = Pause Down

KEYBOARI' AND JOYSTICK CONTROTS

IBM PC & IOO% Compâtibles
SHIP
Left - - or jolrsti.k LEFT.
Right - - or joystick RIGHT.
Orop Depth Charge - SPACE BAR or FIRE BUTTOil.
Charge to pod - ESCAPE.



POD
Rdate left - - orjoÿsti.k LEFI.
Rotate right - - orjoy$ick RIGHT.
Foruard- 1 orjoystick UP.
Fire - SPACE BAR or FIRE BUTTOI{.
Pick up objed - ESCAPE.

GAME PLAY
Your boat can be moved left or right using the joy$ick. Press FIRE
BUTTOil to drop depth chargeswhich can be dropped fïom the ship s

side faaing the diredion it is moving in.

Upon destroying some submarines, a spinning pod with any one of
five letters on it will rise to the surface and change into a flag.
Remaining onthe surfacefor 3 seconds, if),ou pick it upwithin this
alloted time, the helicopter appeârs and drops a small packâge for
yourship to colled. Special feâtuaes a,e awarded according to which
flag you pick up.

The flag features are:
FLAG "A": CuBor Mlssiles: When pressing FIRE a target appears

under the ship with a bomb above it. Move the target
by holding dom FIRE and moving in the diredion
required. When Iire is not pressed. the ship can move
left and right. After a few seconds the bomb will home
in on the target destroyng everlÊhing in its path.

FLAG "B": Pod§: Thepod is usêdtocolledtokensftomthesea bed.
On pressing SPACE BAR (CBM, Spectrum. Amstrad)/
ESCAPE (lBMyÀLT (Amiga) the ship disappears and is
replaced by a pod.

FLAG"C : Hydrofoil Speed: This flâg enâbles the ship to reach
hydrofoil speed whi.h then lifts the ship up on skis to
move faster than normal.

FLAG"D": SmrrtBomb:Thiswilldestroyallsubmarinesonscreen.
FLAG"E": DepûCharges:This giveseftrâ powertodepth.hârges.

CBM 64/128, AMIGA, IBM
Attheend ofeâch scrolling screen there isatransition stage where
a player has to destroy â lârge ship by dropplng bombs on the
Captain s bridge. After achievingthisthe player hâsto destroy a lârge
submarine by dropping depth charges into open domes which fire
nualear missiles.

There isthen â bonus screen wherethe player has to rescue people
from an island.



The above is sub divided into four sdions which are:-
I . M.ln Sêcüon: Collect the tokens using the pod.

2. T.enildon S.dlon: Hit the large ship in the centre using the
mislle.

3. Largr Subnaalna Sladotr: Destroy the hatches on the large
submarine.

,1. Host ge SGcüon: Uæ the crosshair to hit the enemy misslles
before they hit the small boats.

SPECTRUM/AMSTRAI'
Whên the scrolling stops and âll submarlnes haYe been desttoyed.
the plâyer ship is dragged backwards to the left hand side of the
screen. A large shipwill then emerge fromthe rlght. On its mast is
a flashlng whlte square whl.h must be hit by the plaÿer's flreball.
The ship cannot be moved and the flreball is launched by pressing
the flBE BUTTOil. By holding dom the FIRE BuTflril. the height
and range of the flrebâll aan be aonfolled.
A duck flies âbove the ships and can be shot down by the player.

All versions translated to the home computer by Emerald Softwâre
Ltd.

O ,l988 
CBEAM Corp. All rights reserued.

Licensed by CREAM Corp. Copyright subsists on this program.

II{STRUCTIOTIS DE CHARGEMET| T

cBM 64/t28
CASIiEmE: Appuyez sur les touches SHIFT et RUi/STOP en même
temps. Appuÿez sur PLAY sur l enregistreua à cas*tes. Maintenez
la touchê PLAY enfoncée durânt le jeu.

DISQUETTE: Tapez LOAD"'",8,i et appuyêz sur RETURil. LeJeu se
chaagera et se déroulera automatiquement.

Spectrum 4AllzAK, + 2
CASSETTE: Tapez LOAD"" d âppuyezsur EilTER. Appuyez sur PLAY



surl enregistreurà cassettes. Arrêtez la bande unefois lejeu chargé
d sulvez les indlcations d écran.

Spectrum *3
DIS0UETIE:Allumez l ordinateu., int.oduisezla disquetteet lejeu
se chargera automatiquement.

Amstrad CPC
CASSETTE: Appuyez sur CTRL et la petite touche E[{TER. Appuyez
sur PLAY sur I enregistreur à cassettes. Maintenez la touche PLAY
enfoncée une fols leJeu chargé.

DISoUEITE: Tapez RUil"DISK et appuyez 3ur EI{TER. Le jeu se
chargera et se déroulera automatlquêment.

CBM Amiga
DISQUE TE: AllumezI ordlnateur. lntrodui*zladisquefte Kickstaft
(A I 000 seulement)et atende, l apparitlon de l'I.ône de workbench.
lntroduiæz la disquette delêu.

IBM PC & Compatlbles à IOO%
Introduisez la disquette lXrS dans le ledeur A et relancez votre
ordinateur. Choisissez l adapteur d afilchage requis du menu et
lntrodui*z la dlsquffie de graphismês appropriée quând les
incitations d écran le demandent.

COT{TROIE AU CTAVTER

Spectrum et Amstrad
Gauche - Il: Droite - M; Haut - Si Bas - Xi Pause - Pi Feu - A.

COI{TROLE AU MAI|CHE A BALAI

Spectrum et Amstrad
Ralentlssez Grenades

Sous-marines
À

Dépla.ez navlre I Oepfacez l{ayire
à Gau.he à Droite, Lancez Grenades

50us-mârlnes
I

t
Accélérez Grenades Sous-marines



Eû hod! Ml$llr à CuErur

Quand le bouton feu n est pas enfoncé:

DéplacementàGauche <.+ DéplacemêntàDroite

Quand le bouton feu est maintenu enfoncé:

croix de visée a cauc* I
I

En Mode cose V Bas

xaut I
Gauche <- :

I 
""'

+ Drcite

COI{TROIE PAR MAI|CHE A BATAI

cBM 6Ut2A
Sccüon Prlnclp.le (tf.Ylru)
& g.ande ractlon du sous-fr.rin

\1./**'-lT\-'*" Sactlon CGs. PEU - Tirez-

"":."-SI/'::"
""".""1|\.",","

FEU - Lancez la grenade sous-marine
BARRE d'ESPACEMEilT - Converti#z à Pod.

Sêctlon d.s Hotages (Crelx d. Vlsée)

Haut
Haut+Gauche I Haut+Droite

***\JZorci,e
u."* *{ I\..**"

FEII - Lâncez les Mlssiles Bas



COI|TROLE PAR MAT|CHE A BATAI

CBM Amiga
tlodr il.v|ru
Sans appuyer sur le bouton de feu.

Grenade sous-maalne lente

Grenade $us-mârlne . Grenade ous-marine
lentgauche \ I 7 tentarolæ- \l-l

", "*":::=T \ *"".'"';;, 
""

Gaenade sous-marlne Epide

S.cdon Cæ (rr.it d. rumtt l. J.toü).

CoseAvant

adtauoner | + t 

- 

| aotattona
Gau.he Drolte

?EU - Lancez grenade $us-marine.

TOUCHES
Ch.ngcr d. n vlæ à .Gs
ÂLT GÀUCHE pourjoueur 1

ALT DROITE pourJoueur 2.
P - Pause.



Section Cosse (avec jeton)

Haut r caurhe 
Hautt*r-"""t"\L1rr'::*

ads+çàûhe/ i\Bas - Droite

P - Pause 8as

Seation d$ otages 
Haut

';,-" --" \ ! /'"'',i,'"i'"
Bas + Gauche /T \ ras + Droite

coMMAr{DEs o. .,.oi,r* r,
DE MAI{CHE A BALAI

IBM PC & Compatibles à l00o/o
I{AVIRE
Gau.he - - ou manche à balai à GAUCHE.
Droite - - ou manche a balai à oRO|TE.
Lâch@grenadee6-rurine BTIRREdESPÀCEMEÈTN BOUfltI DE IEU.
Changez à Cosse - ESCAPE.
cossE
Rotâtion gâu.he - ou manche à balai à GAUCHE.
Rotation droite - - ou manche à balai à DROITE.
Avant - 1 ou mânche à balai VER LE HAUT.
Feu - BARRE d'ESPACEMEIT ou BOUTOI DE FEU.
Eamassez objet - ESCAPE.

tE JEU
*
à balai. Appuyez sur le BOUTOX DE FEU pour lâcher les grenades
sous'fiarinea quê I on peut laicer à FaÉir du côté dü narire faisait
face à la diredion dans laquelle il se déplac€.



Quand vous aurez détruit quelques sous-marins, une cosse
tournoyante poÉantunedescinq qui existent remontera à la surfaae
et se transformera en drapeau. Elle redera à la surface pendant 3
secondes. Si vous atrivez à la ramasser pendant ces 3 secondes. un
hél iaoptère appara itra d lâahera un pd it col is que ydre nayi re devra
ramasser. Des caradéristiques spéciales æaont accordées selon le
drapeau que vous aurez ramassé.
Las cr..ctérfuüquÉ de dElF.ux sont:

DRAPEAU "Â : ili§rller à CuEeur: En appuyant sur FEU, une .ible
appârait sous le nâvire ayec une bombe au-dessus.
Déplacez la cible en tenant PEU appuÿé et en allant
dansladiredion aêquise. Quand le boutonfeu n est
pas enfoncé, le navire peut se déplacea à gauche ou
à droite. Au boutde quelquessecondes, la tDmbe se
dirigera sur la aible. détaulsnttoutsur sn chemin.

DRAPEÂU'B" L.s Cosscs: La cosse est utilisée pour rama$er des
jetonsdufonddelamêr. EnappuyantsurlaBABRE
d'ESPACEMEilT (CBM, Spedrum, Amstrad). sur
ESCAPE (lBM) ou ALT (Amiga), le nâvire disparait et
est aemplaaé pâr une coss.

DRAPEAU "C": Vibsse Hydrcfoil: Ce drapeau permet au naviae
d ateindre la vitesse hydrofoil qui fait souleveralors
lênaviresurdesskis, luipermefrantdesedéplacer
plus rapidement que d habitude.

DRAPEAU"D": Boûb. Spécl.lê: Ceci détruira tous les sous,marins
se trouvant sur l écran.

DRAPEAU"E": GEîad.s sus-m.rines: Ce drapeau donne une
puissnce acarue aux grenades sous-marines.

CBTû64N24, CBM AMIGA. IBM
A la fin de chaque défilement d écran, il l, a une étape de transition
pendant laquelle un Joueur dolt détrulre un gros naylrê en lâchant
d6 bombes sur le pont du Capitaine. Après cela, lejoueurdoitdétruire
ungrand sous-marin en lâchant des grênades sous-marines dans les
dômes ouyero qui lanaent des missiles nualéalres.

Ensuite, ily a un écran bonus dans lequel lejoueur devra sauveades
gens d'unê île.

Tout ceci se divise en quatre sedions:
l. Scdlon Prlnalpale: Ramasez lesjetons en utilisânt la cosse.

2. Secüon da Trarriüon: Atteignez le gros navire au centre en
utili$nt le misile.

3. Sactlor dc orcs Soù3-marln: Détruisez les écoutilles sur les gros
sous-matins.

4. Sr.tion d.s OUg.s: lrtilisez la croix de visée pour détruire les
misiles ennemis âvant qu lls détruisent les petits bateaux.



SPECTRUM/AMSTRAD
Quand le dérilement s'arÉte et ap.ès la destrudion de tous les
sus-marins. le navire du joueur est tiré en aaaière. à gauche de
l écran. Un gros nayire émerge de la drolte. Sur son mât se trouve
une @se blanche clignotante que la boule de feu du joueur doit
atteindre. Le navire ne peut pas étre déplacé et la boule de feu est
lâncée quand vous appuyez sur le BOUTOil lrE FElr. En mâlntenanl
le bouton feu enfoncé, vous pouvez aontrôler l altltude et lâ poÉée de
la boule de feu.

Un canard suûole les nâvires et le Joueur peut l abattre.

Toutes les J€rsionont{itétraduites pour l;rdinateurde maison paa

Emerald Softwâre Ltd.

O 1988 CREAM Corp. Tous drolB résefres.

ISTRUZIO]| I DI CARICAMET{TO

cBM64n28
CASSETTA: Premere contemporaneamente i tasti SHIFÎ e RUI/
Slt P. Premere PLAY sul registratore. Lasciarê PLAY schia..iato
durante il gioco.

DISCHETIO: Battere LOAD"'",8,l e premere RETURI. ll gio.o si
aarlca e gira automaticamente.

Spectrnrn 4AllZAK, +2
CASSETTA: Batere LOAD"e premêre EilÎER. Preme.e PLAY sul
registræore. Quando il gioco si è caricato. feamare il nastro eseguire
le Indlcazlonl sull schermo.



Spectrum +3
DISCHRIm: Accendere il computer, iNerire il dischetto e il gioco
si aarica automaticamente.

Amstrad CPC
CASSErIA: Premere CfnL ed ETTER pi.colo. Premere PLAY sul
registratore. Quando ll gloco sl è.arlcdo, lasciare PLAYschiacciato.

DISCHEIIO: Batere RUI{"DISK e premere EITER. ll gioco si carica
e gira automaticamente.

CBM Amiga
DISCHEIm: Accendere il computer. Inserlre il dischfro Ki.ksbrt
(Solo A 1000) e aftendere I icona workben.h. InserlÉ ll disco
prcgramme.

IBM PC e Compatibili lOO96
In*rlre dishetto DOS nel drive A e rinlzialiare il computer.
Sceglleae I'adattâtore videau richiesto dal menu, ê inserire
I app.opriato dis.hetto grafici quando viene richiesto sull schermo.

COTTTROLLI TASTTENA

Spectrum e Amstrad
Sinistra - Ii Oestra - Mi Su - S: Ciir - xi Pâus - Pi Fuoco - A.

COT{TROLII JOYSTICK

Spectnrm e Amstrad
Rallenta

Bombe Profondità
l
I

MuoveNave- LanciaBombe +Muovel{aveSinistra - Profondità Destrâ

i
Àccelera

Bombe Prcfondità



Côn CùMru ln mod.lhi Mlsll.:
Sena premere bofrone di fuoao

Muovesinistra .H MuoYeDesra

ttt.ino 

- 
t

slni*ra 
I

Con bottone di fuoco paemûo

colfTRot il JoYsTtct(

ln ilod.llti Cap3ul.:

Su

À
I+ DeSra Sini$ra+ + Destrâ

II
Grù

cBM lô,4l12B
Srrlona Pïnclpalc (llayc) c ratlonc grcso s,ttoflarlno

I\ I,/
g;n;51É 

-Q-995116,/l\
I su+

PUOCO, Lânaio bomba sinistra

profondità \
mRm-Convemionea -. - \Slnl*aa 

-

çapsula

orr* ./
Sinistra

Sedotrc CaDrula

Su

I su+
I ,,/ o"""'

i\i-"
Giù Desrâ

FUaICO - Spara

S.don. O#ggl.(Ml.lno) Su

-.1::ï. \lz_ï*î"'"
Giursinistrâ Z 

I \ ciu+Desra
Fuatco - Lancia Missile Cii,



COT|TROLLI JOYSTICK

CBM Amlga
Itr Mod.lhà ]{.Y.
Sena paemere Bottone di Fuoco

Bombe profondità lente

Bomh orofondita r Bombe profondità
bntebtnist.a 

\ I -rl 
lente De*ra

"xT::,;;- 
7Ï \ li*,,,*,."

veloai Desra

Bombe profondità veloci

Scrlonc C.p3ul. (p.lm. dl prcnd.rc getton.)

CaPsula avanti

Ruotârl^Buota
Srnr*ra t- I +l Desrâ

PUOCO - Lancia bomb€ profondità

TASTI :
ALT SIf,ISTRO oer oiocatore 1

;iri il;îiô;.-;i;;;i;;", 
' 
_ càmbi. d. n.v. . c.psurr

P - Pausa



Srtlon. C.prula (con glttona)

su + slnl*ra s.u 
su + Desra Fuoco- Lancio

\l-l Bi#.'ion"

"i.ï'"*-," 
zï\ *i":,"

ciù su+ ti 
su+

Sinlstra \ I ;Destra
s.zton.ossst ,,n,o."Jj1 o*r"
P-Pausa ciù+sinistrall\o,u*

clil Destra

COTITROLTI TASTIERA JOYSTTCK

IBM PC e Gompatlblll lOO96
I{AVE
Slnlstra - - oppure Joystick a Sl]{lSTnÀ.
Desrâ e oppureJoy*i.k a DESTM.
l,ân.lo Bombe Profondità - BARM o BOrIl,ilE Dl FUOOO.
Câmbia a.apsula - ESCÀPE.

CÀPSULA
Ruota a slnistra - - oppure Joystick a SIIISInÀ
Ruota a destra - + oppurejoystlck a DESTRA.
Avanti - 1 oppurejoystick SU
Fuoco - BÀRRÀ o B(YffO[E Dl FUOCO.
Raccogtle oggettl - ESqÀPE.

Gtoco
Latua nave puèære mos asinlstra o adestra medlante iuoystick.
Pe. Ian.lare le bombe di profondltà, premi ll BOîIOIE Dl FUOCO.
Lecariche sl sganclano lungo lafancü nelladirèzioneverg aul sl
andando.

Quando colpisi un $ttoma,ino, una @psula rotante rcn una dell€
cinque lettere, emerge alla superricie e si t.asforma in bàndierina.
Questa rimane a galla pea 3 secondl e æ la raccogli entro qudo
temDo, appâre un êllcotterc che{ancia un pacchefro che latua naye
deve raccogllere. A seconda del tlpo dl bandlerlna .he raccogli.
vengono æsegnati effetti speciali.



Le cantttrlttlchê delle baldletlne sono:

bersglio sotto la nave con una bomba sopra.
Muovi il beEaglio tenendo premuto FUOCO e
muoyendo nella direzione voluta. Se fuoco ôon
viene premuto, la nave sl muoye â slni$ra o a
destra. Oopo pochi secondi la bomba sl dlrige
sul beEaglio distruggendotutto quello che trova.

BAIDIEBIIA"B-: C.psulc: La.apsulasi us perraccogliere gettoni
dal fondo ma.ino. Premendo la BÀRRÀ
SPÀjZIAIRICE (CBM, Spedrum, Amstrad),
ESCAPE (lBM). ALT (Amiga), la nave s.ompare
e viene sostituita da una capsula.

BAt{DlEBIilA "C": vrlo.ità All3qfo: Quesa bàndierina permette
allâ nave di râggiungere velocità daalis@fo, che
slleva la nave su pattini per muoveasi piùveloce
del normale.

BÀilDIERlf,A"D": Bonb. lnælllg.nte: Questa disrugge tufri i

soüomâalni sullo schêrmo.

BAtDIERIilA"E": BombedlPrcfondhà:Questaa$egnamaggiore
potena alle bombe di profondità.

CBM 64/128, CBM AMIGA, IBM
Al termine di ogni üdeata ü è uno sadio di tÉnsizione dove un
giocatore deve distruggerê unâ grossa nave sganciando bombe sul
ponte di comando. Fato queso, il gioaatore deve distruggere un
groso$ttomarino lanciando bombe di profondità su cupole âperte
ahe sparano missili nucleâri.

C'è anche una yideata paemio, doye il giocatore deve salvare della
gente da un lsolâ.

Tutto questo è suddiviso in quâftro sezlonl:

l. S.done Pfnch.lê: Raccogli i gettoni con la capsula.

2. Sadone dl TT.nsldotra: Colplsai la grcssa nave al aentro. usando
il missile.

3. Sldon. gre$o sottonarlno: Distruggi i boccapofti sul grosso
softofrarino.

4, SGzlon. Ost ggi: Usa il mlrino per.olplre i missili nemici prima
che colpisaâno le barche.



SPECTBUM/AM§TNAD
Quando temlne lo saordmento e tüti I sdomaaini sono sbti
distruti, la nave del giocatorevlene riportda indietrosulla sêzione
sinlstra dêllosahêmo, Unagross nayeappare. qulndi, dalla dstra.
Sul pennone porta un quadrato blanco lamp€ggiante. Questo deve
es*re colpito con la sferda dl FUOCO. La nave non si puà spostare,
e lasfera dl tuæosi lan.la premendo il BOtm]lE Dl FUOGO. L altee
e potuta si.ontrollandotenendo shiâcciato ll BOTT{rI{E Dl FUOCO.

t n'anatra vola soprâ le navi ê puô esseae abbattuta dal giocatore.

Tutte le veBioni sno state tradottê per l home computer dalla
Emerald Software Ltd.

@ l98a della C8EAM Corp. Tutti i diritti riseNati.
Su licena CREAM Corp. ll programma è protefro da .opyright.

LADEAT{WEISUTf GEtf

cB?n 64n24
I(ASSETTE: Die RU[/STOP-laste und dle SHlrr-Taste gle,chzeitig
drücken. dann die PLAY-Taste auf dem Kasffienrecorder. Die
PLAY-Taste wâhrend des Spieles ged.ü.kt lâssen.

DISKETTE: Nach Eintippen von LO4D".",8., die RETURl{-Taste
drucken. Das Splel làdt und làuft âutofratlsch.

Spectrum 48ll28K +2
KASSETTE: LOAlr"" eintippen und die EIfTEB-Tâste dru.ken dann
diê PLÂY-Taste auf dem Kassettenrecorder. Die Kassete nach dem
Laden stoppen und den Bildschirmbefehlen folgen.

Spectrum +3
DISKETIE: Den Computeranschaltenund die Oisketeelnschieben.
Das Spiel ladt dann automatisch.



Schneider GPC
KÀSSEtTE: DieCTRL-Taste und dle kleine EilTER-Taste gleichzeitlg
drücken. dann die PIAY-Tâste âuf dem Kassettenrc.order. Dle
PLAY-Ta$ê wâhrend des Spieles gedrùckt læen.
DISKETTE: RUlf"DlSK elntlppen und die EITER-Tastedrü.ken. Dæ
Spiel lâdt und lâuft automatlsch.

CBM Amlga
DTSKETTE: I{ach dem Anschalten des ComputeE die KickstaÊ-
Diskette (nur A 1000) einschieben und auf dâs Workbench-lcon
warten. Dann das Spiel einschieben,

IBM PC & iOO% kompatibel
Schiebên Sie die Dos-Diskêtte ins Lauftÿerk A ein und booten Sie
lhren Computer. Wàhlên Sie dên Adapter fiir dle
Bildshirmdarstellungen. der vom Menü verlangt wird. und s.hieben
Sle dle dazugehô.lge Graf,ken-Diskette eln, wenn der
Bilds.hirmbefehl dafiir eHhelnt.

TASTATURKOT|TROLTETf

Spectrum und Schneider
Links - il: Rahts - ili Hoch - S: Runter - X: Pause - Pi Feuer - À.

JOYSTICKKOI{TROIIET|

Spectrun unü Schneidêr
Vealangsmen der

Wæabombe
A

Schtff nerh I Schlfi nach

Iinks *euern I rechts steuern
, Abwrf einer

Wæserbombe

I

Y
B€$hleunigen der

l/Uæserbombe



lm'Cu6o.-Mlsslleslluodus (Rakætrmodüs)
Feuerknopf nicht gedrückt

Nach links bewegen 

- 

l{ach rechts bewegen

Feuerknopf gedrückt

Hoch

links I aecnr
I Im PodlMorlus<- 
i 

.+ (Sond!)

{ xocn

Herunter A
Llnks I Rechts

r-
V Herunter

JOYSTICKKOTf TROLtETf

cBM 64/128
H.upt brch.ltt (Schiff) und Abshritt fiiI grcBB U-Boû

,'*, \12,".n..
/i\ 

Hoch' Hoch + I Ho.h +
unr<s \lr,/aecnts
Lrnre 

-- 

\ÿ-- Rectu
'PodlÂbs.hnttt(sonde) 

Herunter * / I \ 
""rrnr".Links Herrinter + n*nts

FEUER - wa$erbombe abweilen. FEI'ER - abfeuern

LEERTASTE - Umschâlten auf Pod'

'Hort gclAbshnltt (Gelrelr)
Hoch

Hoch+Links- I

\ I -/ 
Hoch+Rechts

Links \r'\z- RechB

iierunrer { Lrnks / Ï\ Herunter + Rechts

Herunter

FEITEB - Rakete abfeue.n ('Missile )



JOYSTICKKOI{TROLLEIf

CBM Amiga
Schlff-Modus

Feuerknopf gedriickt

Wasserbombe verlângsamen

wâsserbombe link I Wasselbombe rechG

î.r""i'"-"n 
\l_/ 

Yerlanssamen

Lrnrc 

-Lr-- 

iecn$

w^...,romternx./ I \ wasserbomberechs
beschleunigen I beschleunigen

wasserbombe beschleunigen

'PodlAbschnltt (Vor dcm Elnemmeln dcr Boauste)

Nâch links drehen .pod,yoMârts 
Nach reahB drehen

.À
l<- 1+{I

FEUER Wasserbombeabweden.

TASTEI{:

l'J[iiâ';linT3i:'Jii:tlr. ] wechsê,n vo. s.hrrr ru'pod'

P - Pause



'PodlAbshtrlt (nlt Bonu3)

Hoch + Hoch

Links I Ho.h+Re.hÈ

,",* \AZr**
,/I\

Herunter L"ina", Hoch

T;';' ,.,",,.1", iii';; Hoch | -roctr 
+

+ Linrs\ I /t Rechts

Links 

- 

u= Ræhts

'HostagrlÂbshnttt (Belslr) Herufter | 
- 

Herunter

P - Pause +Links Herunter + HecnE

TASTATURKOTITROLTET| UTf I' JOYSTICK
IBM PC & IOO% Kompatibel
SCIIIFF
Links - - oder Joÿstick na.h LIIKS.
Re.hB - - oderjoysick nach RECHTS.
Wærbombe-Abmrf - LEERTA§iE oder FEUERKIOPF
Zu'Pod wechseln - ESCAPE-Taste

POD (SOTDE)
l{ach links d.êhen - ê oder JojEtick nach LIilKS.
l{a.h re.hts d.ehen - - oder Joystick nach RECIITS.
VoMàrts - 1 oder Joystlck HOCH.
Feuer - LEERTÀSIE ode. FEUERKIOPF.
objekt aufsmmeln - ESCAPE-Taste.

DAS SPIET
lhr Schiff lâBt si.h mlt Hilfe des Joysticks nach links oder rechts
bewegen. Fü. den Abwrf der Wærbomben drücken Sie den
FEUEBKilOPF, wordurch dl6ê von den Seiten des Schifres aus und
in Fahrtrichtung abgeworfen wêaden.

l{âch der Ze.stôrung einiger U-Boote taucht eine Sonde mlt einem
vonfiinf môgllchen Buchsbben an derWâssercberllàche auf. Dlær
àndert siah dann zu elner Fahne, welchê fiir drei Sekunden an der
Wasseroberflàche bleibt. GelingÊ es lhnen wàhrenddleserZelt di6e
einzusmmeln, erscheint ein Hubschraubea und wlaft eln klelnes
Paket fiir Sie ab. lhnên werden entsprechend den eingesâmmelten
Fahnen besondere Optlonên verliehen.



lrlc F.hn.tr-lrpdn.tr rlnd:
FAIII{E'A" 'Cumr tllsllÉ' (Rrk!t!n): wurde FEUEB gedriickt,

eEheift unterhalb ds Schlffes eln Fadcnk euz mlt
einer Bombe darauf. Bewegen Sle dles Fadenkreuz,
indem sle IEUER gedriicl(t halten und den JolEtlck in
dle gewüBmê Rkhtung bflegên. Wlrd Feuer nlcht
gedrückt, bewegt sich dæ Schlfi nâch llnks oder
rechts. llach elnlgen Sekunden fllegt dlê Bombê auf
lhr Zlel zu und æÉtiirt allB, E slch auf lhrem weg
beflndet.

FAIltfE-8": 'Pod§'(§otrd.n): Dle Sonden werden duu benutzt, dle
Bonuse auf dem MeeBgrund aufzugmmeln. Durch
Ddckên de. LEERTASTE (bei CBM. Schnelder.
spectrum). der ESCÀPE-Ta§te (belm IBM), dêr ALT-
Taste (belm Amlga) yoMhwlndêt dæ S.hlfiund wlrd
durch elne Sonde ('Pod') eËetzt.

fÂHùE"C":'HydEfollSFrd'(Gcshwlndlgkcit.lnÉ
TngiltichGnb@t .): Mtt Hllfe dlær Fahne fàhÉ Ihr
Schlfi auf Tragflâchen und errclcmdleGe$hwlndlgkêit
elnes SchnellbootB.

fÂllllE -D" Klugr Bonblr: Dlæ zeEtiiren alle U-Boote, dle slch
geEde aùf dem Bildshim bef,nden.

FAHIE'E': Wrsrùombrn: Dls verlelm lhrcn Wæ]bomben
zusâtzllchê Energie.

CBM 64/128. CBM AMIGA. IBM
Am Ende-elnerjedên Fahrt (einesJeden $rcllenden Blldshlru) glbt
s elne Ubergan$phase. bêi derjeder Spieler eln grcges Schlff
æÉtiiren muB. lndem er Rakeæn auf dle lopltàBbrùcke abfêuert.
Danach muB der Spleler eln gro8s U-Boot æBtitrên, indem êr
was.bombên in dle geii,fheten Abshuortihren fii. Atombomben
ebwlrft-

SchlleBll.h eB.helrlt eln welterer Blldshlm ftr Bonuse, auf dem
der Spleler Mênschen rcn elner ln*l retten mu8.

Das Spiel ist in vler Ab$hnltte untertellt:

l. H.!ÿt b..hrltt Sammeln Sie dle Bonuse mtt Hllfe de. Sonde
('Pod') ein.

2. Ûbcrg.ngeùqchnltt:TrêffenSiedægrogeschlfi mltelne.Rakete
ln selner Mltte.

3. Alcchnltt dÉ gEBtn ù-E@tc9: ZeEorên Sle dl€
ANchuBkuppeln d6 g.o8en U-Bætæ.

4, G.lsl-Àtrchtrltft Benutzen Sie
die felndll.he Rakete, b€vor sle dæ kleine Boot æ6tiirt.



SPECTRUM/SCHI|EIDER
Wenn der Bildschlrm aulhôrt weltêrusrollen und alle U-Boote
zerstôrt m.den, wlrd dæ Schlfr des Splêlers auf dem Bildschlrm
nâch hinten llnks gezogen. Eln gro6s Schlff eBchelnt dann von
rechB. An de$en Mast befndet sich ein bllnkendswelBes Quadret,
das der Spieler mit sein.m Feuerball treffen muB. Das Schlfr lâBt
slch nlcht bewegên und dêr Feuerball wlrd duach Drücken des
FEUEnKilOPFES abgefeueft. Dle Hôhe und die Reichweite des
Feuerballes lassen slch kontrolliercn. wenn der FEUERKT|OPF
gedrückt gehalten wird.
Eine Ente fliegt über das Schiffund kann vom Spiele. abgeschossên
werden.

Àlle VeEion ftir die Heimcomputer wrden yon Emerald SofMare
Ltd. entuickelt.

G) l98A CREAM Corp. Alle Re.hte yorbehâltên.
Die Lizenz urde erteilt von CREAM Corporation,
Das Copyright gilt fiir dieses Programm.


