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EO BIT BUSTER!
Chip would do onyihing for Melndo ihe Menlol MoNel. More thon
onylhlng becouse he wonted lo join Melindo s exciusive computer
club the Bii Buslefs So you con imog ne how Chp tell when
Melndo soi down nexl lo him in the schoolcofeterio ond offered
him membership. . on one cond iion

Toke conkol of Chip os he does some heovy jnterfocing w ih o
few nieresling pLrzzles. Melindo wiL mon lor your progress os you
enler ond work yolr woy lhrough 144 leve s of chollenging moze-
ike poths ond puzzles Once you occepi the cholenge, lhere is
no escope. Monslers,lrops, ond lhe tck ng of the c ock oll
conspie io delete you before o leve is compleled

You must rom blocks of soll togethef lo creoie bridges over woier
irops, or use them os buffers ogoinst cherry bombs Invisible
portitions willimpede your progress. Cooured keys willopen doors
lhol leod io other kevs ihol will ooen still more doors! To moke it
lhrough, you musl keep puzzle sequences stored in your memory

Most levels hove o speclfic number of ch ps lhol you musl collect
before you con progress to lhe next leve. Someiimes you musl
snotch those chips from under lhe very noses of deodly bugs who
orejusl oching to toke o byle oul of youl

Wel lChip.  ore you st i l lup for  lhe chol lenge? You conl  gel  lhot  Bi t -
Busters T shirl oul of your system, con you? OK buddy, moke trocks
for levelone of  Chips Chol lengel

GEITING STARTED
CBM 641128 Cossette
Press SHIFI ond RUN/SIOP key logether Press PIAY on lhe cossette
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recorder ond folow screen prompts

CBM 641128 Disk
Type LOAD ",6.1 ond press RETUPN The gome wit tood ond run
outomotcolly, fo ow screen prompls

Spechum 48ll28K, +2 Cosselte
Type LOAD ond press ENTER Press PLAY on the cossette recorder

Amslrod/Schneider CPC Cosseite
Press lhe CTRI ond smoll ENTER keys iogether. Press PLAY on the
cossene recoroeT

Amslrod/Schneider CPC Disk
Type RIJN "DISK ond press ENIER The gome wil tood ond run

Amigo/Atori ST
Inseri d sk ond lurn on compuler The gome will now lood ond run
oulornol icoly

PC ond Compotibles
(including AdlibT\i ond Rolond,\i sound cords)

To ploy lhe gome:
1 Sel up your moch ne os shown in your usefs monuo.

2 Pug n yourioystck (optiono) Joyst ck con be used
insleod of Q. A.O. P for movemenls

3. Turn on your computer.

4 Bool your copy of DOS (2 I or qreoter)

5 lnsert your Cl-llPS CHALLENGE d sk inio drive A



6 Type A: ond press ENT€R.

7 Type CHIPS ond press ENTER.

To insloll on Hord Disk: Follow items 1-6. Type INSTALL ond press
ENT€R A new subd rectory col led CHIPS w bemodeonC:ond
lhe gome w I be coped nto th s subdireclory

To run lo gome ftom Hord Disk:
Folow ilems I 4 Type CD CHIPS ond press ENTER. Type CHIPS ond
press
ENTER.

coPY PROTECflON (ATART ST, AM|OA & PC ONtY)
When you firsi stort poying ond somel mes ol ihe beginn ng of o
section of the gome, you will see c piclure of lhe code wheel
which s nc uded wih n lhe pockoging of  ih s gome.

On screen Vou w seelwodgls n lhe ronge 0 9,  A Z fo lowed by
o number n lhe fonge I  18 l l  wi l l look somelh ng ike th s

x_G-15
?

Locole lhe frsi dg I (in lh s cose X) orrthe oL-rter r ng of lhe whee
Now move the inner wheelso thol  lhe second dgi l  (  n lh s cose G)
s a gned under lhe firsl Now look on lhe surloce of ihe inner
whee for o smo lwndow lobel led wlh ihe lh rd number n the
sequence ( in lh is cose l5)  Inside lhe wndow you w lsee o s ingle
d g t ln ihe ronge 0 9 A'Z whlch you should lype on the keyboord
ol your compuler Be cwore thol you moy be required io input
more thon one d g I

PLAYING THE GAME
The objeci  of  ihe gome s lo enter ond expore eoch eve, sove
the puzzle (usuo ly nvo ving lhe colleci on of o number of
microchips) ond progress lo ihe nexl. s ghly more ditficu l, eve

As you wondef ihrough eoch moze, ihere w be lems to collect
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ond objecls lo use For exomple, keys to open doo6 ond le eport
squores to move you from ploce lo ploce.
Eoch levelconioins cholenges such os obsiocles, trops, ond
monsiefs, wih the odditionol chollenge on some levels of o roce
ogoinst ihe ciock

You ore ollowed severo otlempts lo complele eoch level,
oflerwhich you ore given lhe option io conlinue lo lhe nexl level

The firsi eght levels iniroduce you io most puzzle components ond
lhey give you o chonce to goin experience of the gomes bosic
concepis A queslion mork oppeoG nexl to Chip ol the beginn ng
of eoch evel Move ChiD over lhe queslion mork to receive
informoiion obout lhe level For mofe detoied informolion obout
ihe obslocles ond speciol ilems Vou con find, see HEIPFUL IIEMS.

Useful items such os keys ond shields must be picked up ond
odded to Chips inventory. To p ck up items. move Chip over lhem.
The item w 1l d soppeor from the oct on w ndow ond on icon
represent ng t will oppeor in lhe nveniory seciion of the
informolion window
Most leves hove o spec fc number of microchips thot musl be
collected os port of the puzzles solulon before you con poss
lhrough lhe microchp socket ond progress to lhe next leve. When
you firsl enlef eoch level,lhe number of microch ps lo be
collected oppeors under CHIPS LEFT heoding n ihe informolion
window On these evels you must solve ports of ihe puzzle to goin
occess 10 lhe microchips,

On some levels the CHIPS LEFT indicotor is sel lo zero when Vou
enler the evel This meons lhot you do nol hove lo colleci ony
chios to sove the ouzzle.

Upon compelion of o level, o congrotuloiory messoge oppeors
on ihe screen, Press lhe Conlinue key 10 move to lhe next level.



CONTROLS
IUNCIION SPEC rc CBM 6!

a e o JOYSITCX JOYSTC(

JOYSIICK JoYsl)c|(
o o o JOY$Cl( JOYSIICK

JOYSIC( JOYSIICK

R R R

x
fl/t3

2 2 t2

sP ct SPACE nRt TIRE

Screen
The Chips Cholenge gome screen s d vided inio two
windows,lhe Aclion window ond the nformoion window A
gome ocion is disployed in the Aciion w noow

Exil Trio M/^i-,



To the right of lhe Aclion window s the lnformotion window, in
which. ihe follow ng informoion is disptoyed:

I-EVEL shows the number of lhe levelyou ore curfenfly poying.

TIME gives ihe number otseconds remo ning for you lo solve the
puzze

CHIPS LEFI shows ihe number of m crochips teft io be found

The Invenlory gox d sploys icons of o the items you hove picked
up ond hove nol yel used

ITEMS AND OBSTACLES
llems connol be loken from one level to onother The fo lowing
tems ond obstocles con be found on vorlous evels:

Helpful llems
KEYS open doofs Plck ihem up lo odd them to your inventory To
use o key, wolk up lo o door of the some colour os lhe key Mosl
keys w I disoppeor trom your invenlory

DOORS ore opened by keys of lhe some colour Once the
coloured door is opened it sloys open.

MICROCHIPS enoble you lo poss eoch tevets m crochip socket
Most leves hove o.equired number of mcrochips you musl
collect before you con poss ihrough the microchip socket 10 ihe
Exil Squore.

EXITSQUARES ore floshing squores found on every tevet. Step on
on exii squore to proceed lo lhe nexi level. Exit squores ore usuolly
blocked by microchip sockels

DIRT BIOCKS con be inked logether to form bridges over woter.
pushed ogoinsl o bomb lo explode il hormlessty, or used os blocks
ogoinsl monsters, deodly lighhing both. ond other moving



You con only move one brown diri b ock ol o t me. lf you ploce o
dirl block to moke o bridge over wotef. you must stomp down the
dirt lo lun il inlo o regulor floor squore To do this, step on the
block ofter push ng it inlo the woter.
Nole: You moy find ihngs hidden undersome dirt blocks
SomeUmes lhe th ngs you find ore voluoble, lke microchips.
However you moy find thol o bock is covering somelhing
unpleosont, such os o fire lrop.

TRIP SUTTONS ore linked lo loggle blocks, clone mochines, ond
other obstocles. A lrip butlons colouf motches the colour otthe
inked hop or obstocle. Slepping onto o irp button squore triggeB
ihe linked item For exomple, moving over o green trip bufton
squore wilopen (or c ose) olllinked green loggle blocks or moving
over o red trp bulton squore willcouse o red linked clone
mochine lo begin releosing firebolsl

MAGNEIS neutrolize the effect of force fLoor trops. Wth o mognet
in the invenlory, you con wolk over o force floor normolly.

FIRE SHIEIDS neuirolize fire. Wth o fire shield in lhe inventory. vou
con wolk lhrough fire

WAI€Q SHIEIDS ollow you lo wolk on woter

CLEATS o ow you to lrovel over ice trops withoui slipping.

Noto: Mognels, fire shields, woler shields ond cleots stoy in
inventory. They do nol disoppeor ofterlhey ore used.

Trops, Monsfers,ond Obslqcles
TRAPS musl be disormed before you con poss through them. There
ore voious sorts of lrops For exomple, some hold you pr soner unt
yourtime runs oul, whle olhers destroy you os soon os you slep on
them. You con disorm lrops with strolegic plocement of dirt
blocks

FOrcE FLOOR TRAPS propel you with lightn ng speed from one
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oreo to onother without ollowing you lo slop. Sometimes you con
use lhls force to propel you lo o desired locofion, however most of
the time you w I need to collecl o mognei lo neulrolize the etfeci

flRE IRAPS ore impossoble bonfires loid od to block your p.ogress
Use o fire shield lo wolk lhrough fife trops.

WATER TRAPS con be crossed in hro woys Eilher build o bridge of
dirt bocks or hove o woier shield in your invenlory.

ICE TRAPS ore slppery obsiocles thot moke you slide righl posl your
gooi .  Clao's ore requred to be oble to wok ove |ce rop5

MONSTERS wont to destroy you ond wi show no mercy. One touch
lom o rons'er o^o vou I co!'r n vour ch os

TANKS block the woy through cruciol polhs in some levels. Tonks
ore olwoys linked io lrip buttons, so ihe wov oround ihem is lo
octivote ihe correcl lrip butlon so they move oul ot your woy

THIEVES Touching o ihief wipes your inventory of o iiems Moke
sure you use ihe loos you need io collecl microchips before lryng
to poss o lh ef

IELEPORTSQUARES move you lo onolher ocolion in the evel.
Some squores teleporl you in the drecton you were focing when
you slep on them Olhers te eport you in rondom direclions
Beworel f you slep on the only teleporl squore thot is occess ble,
Vou will be troooed

TOGGLE BLOCKS ore ouilined with broken coloured lines These
blocks con be so d or tronsporenl. When lhe loggle b ock is sold.
you connol poss ihrough These blocks ore Iinked to trip buttons
When you ociivote o lrip button, the togg e blocks inked to il w ll
swilch lo the other stole (solid or tronsporenl).

MICnOCHIP SOCKETS ore speciolobsloc es found on most levels.
You must poss lhrough o microchip socket io reoch lhe Exit



Squore, but only offer you hove colecled the required number of
microchips for lhot leve.

CLONE MACHINES dischorge firebolls, dirl blocks, ond other tems
Most clone moch nes ofe inked io trip bultons. lf you wish to stort/
slop o clone mochine. ocuvole the linked irip bullon

BLUE BLOCKS con be reolwolls orJUst on illusion. To figure oul
which o porliculor b ock s, lry to poss ihrough t it is on illusion. il
wl ld isoppeof.

Skotegy
lo(e _oles ond d ow mops of  d i f f icJ l l  leve5

Leove yourself on escope route whenever possible

Timing s cruciol on some levels.Use PAUSE io give iime io th nk

lfthe obvous solution doesnt work,lry o bzorre solulion The bizorre
willusuolly puf you lhroughL

Monslers often move n predicioble pollerns

Mony objech offect monsters ihe some woy they offecl you.

lf you gel siuck in on impossbe siluotion, use lhe Restort levelkey
to resume lhe level.

Scoring
You con eom poinls in two different woys ploying Chips
Chollenge.On eoch level, o time bonus ond levelbonus poinls
combine io give you your eve score During eoch ploy session,
your levelscores ore odded togetherlo gve your tololscore

The number of levelbonus ponts you eorn depend on how monY
iimes you hove lo repeot the level before successfully completing
il. lf you compele the level on lhe firsl tfy. you leceive 500 points
mulliplied by the level number. Eoch lime you die or hove lo
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festori. the number of points you receive decreoses by 20%. The
minhum levelbonus is 5m points or 20% of the levelnumber x 5m,
whichever is greoier.
You will receive l0lime bonus poinls for every second remoining
on the timerwhen vou complefe o level, On levels thoi ore not
timed, the iime bonus is olwoys zero,

Ol99O Epyx Inc. All ights reserved. Chips Chollenge is o
trodemork of Epyx Inc. Epyx@ is o feglslered trodemo No I195270
MonLrfoctu@d ond distribuled under licence by U.S.Gold Ltd, Units
2/3, Holford Woy, Holford, Birminghom, 86 7AX. Tel 021{25-33166.
Copyright subsisls on this progrom. Unouthorised copying, lending,
or resole by ony meons sliclly prohibiled



Deviens Bil Busler!
Chip esl pfet o loui pour Melndo.le Prodige Mentot plus que
iout. ilveut foire porte du club informoiique s6leci de Metirdo, tes
Bl Busfers. Ch p esl fou de joe quond Metindo vient sosseo r d
c6l6 de uid lo cof6t6rio ei uioffre son odh6slon ou ctub!

Mols pos sivile, Chipl Pos question de fouchef d ce T,shirt des Bi
Busfers. Avonl d ovoir lo corle des Bil Buslers, lu vos devoir
lolloquer s6rieusemeni d quelques probemes tnf6ressonts.
Me rndo vo surveiller les progrds dons les 144 n veoux de chemins
lobyr nihiques et de probtdmes d r6soudre Une tots que tu os
occepte le d6fi, lu ne peux plus y echopper. Les monstres, tes
pieges, el le tic loc du chronometre fonl ioul ce ou s oeuvent
pour le fo re disporoilre d chooue niveou

Tu dois ossembler des blocs de terre pour cr6er des ponls
oudessus des peges d eou, ou les uliliser comme pore-chocs
contre les bombes cerises Des cloisons invisib es t empecheronl
d ovoncer. Des cl6s de couleur ouvrironl des oortes oul mdnenl d
d outres ci6s qul ouvfiront d outres podesl Pour r6ussir, lu dois
gorder les s6quences de probemes en m6motre

Lo pluport des niveoux ont un nombre pr6c s de m croprocesseurs
que lu dois romosser ovoni de pouvoif posser ou niveou su vont. Et

foudro porfos que tu lempores de ces Ouces sous le nez de ces
lerr bles microbes quimeurenl denve de 1e orendre les bis.

Aors. Chip, es-tu loujours prat d relever te d6f? lu es
compldiement obs6d6 por ce I shirt, n est-ce Oos? OK mon oole_
c esl e momenl denlomer le premier nveou de Chips Chollengel

POUR COMMENCER
Chips Chollenge esl une possiononte s6rie de probtdmes
cironom6tr6s, pour un joueur



Proc6dez de lo foeon suivonle pour commencer le jeui

MODE DE CHARGEMENT
CBM 641128 Cossette
Appuyez sur SHIFI el RUN/STOP en meme temps. Appuyez sur to
touche PIAY du mogn6iophone et suvez les Instructions qui
oppofo ssenl sur lecron.

CBM64/ 128 Disquetle
TopezLOAD ',8,1 el oppuyez sur nETURN. Le jeu se chorgero et se
metlro en roule oulomotiquemenf. Suivez les insiructions qui
opporoissenl surl6cron

Spechum 48ll26K, +2 Cossetle
Topez LOAD ' et oppuyez suf ENTIR. Appuyez sur o touche PLAY
du mogn610phone

Amshod/Schneider CPC Cossetle
Appuyez sur lo touche CTRL ei sur lo peite louche ENTTR en meme
temps. Appuyez sur lo louche PLAY du mogn6iophone.

Amsf rodlschneider CPC Disquetle
Topez RUN'DISX el oppuyez sur ENIER. Lejeu se chorgero et se
meitro en route outomoliouement

Amigo/Alori ST
ns6rez o disqueile el rnetlez ordinoleur en morche. Le ieu se
chofgero el se metlro en route outomotiquemenl

PC et Compofibles
(y compris corles sonores Adlib,M et Rolond'")
l. Inslo lez votre mochine en suivont es nslructionsde

volre monueld uti soiion.



2 Bronchez votre joystck (opiionne). Lejoyslick peuT
6tre uiilis6 d lo ploce des touches Q. A. O, P pour les

3 Mettez voire ord noleuT en morche.

4. Amorcez volre copie de DOS (2. I ouplus).

5 ns6rez volre disquetle CHIP'S CHAILENGE dons lunit6 A:

6. Topez Ai ei oppuyez sur ENTER

7 Topez CHIPS ei oppuyez sur ENTER

Pour instoller sur Disqu€ Dur Suivez les inslruciions l-6 Topez
INSTAI,L ei oppuyez sur ENTER. Un nouveou sous r6perioire nlitul6
CHIPS sero cr66 sur c: el e ieu sero reprodul dons ce sous-
16perloire.

Pour utilis€r le ieu d porlit d un Disque Dur
Suivez les inslruclions I 4 Topez CD CHIPS el oppuyez sur ENIER.
Topez CHIPS el oppuyez sur ENTER

PROTECTTON DE COPIE (ATARI ST AMIGA ET PC
UNIQUEMENT)

Quond vous commencerez d jouer el pofos ou d6bul d une
seclon du jeu, vous vefrez une moge d-a o roue de code qu esl
comprise dons Iemobolloge de ce produil

Sur 6cron, vous verrez deux corocldres de lordre de 0_9, A-Z su vis
d un nombre de I o '8 C ecr tes,er.b'ero o

x-G-15
?

Locolisez le premrel coloclere (dons ce cos x) sur le cerc e
exl6reur de lo roue Plris foites iouner e cerce nt6reur pour que

t3



le second coroctere (dons ce cos G) soit o gn6 sous le premier.
Cherchez une petite fenetre conlenonl le lroisidme corocldre
(dons ce cos 15) sur lo surfoce de lo roue inl6ieure. A linl6rleur de
lo fenelre vous verrez un coroctere de ordre de 0-9, A-Z que vous
devrez toper sur lo clovier de volre ordinofeuf. Sochez que vous
devrez oeut-6lre In'rodLr.e ol-s dun corocldre

POUR JOUER
Choque niveoLr de Chips Chollenge esl un probeme unique. Le
bul dujeu esl dentrer dons choque nveou el de lexplorer pour
lrouver lo solulion du probldme, r6soudre le probBme, el posser
ou niveou suivoni A lo oluoort des nveoux, vous devez
egolemenl romogser un nombre prec6 de 'n,croprocesseurs qu
font oortie de o solulion du orobEme.

Au d6bLrt, les Droblemes sonl foc les. Vous ollez tToverser des
lobyrinihes, romosser des cl6s ei ouvrr des porles, ulilser des corr6s
t66Dorlers oour oller d un endroit d outre, et effectuer douires
ldches simples. Mois les problemes deviennent de plus en plus
dilliciles. Vous olez devoir ossembler des r6seoux de ponls pour
otleindre vos obiecfifs. foire ottention oux ndices subtils dissimul6s
el f6soudre, m6moriser et ex6culer une s6ie complexe d ociions
Ei comme sicecine sufflsoil oos, chooue nveou coniienl des d6fis
leis que des obstocles, des pidges ei des monstres. Et d certoins
niveoux vous devrez vous botlre conlre lo monlre oour r6soudre le
probleme ovoni que le temps qui vous esl ollou6 n expire.

Vous disposez de plusieurs essois pour r6soudre choque probldme,
ouis vous oouvez Dosser ou niveou suivonl. Mois les 8il EusleIs
nobondonnenl pos sivitel Vous pouvez pers6vererjusqu d ce que
vous r6ussissiez d r6soudre le probldme

Les hurt premiels nveoux sonl des niveoux-leqons llsvous
pr6senlent lo pluport des 6l6menis des probldmes et vous
donnenl occoslon de vous fomilioriser ovec les concepts de bose
du jeu. Un point d inlerogolion opporoit o c6l6 de Chip ou d6bul
de choque niveou-leeon. Mettez Chip sur le poinl d inierrogotion
pour oblenir des renseignemenls sur e niveou. Pour plus de d6loib



sur les obstocles et les objets sp6cioux que vous pouvez trouver en
chemin, consullez obiels.

utilisez votrejoystick pour d6plocer Chip en ovonf, en offidre. d
gouche et d droile. Chip ne peul pos se d6plocer en diogonole.

Les objels uliles lels que les cl6s et les 6crons de protection doivenl
elre romoss6s et ojout6s d Iinventoire de Chip. Pour fomosserdes
objels, mettez Chip sur Iobjet en question

L objet dhporoitro de lo fenCtre d'oclion et une ic6ne repr6senlont
lobiet ooooroltro dons lo section invenloire de lo fenefte
d informot on.

Lo pluport des niveoux ont un nombre pr6cis de puces que vous
devez romosser pour r6soudre le probEme ovonl de pouvoir
posser por lo prise de le microprocesseur et ou niveou suivont,
Quond vous enlrez dons un niveou pour lo premidre fois, le
nombre de microprocesseurs que vous devez romosser pour ce
niveou opporo_rt sous CHIPS LEFl(microprocesseurs restonts) dons lo
fenCtre dinformotion. A ces niveoux, vous devez f6soudre des
portles du p obldme pour ovorr occes oux microp'ocesseurs.
A certoins niveoux, lindicoteur de CHIPS LEFl(microprocesseurs
restonls) est 16916 sur2610 quond vous or vez dons le niveou. Ceci
signifie que vous n ovez pos besoin de romosser de
microprocesseurs oour r6soudre le orobldme,

Ouond vous lrouvez lo solulion d un probEme, un messoge d€
f6licilotions opporoit sur l6cron Appuyez sur lo touche Continuer
oour oosser ou niveou suivont
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Une fos que le jeu est chorg6. l6cron de l i tre de Chips Chollenge
opporoil En oppuyonl plusieurs fo s sur lo louche CONT NUER vous
oosserez oor es 6crons de lexte d introduction Le dernier 6cfon
vous demondero d iniroduife le code du n veou oor leouel vous
vou ez commencer. si vous n ovez pos encore de codes, I vous
suff i l  doppuyer sur CONTINUER pour commencer ou nveou l .
Pour introduire un code, utilisez gouche/droile pour seleclionner
jusquo quohe etires et hout/bos pouf chonger o leitre
s6lectionn6e. Vous pouvez oussi tout s mplement topef le code de
quotre lettfes.

Ecron
L6cron dejeu de Ch ps Cho lenge esl  d v is6 en deux fenetres, lo
fenetre d Aci on et lo fenetre d nformoiion. Tous les otfichoges
d oclon du ieu sont dons o fenelre d Acton (voir ci dessous).



50 de aeporrDu
Lo fenelre d droie de lo fenelre d Aclion sei o ieneire

Les rense gnemenls suvonls sont olfich6s dons o lenelre

LEVEL (NIVEAU) vous nd que e num6rc'  du n,veou ouque vous
eres en l rorn delouer

TIME (TIMPS) vous ndtque ie nomtrre de seconoes quivous resrenr
Pour r6soudre e prob elme

CHIPS LtFT (MICROPROCESSEURS RESTANIS) vous fo I sovoir
cornoren oe m cropTocesseuTs vous devezlTouver ou niveou

Lo Cose D Invenloire ( nveniory box) offche es c6nes de ious tes
obieTs que vous ovez romosses et que vous I ovez pos encore
ut is6s
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OBJETS ET OBSIACIES
Les objels ne peuvent pos 6ire lronsport6s d un niveou d Ioulre
Les objets el les obslocles suivonis peuveni 61re lrouv6s d plusieufs

Obiefs Utiles
Les CLES ouvrenl les porfes. Rorfossez-les et ojouiez-es d volre
invento rejusq d ce que vous en oyez besoin. pour utiliser une cl6,
ollez jusqu d une porle de b meme couleur que lo c 6 possez oor
lo porte I o pluport oes ( tes o,sporoifon. de vo-re invenlo -e

Les PORTES souvrenl ovec des cl6s de lo mCme couleur que lo
porle Une fois que lO porte de lo couleur esl ouverle, elle feste

Les MICROPROCESSEURS vous permettent de posser por to prse de
mcroprocesseur de choque n veou. Lo p uporl des nveoux ont un
nombre requis de microprocesseuTs d romosser pour posser por o
prise et ensu te ou niveou suivonf.

Les CARRES DE SORIIE soni des co(6s beus ctignolonh trouv6s d
choque niveou Meilez,vous sur un coTT6 de sorlle pour oosser ou
nlveou suivonl. Les corr6s de sortie sont normoemenl bloou6s oor
oes pfises de mrcroproces,eu s
Les SLOCS D€ TERRE peuvenl 6tre reti6s entre eux pour former des
ponis ou dessus de leou, pouss6s contre une bombe pour qu ele
explose sons foire de d6gAh, et utilis6s comme bocs conlre les
monslres,les boules de toudre morlelles el oulres objets mobiles.

Vous ne pouvez bouger qu un bloc de lere mofion d lo fois Si
vous pocez un bloc de tere pour foire un pont sur leou, vous
oevez tosser lo terre pour lo tronsformer en un cofi6 normol. Pour
celo, meltez vous sur e bloc oprds lovoir pouss6 dons leou.

Remorque: Vous trouverez peuf-etre des choses cocnees sous
cerlo ns des blocs de lerre. Les choses que vous lrouvez onl porfois
de lo voleuf, comme les micfoprocesseurs por exemp e Mois il esl



possible que vous decouvrez soit oussi d6sogr6oble qu un piege

Les BOUTONS DE REIACHE sont re 6s oux blocs, oux mochines d
c ones et ouires obslocles Lo couleur d un boulon de re dche
correspond d lo couleur du pidge ou de obstoc e ouquel est
reli6. En vous meilont sur le co116 dun boulon de reldche, vous
encenchez objeiouque i lesirel6 Porexemple,s vous metiez
Chip sur un corr6 de boulon de reloche vert, vous ouvl Tez (ou
fermerez) lous les blocs verts reli6s ou bouion. S voLrs vous metiez
sur un boulon de rebche rouge, une mochine d clones rouge
re 6e commencefo d m iroiller des boules de feu Boisse lo , Ch pl

Les AIMANTS neuiro sent letfet des troppes d 6nerge. Avec un
oimont dons son invenlo re, Chip peut morchel suT un sol o
energie iout comme sur un sol normo .

Les ECRANS PARE-FLAMMES neuirolisent le feu. Avec Lrn 6cron
pore flommes dons son nvenlo re, Chip peui hoverser les flommes

Les ECRANS D EAU permellent d Chip de molcher sur leou

Les CLOUS permefleni 6 Ch p de morcher sur les pieges de gloce
sons g isser Avec des clous dons son inventoire, Chip peul
morcher sur lo gloce comme suT un solnormol.

Remorque: Aimonts,6crons pore-flommes, 6crons deou ei clous
reslenl dons I invenloire. s ne d sporo sseni pos une fois qu i s onl
6t6 uii s6s.

Pieges, Monslres el Obstocles
Les Pieges doivent 6tre d6sorm6s ovonl de pouvor es troverser. ll
y o p usieurs sorfes de p6ges. Cerioins vous foni pisonnieriusqud
ce que votre iemps expirej doulres vous pulv€risenl dds que vous
metlez e ped dessus. Vous pouvez d6sormer certoins pidges por
un pocemeni strotegique de blocs de lerre

Les TROTOIRS ROULANIS vous propu senl d o viiesse de l6cloir



d une zone d une oulre sons vous permeltre de vous orr6ler Vous
pouvez pofois uliliser ce1le torce pour vous propulser veTs un
emplocemenl voulu, mois lo p uporl du iemps vous devTez
Iomosser un oimoni pour neulroliser /effel du sold 6ner9e

Les PIEGES DE FEU soni des feus de joie inlroversobles pos6s pour
empecher votre progfession. Ullisez un 6cron pore flomrnes pour
lroverser ces pdges de feu.

Les PIEGES D tAU peuvent 6tre lrovers6s de deux foeons Soil en
conslruisonl un poni de blocs de ierre, soil en oyont un 6Cron
deou dons volre invenloire.

Les PIEGES DE GIACE soni des obstoc es g ssonis quifont gtsser
Chip jusle d c6t6 de son bul. Chip o besoin de clous pour pouvoir
morcher sur lo gloce.

Les MONSTRES veulent d6iruire Chip ls pensent qLr il est minobte et
ils sonl sons pit6 LJn seu toucher dun monslre et bonne nuit!

LesTANKS vous boquenl lo rouie o des momenls cruc oux d
certoins niveoux. Les tonks sont louiours re 6s d des boulons de
reAche, donc pour les contourner ilsutfti d octiver le bon bouion
de re6che pour les 6ter de votre chem n.

Les VOL€URS volent des outih lels que des 6cfons d eou et des
clous. Sivous louchez un voeur vous perdez lous es objels de
volre invenlo re Noubliez pos d utiliser lous es oulib doni vous
ovez beso n Ovont de posser d c6l6 d un voleur.

Les CARRES TELEPORIETJRS vous omenenl d un outfe emptocement
dons le meme niveou Certoins vous l6l6porteni dons o direclion
d loquelle vous foites foce quond vous metlez e ped dessus.
D oulres vous t6l6porteni dons n imporle que le direclion. S Chip
mels ie pied sur e seulleleporleur occessb'le, ilsero coine6.

Les 0IOCS PERMUTEURS sont mis en voleur por des siriures de
couleur Les blocs peuvent 6tre color6s ou fronspofenls. Quond un
bloc esl co 016, Chip ne peut Oos le troveIser Ces b ocs sont reli6s



d des boutons de reldche. Ouond Chip oclve un bouton,les
blocs que lu sonl reli6s chongeni d ospecl Golide ou lronsporent)

Les PRISES DE MICROPROCESSEUR sonl des obstocles sp6cioux
trouv6s d lo plupod des niveoux Vous devez posser por une prise
de microprocesseur pour olleindre le niveou suivoni, mos
seulemenl oprds que vous oyez romoss6 le nombre vou u de
mrcroprocesseurs poul ce nveou

Les MACHINES A CI,ONES loncent des boules de feu. des blocs de
lerre et oulres objets. Lo pluport des mochines d clones sonl reli6es
d des boulons de reldche, S vous ovez besoin d un b oc de lerre,
octivez le boulon de reldche reli6 d lo moch ne el elle en produiro
un. Sivous voulez orreler les boues de feu, oclivez le bouton de
reldche correspondonl Le bo(oge morleldevroil olors sofieier!

Les BLOCS BLEUS peuvenl efie de vrois murs ou simplemenl une
illusion. Pour sovoir de quelgenre de bloc ilsogil. essoyez de
posser d irovers. S il s ogil d une ilusion. il disporoilro. S s ogil d un
v6riloble mur, Chip se cossero le nezl

Les MURS A UN SENS deviennenl des murs solides une fois que vous
les ovez trovers6s

STRAIEGIE
Prenez des notes el Oessinez des cortes des niveoux plus difticiles

Gordez vous une voie de secours oussi souvenl que possible.

Lo foeon dont vous uiilisez volre lemps esl cruciole utilisez PAUSE
pour vous donner le iemps de r6fl6chk

Si o so ution 6vidente ne morche pos, essoyez une so ution
b zo(e Le bizorre vous sortiro souvent d offoire,

Les monstres ogssent souvenl de foqon impr6visible.

De nombreux objets ont le meme effet sur les monstres que sur
Chip.
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Sivous Ctes bloqu6 dons une sitrJoton impossibte, utitisez to cl6
Reslort Level (Recommencer Nlveou) pouf recommencer depuis
le d6bu1.

SCORE
Vous pouvez gogner des polnts de deux foCons diff6rentes dons
Chips Chollenge. A choque niveou, des po nts bonus de iemps et
de niveou vous donnenl voire score pour le niveou. pendont
cnoque seonce dejeu, vos scores de niveoux sodd iionnenl el
otfichenf le lololde vos poinls.

Le nombre de points bonus de niveou que vous gognez d6pend
du nombre de fois que vous ovez rep6t6 ce niveou ovoni de
reussir d le terminer. Si vous terminez le niveou d lo premidre
tentotive, vous recevrez 500 poinh muttipt6s por te num6ro du
niveou. Choque fois que vous mourez ou que vous devez
fecommencer, Ie nombre de points que vous recevez diminue de
20%. Le bonus de niveou minimum est de 5OO poinls ou 20p6 du
num6ro de nveou x 500, selon l€quelesl le plus grond.

Vous recevrez l0 poinls bonus de temps pour choque seconde
qu ilvous reste ou chronomeie quond vous lerminez le niveou
Pour les niveoux qui ne sonl pos chronom6tr6s, le bonus de temos
est toujours de 2610

O I990 Epyx, Inc. Tous droits r6serv6s. Chip s Chotenge est une
morque deposee d Epyx Inc. Epyx @ est une morque d6pos6e
No 195270. Fobrque e'dishbud soJs oJtonsotion de US Go o Ito
Unils 2 & 3 Holtord Woy. Polforo Eirminqho.n Bo 7Ax Tet02 O2S
3366.
Les drolts douleur subsislent sur ce progromme, Lo copie,le pr6i
ou lo revente non outois6s, por quelque moyen que ce soit, soni
slrictmenl interdiis.



So wirst Du ein Bif Buster!
Fur Melindo, dos Superhirn. wurde Chip olles tun. denn sern
sehnlchsier Wunsch ist es, zu ihrem exklusiven Compulerclub zu
gehdren, den Bit Euslers. Chip st schon gonz oufgeregf, ols
Melindo sch in der kleinen Cofelero neben ihn setzl und ihm die
Mitgliedschoft onbietei

Aber gonz so schnell gehl es nlcht, Chip Nimm Deine
schwiizenden Honde von diesem Bil Buster-T-Shirt. Bevor Du ein Bit
Buster mit Clubkorte wiBt, muBl Du Dich ersl noch on einioen
wrklic'1 'leresSOnlen Und scnwerigen ROlseln bewe,sen. -Meli.do
wird Deinen Fortschritl 0berwochen, wdhrend Du Dir den Weg
durch 144 otemberoubende Ebenen mil verschlungenen ffoden
und vielen Aufgoben bohnsl. Und hosl Du die Herousforderung
efsi einmol ongenommen, gibt es kein ZurLick mehr. Monster,
Folen und dos Ticken der Uhr hoben es dorouf obgesehen, Dich
ouszuloschen, bevor Du eine Ebene beendei hosl.

Du mu8i beslimmte Blocke so ve6cheben, doo sie Brucken Uber
die Wosserhindernisse bilden oder sie ols Puffer gegen
heimt0ckische Bomben einsetzen. Unsichtbore Bereiche
behinden Dein Voronkommen. Fobige Schl0sseloffnen Turen, die
wiederum zu onderen Schlusseln ftlhren, die donn noch mehr
Turen offnenl Um weilezukommen, mugt du viele
Auf gobenslellungen im Gedochinis behollen.

Die meislen Ebenen enlhollen eine bestimmte Menge von Chips,
die Du ensommeln muB1, bevor es in die nochsie Ebene geht. Und
monchmolmuBl Du die Chips direkt ous den Fdngen lddlicher
Monster enlrei0en, die nur dorouf louern, Deine 8)4es zu loschenl

Also, Ch p, bist Du immer noch versessen ouf dieses Abenteuef
Meinst Du, doB Du om Ende dos B1t BuslerT-Shirl efiingen konnsl?
OK, Kumpel, donn moch' Dich ouf die Socken noch Ebene Eins
von Chip'sChollenge
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SO GEHT ES tOS
Chip's Chollenge b,ietel eine Reihe sponnender R6tsel lnd
Aufgoben frir einen Spleler.

I.ADEANWEISUNGEN
CBM 641128 Kossette
Drr.jcke SHIFI und RUN/SIOP gleichzeitig. Donn drucke die pLAY
Toste des Kossettenrekorde6 und befolge die
Bildschirmonweisungerl

cBM 64lt28 Diskeite
Gib LOAD "'".8.I ein und drLlcke REIURN. Dos Solel w rd
outorrotisch geoden und ges+ortet. Donoch oetotge o e
Bildschirmonweisungen

Spect.um 481128K + 2 Kossetlen
Gib IOAD "" ein und drLicke ENIER. Donoch dr0cke die PLAY-Toste
des Kossellenrekorde.s

Amsf rod/Schneider CPC Kosselle
Drucke die CTnL und die kleine ENTER-Tosle geichzeitig. Donoch
drucke die PLAY loste des Xossetlenrekorders

Amsfrod/Schneider CPC Disketle
Gib, RUN"DISK ein und dft]cke ENIER. Dos Spielwird ouiomoiisch
geloden und gestortet

Amigo/Alori ST
Lege die Diskelte ein und scholte den Computer on. Dos Spietwird
oufomolisch geloden und geslortet



MS/ PC-DOS KOMPATIBTE GERATE
(einschlieBlich AdlibrM und RolondrM Soundkoden)

I Gefot we Hondb'uch des Nersielels beschriben

2 Joysl ickonschl le0en(Opl ion) Der joysfckkonn
onslele der Toslen Q ,A . O und P f0r
Bewegungen benuizt werden

3 Computer einscho ien.

4 MS-DOS (2.1 oder hoher) oktivieren.

5 CHIPS CHAI-tENGE-Diskelle in Loutoverk A:geben.

6. A einl ppen und ENTER drucken

7. CHIPS einUppen und INTER drucken.

Insio lolion ouf d e Feslplotte: Fogen Sie den Schriiten I - 6.
|NSTALI eniippen und ENTER dfticken. Ein neues Unterveneichn s
mii dem Nomen CHIPS wifd outC: geschotfen, und dos Spieiw rd
n dieses Uniervezeichnis Kop ert.

Beirieb von der Feslpolle:
Fogen Sie den Schrilen I - 4. CD CHIPS eintippen und ENIER
drucken. CHIPS einllppen und ENTER drrtckerr.

KOPTERSCHUTZ (NUR ATART ST, AMTGA & pC)

Wenn Sie dos Spie zuersl beginnen und oucn moncnmo om
Anfon9 eines Spelobschniils. erccheinl die Abbtdung des
Coderods. dos m i dem Spelgelieferl wird

Auf dem Schirm erscheinen zweiZeichen zwischen 0-9 und A Z,
gefolgi von e ner Ziffer zwischen 1-18 Dies schout etwo we fotgt
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x-G-15
?

Finden Sie den erslen Buchsloben (in diesem FottX) om duoeren
Rond des Rodes Bewegen sie nun dos innere Rod, domil der
zwelte Buchstobe (in d esem Foll G) sich direkt unler dem ersten
befindet Suchen Sle nun ouf dem inneren Rod noch einem
kleinen Fensier, gekennzelchnet durch dos ditle Zeichen in der
Sequenz ( n diesem Foll l5). n dem Fensler e6che nt ein
einsteliges Zeichen zwlschen 0-9 oder A Z, dos Sie nun out der
Toslotuf des Compulers eingeben solen Vergessen Sie dobeiober
nicht, doo Sie vieleichi mehr os nur ein Zeichen einoeben mlissen

DAS SPIET
Jede Ebene von Ch p's Choilenge bletet ene einzigortge
Aufgobe Ziel des Spiels isl. olle Ebenen zu efieichen, sie zu
untersuchen, um die Aufgobenlosung zu ermitleln, de Aufgobe zu
losen und donn n die nochste Ebene zu gelongen In den meisten
Ebenen mugt Du quch e ne festgeegle Anzohtvon Chips finden
Dos geh6rl mii zur Aufgobenldsung

Zu Beg nn hl noturlch o les noch rechl einfoch Du loufst durch die
Lobyinlhe, sommelst d e Sch 0ssel, um de Turen zu otfnen, benufzl
Teleporlfelder, um on ondere Orte zu kommen und erlediost
ernlocne Autgoben Je weiter Du obe voronkomm(t dej.o
schwier ger werden nolurlich die Rdisel Donn muot Du schnel e ne
Rehe von Verb ndungsbrucken onlegen, um Deine Ziele zu
erreichen, ouf verbofgene Hinwese ochten und gonze Fogen
komplzer ler  Aboufe herousf inden, Dir  mefken und donn
ousflihren,

Als wore dos noch nicht genug. enihdtjede Ebene zusolzliche
Schwierigkeilen in der Form von Hindernissen, Follen und Monstern.
und in enigen mu0l Du gegen die Uhr kompfen und die Aufgobe
osen. bevor die Zeit obgeloufen ist

Du erh6ltst mehrere Vecuche. jede Aufgobe zu bewotligen und
konnst donn, wenn Du wilst, zur ndchsten Ebene spingen. Aber Blt



Buster geben nicht so leicht ouft Du konnsi ouch einfoch bteiben
und lmmer weiler probieren, bis es endlich kloppf,

Die ersten ocht Ebenen slnd zum 0ben gedocht Dort ternsl Du die
me6len vo(ommenden Gegensldnde kennen und bekommst die
Chonce. Dich on die grunOtege^den Spietprin?ipien zu gewoh^en.
\eben Chrp erscheinl In den tJbu^gseoenen ei^ Frogezetchen
Bewegst Du Chip dorthln, erhotist D:u zus6t2tiche lnfoimoionen
0ber die Ebene Weitere, detoittierle Informolionen uber
Hindernisse und besondere Gegenstonde findest Du in der
Anleilung unter der Ljberschiff "Gegensfdnde und Hindensse".

Mit Hilfe des Joysticks bewegsl Du Chip vorworts. ruckworts, noch
Inks und noch rechts. Dlogonotkonn sch Chip nichl bewegen

H freiche Gegenstdnde wie Schl0ssel und Schiide mussen
oulgehoben und in Chips Invenlor 0b6rfuhrt werden. Um dos zu
iun, brouchst Du Chip tedigtich uber den cegensiond toufen zu
lossen Der Cegenstold verscnwnoel ous dem Sp el.enster Jno
en entsp echendes Symbolerschent im nventorberetch oes
Informoiionsfenslers

In den meislen Ebenen gibt es eine bestimmte Anzoht von Ch ps,
de Du ois Teilder Aufgobenldsung eingesommelt hoben muBt,
bevor Du durch den Chipsockel gehen konnsl, um in die nochste
Ebene zu gelongen, Jedesmol, wenn Du eine Eb6ne neu betriilsl,
wird die Anzohl der zu sommelnden Chips unter CHtpS LEFT im
Informotionsfenster oufgefuhrf, In solchen Ebenen muBt Du ouch
spezielle Aufgoben losen, um ubefioupl on die Chips

In einigen Ebenen slehl die CHIPS LEFT-Anzeige ouf NU , wenn Du
sie betriftst Dos bedeutet, dog zur Ldsung der Aufgobe kein Chip

Noch der L6sun9 erschelnt eine crotutotion ouf dem Bildschirm.
Mil der CONTINUE-ToSie geht es donn in die nochste Ebene.
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Bildschirm
Der Blldschirm bei Ch p's Cho enge beslehi ous zwe Fenstern.
dem Spielfenster und dem lnformolionsfenslef De oesomle
Sprel t  ondlu^g l , loet  i 'n SD,efe^. ter  sto. t , rer .e .nr ;nr .

Asgongsled Irnlontoh Wossedote Spites Wos€a.hr!

Iur

Rechis vom Spielfensler ist dos nformolionsfensler. Dort f nden sich
folgende Angoben

LEVELzeigi  d ie Nummer der Ebene. in der Du dich gerode
befindesi

TIME zeigl d e Zeil n Sekunden. die D r zur Losung def Aufgobe
noch vefb eibl

CHIPS LEFT gibt  Dn on, weviee Chips Du in deser Ebene noch
e nsommeln mUBt.

Dos Inventorletd zeigt die Symboe o ter Gegenstonde. d e Du
oulgesommdi und noch nichl gebrouchl host
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GEGENSTANDE UND HINDERNISSE
Gegensionde konnen nchl von einer Ebene in die nochsle
milgenommen werden Folgende Gegensionde und Hindemisse
g bl es in den verschiedenen Ebenen:

Hiltreiche Gegensldnde
SCHLtISSEL otfnen Turen. Heb sie ouf und verstoue sie in Deinem
Invenior, bis Du se brolrchsl, um einen Schlusselzu benulzen. trll
vor elne Tur, d e d eselbe Forbe wle der Schlusse hot. Donn oehe
hi^du rh Dre mF'slen Sc- ucset versc hwr6o6n ^och GebroLla. oLs
dem lnvenior.

TUREN ossen sch mil Sch isseln in der entsprechenden Forbe
offnen Nochdem etne forbige Tur oufgeschlossen wurde, bleibl sie

CHIPS ermoglichen es Dir, om Ch psocke vorbeizukommen. In den
me slen Ebenen g bl es eine leslgetegte Anzoh von Chips, d e Du
einsommen muot, um den Chipsocke zu posseren und so n die
ndchsle Ebene zu gelongen.

AUSGANGSFELDER sind b nkende bloue Quodrote. die sch in jeder
Ebene finden. Stelle Dich ouf dos Ausgongsfed. um in dle nochsie
Ebene zu kommen. De Ausgongsfeder werden ublicheMeise
durch Chipsockel b ock ert.

SANDBIOCKE lossen sich ols Brucken uber Wosserfoten
ve|wenden, k6nnen gegen Bomben geschoben werden, um
dese ungelohrlch explodieren zu lossen und dienen o s Schutz
gegen Monsler, tod che Blitzkugeln und ondere beweg che

Du konnst mme. nur einen brounen Sondblock zur Zeil
verschieben Selzl Du einen solchen Block ein, um eine Brucke
Uber dos Wosser zu bouen, mugl Du hn ersi feslslomofen, domil er
9Ch in e n normoles Eodenleld veMonde I Dozu muol Du einrno
ouf den Block gehen, nochdem er ins Wosser oeschoben wurde.



Hlnweis Unter monchen Sondbldcken finden sich versteckle
Gegenstonde Dos konnen wichtige Telle sein, wie zum Beispiel
Chps, doch leidef vebergen sich ouch loslige Dlnge dorunter,
beispielsweise Feuerf ollen

TRITTKONTAKIE sind mit timscholtbldcken. Klonmoschinen und
onderen Hindernissen verbunden Die Forbe des Triltkoniokles
enispricht der dozugehorigen Folie oder dem Hindernis. Trilhl Du
nun ouf den Kontokt, wrd der domit verbundene Gegenslond
umgescholiet Bewegst Du Chip zum Beispiel uber einen gr0nen
Tritlkontokl, so 6ffnen (oder schleBen) sich olle domif
verbundenen grunen lJmscho iblocke. Oder Du gehsl uber einen
folen Tiftkontokt und eine domil verbundene rote Klonmoschine
beginnl Feuerbolle ouszuspucken,Schnell ducken, Chipl

MAGNETEN neuirolisieren d e Wirkung der Eodenfollen. Mit einem
Mogneten im Invenlor konn Chip sich o\rf Bodenfo en genouso
normolbewegen wie ouf dem gewohnlichen FuBboden.

FEUERSCHII-DE neulrolisieren Feuerfollen. Mit einem Feuerschild rm
Invenlor konn Ch p durch Feuer ioufen, ohne Schoden zu

WASSERSCHILDE ermoglichen Chip die Uberquerung von
Wosserfo en ohne Brucke.

SPIKES dienen zum Bezwingen von Eistolen Mit ihnen m lnvento.
konn Ch p sich ouf dem rulschigen Eis sicher fortbewegen.

Hinweis: Mognelen, Feuerschilde, Wosserschilde und Spikes
beiben im Inventor Sie verschwinden nichi noch Gebrouch

Follen, Monsler und Hindernisse
FALLEN mussen enlschorfl werden, bevof Du se oossieren konnsi
Es gibl sehr viele veGchiedene Follen. Einge holten Dich
gefongen, bis Deine Zel obgeloufen isl, ondere venichlen Dich.
sobold Du sie betritfsf. Monche Fo len kdnnen m I gut pozieden
Sondb ocken entschorft wefden.
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BODENFALEN reiBen Dch blilzodig von einem Bereich in einen
onderen, ohne doB Du onholen konnsl Gelegentlich konnsl Du
sie zu Deinem Vorteil nutzen, um schnel on einen gewunschten Orl
zu kommen, doch meistens brouchst Du elnen Mognelen. um die
ldstigen Auswi&ungen dieser Felder zu neutrolisleren.

F€UERFAILEN sind unpossierbore Freudenfeuer, die nur Dein
Voronkommen unmoglich mochen solien, Mii dem Feuerschild
kommsl Du hier ober eicht weiler.

WASSEPFALLEN lossen sich ouf zwei Arten possieren Entweder
boust Du mit Hilfe von Sondblocken eine B^icke oder Du lroosl
einen Wosse6child bei Dir.

EISFALLEN sind schlupfrige Hindernisse, durch die Chlp enfoch on
seinem Ziel vobekutschl. Hier broucht Chip unbedingt Spikes. um
normoi weilergehen zu konnen,

MONSTER wollen Chip ons Leder Sie holten ihn fur einen
Leckebissen und kennen keine Gnode. Eine Be^lhrung mil einem
Monsler und Du bist d e ldngsle Zeii gewesen

PANZER blockieren in monchen Ebenen den Weg durch Engposse.
Sie sind ober immer mit einem Triftkonlokt verbunden LJm on ihnen
vobeizukommen, mugl Du olso den richlgen Trttkonlokt oklvieren
und die Ponzer dodurch ous dem Weg roumen.

DIEBE slehlen Gegenstdnde wie Wosserschilde und Spikes. Beruhrsl
Du einen Dieb, wird Den Inventor komplett enieert. Achte olso
dorouf, doo Du olle Gegenstdnde verbrouchsl, die Du zum
Einsommeln der Chips benotigst, bevor Du versuchsl on einem
Dieb vorbeizukommen,

IEIEPORIFELDER bringon Dich on eine ondere Stelle der Ebene.
Monche leleportieren Dich in die Richtung, in die Du schoust,
onde@ teleportieren Dich gonzzufdllig. Wenn Chip eins dieser
Felder betritt, konn er olso pldtzlich on einem gonz unbekonnlen
Orl londen



UIVSCHALIELOCKE sind mti unterbrochenen forbigen Linien
umrondet Die Bocke kdnnen solide oder dufchldssig sen. lst der
Block solide, konn Chip hn nichl possieren Dese Bocke sind mit
Tritikontokten verbunden. Akiiv ert Ch p einen Irttkontokt. onderl
der domil verbundene Umschollbock se nen Zuslond (er wird
solide oder durchlosslg).

CHIPSOCKELSnd besondere Hindern sse. die sich tn fosl olien
Ebenen finden. Du mugt den Ch psocke possieren, um in die
nochsle Ebene zu kommen, doch dos st erci moglich, wenn Du
die fur dlese Ebene erforderiche AnzohlChips eingesommett hosf.

{LONMASCHINEN erzeugen Feuerbolle, Sondbtocke Lrnd ondere
Gegensionde. Die meisfen Kon!-noschinen sind mil Tillkontokien
verbunden Brouchst Du oSO einen Sondblock, Oktivierst Du den
entspfechenden Triftkontokt und die Konmoschine sle t ein
Eremplor her, Willst Du die Feuerbolle obscholien, suche den
dozugeh6rgen Tritikonlokl und bete. doo die todtiche Borriere
verschwindet.

ELAUE gloCKE konnen echte Wonde oder lltusionen se n. Um
feslzuslellen, wos ein besllmmler Block ist, mu0t Du versuchen
hindurchzugehen, lsl er eine lllusion, verschwindel er, onderenfo ls
hol t  Chp sich eine blulge Nose.

EINBAHNWANDE veMondeln sich in fesle Wonde. sobotd Du sie
possiert host.

Skqlegie
Moch Dlr Nolizen und zechne Korten von besonders schwerigen
Ebenen.

Velsuche immer, Dir einen Fluchtweg otfenzuholien.

Be monchen Ebenen spiell Zeil ene wichtige Rotle. Benuize die
PAUSENFUN(nON. um in Ruhe nochzudenken.

Folls die noheliegende Losung nichl funktioniert, versLtche einfoch
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etwos gonz Abwegges. Meist b ngl Dich dos zum Ziell
Monster bewegen sich oft n berechenboren Musiern.

Viele Objekle wifken ouf Monster genouso wie ouf Chp.

Stecksi Du in einer unlosboren Klemme, benulze de Toste zum
Neuslori der Ebene, um es noch einmolzu probieren.

Punklewerlung
Punkte lossen sich n Chip's Cho enge ouf zwei Afen verdienen n
jeder Ebene werden Zetbonus und Ebenenbonus zur
Gesomlpunklzohl fur die enlsprechende Ebene oddiert. Beijedem
Spielwerden de Punkle der Ebenen summiert und ergeben Delne
Gesomlpunktzohl

De Anzohlder Eonuspunkie ftlr eine Ebene ergibl sich dorous.
wieviele Anloufe Du brouchsl, um dle Ebene zu bew6ltigen.
Schotfst Du es im erslen Durchgong, erholht Du 5m Punkte,
mulliplizied m i der Nummer der Ebene. Jedes Mol, wenn Du sl rbsl
odef neu siorten mu0i, reduziefi sich deser Wert urn 20 %. De
niedrigsie Punklzohlisl Sm oder 20% von der Ebenennummer mol
5O0.je noch dem wecher Werl hoher ht.

FLjrjede SekLlnde. die om Ende der Ebene noch ouf der Zeiuhr
verb eibt. bekommst Du l0 Punkte. Be Ebenen ohne Zeitlimii isl
der Zeilbonus noturlch immer Null

O1990 Epyx Inc.  Ale Rechte vorbehol ten.
Ch p s Cho enge isl ein Worenze chen der Epyx lnc Epyxti isi ein
eingelrogenes Worenzeichen Nr I 195270. Hergestellt und
vedr eben unter L zenz von US Gdd Lid, Units 2+3 Ho ford Woy.
Holford, Birminghom. 86 7AX. Tel: 021'625-3366.
Dieses Progromm unlediegl dem Urheberrecht.
Unerloubtes Kopieren, Verleihen oder Wiedelvelkoui ist
grundsoizlich untelsogl



Forzo Spocco Bil!
Chip forebbe quolunque coso per Melindo,lo Meroviglo Menlole.
PiD ditutto. €glidesidero entrore o for pode delesc usivo club di
oppossionoti dl compuier diMelindo, gl Spocco Bit. E quondo
Melindo glisi siede occonto nel bor e gli otfre di ossociorsi. Chip vo
n eslosil

Mo non essere precpiioso, Chip Tieni e lue dilo sudolcce
lontono dol ombto moglietto degliSpecco Bit Primo did venlore
un tesseroto o pieno itoo, dovroi inlerfocciorli duromente con
quolche nferessonie
fompicopo. Meindo t is lord o guordore,  menlre occedie l i inol l r i
in 144 lvell di ordui percorsi e romp copo lobiriniin. E uno vollo
occetlolo lo sfdo, nonpuoitiortene fuori. Moslri,lroppole e lo
scondire delcronometro,lutlo conguro per eliminorl pimo di
orrivore o finire ogni
lvel lo.

Dovroi compofiore blocchiditerro per creore pontisule hoppole
ocquoliche o usorl come rporiconlro le bombe-cillegio. Boriere
nvisibil U imped ronno di ovonzore.Chiovi coloroie oprironno
po.te che portono od oltre chiovi, che o loro volio oprironno
oncoro ollre porlel Per poter possofe, dovroiieneTe o menle e
sequenze dei rompicop.

ln moll livelli c d uno specifico numero di microchip che devi
roccog ere, primo di poler prosegLrife o prossimo livello E
quolche vo lodovroi siroppore queste microchip do soiio ilnoso
di germi micidiol , che non vedono Ioro di morderl I

E olloro Chip, sei oncoro dec so od occeiiore o st do? Proprio non
ce lo foi o levort dollo lesto quello mogiietto deg Spocco Bit. eh?
OK omico, owiol pure 01 primo livello di Ch p s Chollengel

35



Awio
Ch ps Cholenge d uno serie di esoltonti rompicopo o lempo. do
giocore do sol .

Per ovvrore i lg ioco, fo icome seguel

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO
CBM 641 128 Cossetto
Premi conlemporoneomente losliSHlFI e RUN/STOP Po prem
PLAY sul reg slroiore e segui e indicoz oni su o sc hermo.

CBM 641128 Disco
Bol iLOAD " ,8. I  e pra ' r .  RETURN. l lg,oco srcon(o e gro
oulomolcomenie,  poisegui  e indicozonisu o schermo

Speclrum 48ll 28k,+2 Cossetlo
Botti LOAo ' e premi lNVlO. Prem PIAY sul registrolore.

Amstrod/Schneider CPC Cossetlo
Premi contemporoneomente losl CTRI e INVO piccoo Prem
PLAY sulreg strolore

Amshod/Schneider CPC Disco
BoltiRIJN'DISX e prem INVIO gioco sicorico e giro
oulomolicomente.

AMIGA/ATARI ST
Insersci dischelio e occendi il computer. I gioco sicorico e giro
oulomotcomenle



PERIPCECOMPATIBITI
(Comprese le shedo suono Adlib rM e Rolond N)

1 Monlore lo mocchtno come simoslro nel monuole
del lu lenle.

2 Inseire ljoystck nello preso (opzionole). Per i
movimenli si pud usore i joyslick invece de tosliQ, A. O. P

3 Accendre i lcomputer

4.  Innescore lo copie diDOS (2.1 o moggiore).

5.  Inserke i ld isco CHIPS CHALI-ENGE neldr ive A

6. Boltefe A: e premere ENIER.

7 Boltere CHIPS e premere ENIER.

Per insiollorio su un disco rigido segu re i punli do I o 6 Bollere
INSTALI e premere CNTER. Si creo o oro su C un soitoind ce nuovo
chiomolo CHIPS llgioco verrd copioio in q\lseio sotloind ce

Per for ondore il gioco do un disco rigido:

Seguire punli do I o 4. Bollere CD CHIPS e premere ENTER
Boltere CHIPS e premere ENTER

PROTEZTONE (SOtO pR ArARt ST, AMteA E pC)

In ow o di gioco e olle volte onche olliniz o di uno sezione, oppore
l immogne del lo ruolo deicodic occluso oLo confezione

Sulio schermo oppoiono due corolie compres lro 0-9, A-Z seguil
oo un numeTo compreso tro l -18 Limmogine sipresenlo o incirco

x-c-15
?
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Ind viduo ilprimo corollere (in queslo coso lo X) sullonello esiefno
dello ruolo Adesso muov lonelo lnterno in modo che rlsecondo
corottere (in questo coso o 6) vengo od ol neors sotio i primo.
Oro cerco sullo superficie dellonello interno uno fnestrello che
porlo i lerzo numero dello sequenzo (rn questo coso il l5). Denlro
lo frnestro, si presenlo un s ngolo corotlere compresso nello serie 0-
9, A-Z che devibotlere sullo tostero Tienipresenie, comunque,
che oolrebbe esserlichiesto diinserre oii diun corottere.

Esecuzione
Ogn l ivelo d Chips Chol lenge e un rompicopo unco. Lo scopo
del giocoe di occedere ed esplorore cioscun livello per scopire lo
soluzione, rsovere I rompicopo e procedere ollivello seguente. Su
molt liveli, dovroionche roccogliere un dolo numelo d
'ncroch p co-e po' te dero 9ol-z 'one delrompicopo
il rompcopo inizio n modo obbostonzo focile Tioggireroi per
meond ,.roccogleroi chiovi per oprire le porte, useroicoselle di
leleirosoorto oer ondore do un oosto ol ollro, e ollre cosetle
semplicl oncoro Mo il rompicopo divento progressivomenle
sempre pii d tfcile. Dovroiformore ropidomente uno rete diponli
per odvore o luoi obietiiv. dovrol store otlenlo o sotiili indizi
noscosti, e ozzeccore, memorizzore ed eseguire uno serie diozioni
complesse.

Conre se quesio non bostosse, ognilivello contiene sfide come
oslocol , l roppoe e mostf .  E in olcuni l ivel l i ,  dovroicorrere conlro i l
cronomelro per risolvere il rompicopo pimo che li scodo I lempo.

Per risolvere ognirompicopo hoio disposzione d versi tentolivi, poi
l iv iene dolo lopzione d sotore ol l ivel lo seguenie.  Mo gispocco
Bit non siorrendono cosifocilmenlel Puoireslore lie contnLrole o
provofe f ino o che non r  escio rsolvere i l rompcopo

I pimiotto livelLisono livelli dldoftici In questi, li vengono presenlol
diversi componenii del fompcopo e tiviene dolo lopporluntd di
fomiliorizzorti con il concetto d bose del gioco. A inizio di ogn
livello didottico, oppore un punto intefiogotivo occonlo o Chip.
Porlo Chip sul punlo nterrogoivo per ollenere e nformozioni sul



l ivel lo Per in lo.moaon piu dettogt,ote s.rgt iosrocot ie oggehl
Specrort che puot lrovore vedi o oggett.

Per muovere Chip ovonti, indietro, o sinistro e o destro. uso il
tosiierino diezionole. Ricordo che Chip non pud muoversi In
diogonole.

Glioggelti utili come chiovi e scudi, devono essere roccolli e
oggiuniol  Inventolo o Chip.  Per roccogt iere gt ioggef l r .  muovi
Chip sopro loggelo O.resro scompore doto t-i'^esi6 diozio"e e
un'icono che lo roppresenio oppore nello sezione inventorio dello
finesiro nformozioni,

Molti livelli honno un doto numero di microchio che devi
roccogttefe come porte dello soluzione del rompicopo, primo di
poter dol suo ncovo e proseguire ol prossimo livello euondo entd
n un livello, il numero delle microchip che devi roccogliere
oppore sotto lo diciluro CHTPS LEFT (MtCROCHtp R|MANENT|) neflo
lrneslro nformozioni. Su quesli livelli, devirisolvere portidel
rompicopo per poler occedere olle microchip.
h olcuni livelli, lindicotore CHTPS LEFT d ozzeroto quondo entrine
lvello. Questo signifco che non devi roccoor|ere nessuno
microchip pef risolvere il rompicoDo.

Quondo hoi risollo un livello rompicopo, sullo schermo oopore un
messoggio di congrofulozioni, per proseguire olprossimo livello,
premi il iosto CONTINUE(CONTINUA).
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Coricoto i lg ioco, oppore lo vdeoto t i toto diChlps Cho enge
Premendo ripelutomente iltosto CONT|NUA, possiper te videote d
introduzione. Lullimo vldeoto t chiede didigitore itcodice per il
l ivel lo con cuivuoi in iz iore Se non hoioncoro i lcodice,  oremidi
nlovo CONTIUNA per iniziore dol livello 1 Per digttore un codice,
uso sinistro/destro per selezionore uno de quotlro coroiterie su/
I u per combiore ilcorotlere selezionoto Allernolivomenle, bosio
digilore le quoftro letiere de codice



Lo Schermo
Lo schermo de gocoedivso n due f tnesire,  of inestroAzone
quelo nformozione Tul le te ozonidelgioco oppoiono sul lo

(ved sotto)
ao5erc go|one llpDoro
Llsc lo a arc o A.quol co

Csre.. f,rodro Muo Cose.
50 do Teerroipo..

Lo i nestro o o desiro cit que o di Azione d o ftnesio nformozton
sui  cuiopporono le nformczion seguent

LEVEI. (tlVEl.LO) nd co I numero delive o che storeseguendo

TIME OEMPO) ndrco isecondrche resiono per rsovere i l

CHIPS IEFT (MICROCHIP RIMASTE) nd co quonie microch p dev
oncoro cercore sul livello correnle

Sul lo Cose c Invenloro cppo ono te icone d iu l l lg oggej l  che
ho roccolo e non oncoTo usoio
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Oggetli e Oslocoli
Glioggetli non possono essere pofoiido un livetto o otlro. G
oggellle giiostocoliseguenii, possono essere hovolisu vor vet

Oggetli Ufili
CHIAVI oprono le pofe Roccog/ile e oggiung e ol tuo nventor o
fino o che non I seruono Per usore uno ch ove, voi veTso uno
porlo de lo slesso colore de lo chiove e ollroversolo Molie detle
chiovi scompoiono doll inventof o.

PORIE vengono operte do chiovi dello stesso cotore Uno votto
operlo, lO porio imone tole

MICROCHIP ti permetted possore per lincovo m crochip n ogn
livello. Mo ti livelli honno un doio numero d microch p do
roccoglere per poler possore doll ncovo e proseguire o lvelo
seguente.

CASELLE USCITA sono coselle ozzurre lompeggonlr che s trovono
in ogn ivel i .  Met iendot sopro lno diquesfe,  possio pross mo
livello. Le cose e d uscilo sono di so to bloccole do ncovi d

8|-OCCHI Dl IERRA sipossono ommucchiore per formore ponu
sullocquo, o sp ngere contro uno bombo per forlo esplodere
senzo oonno, o usore come borrero conTro rmosiri, conlro sfere
fulminonli e coniro oltr ostocoli mobiti

Puoispostore solo un blocco dilerro ollo volo. Se usi un blocco d
ie(o per lore un ponie, devipimo botler o f no o foro dvenlore
uno motlonello regolore Per reolzzore questo, monlo su blocco
dopo overlo spinlo n ocquo

Awealenzo: Soilo olcuni blocchi di ieffo, puoi trovorci de e cose
noscosie. Ale vote s trofio divolore, come microch p, mo oltre
voie puoi t rovore che i lb locco copr ivo cose spiocevol ,  come
uno lroppolo dr fuoco



BOflONI R||-ASCIO sono collegoti o t)locchi inierruiior . o
mocchine seriolizzote e od oliriostocoli colore de linlerutiore d
uguole o qLel lo delo l roopolo o oslocoo ci  e colegolo
Andondo su lo cosello nterrullore, olt vi I oggetlo collegolo Per
esemoio, focendo ondore Chio su uno cosello interrultofe verde,
opri (o chiudi) iult gl interfuliori verdi collegoli Oppure. ondondo
su un bottone riloscro rosso, uno mocchino rosso comincio o
sgonciore sfere dl fuoco. Gii o testo, Ch p1

CALAMIIA neulrolizzo leffello de povimento energizzolo Con

-^o colorr i to nelsuo inventor io Chp pud co- 'n inore 5J 
-^povimenio energzzoto come su un povimenio normo e

Awedenzo: Le co omiie, gl scudioniifuoco, quelr onlocquo e
rompon, resiono nelinventorio e non scompo ono dopo che sono
stoti usoli

TRAPPOTE. MOSTRI E OSTACOTI
TRAPPOLE devono essere d sollvole pr mo dl potere superore. C
sono vor i l lp d l roppoe Acune i i iengono prg oniero ino o o
scodere de lemoo, o tre I fulminono oooeno le locch . Puoi
disottivore ocune delle lroppole piozzondo strolegicomenle i
b locch di terro

PAVIMENII ENERGIZATI ti sped scono o veoc ld fulminco do uno
zono o oliro, senzo dort lo possibilitd di fermort . A le volire puo
uiilizzore questo energio per ondore n un doio poslo, mo ilpia
dele volle dev roccog ere uno colomilo per neuirolizzore g
effeil de pov menlo energzzoio

IRAPPOLE Dl FUOCO sono deifold insuperobili. mess liper sborroari
lo slrodo. Per possorli, uso uno scudo ontifuoco.

TRAPPOI-E DACAUA s possono otlroversore n due modl. o
coslruendo un ponte diblocchi dilerro, o disponendo d uno
scudo o|lliocquo nel invenlorio

TRAPPOLE DIGHIACCIO sono oslocoliscivoos che fonno slitlore
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Chip oltre ilsuo bersoglio Per poler comminore sulle lroppoe d
ghlocclo, o Chip servono iromponi.

MOSlRlvogiono dislruggere Chip Essilo ritengono un pericolo e
soronno spietoii. Boslo un locco di un moslro e buono noile

CISIERNE in olcun livelli, boccono ilpossoggio ollrovero percorsi
crucioli Le cisterne sono sempre co legote oi bolloni d i oscio,
per cui boslo ottivore il botlone g usto per levorlele doi piedi.

LADRI rubono ottrezzi. quoli gli scudi onti ocquo e i romponi Se
iocchiun lodro, lutii gii oggelii nel luo inventorio vengono
concelloii Assicurol di usore 9 olirezzi occorrenli pef roccogliere
le microchip, primo dipossore occonlo o un lodro.

CASELI-E Dl TEEIRASPORTO t porlono in un oltro zono ne livello.
Acune t ipor lono ne o direzione verso cuise rvol to quondo civo
sopro.  Aire i iportono n direzonio coso Chip posso su uno di
quesie e o improvvso ho o sensozone di non essere piir nel

SLOCCH| INIERRUTTORI sono bordol con lrottegg coioroli e
possono essere so dio t rospofenl .  Quondo i lbocco 6 soido, Chip
non pud otlroversorlo. Quest blocchi sono collegoli o botlon di
riloscio e ouondo Ch o ne oilvo uno. iutiiblocchiche v sono
colegot combono (sol id io l rosporent )

INCAVO MICROCHIP sono oslocoli specioli, che silrovono n molii
livelli Per possore ol live o seguenle,dev oftroveGorne uno, mo
solo dopo over roccollo il numero stobililo d mircoch p in quel
livello.

MACCHINE SERIAI-IZZATI emetlono sfere difuoco. blocch diteffo
e oltr oggelii Molle diquesie mocchine sono collegole o bottoni
d r oscio Se t occorre un b occo di ierro. oil vo il boflone di
riloscio collegolo e lo mocchino ne fo uno Anche se vuoi fermore
le sfere di fuoco, devi otlivore i boltone di rilosc o collegolo Con
un po drfortuno, i lmcidiole sbof iomenlo cesserdl



BLOCCHI AZZURRI possono essere mur veri o soto un i usione per
sopere quole.  cefco diot t roversoi i  Se si t rot io di i l tusoni .  essi
scompoiono, ol l rmenU Ch p Siromperd i  nOSol

MURI A SENSO UNICO divenlono mud so rdi dopo che hoi
oilroversoll

Shotegio
Prendi note e fo moppe de livelti diffic ti

Losc ol isempre uno vio di fugo
In olcuni livelli, I lempismo d cruciote. Uso o pAUSA per dorti
lempo diiflettere.

Quondo lo so uztone ovvio non funztono, provone uno srTono Le
slronezze d so io oiulono

moslr sr muovono spesso in modo prevedibite.

Moltl ogge1l honno lo slesso eftetio sui moslri come su Chip.

Se t  t roviboccolo n uno sluozone imposdble,  uso i l tosto di
Ripreso livello per rcom nciofe

Punleggio
Puoi otienere punli in due modi d versi n ognt ve o, j punti
premb per iltempo e i punli prem o per il livello s combinono,
dondoi i  i l  punteggio di l iveto.  Duronte ognisessone d gioco.
quesl punlegg stoddizonono e oppoiono come puntegg o
lotole

I numero de punti premio d livetto che oit eni, d pende do
quonie volie hoidovulo ripetere il ivello primo dicompleloro con
successo. Se compleii il livetto ot primo tentotivo, ricevl 5OO punt
molliplicoli per il numero de livello Ognivolto che muor o dev
icom nciore, il numero d punt che ricev diminu sce del 20%
prem o m nrmo per un lvello d d 500 punti o del 20% det numero d
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quel livello x 500, o secondo di quole d i moggiore.
Al complelomento di un livello, r cevi 10 punli premio per ogni
secondo |imosto, Sui livelli che non sono o temoo, il oremio in
questione dsempro ozero.

OEpyx Inc 1990. Tuttr i diiiti riseryoli. Chips Cholenge d un
morchio deoositoto dello Epvx, Inc.
EOyx@ e un morchio deposllolo col numero I 195270. Prodoito e
distribuilo su licenzo dollo u.S. Gold Ltd.
Units 2/3, Holford Woy, Holford. Birminghom 86 7AX
Tel. 02I -625-3366.
ll plogfommo d plotetlo do copyighl. Suolunque riproduzione.
preslito o rivendiio in quolsiosimodo effetluoti, sono strellomente
vietoii se privi di outorizzozione.




