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INTRODUCTION
Europan Superleogue is des;gned io be

the role ol the reom boss ond tole the
decisions rhot the monoge. *o,ld toke. vou
must ch@se fie teom ond decide *ho ond

-hen o buy. bur rhe lcss glomorous dec,s,o"s
ore ohen rhe ones *h;ch determine success o,
fo'lure seh,ng rhe ko,.,"g sched"les fo-
exomple, con hove o moior impocr on the

tmms result ond hence on your own
stonding.

K@ping up he teoms -orole o"d fitness ond
moking o shre-d choice of toctics €ome
moth-doy *ill tke you to the top, if fie
choirmon leo"es you olone lo gei on *i$ it

ond you don'r gel t@ mony postponed
mothes o"d your besr ployers don't opply
for tonsfers ond your squod doesn't get
decimored by,nlury ond . . you get lhe

TOADING THE GAME

The loodins insnuctions oppeor on fie lobel
of your disk or cosseile.

rEvEts
Europeon Superleosue pro"ides three
dif{erenr levels of someploy The lollwins is

intended os o rough guide to fie differenl
chorocrerisrics of ach.
TEVEL oNE: No Mid week motches. no
iniuries, rronsfer morker quier, difficult to lose

money, no piich problems ond o poiienl
choirmon.
LEVET TwO: lniury problems, tronsfer morket
buoyont , postponemenl o[ some molches,
pitch problems ond the Choirmon is
becoming more impotieni.

LEVEL THREE: Mid we! motches, iniury
problems more persistent, honsfer morket
frontic, posrponmenl of morches h*tic, more
pitch problems ond the Choirmon ;s very

CONTROI.LING YOUR ACIION5
All fie functions of the gome ore menu
dr;ven. The menus l;st out your given choice
ot ony point in fie gome ond ore obtoined
by clicking on 6e item you wish to use - file,
doa telephone, intercom elc. Use ihe

ioysflck/mouse to ploce the cursor onb your
sel*ted oction, which is Aen hishlishled,

tl

simply Ae best fmtboll some oround. tr

pro"ides o detoiled simulorion of $e
chollenges toced by the pmple or the top o[
one of the toughest prolersions it is possi6le
b imog;ne.

To succed, you will hove to think ond ocr
quickly, tying o bolonce rroinins schedules,
tociicol plonn;ns, squod morole, boordrom
politcs, f;ckle press coveroge AND contend
wi$ the reven computer driven monogers o[
the other Superlmgue teoms, oll of whom
ploy on experienced ond tocricolly sound
gome o[ fotboll.
Eoch club hos o firsr tom squod of 20
ployers. all eishr club's ployers ore hoied os
individucls ond their chorocbridics ond
obilities chonge consto.tly os the seoson
prosresses, wifi the ro"oges of time ond
por (or g@dl) monogemeni bking itt bll
on the pertormonce of the tmm.
The oim of the gome is o simple one - toke
pur teom to $e Chompionship of Ae
Superlegue. Achiwing it, howwer will nor
prove msy even for fie mosi exprienced
gome ployers omongst you. The gome is
ployed os o simulofion, in -hich rcu ossume



ond pres3 the left mouse butron, o. lire on the
joystick, ro select

To sove the gome posiiion oher o morch, hit
Fl ond lollow the on-screen promprs.

outcK KtcK-oFf
For those *ho con never be bothered ro rmd
monuols ond -ho insisl on ployins before
6ey ore reody, here is on anstonl iniro to get
you in ond ploying. PTEASE READ lll
when fie some hos l@ded, you -ill be
osked to sel*t which longuoge you -ish to
ploy in, which club you woni to run ond or
whot level. Follow the on'screen prompls
ihrough to the first gome screen propei
which is the boordrom. wilh the choirmon
focing you He *ill give you ko files to rsd,
your rmm ond fie finonciol stote of the club.
Click on them b reod throush.

Once you tinish you -ill be swirched ro o
shor of your office seen hom behind the desk.
tocob the telephone, intercom ond filing
cob;net ond note the teom photo ond results
chort on the *oll They oll ploy o port in
controlling the gome.

The telephone ond intercom do exoctly whot
you would expeo ond you €on use them to
communicore with the world outside the office
wolls. The phone connects io ihe other
monogers, lhe press ond lhe troining ground.
Whotever you soy over the phone will hove
some effect on he some, so be co.eful. You.
first lesson os monoger is not lo engoge your
moulh until your broin is in geo4 os so mony
former l@gue monogero could te*ity.
The intercom connects you io the resl of your
club ond *ill put you in touch with your
s<retory, the choirmon, cooch, groundsmon

As with oll octions in Superleogue, your
options on e;fier the phone or intercom ore
menu driven. Click on the ilem you wonr to
use lo get ihe menu. Highlighl the option vou
wont with the cursor ond click on 60l to

The filing cobinel gi"es you occess ro rhe
detils on the other teoms, the stote of your
ryn ond ofier informotion you mighi need.
Trmt the liles like icons to reod them.

There ore some things you MUST do in o
wek ond others you SHOULD do. Rmd your
diory to find out whot'3 on ond lirien io your
secretory if she inierupls you ro remind you
ro go somewhere, or coll somone. She HAS
rmd fie monuol ond she kno*s more obour
the gome fion you do.

Keep your ployers or moximum [imess by
boloncing the troining ond red up on rhe
opposirion before o motch lo find out whor
roctica mighl hove o chonce ogoinsi ihem.
Don'i be t@ pushy wiih the choirmon unless
you ore doing reolly well ond he might leove
you in the iob lons enoush to lose it oll by
yourself! Do *hot you o.e told or b@rd
merings ond you mighr survive the seoson.

Most of oll experiment This i! o very friendly
gome ond it won'i mind ot olr if you try ih;ngs
out lo see whot works ond whot doesn't.
Ironsfer ore possible ond you misht 6e oble
to moke o deol *ith the <li,er monoger for

iuJ obour onyone R,ng up ond rry it, During
the motches. you gel the chon(e ot holf time
b moke chonges to your loclics or teom U3e
il sporingly ond only chonge whor obsolutely
needs u be chonsed. Meddlins, l;[e
everyh;ns else in the some, hos on effect on
oll the ployers. lt misht nor be the effect you

The gome will ensure thot you corry our your
mondobry dulies, so experiment to se whot
effecr differenr ocrions hove on your teomr
performonces. You will hove to reoct to mony
of lhe phone colls etc. fiot hit you in o week,
but exocily how you do so is the whole crux
of the problem . . Hove tun.

MACHINE VARIATIONS

The monuol description opplies to oll {ormots
in relotion to the gomeploy Doe to the
ditferins copobilifies of the mochines.
howevec there will be lome vorior;ons in fie
presentorion ond implemenrolion of Aor
someploy. The porosrophs belo* l;st out
whol to expei ond on whol 1o expecl it!

I 28k Specrum/Amstod
ln order to fir in os much ol rhe srophics ond
teotures os possible. some smoll chonses
hove been mode to the minor oreos of the



gome lhese will not olfecr the ploy For
exomple. yovr solory is bosed upon your
perlormon.e in rhe precedlng period ond
insteod o{ o bonus per -ee[, you. solory *ill
vory os on indicoror ol ho* -ell you ore
inonoging

Ihc Iil,n(t , oln,,pr olro srores less trles rhon ;n
thc srxten bir verrons . rirg the scout for
inlormor;on on lhc ofier leoms. You.
inrer{oce with fie Choirmon is operobd
1l'shrly ditle,cnrly, ,n rhor ir will be limired ro
rhe *eekly tro,d meerins, where you ore
si"cn rhe tecJl,ock *hich rells you ho- much
lonse. you ho"e sor rn the iob!
Grophicolly. the rcons ore reploced in mosr
, oses *rth <rmple wo'ds fiei, funcrion be,ns
unchonsed (Ihe diory however still uses rhe
poge rurning icons.) The "gome 5ove" option
is nol ovoiloble on these system3.

48k Sp<hum/Amsrod/Commodore 64
The gome ploy is identicol b Aot on the
lorger memory mochines. The only diffe.ence
rs thol due to the reslriced omounr of tre
memory ;n this smoller formot, fie gome will
not hove oll the grophics present in lhe b€re.
endo-ed mochinesl

GETTING THE FEEI. OF THE 8AU
Europen Superleogue is in ef[*t o complex
log;c strucrure. in which oll ihe elements effer
@ch oAer Chonge one element ond it hos
consequences for oll the rest .lust os in o rml
life situotion, your octions con trigger resulr
you did nor expecr - ond proSobly -ill!
To met your oim of winning the
Chompionship you ned o preser"e your
squod of ployers olheir obsolute mox;mum
efticle"cy for os long os possible. The
importonr foctors here ore the ployers
confadence ond fitness. The loner is eff<red
in mony woys . o bod some. o tell;ng oft
hom rhe monogel beins dropped lor
exomple oll hove negorive ;mplicorions.
Awording o rise in solory, howeveq might get
lhor loil I 0% out o ployer when ir is neded
most (You will hove ro exploin ;r to ihe
choirmon. ho*e"er )

The gome ploys in turns which represenr fie
doys of fie week The clek in your office

morks the possing ol the hours ond once fie
doy is ovee so is rhor rurn During the w€k
you ho"e o number ol tosks which you musl
complee. such os tem selecl;on, roclicol tolk
belore o gome, ottendins the boord meeling
ond settins fie troininq schedules for the
ployers These the gome sytrem will nof ler
you shirk ond your secreiory is ihere ro
ensure you corry fiem our. Aside from lhese,
you ho"e o "ery free hond to monoge thing!

there is o gr6t deol of depth to Superlogue
ond o lorge number of options ot ony sbge
of the gome. Toke your rime to explore the
possibilities ond it will poy o[{ loter in results
Don't be in o hurry lo moke decisions .

you'.e here ro enioy yourself, not ger on
ulcerl As reolistic o role ployer os this is, ;r s

not THAT 9@d!
This monuol hos uo moin purposes, ro
exploin the progrom mechonics ond of{er
some hinr on hw t ploy the gome lr does
nor offer o deto;led lisr of oll rhe possibilities
within Superleogue - rhere ore r@ mony -

they ore for you to explore. Use the icon
bosed loyoui to find fie secrion you wonilo
lol up. or refer to the inda.
The loler sections on loctics work through the
fotbolling possibilities ond how besr o use
them ogoinsl your opponenls. This is the reol
oim of the some ond oll else is simply
preporotion for ihe moment when your t6m
tokes the field ogoinst Europe's best. Hove
you prepored them os -ell os you might, or
ore Aere wekne$es sfill there to be
exploited? Chonces ore the opposirion -ill
f;nd rhem il there ore! Toke co.e of the
plonning properly during the -eek ond
motch-doy will be o much more enioyoble

THE WORKING WEEK

The tosk of running the clvb -ill fully occupy
your work doys in the week ond ot higher
levels of ploy. -here motches occur in
mi&ek AND ore postponed more ofien, ir
becomes o reol boloncing ocl to ensure thol
oll things needing b be done get done. The
diory keeps you in rouch with the impoilonl
things os the gome progresses ond should be



consulrecl ohen At tevel l, lhe week ,s s,inply
loid out, with the rosks lpocod to moko them
more eosily hondled

MOIJDAY AM; review motch reporh ond let
troining schedules

PM; ottend bmrd m*ting 'this is where you
find out how you ore doins ;n the iob. Berd
meetinss ore otended hom the s*ond -*k

TUESDAY,/WEDNESDAY: No6ing you muil
do but plenty you shooldl

THURSDAY Seleo rhe rmm for Saturdoy

FRIDAY AM, toclic seleclion for the gome.

PM; trovel il owoy, resr if homel
SATURDAY MATCH DAY

Obviously w,fi o midweek morch rh.o*n 
'n,fiings ger o litrle righr tor time, ond in

porticulor rime to rroin is reduced, thereby
moking it more difticult to mointoin the squod
or moximum efficiency. On hlsher levels
ch*k the diory corefully ot the stort ot €ch
w*[ ond plon out ho* you ;ntend to run
fiings.
Life would be reloti"ely simple il you hod oll
week to plon ond plot the downfoll of your
next opponenis. Ho*e"er os onyone who hos
ever ser for in on office *ill rell you, Iindins
6e time b worl is the most dilficuh thing of
oll o do. Things hoppen oround you oll rhe
lime, phones .ing, people orronge meetings,
others wont to tolk things o"er ond in generol
he busier the oftice the less lime is spent on
ihe h;ng3 $or morer! a fotboll monogers
ottice;s BUSY. You *ill be distrocbd
con'tontly by events lokins ploce thol you did
nol expect or initiote How you respond to
them will, to o lorge exlenl, determine your
sdccess or otherwise in the some
The telephone ond intercom will ring.
Whether you onswer il or not is up to you lt
could be something totolly kiviol, or ir could
be the Choirmon . who is never rri"ioll All
responses ore osoin menu dn"en ond oll
hove on etfect on the outcome of the gome
Moke o wrong comment lo lhe press ond
teom confidence could be shoken. Ch@se o
*rons dorc lor o reorronsed morch ond pu

inc'eose lhe pressure on no;niirg ond Iitness

During fie week your oim i5 to onend the
bocrrd meerng {or rhe progress reporr on
how you ore foring ond ger our w,rhoul
more kouble with the Choirmon ond moke
sure your reom is properly prepored for the
morch Jusr fior All else is o digression -hich
could ho"e benetictol effech or leod b
d'sosrer. Use your rime -ell os you ho"e
precious linle of itt

OPENING MOVES

once the prosrom hos loded. you *ill be
osLed ro selecr in -h;ch longuoge you -ish
the texr dilployed. your le"el of ploy ond
which club you wonlo monoso Follo- the
on ((reed promprs ond cl,ck o" your cho'ces.
using the mouse/loysricl ro control the curso,

The opening screen of the some proper is rhe
boordr@m, with rhe club Choirmon - your
boss . sining opposite you. He will welcome
you to lhe club ond give you Mo files ro
reod, o teom,zsquod dossier ond o finonciol
synopsis of the clubs :iruotion. The tem
folder si"es you o full run down of your
ployers onributes The finonciol doto lisrs rhe
bonk bolon€e ovoiloble to the club ond olso
tells you your solory level ond how much you
moy spend on o ployer withoui consuhing ihe
choirmon. You *ill nor be ollowed b exceed
th;s wirhour osking fi,* Your *eekly bonus is

o meosure o{ how you're doing in rhe gome
lr will go up ond down os you prosress
Arough fie seoson. Both these liles will be
o"o,loble durrng fie some hom your Iili,,s

To exomine the tiles, mov€ ihe cursor over
rhem in turn ond clicl on one. usins rhe leh
mouse bunon or lire on the loystick. Then
click right mouse bunon t proceed ro your
office

DESK JOCKEY

Eoch oi he moior items in Ae room ploys o
port,n <onrrolling fie gome .iurt hy mo"i,,g
the cursor oround ond cllcklng on rhem
Menus oppeor for most rhings ond
informotion for others This is rhe moin

someploy screen hom which you wiil decide
fie course of the seoson. Moke your:elf



{orhilior with it.

Thc.iiory on your desk is centrol ro how you
ploy. in rhot it lisB out -hor is duc tor ilre
doy. in oddirion ro fixbres ond oppoinhents
modc to, you Treor ir os o menu ro whor 'r

Lers rokc rhe impo,tonl rtems o,re l)y o,,c
( I ) THE DIARY: list oll mondotory octrons for
thot doy these ore the lhings you ,nusr do to
conrinue the gome- ond olso sho*s ony
oppointmenls you moy moke Fixtores ore
olso sho*. (See the notes on rhe workihs
*eel tor o llst of 'musr do' irems)

Cl'cL on the <l'ory to open it ure the rons 'n
rhe corner ol rhe screen ro rurn rhe poges in

(2) TETEPHONE you, communicorion *irh
other clubs. the press ond the ground
Clicking on ir brings up o menu ot possible
people to coll ond clickins on the icon next to
the one you wonl ro rolk ro diols the nomber
Just like lhe reol thing, however, it mighi nor
work firsilime, so leovins fiose importonr
colls until 6e lost minute could ger you into o
lor ot touble! Keep rrying

TolIing to. Other Monogers]

the reosons lor doins this ore
either to inlorm them rhot lhe
motch is po*poned ond set o
new dole, o. lo r.y b do o
ho.,sfer deol of some sod
Once you. coll connecr, you

will be sreetcl ond o menu of possible
comments oppeor, simply click on the one
you wonilo moke Briefly fie eo oprions run
like fiis.
POSTPONED MATCH: here you will ho"e ro
rhink fosr, since rhe orher guy *ill -onilo ser

o new dore wh;ch suirs him more rhon you
Think it out before you coll. ond ch6se
qoicklyt

TRANSFER DEAIINGS: i. eirher direcrio,,
You -ill be offered o list of rhe squod o{
eirher your own ployer s il you're selling or
his i{ you're trying ro buy Chose by clicking
on the ployer ol interest. Bode. corefully!
uokrng rlly ofters or osking silly prices will
get you nowhere except insultedl All the

conrmenls ore interpretcd The ployers rnoy

-ell be '.:"e 
you <,s ro whor you MEANT to

soy. but the Chorrmon probo6ly *on tt

Tolking to Troining groond

you con ser your lrornrng
schedules by relephone, but
ir hos o bis disodvonloge in
thol lhe ployers don'r receivc
the monogers personol
oilention Beher to go lhere

in person, bu, il rs qurcker by phone Ai
ony rime in the weel you con review the
schedules, once set. in $is woy too

(3) lHE DOOR clic[ins on the door bnoss
up o menu of options os ro *here you con
go When il is time ro ottend o meting, for
exomple, it will be odded to the menu ond

usoolly rhe possible deninor;ons ore;

Home ot the end ol o lons
doy, no beter ploce to go
\^/otch our i{ you ky ond
leove bcfore you finish your

Boordroom, either for lhe
weekly boord meerinq, or i{
you ore summoned to see the
Choirmon. o, ore tolish
enough b orronge o meeti'rg

Morch only on motch doy
ond only or Ae righlime
Slorts lhe motch sequence

cleoling, ore clone vic, ihe menus. enler your
offer *heo prompred ro do so Ihe
negoriolions ARE logi<ol rr s up lo you lo
ligure our how ro ger tl,e bcr deols

Tolkins to Thc Press

dongerous rhis. bu,

Porenriolly very useful indeed

'l hondled corectly Reod rhe
ir ol possible comme.r ond

choose you. -ords "e.y
core{ullyt Wotch for the

heo.ll,nes n rhe pope, ! ro see how you,
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(4) INTERCOM rh,s g,ves you coniod wilh
kcy peoplc -,th'n you. clutr

T,crrnrng Grouncl lo scl up or
review the schedules {or rhe
ployers. Going to the ground
is o God Thins ond will
ho"e o beneficiol efftrr on

Cooch: rh;s to[es you to

Tocncs Room t choose or
chonge lhe teon loclics lor
thc oexl motch Musr go hcre
*hcn ,ndicored in rhc cliory

Cho,rrnon speok to
se(rctory to mole
oppoinrment lo see him, with
o v,cw ro reviewing finonccs

secrelory: ollows you to
interview ployer3 or ski"e off

Cooch provides inlormoron
on rn;ury problems with
e,ther your or opponents

scour o usetul source ol
intellrgence on crll orher
squods ln the lwgue
Especiolly useful il you ore
plonnins tc dobble in the

Groundsmon: info.ms yoo of

(-5) wAtt CHART sives resuhs ol losr group
o{ Ir"t,,,r ployed

{6) FltlNG CABINET: keeps the records of
your teom, the orhers in the leogue ond the
finonces folder hom the openins scquence.
All the Iiles ore occessed by clicking on them.
*hen the contenrs will opp6' on sc,een .

(7) FURNITURE: other thangs oround the
oftice moy be of use to you in your role os
busy executive Try clicking oo items o{
;nleresl lo see whor hoppen5r Experimenr

l8) TEAM PHOTO rhis qives deioiled
informotion ol your complere squod

DEATING WITH PEOPI-E

The orher chorcrcters in rhe gome oll behove
u' people," rl'e', 

'olcs o,^:"pposed ro ,.
thot fiey will go obour rhe'r rosks whorever
you do The other monogers monoge, rhe
secretory is.onslonlly. -ell. secretoriol reolly

ond fie Choirmon is o continuol poin ,n fie
reor view mirror lt,s up lo yoo lo interocr
wifi them b goin ihe odvontoges you need to

The inreroclion tokes ploce primorily whilsr
fulfrliins your rosks lor ihe week. In rhor mosl
ol these require thot you do somelhi"g ro

someone or for someonet Deoling *ith
people in Superleoque requires oll the some
sLills os 't does {oce to foce

Abouthe only difterence,, thot you con be
rude wilhour sullering rhe pssible physrcol
effects of o violenr reoction!

The mondoory tosks lor fie week ore

I BOARD MEETING rhrs occurs every
Mondoy ond 'r ,mpo, ron! ro rhe gome l'
pro"ides feedbock os o how you're be,ns
viewed 5y the boss. ond rs olso the ploce
directives ore issued lby the Cho,rmcn,)
These ore direct orders b the monoger which
con be ,g"o,.d o"ly o' you, o*n pe,rl l.

could be on order to sell o ployer. lor
inilonce. i[ rhe reom hos hod c, bod.esulr rhe

-ek before whorever fie "request"
ignoring ir could ger you lired. or mole you
o hero You musr weigh up the srluolion
corelully ond dec,de if you con remedy rhe
problem withoul toling lhe droslic ociion
indicored. if you con. fine ll nor duck ot lhe
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nexr boord oeering d3 somelhing lorge ond
heo.y will be co,nrng ot youl

This ;s lorgely o non ;nteroctive sequence
You sit ond li*en wh;lst nosir, things ore soidl
Loler you con requesl on interview wifi the
choirmon ond ho"e your soy, ;f you fel thot
woy inclined (Lemminss hove been Lnown ro
survive fie iump. oher oll )

2. TRAINING SCHEDUI"ES these con be set

either by telephone, or in person ot 6e
iroaning ground Ch6se the relevonr icon
hom eifier rhe dmr or phone menu lo occess

You -ill be o{{ered o squod file, -ith rhe
current number o{ hours noining in eoch ol
three oreos (S Shooring, D Dribblins. T

Tocllins) for eoch ployer sho*n on hrs file
cord. You con odiusr rhe time the ployer
spends on eoch indi"iduol subiect per doy. by
clicking on the bors shown on the grophs
There is o moximum of 20 hrs o"oiloble per
ployer lmo,,mum ol {our hours per doy)
ossuming thot lhere ore no midweek gomes,
when fie rime to troin *ill be reduced ond
fie ployers unoble to moi'rtoan fieir roriDgs

Chose the type ot worL to be do"e bosed o"
the individvol concerned Build up the
weoknesses oncl don t o"erdo one poniculo.
ospect of the gome, o. else performonce ond
confidence will s,ffe. Re"'e-be. e"e"
ployers ore peple ond respond better il
t.eoEd like irl

3 TACTICS MEETING: be{o.e the morch y."
musr hove hod your reom tolk ond ossisned
the rociics for your teom lo use Follo* the on
screen prompts lo selecl from the ploy book,
by poging rhrough ond clicking in the ploys
you wonl Five seiections being the
rnoxrmum Your chorce here dromoticolly
offects the reoms chonces Choose "e.y
co,etully, toking into occounl lhe slenglhs ol
fie opposirion For exomple, hoving your
sweeper run ot the opposirion odds io your
orock but weokens lhe defence. especiolly it
the other side hos fost (high mobilii/) str,Le.s

Se$ng up the midlield to morl mon tor mon
might be o woy to stifle the opposition

creorivii/, bur il their ployers hove higher boll
s|ills thon yours. ir could get emborrossing
with rhe morkers being conrinuolly beorcn
ond your delence put under pressure

Consult the tocticol noles loler in Ais monuol
for o fuller discussion of how fie choices
work in proclice.

r' PICK THE TEAM: well, you con't ploy o
morch w,fiout one Coll up the squod file
(lrom liling cobiner) to chonge the firr reom
selections, or if you leove ii lo fie lost minute
tho sequence will ;nitiote on motch doy,
g,v,ng you rhe lotest poss;ble moment to
complete the *orL
Choirmcn tend ro qel very upser with
monogers *ho shirk this poriculor dury roo
ofie" so don'r leo"c ir unril lhe elevenrh [our
e"ery *eek, o, boo.d meerinss wiI become
oncomfonoble in lhe extremer

Chonges you moke in the rem w;ll obviously
olfecr the ployers so it would be odvisoble ro
consider the personnel implicor;ons ond
moybe tolI to the prcple concerned, rother
thon iust drop holf the reom ond ler fiem
r4d it in rhe poFrs . .

IAI.KING IACTICAI.I,Y

whot follo*s is o run down of fie rocticol
options open lo you os monoger They reolly
divide inro Mo coregories, midtield ond rhe
re*l How you deploy your men in rhe v,rol
oreo in the cente o[ rhe porL *,ll dere,m,ne
your relotive strengfis in both onock ond
defence ond is fius the single most imporio.r
tocri.ol decision to be mode

I MIDFIETD PLAYS UP BEHIND STRIKERS

WHENEVER POSSIBLE: this effectively,urns
your creotive deportmenr into on oul ond out

Grel if the

gome But it
is not difficuh b imogine r.hot will hoppen il
the opposition hove uo excellent srilers who
con use the extro spoce fiis will give them.



Usuolly fiis is how o teom would deploy,l it
wos ploying or home, ogoinst o known
defensi"e opponenr Could ol5o he useful if
your teom is behind ot holf time ond you ore
lookins {or o -oy to shoke up rhe other sides
rhythm ln oll coses ho-e"er. you need ro
hove the ployers who con operole fie plo6
Look for sood boll skills

2. DROP MIDFIELD BACK TO SUPPORT
DEFENCE theoppos;teo{opraon I Adds
greotly to your obilii/ lo resist the opposition

isoloted. ll

this mighl nol motter ll not ook to provide
some support if you ore trying 1o win the
gome, olthough plenty o{ tirles ho"e been
won primorily on $e obiliry ro close do-n
onoher teom Mokes for low scoring
motches but ;s o volid delens "e to.ti.
3 EMPLOY WIDF MIDFIETD PIAYERS AS
OUT AND OUT WTNGERS o Sold 'ocic.
des,gned to odd direcrly ro rhe lor*oro l,nc
Needs

*:l*;:. tf-r-l
il;:#i: lEl 0 L+l
[*l:r'1tr--t-:l
rhis gorne? Agoin will ollow lhe opposirion
more chonce to otock you bul greotly
improve yoor teoms chonces of gering on $e

4 MARK OPPOSITION MAN.TO MAN IN
MIDFIETD

;::lr I[.T-]
f".,'j,.:.,,T# lfi[0(+l
iJl:,[T" lL-I-:] |

situoron in -hich you feel your men ore
ourclossed by the opponents ployers in ihis
porticulor deporrmenr E{fecrively splib up
your midf;eld strensth Seueen onock ond
delence ond is the sofe oprion in mosr coses
(but borins )

5 MIDFIELD GOES UP TO SUPPORT ATTACK
FOR SEI PIECES: doesn't leo"e the sk;Le^

skills ond

counler'
ottocks, however especiolly if rhe orher rmm
hove lost men ,n rheir tronr line

6 MIDFIEID COVERS OPPOSITION
BREAKAWAYS FOR SET PIECES , ond IIIis

7 MIDFIETD LOOK TO PUT HIGH BALLS
INTo SPACE BEHIND DEFENDERS: if yoUT

,ri[ers ore fit ond fosrer rhon rheir morke,s
this is o good

going 1o do o lot o{ running oround for lirle
return. Bound ro mske you populor in the
dressins room,hot isl

B. DEFENCE
MARKS
OPPOSITION
STRIKERS

MAN TO
MAN: will



clomps on most lems scor;ng ombirions if
coiriod our successtully The donser inherenr
,n rl,. ploy ,t reveolcd *hen rhc shile^ be,ng
.norkcd ho"e srcoier boll skills rhon rhose
tryrng lo mork lhcm

9 DEFENCE MARKS SPACE PICKS UP
AIIACK FOR SET PIECES: ;t your defenders
cctn r inotch rhcir opponents for boll skill, they

olf, lct the

god solld
tockling
Beter hope fiose stikers oren'l TOO fosr
else fiere could be nothing there to tockle

]O CENTRAT DEFENDERS JOIN ATTACK
FOR SET PIECES: odds some height ond

io rhe quicL breol.owoy, so be core{ul *ith
your other deploymenh

] 1 SWEEPER RUNS AT OPPOSITION
WHENEVER POSSIBLE odds in the option ol
rhe run from deep. whi.h con be effecrive or

is d;fticulr ro

runnrng i^to the ohock. Agoin worch the

consequences i{ the opposition hove o srong
oto<[ themselves

] 2 FULL BACKSATTACK DOWN FLANKS
WHENEVER POSSIBIE: if your bocks ore
good onockers, rr mokes sense to hove ihem
odd -rclrh ro your srike force, in thor it will
leo"e mo,e roo,n for the *rikers to operote

your onocks will iloll in ihe lost third of $e
field.

1! ATTACKERS TAY OFF BALL, RUN INTO
SPACE FOR PASSES: when co ordinoted *i$

effectivelv
soreodrno tt t- tt

m'"i::j:." lh-r A ,r-+l
ffh*- ItLY V \-li;;{" lr- | -ll
effi.ient ot
defending.

]3 ATTACKERS CARRY BALL, RUN AT

DEFENCE: sbdy the opposilion ond i{ your

works -ell il

obilir/ to toke

of lhe mid.
field, ihi. is

geHing by o

s@d bock

speed is colled for. ho-ever ond o hish level

of fitness. Ho* gmd hos your toining been?

I 5, STRIKERS PUTT DEFENCE OUT FOR
RUNS FROM DEEP: use the strilers os loy off
me" ond decoys ro ollow the mid'field ro

lhe p@ple moking lhe runs ore good
bollployers ond especiolly rf the defence
morls vout stnlers mon to moil



] 6 STRIKERS COVER BACK FOR SET PIECES

lf your srikers ore hishly mobile. fiey con be
o useful oddition to fie defensive ronks for

obilit/ to

ploys, bvt
puts physicol

your srikers. They ned to be fosr ond fn A
midfield ployins intelligenr bolls for*ord con
help io.
As you might expecl oll the options ho"e
good ond bod poinrs to considee Whot you
must do os monoger ;s to weigh up fie reom

you ore focing ond d*ide *hich five of he
obo"e would best odd to your chonces of
puting fie boll in the bock of their net os
ohen os possiblel

Simple huh?

THE OPPOSITION

Eoch o[ rhe oher teoms ;n the lmgue hos
rheir own -oy of ploying the gome. Eoch hos

o prelerred set of toctics, which ore odiuiled
ro meet the chonging siluotions in o motch,
much us you -'ll need to r'ne rune o! you 9e
olong The key to winning Superleogue is to
kno* your enemy ond whor he will
PROBABTY do there ore no certointies in
footboll The follo*ing sketches of mch o{ the
clubs competing ogoinst you might help in
evoluoling the situotion

Nore fiot if you choose to renome ihe teoms,
they will srill ploy lo their plon - there is no
woy lor the gome to know thot you hove
swirched Liverpol ond Rongere ond renomed
Munich os Hortlepml!
MARSEILLES: Ploy o [oirly od"enrurous home
gorne, os do mo* of the tsms, Ending to
odvonce the midfield in porriculor. Lol tor o
bugh bottle in the cenre of $e pork on you.
o-n ground, ond some close morking

A C MIIAN Known to experimenl with o
.-eper hom rime to time, o6erwise drop
everyone bock when rhreorened Con be
lethol on the breol Gmd morLe.s ond nor

o{roid to toke on pople going forword.
IIVERPOOI/ARSENAL: Also [nown to drop
som6ne bocl behind rhe bock four usuolly
o*oy hom home, bur wifioui wekening
their obility t come forword very fost, with
numbers Experl ot the possing gome-wotch
for quic[ runs do*n rhe flonls hom ony of
the wide ployers.

REAI MADRID: Prery fixed in their woys, nol
prone to experimenl over much. Ho"e o
tendency to byposs m,dlield. leo",ns their
mobile ond eflecti"e strike lorce lo chose ond
hory he detence ond to plus fie sops which
develop. Moles fiem sod on onock. bur
moybe weoler thon some defensively

PSV EINDHOVEN: One of $e uo hobiruol

"sers 
of $e s-eeper system in rhe leogue

Ditficult for skilers to run through his serup,
hove to lok lor spoce ro work in. possibly in
hont of the bock four One merhod o{ otlocl
is to bring up men from the midf;eld to
'swomp' the defence in the hope of o mon
gefling hee in o shooring posiiion.

RANGERS. Reno*ned for o g@d home
record ond *ill ploy ro ry ond improve it.
Awoy rhey ore very di{ficult to score ogoinst,
but not so hor ot puting owoy the gools
themselves. tok for ishr mothes oo your
own sround, bur don't leve your defence
*eokened o-oy ir could be expensi"e.

BAYERN MUNICH The other sweeper teom
o{ the bunch. ond the mor coutious of oll in
fierr opprooch Diflicullo breok do-n cr
ony lime ond keep oll the men behind the
boll -hen e"e' th.eorened If they ploy the,,
fosr strikeri. howevcr, they <on destroy you

Generolly o bom will hove or best eo
reheorsed oprions to ploy wirh The more you
con counler fiese, the more you put lhem
under pressure Look for chonses 'n
gomeplon or holf rime if there,s more lhon o
gool or Mo;n ir eirher owoy, or il the more
coutioos si<les ore leod,ng o-oy lrom ho-c



ASSESSING THE RESUITS

The motch is ovea you hove won/been
throshed/humilioted/rhrown owoy the point!.
or whotever ond now you musr foce the
choirmon on Mondoy morning ro exploin
either why you con't do ihor every wee[, or
whoi wenl wrong lh;s time thot won't ever
ever go wrong ogoin . . .

ln order to leorn from $e experience, rry to
ossess whol it wos in your toclics fiot coused
the effects fiot won/losi the doy. Don'r forser
olso to consider your ployere le"els of
contidence ond fitness ond fie eff*r thor hod
on their effectiveness on the doy Iheir
ohribuies on poper moy not be whot the/
took onto the field.

As eoch tmm in lhe gome hos in own sryle ol
ploy, you should be oble ro leorn how 6est ro
deol with them oher o *hile. but remembe'
thot $ey will hove o number of "oriorions on
the bosic snyle ond Aot your opprooch should
be os flexible o: possible.

One osp*t of the problem you connot reolly
control is the press. Be os nice to them os you
con stond, given the number o{ times they -ill
drop you in ir. lf you soy nofiing, they will
slill prinr something, so it moy be bener to
TRY to hove o soy in whol oppeors.

HINTS AND TIPS

Europeon Superleogue hos been designed to
be os lifelike os possible ;n fior onything 6ot
€on so wrongi will go wrons - ond *ith the
worst possible result.
The controls of lhe gome ore very intuitive,
but bewore! Club choirmen ore very
unforgiving ond *ill not occept inexperiedce
os on excuse for foiluret tr is wise, rherefore,
to spend o litrle time fomiliorising yourself
wifi the conkols before srorring in eornest
We suggest thor you immerse yourself rn your
teom for the firr seoson Try to experimenr
with os mony rroining schedules os you con,
ihis -ill 9o furrher rhon ony'hins in givins
you the besr work,ng kno*ledge of fie
complexdies ol rhe gome The roining
schedule *e ho"e gi"en you ro begin wiih ;s

iusilo [eep rhe boys licking ove. ir won'r
turn ony of them into Superleogue winning

Try to trome fie schedule to lir eoch ployers
own requ;remenis ond you will see their
confadence, teomwork ond fitness rockel

towords lhe mogic I 007" (or ot leosl noi
plummet towords 0%).

Monogers must reolise the po*er ol the
personol t,ch, tke note of the confidence
ond teomwork rorings of your ployers il you
set the schedule by phone! also remember
thor everlhing you ''oy' i. Superleogue w;ll
be held ogoinsr you ot some poinr in the
gome.

Possibly rhe mosr use{ul de''<e ;n rhe gome is

lhe opposition file {the scout on AMSTRAD
ond SPECIRUM) os this gives detoiled
informot;on on Ae teom you ore gorng to
mossocre nert. Try ro decide which ot hi5
squod members your opposire number is

going ro field ond ty to pick your own ieom
with the right streneth ond skill to motch.

Use ihe toclics sequence os -isely os possible
- reod the section titled 'Tolking Iocricolly':
home molches usuolly worront o more
oggresive style thon owoy fixtures. You will
need b experiment to see how ditferent clubs
reocilo different loctics ond formotions Don'r
{orgel fior no motte. how -ell toined the
boys ore, rhey will only ploy os well os your
tocticol plon ollows.

Europmn Superleogue hos o very buoyonr
tonsler morker . especiolly in le"els uo ond
lhree - fie other monosers -ill consrontly
pester you to buy ond sell Our odvice *ould
5e only porlicipore iI you despororely need
rhor new ilri[er or goolie; the other monose6
in the gome orc for bener or rhis thon you
ond will cor"e you up ot every opporlunit/.
You will notice o whisky botle on your desk
o temptotion to which mony monogers
succumb in order to eose fie pressu.e Keep
on eye on the clock though when clicking the
whis[y bonle open or you moy lind rhor fie
pressu.es ore worse, noi bener

above oll ploy methodicolly ond corefully
ond *ho knowst You moy losi more thon ko
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EINFi,HRUNG

Mit Europeon Superlegue wolllen wir gonz
einfoch dos besre elekronische FuRbollspiel
enuickeln, eine reolisiische Simuloiion. mir
ollem Drum und Dron, mir der Heklik, cien
Problemen, dem Druck und der Sponnuns, die
den Beruf des FuRbollere (und des Monosero)
zu einem der h6*esren mochen.

Um die Soche mit Brovour zu bestehen. sind
schnelles Denken und Hondeln seforde,r.
Troiningszeiien, lokfi sche Plonung,
Spielermorol. politische Entscheidunsen des
Verwoltungsrois, sensotionshungrise Presse -
oll dies sind Foktoren. die lhnen dos teben
erschweren, sonz zu schweisen "on den
sieben compurersesteuenen FuBboll-
Monosern der onderen Superleogue-
Monnschohen, olles ousgefuchste Hosen des
FuBbollzirkus, mit denen nicht gut Kirschen

.Jeder Club hot einen 2O-Monn-Kodeq wobei

ieder Spieler ols ein rndividuum behondeh
wird, mir seinen besonderen Eisenschohen
und Fah;gkeiten, die sich im Louf der Soison
ouch wondeln. Die teistung des Teoms h6ngt
;n einem bek6chtlichen Umtong von der
Ouolitdt des Monogers obl
Dos Ziel des Spiels isr klor: Als Monoger
versuchen Sie, lhrer Monnschoh zum Aufsfieg
in die Superligo zu verhelfen und zu

Meisterehren zu gelongen. Der Weg doahin
ist iedeh olles ondere ols eintoch selbst fnr
routinierre Fu06oll-Fons. Dos Spiel wurde ols
eine Simuloiion ousgelegt, in der Sie die Rolle
des Teom'Chels i.,Grnehmen und ols solcher
olle Entscheidunsen rreften. die dem
"Monoser" obliegen. Sie wiihlen die Junss
ous, Sie entscheiden, wonn neue Spieler
eingelouh werden, wem eine Offerte semochr
-erden soll usw... Aber die kritischen
Entscheidungen sind nicht immer die
sensorionellen. Erfolg und MiRerfols hansen
oft on bonolen Dingen. Ein gut durchdochter
Troiningsplon hot schon monchem Teom zum
Aufsties und monchem lroiner zu hohem
ansehen verholfen!

Sie miissen dofiir sorgen, doB lhre.Jungs bei
toune bleiben (Moroll), milssen sich um ihr
Larperl;ches wohlSef;nden kirmmern {Filne$!)
und vor dem Spiel die r;chfigen
Enrcheidungen Jber die SpielzUge treffen.
Alles schdn und gut, *enn der Vorsitzende des
Verwoltungsrots Sie frei scholten und *olten
ldBt, -enn nicht stdndig Motches verscho6en
werden, wenn lhre besien Jungs nicht im
krifischen Moment obspringen und die
Monnschofi nicht durch Verletzungen
dezimiert wird, wenn, wenn... {die tiste konn
beliebig weite.gefiihd werden).

I.ADEN DES SPIEIS

Die lnsiruktionen zum Loden des Progromms
finden Sie ouf dem Etilet der
Diskete,/KosseHe.

DIE I.EVEL

Europeon Superleosue bielet lhnen drei
verschiedene Spiel-Level. Es folgr eine kurze
Erlduterung dieser toel.
LEVEt EINS: Keine Spiele in der WochenmiHe,
keine Verletzunsen, Tronsfermorkr ruhis, es ist
schwieris, Geld zu verlieren, keine Probleme
mit dem Rosen, und der Vere;nsvorsitzende isr

seduldis.
l-EVEL ZwEl: Verletzungsprobleme,
Tronsfe.morkr lebhofi, ein;ge Spiele mussen
verechoben werden, Probleme mit dem Rosen,
und der Vorsizende wird euos ungeduldiger
|EVEL DREI: Spiele in der W*henmite,
hoilnticki gere Verletzungsprobleme,
Tronsfermorkt spielt toiol verrirckt, Spiele

I
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mJlsen ondouernd verechoben werden. noch
mehr Probleme mir dem Rosen. und der
Vorsitzende verzdht lhnen gor nichr mehr

SPIEI.STEUERUNG

Sdmiliche Funktionen sind menusesteuerl. Die
Menus enfiohen d;e Optionen, die in der
konkrelen Spielsituotionen zur Verfijgung
*ehen, und 5ie wahlen die gewunschte
Oplion ous, indem Sae den Cursor m;t dem
Joysrick oder der Mous dorfiin fohren. Die
morkierte Option wird okti"ied, -enn die links
Moustoste oder der Feuer[nop{ des Joyslicks
gedrirckt wird.
Zum abspeichern der Sp;elposirion noch e,ner
vollen woche (d.h. Somshg nochrs) druclen
Sie die Tosle Fl und befolgen d;e
anweisunsen. die ouf dem Bildschirm
e6cheinen (nur I 6.Bif Moschinenl.

MASCHINENSPEZIFISCHE UNITRSCHIEDE

Die Beschreibuns im Hondbuch silt, -os den
Spielverlouf onsehr. fur olle Compurer.Type,r
Aufgrund der unterschiedlichen
Lei*ungsmerImole c]er verschiedenen
Compurer erseben sich iedoch 6ei de.
Prosentoton und der lmplementierung ein,ge
Unrerschiede. Die tolgenden absotre we'sen
Sie out solche Ab-eichungen hin.

l28K Spechum/Amskcd
Um m5slichsr viel crofik ,nd Funktionen ouf
d'esen Compute,n unle.z,b""ge". *o,en e,"
poor Anderungen on unwesentlichen Aspekten
des Spiels nouendis, die den Spielverlouf in
[einer weise beeinrrdchtigen. So hdngt
Seisp;elsweise lhr Gehoh "on lhrer Leistung rn

de, "oronsehenden Pe,,ode ob und stot eines

-ochenrl,chcn Bonus "ori'ert lhr ceholt ie
nochdem, wie gur Sie lhre Sbllvng ols
Monoger versehen.

Der Akrcnschronk [onn nicht gonz so "ieleAlten outnehmen -ie in den I 6 Bil Ve6,onen

- 
wenden Sie sich doher on den Scout. *e""

Sie Storisti[en zu onderen Teoms ben6rigen.
Die lnteroklion mit dem Vorsilzenden
luDktionier ein *enig ondero, Sie ist ouf die
oll*6chenrl,( h sroil{indende verwohungs
rorssirzung beschrcinkt, bei der Sie erfohren,
wie lonse Sie nch im lob bleiben.
wos die eisenrliche Benurzeroberf ldche
ongeht, so werden slofl der meislen lcons

einfoch Wciaer ver*endel. Die Funkiion bleibr

iedoch unverdndert. {Dos Togebuch hingegen
mocht Gebrouch von den lcons zum
Umbldnern der Seiren. Auf Systemen, die m;l
Kosseten orbeiten, isl die SAVE Option nichl

481( Spshum/Amskad / Commodorc 64
Die Spielhondluns isr senou dieselbe -ie oul
den gr60eren Compure.n. Der einzige
Nochteal dieser kleineren Ger6te bestehr dorin,
doB oufsrund des eingeschrrinkren Speicher'
plorzes nichr olle crofilen der grdBeren
Moschinen Seibeholten -erden konnten

EXPRESS.KICK.OFF

Fur lene unter Euch. die prinzipiell keine
Anleitungen lesen und die Hols uber Kopf ins

Sprel sru.zen *ollen. Euch ollen emplehlen *ir
oonz d,inoend m,n.le'tens die loloende ["rze
Beschreibung zu lesen

Noch der Lodeprozedur *erden sie noch der
gewunschrcn Sproche. dem Teom und dem
Schwiengkeiisniveou 3efrogr. Bihe folgen 5ie
den An-eisungen ouf dem Bildschirm, bis Sie
zur ersten eigentlichen Spielse,te konrmen -
Sie trelen dem Vorsitzenden om Konterenztisch
gegenUber t, Jberg'br lh'rc,r zwei A[ren. eine
uber lhr Teom, die ondere uber die
f;nonziellen verhaltnisse des clubs. Klicken Sie
die Akten on. um sie zuin tesen zu dffnen
Wenn Sie domir fe.tig sind, scholtet dos
Progromm oul lhr BJro um, hinter lhren
Schreibrisch Sie sehen ein Telelon ci"
lnrercom. ernen aItensch,o"k und "" 

de.
wond ern Foro lhrer M"""*h"h 

'o*,e 
e,ne

Ersebni*obelle All diese Dinse -erden Sie
zur Erfulluns lhrer Au{sobe und zur
Spielleuerung ben6tigen

Dos Ieleton und die lntercom.anlose hoben
ge"", die F,nktlo" d'e ihnen ublicher*e'se
zukommt: Sie dienen dcr Kommunikotion
innerholb ouBerholb des cebtiudes 0ber dos
Telefon [annen Sie verbinduns mir den
onde.en FoBSoll.Mo.osern, rnit den Leuten

"on der Presse und mir dem Troiningszenrrum
o,f""hmen. wos;mmer Sie om Tele{o" sose",
beein{luBt dos Spielges.hehen - lo5sen Sie
sich olso nicht zu unsinnigen A,Rer"ngen
hinreiRen. Die ersle tektion. die Sie ols
Monoger lernen mJssen rsr Nrcht reJen



bevor mon nochgedocht hor! (Eine
Binsenwohrhdr, die lhnen so moncher
gewesene Ligo'Monoger bestarigen wird...)
Dos lntercom verbindet Sie mit dem Resr lhres
Clubs, der Sekretiirin, dem Vorsirzenden. dem
Cmch. dem Plotzwort und dem Scout.

wie olle Aktionen in Superleogue, -erden
ouch dos Telefon und dos lnrercom uber
Menus sehondhobt Klicken Sie den Apporot
on, um dos enrsprechende MenJ zu <jffnen,
und morlieren 5ie dorl die gewiins€hte Ahion
mit dem Cursor

lm AltenschronL kannen Sie E;hsi.hr in
verschiedene Unterlogen nehmeD
lnformorionen Jber ondere Teorns. uber lhr
eigenes, und einige ondere Dinge, die unter
Umsldnden nUt2lich sein k6nnen. Zum Lesen

der Akten okti"ien mon sie wie olle onderen
lcons durch Anklicken

ln lhrem Alltog gibt es Dinge, die Sie lun
mussen, und ondere, die Sie run sollten Zu
diesem Z-eck sollten Sie reselmdBis lhren
Kolender konsulrieren und ou{ lhre Selretarin
h6ren, wen6 Sie sie doron erinnerr. iemonden
onzurufen oder eine Verobredung
e;nzuholten. lm cegensotz zu lhnen hor diese
gute Seele nomLch dos Hondbuch studied udd
kennt s;ch doher besser ous ols Siel

Sorgen Sie m,r e',,em ousgegl'chenen Iro'n,ng
dotUr. doB lhre Leure ses,nd,nd flr bleiben.
und informieren Sie sich Jber die Srdrken und
sch-achen der gegnerischen Monnschofi, um
d;e opiimole Toklik zu wahlen Liben Sie ouf
den Vors,rzenden nrchr zu"rel D,ucL ous. es sei
denn, lhr Teom isr obsolute Spitzenilosse!
Sonr konn es leicht possieren, dof] cr Sie
hansen la0t und S'e d'e Suppe donn ollc'n
ousl6ffeln mussen Tun Sie. wos mon lhnen bei
den Sitzungen sogt, wenn Sie die So'son
uberstehen -ollen.
Und "or ollem Experimenneren Sie
Superleogue ist ein benurzerfreundlichcs Spiel.
do' Sre Dr"se ou.prob'e,e" lr,0t. dom,r S,c
selbsl sehen, wos geht und wos nichr Eirr

Tronsfer laBt slch immor crronsieren. und
wenn Sie's saschickr onseheo. lonnen Se s,ch
vielleichr mit einem dei ocleren Msnoger so
obsprechen, doB er lhnen e,nen Spaeler
uberldBr G,eilen Sie €Jonz einlcrch zum norer

und versuchen Sie's

wdhrend der Morches kitnnen Sie wdhrend
der Holb ze;t lhre Tohik oder lhr leom
-echseln Hohen Sre rch iedoch bei sol(hen
Anderunserr zurUc[ dndem Sie nur dos
N5ligsle. Siiindige grdBere Anderu"ge" und
Einmischungen werden von den Sp;elern nichr
gern gesehen und wirken sich nur negotiv ous
Dos Progromm sorgt doti;1 doR Sie thren
Pflichren nochkommen. Experimentieren S;e
mir verschiedenen M6slichLeiren und
bobochten S;e die wirkuns. Sie werden out
olle maglichen Teletononrufe reosieren und
Enrscheidunsen treffen mussen - und genou
dos mochr lhrenjob so {oszinierend.

Also donn. viel SpoB!

DAS GESCHAfT Mlr DEM RUNDEN I.EDER

EUROPEAN SUPERLEAGUE zeichnel sich
du.ch e'ne komplere logische Skuktu, ous in
de, rch olle Elemenre wechselseiro
bee'nflu.,en E,"o Ande'""s 

"" c,;em Elemenr
mochr sich pldrzlich on einer onderen Sblle
bemerLbor und Hondlunsen ziehen
monchmol Folse" noch sich. d;e mon nicht
erworter h., genou wie im richligen Leben.

wenn es lhnen Ernn isl mit der Meisrerschoh,
donn mussen Sie olles doron setzen. lhren
Koder m6glichsr die sonze Zeit oul lrob zu
hohen Die wichr,U\ren Fohroren s,nd dos
Vertrouen dcr Spieler und ihre kdrperliche
Kondition Beides wird von einer Viellolr "orrFolroren be,nlluRt F,n <rhlechres Spiel ein
Vor*urt "on Seilen des Monogers, eine
Entlossung dos mocht b6ses Blut Eine
Gehohsoutbesse,uns h,ngesen konn hel{en.
die lelzten Relerven ous einem Spieler
he,,,u,/uholen *enn s droul onkommr (*ie
Sic dos dem uonoger erllaren, ;st nolurlich
wiede, ein onderes Problem)

Dos spiel lduh rn "Runden" ob. "on denen
ledc cir,cn log Jer wo(l,e belegt D,e Uh, ;n
lh,em BJ,o zeigr die Srunden; m,r de,n Ende
des l(rses seht ouch die Spielrunde zu Ende
lede Woche bringt beilimmle Aufgoben und
p{li<hren nlr sich. so z B die auswcrht des
Ieoms, die rokt;sche Bcsprechung vor einem
Spiel. Teilnohme on den Sirzunsen und d.rs
Au{stellen der Troiningsplone. Egol, -ie ldsrig
thoen (liese vep{lichiungen sind, Sie kdnnen



sich clovor nichr JrJ.kei, D,,lui so,or (1,1

Spiclsyslem ond lhtc sckr<riri,, ln ollor
onderen Dingen cnrsch.ridcn sic t.rloch gonz
noch lhrem Gutcltnkc,,

Superleogue isr c,,xr Srn,ultrror mir groBer
Tielc und "ielf.iIisc. M6gli.h[ciren in ieder
Spielphose Nchmcn Sic sich Zeil, die
verochiedcncn optionen zu erkunden und zu
erw6gen, dos w,i.l sich spdrer posiriv in den
Resulrorcn niedoschlogen Ubersrurzen Sie
nicht; schlieBlich spielen sie superleose. um
sich zu vergnugen, nicht um sich ein
Mogenseschwur zu holent SO reolistisch
wolhen wir die Simulotion ouch wieder nicht
gestolien.

Die,e Anleirung "e,forgr /we,erlei 7Jm e,nen
soll sie die Prosrommbedienuns ond dos
Konzept erkldren, zom ondern einige
An,esunsen seben H,ngesen wurde le'n
Versuch unren,ommen. eine erschapfende
zusommenstelluns oller Mdslichkeiten und
Funkrionen zu liefern. do es deren einfoch zu
viele sibr. und es rhrem Schorfsinn uberlossen
bleibr, sie olle zu enrdecken Anhond der
Anleitung solhen Sie sich iedoch sur

cesen Ende de, anlerruns lnder Sre e,n,se
Abschnine. d;e sich mil den verschiedenen
FuRboll-Snotegien und lechniken Sefossen
und mil den Einsotzm6glichkeiten gegen lhre
Gegner Denn dos iil und bleibt dos ulrimorive
z;el des spiel. olles ondere isi nur
Vorbereitung: Die Konhonrorion mir den
besten Teoms Europos. Hoben Sie lhre Junss
wirklich optimol tur den sroBen Tog
vorbereitet, oder g,bt es Sch*achen, d'e ein
gewieher Opponent zu seinem Voileil
ousnotzen |onn? Nutzen Sie die Zeir, lhre
Leure geisrig und k6rperlich vorzobereiren,
domil es om Tog des Motches keine b6sen
Uberoschunsen sibr

DIE ARBEITSWOCHE

Die orsonisotion lhres Clubs -ird lhnen koum
Zeit zum Verschnoufen lossen, besonders oul
den h6heren Spielilulen. wo Motches ouch
mitren in der Woche veronstolter und h6ulig
obsesogt und verochoben werden, hoben Sie
olle Hande "oll zu run. Der Termin kolendcr
halt Sie ouf dem loufenden. *elches die
wi.htissten Dinge sind, die Sie erledisen

rnussen werfen Sie oiso 6her mol cincn Blic[
dorouf. ln Stufe 1 ist der wochenplon noch
rechr Jbersichtlich, euo in diesc, A,r:
MONTAG: Motch-Reporre und I(,inings pldne
!berpr0fen
Teilnohme on der VR Sirzung hier erfohren
Sie, wie lhre Leistung eingcs.h.irzl -ird. lhre
Anwesenheii bei den Voriloodssirzungen i$ ob
der zweiten woche er{orclerlich.

DIENSTAG/MITTWOCH: Heute gibt's nichts,
wos Sie tun nrUssen, ol,er vieles, dos Sie tun

DONNERSTAG: Teom [!r Somstog ous-iihlen.
FREITAG: Auswohl der Spieltoktik Reisetos,
wenn ooswdrls gespiell wird, sonil Ruhelos

SAMSTAG: SPIELTAG,

wenn mirten in der woche noch ein Motch
ongesogt in, wird die Zeit ekos knopp, und
die fUr dos Troining reservierte Zeit reduziert
sich. Dies mocht es schwierigei die leure bei
oprimoler Kondiiition zu holten Auf den
hoheren Stufen muB der Terminkolender o'"
Anfong der woche sorgfdltig srudied und ein
prdziser Plon gemocht werden.

lhr Leben wdre rechl gemUtlich, wenn Sie die
gonze Woche nichr onderes zu tun hdnen, ols
den Untergong lhrer Opponenten zu plonen
Doch wie ieder weiB, der ouch nur einmol den
FuR in ein BUro gesetzt hot, isl nichts
sch-ieriger ols Zeit zum Arbeiren zu finden
Stdndis wird mon unterbrochen. dos Telefon
klinselt, mon wird zu Besprechunsen
weggeholt, Leute piotzen unongemeldet
herein. Je seschahiser es zuseht. desto
weniger kommr mo. zum Arbeiten. Und.m
BUro eines FuBboll-Monosers geht es
HEKTISCH zu. Alle fnnf Minuten possierl eMos
Unvorhersesehenes. und -ie Sie dorouf
reogieren, bestimmt zu einem groBen Teil

lhren Er{ols oder MiRerfols.

Schon wieder schrillr dos Telefon oder do5
lntercom. werden Sie obheben oder nicht?
Dos bleiSt lhnen Uberlossen. Vermutlich iil es
ein kompiett Sonoler Anruf, ober es k6nnte
ouch der Voroitzende sein - und dos *dre
schlechr. Alle Anuoden -erden !ber die
MenJs ousgewdhlr und beeinflussen den cons
der Dinge Eine unJberlegte Bemerkungen zu
einem Journoliilen. und Sie "erspielen dos



vedrouen lhrer Monns.hoh Ein unsl0cklich

sew6hltes Dotum fJr einen Motch, und sofort
erh6hr sich der Leisrunssdruck.

wdhrend der woche mussen Sie ouch o,,
einer VR-Sitzung teilnehmen,,m zu.eh".,
wie mon lhre teisrung beuileilt. Versuchen Sic,
den vorsirzenden bei Loune zo holten. Und
dos Wichrigsre: Bereiren Sie lhre Monnen ouf
clos Morch vor! Alles ondere ist nur
nebensachlich. ouch wenn es Konsequenzen
im positiven oder negotiven Sinne mit sich
bringt. Die Zeir ist Inopp, verschwenden Sie
sie nichr fUr unndtige Dinge

EROFFNUNCSZUGE

Noch der todcprozedur frosr dos Prosromm,
in welcher sproche, ouf welchem spielniveou
Sie spielen und -clchen Club sie Jbernehmen
wollen Folsen Sie clen Au{forderunsen und
Hinweisen ouf dem Bildschirm und *dhlen Sie
die gewrnschten Oprionen du.ch a"kli.k""
mit der Mous oder dem loystick ous

Die Er6llnunssszene finder im Verwolrungs

'obsilzungsroum ton. Der Vorsilzende des
Clubs lhr BoB sitzr lhnen sesenuber. Er
halt eine kleine BesrlB,nssonsproche und
!bergibl lhnen zwei Aken, ein Dossier Jber
den Koder,/dos Teom und eine
Zusomme"rossunq de, finon/;ellen Siruo'ion
des Clubs Die Akte dber dos Teom enthdll
eine komplehe Lisre der Merkmole der Spieler;
der Finonzokte k6nnen Sie den Bonlsoido
eornehmen, lhr ceholt und den Betros, den
Sie fir Neuein[dule o"'seben kannen, ohne
den Voroilzenden zu konsoltieren. mehr d;rfen
Sie ohne seine Zostimnrung nichl springen
lossen lhrw6chenrlicher Bonus isl ein
uoRrob lhres Erfolges und wird
dementprechend hoher ond niedrisel -ie die
Dinse loufen. wdhrend des Spiels k6nnen Sie

iederzeit in diese beiden Akten, die in lhrem
Aktenschronk untersebrochr -erden, Einsicht

Um die Alten einzusehen, setzen Sie den
Corsor dorouf und drucken den rechten
Mousiosre oder den Joyilick Knopf. DrJcken
Sie donoch die rechte Mousroste, um sie

-ieder zu schlieBen.

DER MANN AM SCHREIBTISCH

Alle w,cntrgen Cegenstonoe rm B"ro helren

bei cier Steueruns des Spielobloufs Fohren Sie
den Cursor umher und klicken sie

"erechiedene obiekie on Dies be*irkt in
vielen Fdllen dos dflnen von Menus. in
onderen dos Einblenden von lnlormotionerr
lhr BJro if die eigentliche
'Kommondozenrolc', von der ous Sie die
Geschicke lhrcs Clubs leiren.
Mocheo Sie sich doher mit ollen Elemenien
verrour Sehr wichrig isr cler Terminkolender
Hier sehen Sie. wel.he Dinse erledisr werdeo
mJssen, welche Termine fesrgesetzr wurden
und *os sonsr iloch olles onsrehr

Es folgr eine korze zusommenstelluos der
wichriqcn obiekre im BJro:
(l ) DER TERMINKALENDER: enrhdh olle
Pflichten. die unbedinsr erledrgr werden
mUssen, wenn dos Spiel we;lergehen soll. Hier

-erdff ouch olle Termine eingetrogen, die Sie

"erobreden, und olle Routine-Meetings ond-
Verpflichrunsen. (Vsi ouch die Hin-eise zur
Arbeitswoche mit der ERLEDIGEN-Lisle).

Zum Aufschlosen des Termiokolenders klicken
Sie dos lcon on und "erwenden donn die
Symbole in der Bildschirmecke zum Vorwdds
und RJck-ddsbldilern
(2) TELEFON Dies isr lh.e Verbinduns zu den
onderen clubs. der Prese !nd dem
Troiningsplotz. Anklicken des Telefonopporots
blender ein MenU mir den Leoten ein. die
ongerufen werden konnen wenn sie donn
dos lcon neben der beteftenden Person
onkl;cken, wird dle Nummer ouromotisch
gewdhlt cenou wie im ri.htigen Lebenl Aber
wie do.r, lommr die Verbindung nichr immer
zustonde, die teitung ist belegt oder wos
immer. Schieben Sie olso die wicht gsren
Anrule nichr bis zur letzten Minute ouf dos
gibr nur Arger
Gesprdche mit Anderen Monogern.

Der Grund. einen onderen
Monoser onzurulen. konn die
Verschiebuns eines Motches,
die Festlegung eines neuen
Termins oder eine Tronsoktion
irgendwelcher Art sein. Noch

Zu*ondekommen der Verbinduns erfolst ein
Auiousch von G,uRfo,m.rn donn erschernr
ein MenJ m;l m6glichen Kommentoren, ous
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dem S;e den sewunschten dur€h anklicken
wdhlen. Die Houpioptionen sind:
VERSCHOBENES MTCH: HiEr MiJSSCN SiC

schnell denken, weil lhr Gesprdchsporrner
sicher ein Dorum "orschldgt, dos ihm besser i',
den Krom poRr ols rhnen. Llberlesen Sie ol5o,
bevor Sie den A,nruf mochen, und lesen Sie
sich schnell feill
TRANSFER: ln 6eiden Richtungen. Je
nochdem, ob sie koufen oder "erloufen
wollen, erhohen Sie eine Lisie lhres eisenen
Kodere oder des onderen Clubs. w6hlen Sie.
indem Sie den Spieler onklicken, der fJr Sie
von lnreresse isl. Gehen Sie bei den
Verhondlunsen seschic[r vorl Unsinnise Preise
zu bieten oder zu verlonsen, brinst nichr,
hachstens Beleidisunsen. Alle verhondlu"se"
werden uber Menus sefuhil: Geben Sie lhre
Otfete ein, wenn Sie dozu oufsefordert
*erden Die Verhondlungen loufen strikt noch
losischen Prinzipien - Sie mussen selbil
lernen, wie Sie dos Beste fJr sich herousholen

Gesprdche mit der Presse:

Dos ist setdhrlich, ober
m6slicherweise ouch :ehr
nutzlich. wenn mon die Soche
ges.hickt onpockt. Studieren
Sie die Li*e der Bemerkungen

Sie mit Bedochtl Schouen Sie sich die
schlogzeilen in den Zeirunsen on, um zu
sehen, wie lhre Kommenrore ousselesr

lhr Teom wird vermutlich wissen, wos Sie
sogen WOILTEN. ober der vorsitzende konn
onderer Meinung sein.

Gesprciche mit dem Troininglplotz:

Der TroiningsPton konn
telefonisch fesEesetzt werden,
*os ober den Nochreil hot.
doR die Spieler nicht die
pere6nliche AutmerksomIeit

Monosere bekommen Besser iiles, selbstdort
in Erscheinuns zu reren, ober tber's Telefon

sehtl schneller...

z.m 4"d".. ode. P.ijfen des Troininssplons
konn ebenfolli dos Telefon benutzt werden.
(3) DIE TUR Anllicken de, Tur blender e,n

MenU ein, dos onzeigl, wohin Sie qehen
kdnnen. Wenn es Zeil isl, on einer Silzung
teilzunehmen. kdnnen 5ie diese rber dos
Meni; ouswdhlen. Die normolerweise

"erfosSoren Ziele sind:

Noch House: Am Ende eines
lonsen Toges ist dies *ohl die
Lreste Alternotivo Aber
versuchen Sie nichr
ohzuhouen, 6e"or lhre Arbeit
geion isl.

Morch: Nur om Tog des
Motches, und nur zur rechten
Zeitl Denn domir wird dos
Motch in Gong geselzt.

Sitzungszimmer: FUr die
Teilnohme on der
wdchentlichen Sitzuns oder
wenn Sie der Vorsitzende zo
einem Gesprdch zitiert {bzw.
wenn Sie so l5richi woren,
selbsr um einen Termin zu
biflen).

Troiningsplorz: Zum auf stellen
oder Prufen der Pltne tur die
spieler se;n cesicht ou{ dem
Troiningsplotz zu zeigen, isr
immer gul und hebt d;e Morol
der Spieler.

Tokti[roum: zur Aus*ohl oder
zum Andern der Tmm TokriI
fJr Jos n6chsre Mo,ch.
Hierher mJssen Sie sich
beseben, *enn e. der
Terminkolender vorschreibt

Bus: Der Bus bringr Sie zu

(4) INTERCOM: B;etet lhnen Kontokl mit den
Schlusselpersonen in lhrem Club.
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Der Vorsitzende: Sprechen Sie
die Selrerai in on, um cinen
Ie, nrin lc5rzulcsc,,, on dcm
Si(! dic Iino,,z'cllc Siru.,rion
,nir iho, lx,st),c.h.nr k6n,,en

s{ k.rr(tri,, E,loul,r thncn,
(;(srniichc nril Spielern zu
Lh,"^ o.1", sich cinc weile

Troiner: Gibt lhnen
hlormrtion Uber die
vrlelzuos,skrsc bci lhren
o(lc, dcn scsJnerischen

Piorzworr l.rformierr Sie uber
den Spielfeldzusrond

Scout: Eine nUtzliche
lnformotionsquelle Uber die
onderen Ieoms in der Liso,
besonders *enn sie
vorhoben, sich mit Trons{ers
zu besch6hieen.

(5) WAND-DIAGRAMM: Zeigt die Ergebnisse
der zulelzt ousgerogenen Spiele.
(6) aKTENSCHRANK: Hier werden die Akren
und Aufzeichnunsen ijber lhr Tom und die
onderen Teoms der Liso oufbewohn,
zusommen mir der Finonzokre, die Sie ln der
E16lfnungssequenz zo Gesichr bekommen
hoben. Sie kannen in olle Akren Einsicht
nehmen. indem Sie sie onklicken.
(7) BUROETNRTCHTUNG: Doneben gibt es
noch ondere Dinge im BUro, die unter
Umrdnden nutzlich sein k6nnen. Klicken Sie
sie on, und experimenrieren Siel
(8) TEAMFOTO: Zeigr detoillieile lnformotion
uber die gesomte Monnschoh

UMGANG MIT ANDEREN I-EUTEN

Die Ubrigen Personen im Spiel verhollen sich,
wie mon dos von;hnen erwoilen wiirde, dos

heiBt, sie gehen ;hren ri,slichen Ptlichten noch
Die onderen Monoger monogen ihre Teoms,
clie Sekretdrin schmeiBr den toden, mehr oder
weniger, und der Vorsilzende loucht immer
donn out. *enn Sie ihn woonders hin
wunschan Sie mUssen wissen, wie Sie mit oll
d;esen teuren zurchtkommen. um die
tisomeioerschoh zo ge*innen.
Die lnteroktion mit onderen geschieht
houptsdchlich im zusommenhons mir lhren
lclglichen Verpf lichtungen. Sie mUssen
en*eder jemonden onderen dozu brinsen.
eeos zu tun. oder selbst fJr iemonden wos
tun. lm Prinzip isl es genou so w;e im richiigen
Leben Der einzige Unrerschied isr, doB Sie,n
SUPERLEAGUE iemonden "erbol zur Schnecke
mochen kannen. ohne doR sie ein bloues
Auge dovontrogenl

Die obligotorischen Pflichten, die Sie wdhrend
der woche erledigen m0ssen, sind:

L VR SITZUNG: lsr firr ieden Monros
fesrsesetzt und fJr dos Spielseschehen sehr
wichtig. Sie vermitreh lhnen einen Eindruck
dorUber, wie lhre Leistung bewertet wird und
wie der Chef Sie einschcitrt. AuBerdem gibt
h;er der Vo,sicende se'ne we,sungen. Dies
sind direkte lnsruktionen on den Monogee die
Sie ouf eisene Gefohr in den wind schlosen
kannen Dozu gehaa z B. die Weisung, einen
Spieler zu verkoufen, wenn die Woche zuvor
miserobel sespielt wurde. wenn Sie eine
wiesuns nicht befolsen, konn Sie dos den Job
kosren. Sie mUssen die Siiuotion olso sorgfdhig
obwdsen und entscheiden, ob dos Problem
ouch ouf weniger dromot;sche weise gel6,
werden konn. Wenn io, OK, wenn es ober
schie{ seht. donn mochen Sie s;ch beim
ndchsren Meeling ouf einen wurousbruch des
Vorsilzenden gelo0r!

Die Silzung iil im wesentlichen ein 'possives'
Ereignis: Sie sitzen und holren die Ohren
gespitzt, w6hrend mon lhnen die teviten liest.
Auf wunsch k6nnen Sie spdrer ouf ein
Gesprach mil dem Vorsitzenden drdngen, um
ihm lhre Meinung zu sogen, wenn lhnen der
Sinn donoch *eht. (Mon sogr, monche
temminge Uber*ehen den Slurz... olso bihe.)
2 TRAININGSPIANE: Diese [6nnen nbers
Telefon oder pers6nlich ouf dem Troiningsplotz
fesrgeseizt werden. WdhlenSie dos



entspr{hende lcon vom TJr oder Telelon

Es wird lhnen eine Koder-Ake vorgelegl, mil
der oktuellen Anzohl der Tro;ningssbnden in
drei Sporlen tur ieden Spieler (S - SchieBen,
D - Dribbeln, T - verreidisen). sie hoben die
M<;slichkeit, die Zeiten fur d;e einzelnen
Sporten zu dndern, indem Sie die Eolken ouf
den Diogrommen onklicken. FJr dos Troining
kiinnen pro Spieler moximol 20 Stunden
belegt werden {bis zu vier Stunden pro Tog},
solonse keine Spiele wahrend der woche
onfollen. ln solchen Fiillen verinserl sich die
w6chenil:che Troiningszeit, und die Spieier
*e.den koum in besbr Form sein.

Wdhlen Sie die Troininssmeihode" fu. ieden
Spieler einzeln, le noch seinen Schwrichen
und Stiirken. Versuchen Sie, ein gutes
Gleichgewicht zu holen, und nichts zu
lorcieren, do dies sowohl die Leistung ols ouch
dos Vertrouen beeinkiichligt. Denken S;e
;mmer doron, doB FuBbolle. ouch Me"schen
sind und besser tunktionieren. wenn mon sie
ols solche behondelt.

3. TAKTIK-BESPRECHUNG: Vor einem Motch
muR ein Gespr<ich mit der Monnschoh
slottfinden, bei dem die Ioklik vereinbod wird.
Folsen Sie den Anweisungen ouf dem
Bildschirm, um dos Spielb"ch durchzublanern
und die gsunschten zuge ouszuwdhlen. 5
Zuse k5nnen moximol gewdhh werden.

Dies isr vielleicht die wichrigsie Aufgobe der

sonzen Wahe. lhre Enrcheidung beeinfluBt
in entscheidendem AusmoB d;e Choncen lhres
I@ms. tiberlesen Sie sorskiliig, unrer
Berijclsichigung der Stdrken der Gegenseite.
Wenn Sie den Ausputzer beim Angriff
einsetzen, hoben Sie por eine sErkere
Offensive, ober dies geht ouf Kosren der
Vedeidisuns - keine guie ldee, wenn d;e
ondere Seite schnelle Siurmer besiEt.

Eine Monn'Monn-Deckuns im Minelfeld isl
vielleicht ongeueigt, um die Kr@tivi16r de3
cesnere obzubltrLen, ober wenn die onderen
Spieler bessere Boll,6higkeien hoben, konn
sich lhr Tmm blomieren.

Lesen Sie hierzu ouch die hkrischen Hinweise
ekos weiter hinten.

4. AUSWAHI DES TEAMS. Ohne Teom sibr's

kein Motch. Schlogen S;e die Spieler'A[e ouf
{im Aktenschronk), um die leomouswohl
vorzunehmen. Wenn Sie diese Entscheiduns
bis zur leEten Minuie outschieben. ward diese
Auswohl-Sequenz outomorisch vor dem Motch
einseblendet, ober donn hoben Sie wirl(lich
nichr mehr viel Zeit zum Uberlegen.

AuRerdem resieren die VorsiEenden
ollersisch, wenn ein Monoser diese Soche
nicht rechtzeitig und mil dem n5figen Ernsi
erledigt. Wir empfehlen lhnen olso unbedingr,
nicht bis zur lecten Eisenbohn zu worlen,
wenn Sie Wert ouI eine einigermoBen
zivilisierte Verwoltungsrotssitzung legen.

Anderungen im Teom hohen selbsperstdndlich
Auswirkungen ouf die einzelnen Spieler, olso
ist ouch die menschliche Seite zu bmchten.
Wenn Sie schon einen in die woste schicken
wollen. donn reilen Sie es ihm lieber
perdnlich mit, sfot zu worten, bis er es ous
der Zeitung erfdhd!

TAKTIK, TAKTIK

Es folst eine Zusommenstellung der toktischen
Optionen, die lhnen ols Monoger zur
Verfusuns srehen. Sie lossen sich;n pe;
Koresorien unterteilen, Minelteld und Restl
Wie Sie lhre Monnen im krilischen Eereich des
Mirelfelds einseten, beslimml die Srdrke in
der Offensive und der Defensive. Also eine
Enlscheidung, die von ou$chloggebender
Bedeutung ist.

] , MITTETFELD WENN IMMER MOGI.ICH
HINTER DEN STURMERN: Domil holen Sie
lhre kreotive Abteilung effektiv zum Angriff
hinzu. Fein, wenn die Gegenseite defensiv und
zuruckholtend

konn sich unschwer

possiert, wenn die
Gegenseile ryei
hervorrogende I 4
Strrmer hot, die ous dem ExtroploE dos Beste
herouszuholen *issen. Dies ist normolerweise
die Tokrik des leoms, dos zuhouse sesen
einen Gegener spielt, den es kennr. Konn ouch
proktisch sein, wenn lhr Teom bei Holbzeit im
Nochteil ist und Sie vereuchen wollen, den
RhYhmus des cesnere
durcheinonderzubrinsen. wie dem ouch



immer sei, Sie brouchen Spielea die den Plon
in die Tot umseEen k6nnen, olso teute, die mit
dem Boll umzugehen "ersrchen.
2, MI]TELFETD ZUR UNTERSTUTZUNG DER
VERTEIDIGUNG ZURI,,CKHATTEN: DOS

Gegenteil der ersten
Option. Hilfi beim
widerstond gegen

Gegenseite, ober
laRt den eisenen
Ansriff isolien.
Wenn Sie Uber obsolute Spitzenklossestiirmer
verfugen, konn dos eine gure Soche sein
tn/enn nichi, mUssen Sie sich noch Hilfe
umsehen, wenn Sie ouf Gewinn spielen
*ollen, obwohl schon viele Titel errungen
*urden, die olle;n dorouf beruhten, doR die
G€genseire erst;ckt wurde. FUhrt meist zu
Spielen mit wenig Toren, isr ober eine
durchous "ernUnh;ge 

Verleidigungsskolegie

3, MITTELFEI"DSPIETER IM FI,ANKENEINSATZ:
Eine kuhne Toktik.
bei der die Sturmer
unmitelbor
unlersliilzl werden.
Erforder Spieler mit
den kloss;schen
Fliigeltolenten
(GeschwindigIeir und Bollmonipulorion), ober
*o broucht mon die nichr? cibr dem Gesne,
mehr Choncen ouf einen Ansrilf, ober konn
ouch lhnen zu Torschiissen 

"e.helfen.
A. MANN,DECKUNG IM MITTELFEI.D -
"STOR-TECHNIK": Die Sr6r'Technik wird
ongryendet, um beim Gegner Fruslrotion
ouszuldsen, me;st
um ein Hondicop
zu kompensieren,
wenn lhr Ieom dem

Sporb unierlegen
ist Dos Mitelfeld
wird hierbei in Ansriff und Verteidigung
unterteilt, eine sichere Option in den me;sEn
Ftillen... ober nichr sonderlich phontosievoll.

5. MITTETFELD \^/IRD FUR BESTIMMTE
ATTACKEN ZUR UNTERSTUIZUNG DES
ANGRIFFS HERANGEZOGEN: Dodurch
werden die Sti;rmer nicht ouf ihren Poslen

ollein gelo3sen, und
mon seEl e;n wenig
zusdrzliche Krofl
und Tolent in den
Ecken usw. ein.
A.ufgepoBt be;
Gegenongr;ffen...
besondero wenn der Gegner schnelle Typen in
der Srurmspiee hot...
6, MIITELFELD DECKT GEGNERISCHE
AUSBRECHER ,,,
wenn Sie doruber
schloflose Nachre
verbrinsen, donn
tun Sie wos
dosesenl

7. MITTEIFEI.D VERSUCHT HOHE BATLE IN
DEN RAUM HINTER DIE VERTEIDIGUNG ZU
BRINGEN: Wenn
lhre Sttrmer fit sind

ihre Schonen, donn
[onn mon ouf diese

Verteidigung lockern. andernfolls werden sie
viel herumrennen und herzlich wenis
erreichen. M;t dieser Srobgie werden Sie sich
in der Kobine beliebt mochenl

8. ABWEHR BESCHATTE] GEGNERISCHE
STURMER, MANN GEGEN MANN: MiI dieseT
Toktik werden den

FuBscheilen
ongelegt. Ein
Problem gibi's nur,
wenn die sed<kten
StUrmer besser mit
dem Eoll umzusehen *issen ols, lhre
Deckmtinner...

9. ABWEHR DECKT DEN RAUM UND NIMMT
GEGEBENENFATTS BEI ANGRIFFEN TEIL

wenn lhre Abwehr
der gegnerischen

Bollmonipulotion
nichi sewochsen
ist. kirnnen sie den



Anilurm ou{ sich zukommen losen und sich
donn ouf sute uobilirdt und locl<ling
verlossen. Bleibr nur zu hoffen, doB die
Konrrohenten ni€ht ZU schnell sind, sonst hot
mon dos Nochsehen.

] O. ZENTRALE VERTEIDIGUNG HILFT BEI
ANGRIFFSMANOVERN: Domir verschof h
mon Eckbdllen und
Freist6Ben meh.

bringi die
Veileidiguns der
Gegenseile ins
schleudern.
Allerdings isr die eisene Seire bei schnellen
Ausbruchen sehr emptindlich, olso oufsepoRr!
] ] , AUSPUTZER RENNT WENN IMMER
Mdcl.lcH auF DEN GEGNER zu: Domir
verschoffi mon sich die M6glichleir. ous der
Tiefe Verstdrkung zu

wirksom sein konn.
um Breschen in die
Verre;digung zu
schlogen wenn der
Gegner selbsr einen
guten Slurm bringt,
konn es sefdhrlich werden

] 2, DAS HINTERFELD GREIFT WENN IMMER
MOGLICH AN DEN FTANKEN AN: WENN SiE

gule Leuie rm
Hinterfeld hoben.
donn seEen Sie sie
ruhig ouch im
Angriff ein, domit
die Sturmer besser

NotUrlich ilehen sie domir nichr meLr I O0'6ig
fur die Defensi"e zur Vertugung

I 3, ANGREIFER FUHREN SALL, LAUFEN AUF
VERTEIDIGUNG ZU Studieren S;e dre Gegner
und wenn lhre Jungs ihren Gesenspielern
sewochsen sind,
donn mocht diese
Toktik Sinn. wenn
nichl, werden lhre
Angriffe im letzlen
Dritel des Spielfelds
zum Stillstond

I! ANGREIFER TASSEN VOM EAtt AB
RENNEN IN DIE FREIRAUME TUN PASSi. In

den Aktiviiiilen des
Miilelfeldes ist dies
eine hervorrogende
Methode, den Boll

bringen.
Schnelligke;r ;st gefordert, und Fitne'sl Hier
sehen Sie. wie wichtig dos Troin;ng ist!

I5, STURMER HOI-EN VERTEIDIGUNG AUS
DER TIEFE HERAUS: Benutzen Sie die StJrmer
zur,Ablenkung und Tornuns, domit di€
Miilelliiufer ouf die
Verteidigung
lossehen kannen,
die dodurch sonz
sch6n unter Druck
geselzt werden.

hervorogend, wenn die L5ufer ouch gute
Bollspieler sind, und gonz b€sonders, -enn
die Veileidiger lhre StUrmer monndecken.
I 6, STL]RMER DECKEN HINTERFETD FUR

BESTIMMTE MANOVER, Wenn lhre SlUnner
sehr beweslich sind, [6nnen sie eine nUtzliche
Erweiterung der
Veileidigung
dorstellen.2.8. bei
Ecken. Dies erhahr
die Fdhiskeit, der
spiehokiil des
Gegners
entgegenzuwirken, ubt iedoch besonderen
Druck ouf die Stormer o"s. die schnell ,nd fit
sein mUssen. Ein Mitrclfeld, dos intelligente
Btille noch vorn schie{}r, ist ouch nichr zu

wie Sie bringt vorsrellen k6nnen, hor iede
Toktik ihre vor. und Nochrcile. lhre Aufgobe
ols Monoge. i* es, dos gegnerische Iem
sorgfiiltig zu beuaeilen und donn z,
entscheiden, welche 5 der obigen Sroregien
om eheslen dozu ongeton sind, den Boll ins
gegnerische Geh6use .u hii--e.".
so ein{och i* dosl



DIE GEGNER

.Jedes Teom in der Ligo hot seine eigene Ad
und Merhode, FuRboll zu spielen, iedes hor
seine bevorzugten Toktiken, die donn wahrend
des Mothes in Abhcingigkeit von der

irye'l'gen Situorion e;ngestellt werden ldnnen.
rm verlouf des Morches kannen iedoch nah
werle.e lernobsnmmur
*erden. Die folgenden
der gegner;schen Clubs miigen lhnen
die Situofion genouer zu beurteilen.

Bine bechren Sie, doB die neihenlolge des
Spielplons stets die sleiche bleibt, ouch wenn
den Teoms ondere Nomen zugsiesen
werden (schlieBlich konn dos Progromm nichr

-is5en, JoB ti"erp6ls und di€ Ronser
ousgetouschl und Miinchen in Hotlepml
umgetuh wurde.

MARSEII-I-ES: Ein rshr obenbuerliches Spiel
(wie im Prinzip die meisten Tmms), bei dem
vor ollem dos M;telfeld ins Geschehen
einsreih. Bei horten Schlochten sollte mon
noch Mtulichkeir die Porkmite und den
eisenen Grund und Eoden oussuchen. Gure
Deckungsmoniiver

AC MILAN: Mocht durch selesentlichen
Einsotz eines Ausputzere von sich reden.
Ansonsten wird bei Bedrohuns Ruckzus
geblosen. Unler Umslcinden tij'dlicher
Durchbruch. Gur im Decken und im Verfolgen
von Leuten, die noch vorn drdngen.

LIVERPOOL/ARSENAt: Lossen gelegenilich
einen hiner den "ier Hiniermdnnern zuruck
(meisr bei Auswdrlsspielen), ohne dodurch

iedoch die F6hiskeir zu 
"erlieren, 

sehr schnell
noch vorn zu si0.men. Experren im Possen 

-outgepoRt o,f.chnelle L6ufe entlons der

REAI MADRID: Eher unbueglich ;n der
Methodik, keine groRe Experimenrierfreude.
Hoben eine Tendenz, dos Mirelfeld beiseite zu
lossen und dofur die mobilen und
*irkungsvollen Sturmer zur Verfolgung der
Verteidiger und zum Stopfen der tocher, die
enlsrehen, e;nzuseizen Gut,n der Offensi"e.
ober eher sch*och in der Defensive.

PSV EINDHOVEN: Eines von z*ei leoms, die
sewohnheitsmdRis dos Ausput2er-Syliem
benutzen. Schwierig fur die Sturmer, diese

Aufstellung zu durchbrechen und s;ch Plot zu
schoffen, mi5glicherweise hinter den "ier
H;ntermdnnern. Eine m6gliche
Angriffsmefiode besreht dorin, Spieler ous
dem Mitelfeld heronzuziehen, um die
Verreid;ger 2u irberrennen - in der Hoffnung,
einen SchilEen in einer guten Position
freizusrellen.

RANGERS: Berijhmt fUr ihre guten Resuhote
ouf heimischem Grund und Boden 

- und
nichr b€reit, die5en Ruf einzubuBen. Bei
Ausw6rrsspielen isi es schwierig, Bdlle in ihr
Tor zu kriegen, ober sie selbsl sind donn ouch
nichr so torgefahrlich. Sorgen Sie fur eng
formierE Molches zuhouse, ober geben Sie
lhrer Verteidigung bei Ausw6ilsspielen leine
BliiBe, weil Sie dos teuer zu stehen kommen

BAYERN MUNCHEN: Dos zweib Ausputrer'
Tmm in der Gruppe 

- 
und dos vorsichtigste.

Es ist enorm schwieris, es ouFzubr*hen, und
b€i Bedrohunsen srehen sie olle hinrer dem
Boll. Mil ihren schnellen Sturmern gonz schan
gefiihrlich.

lm ollsemernen hot iedes Teom h6chsrens z*ei
sur eingeubre Tokriken, die es einsezen konn.
.Je besser Sie sich gegen diese zur Wehr
setzen, desb stiirker selzen Sie die Gegner
unter Druck. Achten Sie b€i Holbzeii ouf
Anderungen in der Spieltoktik, wenn mehr ols
ein oder zwei Tore geschossen wurden.

BEURTEII.UNG DER ERGEBNISSE

Dos Motch isr zu Ende, Sie hoben ruhmreich
obgeschniHen/sind housh*h geschlogen
worden,zhoben eine Blomoge eingesteckt,
oder wos immel und om Monrog in der Frijh
wi.d Sie der Vors;tzende zur Rede stellen
Wesholb Sie nicht immer so'ne teistung
bringen,/wos diesmol wieder schiefgeloufen
i*, wie Sie dos in ZuLunft vermeiden wollen

Dos wichrige ist, ous der Erfohrung zu lernen.
Vereuchen Sie doher. zu "erstehen. 

*os Sie
folsch gemocht hoben, wesholb eine tokrische
Enrscheidung nicht richtig wor. BerUcksichtigen
Sie dobei ouch die Molivotion (dos Vedrouenl
der Spieler und;hre Fitness, und unter
Umil6nden die Diskreponz aischen den
Eigenschohen ouf dem Popier und dem, wos



die Junss brinsen, wenn's wirklich drouf

Do iedes Teom seinen eigenen Sril hot, sollten
Sie noch und noch lernen, wie den
verschiedenen Monnschohen om besen
beizukommen ist. Selbskerstdndlich mUssen
Sie flexibel bleiben, denn ouch die Gegenseite
wird ihre lokti[ "oriieren.
Ein Foktor, ouf den Sie herzlich wenig EinfluO
nehmen kannen, ist die Presse. Seien Sie so
heundl;ch wie's irgend seht. ouch wenn sie
sich bel;stigt fuhlen. Wenn Sie nichr sogen,
wird doch evos gedruckt, und doher i* es
besser, Sie sogen lhre Meinung.

HINWEISE UND NPs
Europmn Superlogue wurde so lebensnoh
wie mdglich gesioltet: AIles wos schiefgehen
konn, *ird ouch schiefsehen - mit den
schlimmstmdgl;chen Folgen!

Die Steuerung des Sp;els konn gonz inluitiv
gehondhobr werden, ober Vorsichl! Der
Vereinsvorsilzende isr sehr unnochsichrig und
laRt Aaonsel on Erfohrung nicht ols
Enrschuldigung fur ein Versogen gelbnl E5

empfiehh sich doher, zue.si ein wenis
Erfohrung mit der Spielsteuerung zu sommeln,
bevor Sie ernsthoh on die Soche herongehen.

Um richtis in dos Spiel h;neinzulommen,
legen wir lhnen nohe, sich die er*e
Johressorson vollouf mit lhrem Teom zu
befossen. Probieren Sie so viele Troininsspldne
wie maglich ous - dor isr die besre Arr, ein
gutes Verltdndnis fUr die Feinheiten des Spiels
zu gewinnen. Der Iroiningsplon, der om
Anfong vorgegeben ist. dient nur dozu. die
Spieler einisermoRen fit zu holten - zo
Superligo'Superhelden *ird er sie nicht

Versuchen Sie, den Troiningsstundenplon on
die persdnl;chen Bedurfnisse iedes einzelnen
Spielers onzupossen denn Sie werden sehen,
doB Selbspearouen. Teomzusommenholr und
FitneB donn steil in Richruns der mogischen
I0o% osteigen {oder wenigilens nicht in
Richruns null follentl.
Der Tsm.Monoger muR lernen, wre *ichtig
die pers6nliche Nore isr. Achren S,e ouf die
Spielerleistungsbewenungen fUr
SelSsterrouen und Teomorbeii, wenn Sie den

Zeirplon per Telefon festlesenl Vergessen Sie
ouch nicht, doR olles, -os Sie bei diesem Spiel
"sogen", lhnen spiiter irgendwonn einmol
vorgeholten wird.
Vielleichr d;e nUizl;chsre Einrichrung in diesem
Spiel ist die oppositionsdotei lder
Scout/SpiEel be; AMSTRAD und SPEC), do
diese lhnen deioillierre lnformotionen uber dos
Teom bietet. dos Sie ols ndchstes in Grund und
Boden spielen rvollen. Versuchen Sie.
vorherzusosen. welche Temmitglieder lhr
Gesenspieler Iur die Eesesnung ouswaihlen
wird, und wdhlen Sie dementsprxhend die
richligen Spieler fi,r lhr Teom.

Mochen Sie den beshaslichen Gebrouch von
der Toktiksequenz - lesen Sie den
Hondbuchobschnit "TAKTIK. IAKTIK" :

Heimspiele erlouben heisr einen oggress,weren
Spielslil ols Auswdrtsspiele. Sie werden
experimentieren mussen, um herouszuf inden,
wie verochiedene clubs ouf "e6chiedeneloktiken und Autsrellunsen reogieren.
Vergessen S;e nicht. es sp'elt ke'ne Rolle. *ie
durchtoinien lhre Jungs 5ind, sie k6nnen
immer nur so gut spielen, wie es ihnen lhre
spieltoktik erloubi.

Bei Europeon Superlogue ist der
Tronsfermorlt au0erst lebhoh - besonderu bei
Levels 2 und 3 '. d h. die onderen Monoger
werden Sie ondouernd mir Spieler angeLoren
und .Nochhogen trokrieren. Unser Rot is, doB
Sie sich dorouf nu. donn einlossen. wenn sie
wirklich verzweifelr einen neuen Srurmer oder
einen neuen Torwoa brouchen; die onderen
Monoger sind viel sewieher ols Sje und
werden Sie be; ieder Gelegenheilorol

Sie werden eine whisky Flosche ouf lhrem
Tisch bemerken -' eine versuchung, der "ieleMonoger erliegen, um den Arbeitsdruck zu
vetrinsern Achlen sie iedoch ouf die zeit,
wenn Sie dle Flosche oufmochen, sonsr isr der
Arbeihdruck hinrerher schlimmer, nichr besser.

vor ollem spielen sie methodisch und
vorsichfis und wer weiR... Sie ldnnren mehr
ols zwei Spiele ols Teom-Monoser uberleben!


