


Loading lnstructions :

Starting Up:

1, Make surethe power switch is oFF.

2. lnsert the game cafirilge in the system as

described in your Amstrad manual.

3. Turn the powor switch 0N. lt nothing appears

on lhe screen, turn the power swibh oFF,
remove the cartridge, and try again.

4. Al the title screen, press Button 1 or Bunon

2, to start the game.

IMPORTANT:

Always make sure thatthe system is turned oFF
when inserting or removing your Cartridge.

Ladenanweisungen :

lnbeiriebnahme:

1. Vergewissern Sie sich, da8 der Ein-/Aus-

Schatter ausgeschaltet ist.

2. Setzen $e die Spielkassette gemeB der

Beschreihng in lhrer Amstrad-Anleitung in

dis ein.

3. Schalten Sis den Ein-/Aus-Schalter ein. Falls

auf dem Bildschkm nichls erscheint, sollten

Sie den Einr'Aus-Schalt€r ausschalten, die

Kassette entlernen und dese dann srneut

einsetzen.

4. Wenn das Titeluld srscheint, drocken Sie die

Tasto 1 oder die Taste 2, um das S$el zu

beginnen.

WCHTG:
Achlen Sie beim Einsetzen oder Ent ernen lhrer

Kassene stets daraut, daR das System

ausgeschaltet ist.



lnstruclions de chargement : lnstrucciones de carga : lstruzioni di caricamento :

Mise en roule : Puesta en funcionamienlo : lnizio :

1. Assurez-vousquel'alimentationdelaconsole 1. Cerci6rese de We el interruptor de la 1. AccertatevichelaConsolesiaspenta.
est coupee. alimenlaci6n est6 en oFF.

2. lnserite la canuccia del gioco nella Console

2. lntrodJisezlacanouchedejsjdanslaonsole, 2. lnfoduzcaelcartuchodeljuegoenlabasede comedescrittonelmanualeAmstrad.
de la maniere decrite dans lo rmds d'emploi alimentaci5n corno se describe en el manual

devotreAmstrad. Amstrad. 3. Accendeleilsistema. Sesulloschermonon
appare niente,spegnete il si$ema, estraete la

3. Mettez la mnsole sous ten$on. Si den 3. Pongaelinterruptordelaalimentaci6nenoN. cartucciaeripetetedeccapoilprocedimento.
n'apparait a l'6cran, mettsz la console hors Si no aparece nadaen la pantalla, Sngdo en

tension, relirez la canouchs et essayez a oFF,rotireelcanuchoyp.uebedenuevo. 4. Non appena iltitolo appare sullo schernp,
nouveau. premere il taslo 1 o il tasto 2 per dare inizio al

4. En la pantalla titular, pulse el bot6n 1 o el gioco.

4. Lorsque l'€aan de titre apparait, appuyez sur bot6n 2 para iniciar la partida.

la louche 1 ou la touche 2 pur ommencer la IMPORTANTE :

partig. IMPoRTANTE: Accertalevi sempre che la Console sia spenda

Cerci6resesie[gedequelabasedealimentaci6n prima di inserire o di esrarre la cartuccia.

IMPoRTANT: est6 apagada antss de introducir o retirar el

FaitesbuhurstrCsattenlionecequel'alimentation cartucho.

de laconsole sdt couFs avanld'introduire ou de

retirer une canouche.



DESTROY THE CONVOY BEFORE IT WPES
OUT THE OTY !

With FIRE & FoRGET ll, pepare to experience

the mo6lextraorclnary arcade g6me ar€rdesigned

lor a onsolel You will have to Filoilhe IHUNDER
MASTER ll, capaUe ot 850 hors@wer on the

road and aue lo @nvsrt itsell into a genuine

/airborne attacker, bo$ equippedwith ionh phasers

and missile launcher.

TIIE GAME :

Th6 3rd lnternalional Peacs Con erence is to be

held this year in Megapolis. However, authorities

have been warned that a dangorojs Sonp ol
lenorists is d,iving toward the city in order h
desroy it and kill the srinenl scholars and

industrialists who have come lor the masion.
The gpvernmenfs only solution is to call on you

once again. Driving the THUNDER MASTEH ll,

there is littletime remaining, aslhetcrdistconrroy
is raildly approehing its target..

DER KONVO MUSS ZERSTORT WERDEN

BEVOR ER DIE STADT VERNICHTEN KANN I

Sie kOnnen sidr daraul vorbereiten, mit F|SE &

FoRGET ll eines der auBergewohnlichsten

VideosFiele zu erleben, die je l0r eine Konsole

entwickehwurden. Bei diesem S$el m0ssen Sie

den THUNDER MASTER ll sleuern, dsr 850 PS

aul dor Strasse zum Einsatz kingen kann und in

dsr Lage ist, sich in oin lliegendos Schlachlschitl

lur Luttangillle zu venrandeln. Zusetzfich ist et

auch noch mit lonenphasernund Raketenwerfern

ausgedstet !

VORGESCfiICIHTE:

ln diesem Jahr soll der dritto internationale

Friodenslongress in Megapolis stattfindsn. Die

veraniu,ortlichen Personen wurdon gswarnt, da0
eine Gruppe gelahdicher Tsrroristgn unterwegs

ist, um die Stadt anzugreilsn und bei dieser

Gelegenheil auch dio wellbsr0hmten
Wissensdralusr und lndustiellen, dio sich dort

aufhalten, zu ermorden. Der Regierung Ueibt

keine andere Wahl, als sich erneut an Sie zu

wenden. Es bleiu lhnen nicht visl Zeit 0hig. Der

Konvoi der Terroristen nehert sich unaulhaltsam.



DETRUISEZ LE CONVOI AVANT OU'IL
N'ANEANNSSE LA VILLEI

Avec FIRE & FORGET ll, vous allez devok vous
proparez a viwe le dus extraordinaks des ieux
d'arcade jamais congu FUr une consolel Vous
piloterez le THUNDER MASTER ll developpant

S50Chevzuxsurlarouteetpouvails€fansldmer
en un voritaus vaisseau d'attaque a6oport6; lg

tout, arm6 de phasers ioniques st d'un lance

missilesl

L'HISTORE:

Le Somecongres international pour lapaix doit se

tenir cette ann6e a Mogapolis. Cependant, les

autorit6s ont 6t6 averties qu'un groups de

dangereuxteroristeslaitroutevers laville pourla
detruire el par la meme occasion, tuer les plus

6minents savants et industriels qui y sojournent
Le goJvernemenl n'a plus dautre solution que ds
take appel i vous une ,ois do plus. Pilotanl

IIiUNDER MASTER ll, il ne vous reste plus

beaucoup de temF, et lo onvoi ds teroristes
progresse ra$dement...

|DESTBUYA EL CONVOI ANTES OUE

ANIOUII.E LA CUIDADI

;Con FIRE & FoHGET ll, usled va a lener que

$epararse a vivir lo mes extraordinario de los
juegos de arcade nunca antes concebido para

una consola! Usted debera filotar el THUNDER

MASIER ll, qus desarolla 850 caballos en

cafieleta y que puede translormarse en un

verdadera navs de ataque aeroponada; y todo

armado de sincronizadores de fase i6nicos y de

lanza misiles!

LA HISTORIA:

Este afio se debo celebrar el 3er @ngreso

internacional para la paz en Megaplis. No

obstante, las autoridades han sido advertidas que

un grup de peligrosos tenuistas se encamina

hacia la cuidad para destuirla y al mismo tiempo

liquidar a los mes eminentes sabios e industriales
que lavisitan. ELgobierno, unavez mas, notene
otra soluci6n que recurrk a usted. Piloteando

THUNDEB I,IASTEB ll, noloqredamuchotiempo
y el convoi de lerrorislas progresa rapidamenle...

DISTHUGGETE IL CONVOGLIO PBIMA CHE

ANNIENTI LA CITTA'

Con FIRE & FoRGER ll potrete vivere la pifi

straordinaria awentura mai vissuta prima d'ora

grazie allavostratastiera. Vi metterete ai comandi

del THUNDER MASTER ll che sviluppa una

potenza di 850 cavalli su strada e si traslorma in

una vera a$ronave d'accalto con lancia missili

e... frasi ironiche!

LA SUA STORIA:

ll 3" mngresso internazionale per la pace deve

aver luogo quest'anno a Megapolis.

ciononostante le autorite sono state awertite

che ungruppodi pericolosi terroristi d incammino

per raggiungere Megapolis con l'intento di

dislruggerlainsieme atrtti gli scienziati ei dirigenti

industriali che ne lanno parte. L'unica e sola

soluzione del governo d quella di dover lar riorso
ancora una \olta al vostro aiuto. ll tempo stringe

e il convoglio dei tenoristi avanza rapidamente...

non vi resta altro da lare che prendere

immediatamenle il comandodel vostro THUNDER

MASTER II.



YOUR MISSION:

To win, yor must not only destroy all ol ths

enemiesyou meet (eeps,tanks,etc...) whoseiob

is to defend the armured vehides, hjt lo lrvork

you way uplothe convoyto reach anddeslroythe

head vehide which carries the uhimats weapon

designed lo dosfoy the cily...

Your time is pecious and the onvoy is rapidly

apgoaching Megapolisl So prt on yow safety

harness, checkturbo pressure and indicators and
prepare yoursell lor the most dangerous and

lhrilling ot missions.

IHR AUFIBAG :

Um zu gewinnen, mussen $e zunlchst alle

Feinde, denen Sie begegnen (Jeeps,

Panzerfahzeuge, usw.), ausschallen. Diese

Gegner schiltzen die Suporpanzer. Ansdrlessend

mlsen Sie sidr zum Kern des l(onciswaft€iten
und den tohrenden Superpanzer, der die zur

Vernichtungder StadtvorgeseheneWundemafre

ted, aufirden und zerstoren.

lhre Zeit isl kostbar. Der KoMi nahsfl sich

Megapolis in raschem Temp. Legen Sie also

ihre Sidlorfi eitsgurte an, 0berpllen Sieden Druck

der Turbomotoren, kontrollieren Sie die
verschiedenen Anzeigen und stellen Sie shh aut

diese auRorordondich geEhrlicho und tessolnds

Mission ein.



VOTRE MISSION:

Pour gagner, wus deuez d6uuirs non seulement

tous les ennemis quo vous renconrerez 0eeps,
hnks...) ot qui soil H pur d6lende les blind6s,
mais remonter lout le onvoi pour atteindre et
d6t uirs ls Uind6 do teb possesseur de I'arme

suprAme doslin6e a an6antir la ville...

Vofebmpsestpr6cisuxst16@nvoiserapproche
a vivo allure ds Mogapolisl Alors atlachez votre

harnais ds s6orrilA, v6rifiez la Fession du turbo,

suryeillez les compteurs gl prdparsz vous a vivre

la pus Srilleuse ot la dus passionnante des

misions.

SU MISION:

Para ganar, usted debere destruk no solamente a
lodos los enemigos que encontrara (ieeps, carros

decombates...) y quetienen por misidn delender

los vehioilos Hindados, sino remonlar todo el

onvci paraalcanzarydesfuhel blindado pindpal
posesor dsl arma suFsma destinada a aniquilar

la qridad...

isu tiempo es p.ecioso y el corud ss acerca a

Ean velocidad a Megepolisl Ahora ponte el

cintrr6n deseguriiad, verifi ca la presi6n delturbo,

supeMsa los contadores y so prepara a vivir la

mas peligrosa y apasionanlo d0 las misiones.

LA VOSTRA MISSIONE:

Per vincere doveto non solo annientare tuni i

nemici cho Incontrerete e che sono p.onti a

dilendere con la lorovita i meziblindati,le jeep,

i carri armati, ecc., ma doveto percorere tutto il

convoglio perdistruggeretutti i mezzi corazati in

possesso dell'esercito nemio dte si awicina
minaccioso a Megapolis per radeda al suolo.

Non c O pir) tempo da perdere perch6 il convoglio

micidiale 0 quasi alls ports della cittal Presto,

allacciale le vostre cinture di slqirezza, vsrificate

la pressione turbo, mnrdhto i contatori e
preparatevi a vivero la fli pedcolosa ed

appassionante delle awenturo.
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DBIVING IHE THUNDER MASTER II

Before. beginning the game, get used to the

movomsnts and functions ol each futton. You

must synchronize hand and oye movemenb lo
get pa$ and avoid obstades. DonI lorget thal
pfacli$ makos perfect.

DIE STEUERUNG DES IHUNDEB ilASTER II

BevorSie mitdem Sdel bsginnen, sollten Siiesich

miltutd€[ Bedienung urd Aulgabe &r einzelnen

Tasten verlraut macien. Sis m0ssen lsrnen, die
Bswegungen lhrerHandeauldieaulgenommenen

Bilder abzustimmen, um den einzolnsn
Hindernissen auszuweichen. Vugessen Sie nicht
daR Uhrng den Meister macht.



COMMENI PILOTER LE THUNDER MASTER II

Avant de ommencer a jousr, larniliarisez-vous

avec les mouvemenlsetlesloncliom de chacune

des touches. Vous devez synchroniser les

mouvements de \otre main avec ceux de vos
yeux pour pou\ok d6passer et oviler tous les

obstacles. N'ouuiez pasquo Cest par la pratique

que vous paruiendrez a la perfection.

COMO PILOTAR EL T}IUNDER MASTER II

Antes de @menzu a juqar lamiliaricese con los

rlnvimientos y las funciones de cada una de las

ledas. Usled debe sincronizar los movimientos

de sus manos con los de sus ojos para poder

lranquear y evitar todos los ob$aqilos. No olvide
que es con la predica que usted lograre la

perlecci6n.

COME PILOTABE IL IHUNDER MASTER II

Prima di incominciare a giocare, dovete imparare

a lamiliarizare con i rDvimenti e le funzioni dei

vari lasli. Dovele essere in grado in altri lermini,

di sincronizzare i movimenti dellamanoon quelli

degli occhi per poter superare ed evitare tutti gli

ostacoli. Non dimenticate che la pratica dara

modo di migliorare le vostre fleslazioni.
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Button funclions :

Each br.,tlon on your joystick will trigEer a specific

movement or action.

A - steering butbn :

- When the THUNoER iTASIER ll is on ths
ground, you can g0 to the lett or right by pressing

one side ol the hJtton or the other, and accelerate

or brake by pressing up or down.

- When'I}IUNoEF i,IASTER ll is convened into a
jet, you may rnove it up, down, to the light or lelt
by pessing the conespnding Steedng hrtton
(diagonals are also possible). lt should be nolod

that flight speed is constant.

1 - Button 1 : l,lormal firing

2 - Button 2 : Switch io iet rDde, and vice-versa.

1 + 2 : You can launch a missile by pessing

buttons I and 2 simultaneously.

Funktionen der eimdn€[t Taslen :
Jede der Tasten lhres &ysticks lost eine genau

deliniette Bewegung oder Ta&keit aus.

A. Steuertaste :
- Wenn TIIUNDEB IilASTEB ll sich am Boden

befindet, konnen Sie sich nach links oder rechts

bewegen, indem Sie aufdiejeweilige Seite dieser

Taste dr(icker, oderbeschleunigen bzw Hemsen,

indem sie oben bzw unten drucken.

. Wenn THUNDER MASTER ll sich in Jetllq
befindet, konnen Seihn nachoben, unten, rechts

oder links lenken, indem Sis die entsprechende

Steuertaste drucken (diagonale
Zwischenrichtungen sind auch m6glich). De
Fluggeschwindigkeit ist dabei lonstant.

1 - Druckhste I : Normales SchieRen

2 - Druchaste 2 : Obergang zu Jetflug und

umgekehrt

I + 2 - Durch gleichzeitiges ortc*en derTaslen 1

und 2 wird eine Rakete abgeschossen.

t*l @!
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Fonc'tlons de chacun des boutons :

Chacune des touches do votre joystick

d6denchea un fi)t,vemenl ou une action bien

s@ifique.

A -Touche de dilectlon
- LorsquefiUNoER MASTER llestau sol,vous
powez a,leragauche ou idroile en appuyantsur

un dt6 ou I'aufe du bouton, el accolorer ou

lreiner on appuyanl en haut ou on bas.

- Lorsque IHUNDER MASTER ll est enjet, rcus
pouvez le d6placer vers le haul, le bas, a droite et

i gauche en appuyant sur la louche de Direction

onespondante (les diagonales sont ogalement

accessibles). ll e$ e noter que la vitssse de vol est

alors constanle.

1 -Boulondelar 1 :Tt normal

2. Bouton de tar 2 : Passe en mode jet et
inversemenl.

1 + 2 : En appjyant sur ls bouton 1 el 2 en meme

temps, vous lancerez un missile

Funciones de cada uno de los bolones:
Cada una ds las tedas de su ioystick pone en

marcha un movimiento o una mi6n especilica.

A - Tecla de direcci6n:
- Cuando el THUNDER MASTER ll esta en tena
usted puede ir a la izquierda o a la derecha,

apoyando a un lado o al otro del bot6n y acelerar
y lrenar apoyando aniba o abajo.

- Cuando el IHUNDER IilASTER ll e$a cornoiel,

ustedprededesdazadohaciaariba, haciaabaio,

haciala derechay ala izquierda pulsando lateda
de Direcci6n onespondiente (las diagonales son

tambien accesibles). Es de hacer notar que la
velocidad de welo es enlonces onstante.

I - Tecla Bot6n t : J'iro normal

2.Teda Bot6n2 : Pasoa modoietyviceversa.

1 + 2 : Pulsando el bot6n 1 y 2 al mismoliempo,

usted lanzara un misil.

Come lunzionano i lasti:
ogni tasto del vostro joystick dara vih ad un

movimenh o ad un'azione ben Fecisa.

A - Tasto di direzione:
- Quando THUNDER MASTEB ll O al suolo,
polete sposlaM a destra o a sinistra premendo

sull'uno o sull'alto lato del pulsanto, ed accelerare

o lrenare spingendo in alto o in basso.

- ouando TIIUNDER I4ASTER ll divenla un jet,

lo polete spostare verso I'alto, il basso, a desfa
e a sinisLa premendo sul tasto di direzione

conispondente (le diagonali sono anche

accessibili). Da notare che la velociti di volo 0, in

tali circostanze, costante.

I - Tasto pulsante I : Tlro normalo

2 - Taslo pulsante 2 : passa in modo iet e

vi@versa

't + 2 : Premendo contemporaneamenle il pJlsante

1 e 2, lancerete un missile.
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AUSTRAD CPC+

Button functions :

P key ................ Pause

Enter ................ Take-ofi / Landing ol
IHUNDEB MASTEB II

@wtren tte TM is on the ground

Key III.............. Accelerale

Key U............... Brake

Key E............... Lelt trirn

Key E............... Rigil turn

M'Key .............fire a missilo

Space bar.........fire

@When fie Tl,l is airbourne
Key [[l..............deoease altit de
Key [4.............. insease altflude
Key 8..............fly to lhe dght

Key 8..............fly to lett

M' Key .............fire a missile

Space bar.........fire

'0n Azertykeyboard. Ress?on Orvertykeyboard

Joystick uith one fire button :

Tofirotheionicphaseron an enemy, pressthefi ro

key. Tofire a missile, pressthe FIRE and ENTER

keys simultaneously

To switch to jet mode orto land press the ENTER

button.
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AMSAADCPC+
Mil der Ta3tatur :

Tasts P............. Pause

ENTER.............Abllug / Lardung des Thunder

Master ll

O SoUng. der Thunder Master ll noch am

Boden rollt :

Taste EI........... Beschleunigen

Taste [I]........... Bremsen

Taste 8........... Drehung nach links

Ta$e E........... Drehung nach rechts

Taste ?'............ RaketenabschuB

Space-Ta$e..... SchisBen

@ Wenn der Thunder Master ll bereits lliegt :

Taste [il........... Sinkfl ug

Taste [4........... Steigfl ug

Taste 8........... Drehung nach rechts

Taste 8t........... Drehung nach links

Taste ?'............ RaketenabschuB

Spaco-Ta$e..... &hieRen

' oWERTY Tastatur. Taste M tiir AZERTY

Tastatur.

Falls Sie eircn Joys$ck mit nur eine Feuerknod

besitzen, lost der Feue,knopl den lonen-Phaser

aus. Um eine Rakete abzureuern, dficken Dis

deichzeitigden Feue,knoil unddie EttTER-Tasle.

ffi+ffi

EF
+w



AMSTRAD CPc+
Au clavler:
Touche P.......... Pause

ENTER ............. D6ollage / anerissage du

Thunder Master ll

@ Lorsque le lhunder Master ll roule:

Touche [n......... Acc616rer

Touche [U......... Freiner

Touche Q......... Tourner i gzuche

Touche E.........Tourner a droils
Touche M'........ Lancer un nisile
Barre Espace ...Tir

@ Lorque le Thunder Masler ll\ole:
Touche [il.........V01er vers le bas
Touche U.........V01er vers le haut

Touche 8.........V01er vers la droite

Touche 8.........V01er vers la gauche

Touche M'........ Lancer un missile

Bane Espace ...Iir

'Clavier AZERTY. Touche ? sur un clavier

OWERry

Avec un ioyslick e 1 boulon de leu:
Pour lirer sur un ennemi avec le phaser ionique,

appuyez su le bouton de leu.

Pou. lanc$ un missile, appuyez simultan6ment

sur le bouton de leu et la louche ENTEH.

Porrpaseren nnde.jef oJ purattenk, appuyez

sur la touche ENTER.

AMSIBAD CPC+

P....................... Pausa

ENTER............. Despegue / Aterrizaje del

Thunder Masler ll

O Controles del Tlrunder Master ll en tiena
Teda 8I.................... Aceleru
Teda EI.................... Frenar

Tecla EI.................... Girar a la izquierda

Teda E..................... Girar a la derecha

M o ? ......................... Lanzar un misil

Bana espacidora .... Disparo

@ Contoles del Thunder Master ll en liera
Teda [II............-.-... Volar hacia ariba
Teda U.................... Volar hacia bajo

Tecla EI...............-... Vola, hacia izquierda

Teda 8......-----... Volar hacia derrecha

M o ?......................... Lanzar un misil

Barra espaciadora .... Disparo

Si tienes un ioystick con un solo boton de
disparo :

Paradisparar sobre un enemigo con el phasa

i6nco, pulsa el bot6n de disparo.

Para lanzar un misil, pJlsa simult6neamente

el bot6n do disparo y la tecla ENTER.

Para cambiar a modo 
-Jet", 

o para aterrizar,
pulsa la tecla ENTER.'

AIiISTRAD CPC+

Comand tasdera:
Tasto P.............Pausa

ENTER............. Decollo / atteraggio del

Thunder Master ll

OQuando il ThunOe, Master ll cammina:

Tasto 8I........... Accelerare

Tasto [t]........... Frenare

Tasto E............ Girare a sinistra

Tasto 8...........Ghue a destra

Tasto M'........... Lanciars un missile

Spazio .............. lirare

@Quanclo il Thunder Master llvola:
Tasto El...........Volare verso il basso

Tasto [0...........Vo|are verso I'alto

Tasto EI........... Volare a destra

Tasto EI........... Volare a sinistra

Tasto M ............ Lanciare un missile

Spazio .............. Tirare

' Tastiera AZERW. Taslo ? su una tastiera

OWEHTY.

Con un lrystick a I pulsante tuoco:
Per sparare su un nemico con il phaser ionico,

paemere sul pulsants fuoco.

Per lanciarg un missile, premere simultaneamente

sul pulsante fuoco e sul tasto ENTER.

Perpassarein mo& "jet" e pefattenare, premere

il tasro ENTER.
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TAKEOVERIHECOilTROLSO'FTHUilDER UBERNEHMET{ SIE DAS STEUER OES
TASTERII T}IUNDERIIASTERII

Belors beginning, the rollowing points uill help
you to cary out your mission.

0n the road, you will havelo collect bonus points

irl order lo continue :

A - Korosenecans (red)lofly.
- Fuel cans (Uus) h drivo.

B - Missiles (oroy)

C - Additionallile

Bevof Sie sich aul dsn Weg rndren, sollten Sio
lolgends Punhe beachten, um lhren Arltrag
besser erldigen zu k6nnen.

Aul der Stra0e m0ssen Sie Hitlsg0ter (Bonus)

einsammdn, diezur Durchluhrung lhresAuffags
bsn6tiOtt lverden.

A - Keosinkanister (r00, die zum Fliegen nilig
sind.

- Bsnzinkanistsr (Uil), die zur Fortbewegung

am Boden benotigt werden.

- Rakelen (grau)

- zusaEfiches Leben

ffi
B

H
A

B

c

s
C
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PRENEZ LE CONTROLE DE fiUNDER TOME EL CONTROL DEL THUNDER COMECONAOLLAREILI}IUNDERMASTEB
MASTER II MASTER II II

Avanl de pendre le ddpan, l6s points suivants Arnesdesalir,bssiguientespuntosloawdaren Prima di partire, i seguenti accorglmentl vi

vousaideontamieuxr6uskrctremission. alograrmejorsumisi6n. garantiranno un miglior successo della vostra

mtssl0ne.

Sur la route, vous dewez ramasser des bonus qui En la carretera, usled debe recoger los puntos

vous seronl nocessake pur poutsuivre votre suplementarios que le ser6n necesarios Non dimenticate di raccogliere lungo il cammino

mission: para continuar su misi6n: tutti Oli abbuoni necessari per portarelelicemente

a lermine la voslra missione:
A - Les ietricans do k6tosAno (rouges) pour A - Losbidonesdekeroseno(rojos)paravolar.

voler. -Losbidonesdeluel(azuleslpararodar. A -lbidonidicherosene(rossi)pervolare.
- Les jerdcans de luel (bleues) pur rouler. - I bidoni di benzina (blu) per camminare.

B - Los misiles (grises).

B - Les missiles (gds) B - I missili (grigi)

C - Vidasuplementaria.

C -Viesuppl6mentake C -Vitasupplementare
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YOUR ENEMIES:

r - RoAD V&ICLES

a) $,vdlldlcov$lcl6s.

I . RIDEB
- ll staysatlherear of tho onvoy. lls fidng

powol is $mited, hrt it is last
- 500 points

2-SDE
- As tast as $o Rider, hrt bettsr smed.
- 750 poinb

3.{.5.JEEPS
- They shutde belvveen the various parts ol ths

onvoy. They are notvorylasthrt thsy arethe
besl armed suryeillance vehides.

Theh resislancs strsngth varies.
- 1000pdnts

IHRE FEINDE,:

1 . BODENFAHRZEUGE

a) UborxEchungstahnaryo

1 . FIDER
- Er beschlie0t den Konvoi, besr'Et schwacho

Feuerka[ isl iedoch schnell.
- Gewinnpunklo :500

2 - SiIDE
- So schnoll wio RIDER, jedoch bosser

bewallnet.
- Gewinnpunkte :750

3-4.5.JEEPS
- Sis sorgen t{lr die Vertindung z$/ischon den

verschisdensn Teilen des Konvois. Sie sind

nicht sehr schnell, je<loch die am besten

bewaltneten der 0berwachungsfahaeuge.

lhro Ah,vehrkratt ist unterschiedlich.
- Gewinnpunkte:1000

3

4

5
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VOS ENNEMIS:

1 . LES ENGINS ROULANIS

a) Les v6hlcules de iurvolllanog

1. RIDER
- ll lerme lamarchedu convc{. Sa puissance

de leu est faibls, mais il est radde.
- Points :500

2 . SIDE
- Aussi raSide $e le ftder, ilestcependant

mieux arm6.
- Points :750

3-4.5.JEEPS
- Elles serve0t de navettes entre les

ditfOrentesparliesduonvoi. Elles nesontpas
tros radde maiscesontles mieux arm6es des
v6hicrles de surveillancs. Leur r6sistance est
vadablo.

- Points:1000

ENEMIGOS:

1. LOS VEHICULOS RODANTES

a) Los vehlculos de vigilancia

1. RIDER
- Cierra la marcha del convoi. Su polencia de

luego es reducida pero es rApido.

- Puntos:500

2. S|DE
- Tan rapido como el Rider, no obstante eslA

mejor armado.
- Puntos:750

3.4.5. JEEPS
- Sirven de vehiqios de enlace entre las

diferentespanesddconvoi. Nosontan rapidos
pero son los vehiculos de vigilancia mejor

armados. Su resistencia es variable.
- Puntos:1000

I VOSTRI NEMICI

r.tMEat MoBrLr

a) I veicoli di sorvegllanza,

1 . RIDER
- Fermalamarciadelconvoglio. Lapotenzadel

suo fuoco 0dgbole, perd 0 raddo.
- Punti:500

2. SIDE
- E' rapido qranto il Rider, ma piai marmalo.
- Punti:750

3.4.5.JEEP
- Servono per collogare insieme i vari punli del

onvoglio. Sono lsnti, ma sono quelli che

risullano meglio armali lra i veicoli di

sorveglianza. La loro rgsislenza d vadabile.
- Punli:1000
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b) - dissuaslon vehicles

6-7.MUTIA
- As soon as you?s spotted, the militia goes into

action lo stop you from getling any lurther.
- 1200 points

c) . lnterce$ vehicles

8.9.10.ABMOUREDCABS
- Category :Lightdmouredvshkie
- 1500poinls

b) Abschreckungslahrzeuge

6 - 7 M|LIZ
- Sobald die Miliz Sie als Gegner erkannt hat,

greift sie sofon ein, um Sie daran zu hindern,

weiler vorzurucken.
- Gewinnpunkle:1200

c) Ablangtahdaqe

8 .9 . 10 PANZER
- Kategorie:leichtePanzer
- Gewinnpunkte :1500

@
tu
ffi
ffi
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b) les v6hicules de dissuasion b) los vehlculos de disuaci6n b) i veicoli di dissuasione

6.7.MIUCE 6-7.MrUCtA 6.7-LAM|UZA
- DAsquewusotesrepor6, lamiliceintelvient Non appena siets intercettati, la milizia

aussiBtpourrrousemp0chezdallerplusloin. - Tanprontoustedhasidolocalizado,lamilicia irrtervieneraddamenteperiflpediMdiandare
- Points:1200 intervieneinmediatanenteparaimpedkleque oltre.

vaya mas lejos. - Punti:1200
c) ls! yGfihules d'interceNon - Puntos: 1200

c) i velcoli dl ricognldone
8.9.10.TANKS c) los vohlculo3 de intercepci6n
- Categorie : Blind6 l6ger 8 - 9 - 10 . I CARRI ABMAII
- Points : 1500 8 - g . 10 . CARBoS DE CoMBATE Caregoria: Cari armati leggeri

- Categoria: Eindado ligero Punli: 1500
- Punlos:1500
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11 . 12 . 13. TANKS
- Cdquy:Heavyarmourodvehids
- 2o@poinb

1{. JUIIPER
- Exlremely agile, it rnwes by jumping. lts

weapons are as elfeclive as its manoeuvering

capaulities and itveryrarely rf sses itslargst ..

- 2000trints

11 . 12 .13 KAMPFPAI€ER
- Kategorio : schuvgro Panzer
- GeuYinnpunkte :2000

1{. JUIIPER
- Dieses auBersl lebhalte Fahd€uge bewegt

sich sp.unghafi lort Seine Bewallnung

entspricht seiner Bsweglichkal. Es vedehlt

nur selten sein Zel.
- Gewinnpunhe :2000

11
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11 . 12. 13 - CHARS D'ASSAUT 11 . 12 . 13. CABROS DE ASALTO 1I . .I2. 13. CARRI ARMAII D'ASSALTO
- Cal6gorie: Blind6 lourd Categoria: Blindado pesado - Categoriai Card pesanti
- Points:2000 Puntos:2000 - Punli:2000

14.JUMPER I4.JUMPEB I4.ILJUMPEB
- Extromement agile, il se d6place par bonds. - Extremadamente agil, se desdaza por saltos. Estremamente agile si sposta con saltelli. Le

Sonarnernede$alahauteurdesamaniatililo Normalmenle su armamento e$e a la altura armi in suo possesso sono alfatezza della

elilneralequ0raremsntsaciue... de su manuabilidad y raramente yerra su sua reputazione e sbaglia raramente il
- Poi0ts :2000 blanco... bersaglio...

- Puntos:2000 - Punti: 2000
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2 - STATIONABY INSTALI.ATIONS:

15. MIBADOR
- lts sole funaion is lo warn the armou.ed

vehides lhat an enemy is approaching.

B€causooltheirsfucureandlimhedweapons
capatility, hey are easily deslroyed.

- 500 poims

16.17. CANNoNS
- Placed along the road, they lorm barrages by

ontinuously bombarding you.
- 750poiils

18. WALKER
- A genuine Hoc'khouse, it lies in ryait near

arrpuredvehidesto stopyou lom continuing.

Exfemdy slrong, it can only be destroyed

witi a missile.
- 1000 poinls

2 - FESTSTEHENDE GERATE :

15. MIRADOR
- Seine Rolls bssteht ausschlieRlich darin, die

Panzer darauf aurmerkam zu machen, da8

sieverlolgilwsrden. Eristdeshalb nurschryach

bewalfnet urd kann sehr ldcht zsrst6rt werden.
- Gewinnprnkte:500

16.17 KANONEN
- $s sind zur Bildung rron Abspsrungen Hngs

der Strasse aulgestellt und beschieSon Sie

ohne UntedaE.
- Gewinnpnkte :750

18.WAIJ(ER
- Eine echle Festung, er befindet sich in der

Nehs der Superpanzer, um 2u verhindern,

daB Sie auch nur einen Sdrritt weitsr

vorrucken. Er ist eur,erst wilerstand$ehig
und kann nur durch eine Rakete zerstort

werden.
- GerYinnpunhe:1000

15
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2 - LES ENGINS FIXES:

15 . MIRADOR
- Son r6le consiste uniquemer[ e pr6venk les

blind6s que l'on e$e leurpoursuite. Du laitde
leur struclure ot de lsur amement de taible
pon6e, ils sont tros lacilement destruc{ibles.

- Points :500

't6 . 17. CANoNS
- Places sur la roule, ils lormefit d6s barages

en vous bornbardant sans rdache.
- Points:750

18. WALKER
- Vdritable Hockhaus, il se lrouve aux abords

des blindOs pour stopper toute progression de

votre pai. Extremement r6sistant, vous ne
pounez le dclruhs qu'avec 1 Mssile.

- Points :.1000

2. VEHICULOS FIJOS

15. MIRADOR
- Su papel consiste unicamente en prevenir a

los blindados que usted los persigue deudo a

su estruclura y a su armamento de pom

alcance, son muy fecilmente desrudibles.
- Puntos:500

16. 17 CAftONES

que lo borbardean sin cesar.
- Punlos:750

18. WALKER
- Verdadero blockhaus, se encuenlra @rca de

los blindados para detenertodo avanc€ de su

parte. Extremadamente resistente, usted s6lo
podra destruirlo con un misil.

- Puntos:1000

- Situados sobre la carrelera, forman barreras 16 - 17 - I CANNoNI

2 .I MEZZ FISSI:

15.I1 MIBADOR
- ll suo ruoloconsistesolo nel prevenire i mezzi

blindati della vostra azione di incalzo. ln

considerazione del suo ompito, le armi a sua

disposizione sono deboli e si prJd distruggere

tacilmente.
- Punti:500

- Sono seminati lungo il percorso, formano una

barriera e vi bombardano senza interruzione.
.Punli:750

I8. WALKER
- E un vero posto di blocco e atfianca i mezzi

Uindati pscercaredi evitaredifarviavanzare.

Perlasuaelevata resistenzasi puddistruggere

solo con un missile.
. Punti:1000
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19.GUARDIAN
- Liks tho Walkor, it is lhsre h slop you lrom

coilinuing, Monly2 missilos hitsrdll desfoy
ir.

- 2500 poims

20 - AtR tr[NE
- They are always in goups and lorm a barisr.
- 500 points

21 .THERTAL BOIiIB
- hislocatsdalonglheroadandexdodesvvien

itdeleclsa hsalsource,such asthsTHUNDER

ITi|ASIER ll let engines.
- 500 pornts

19. GUABDIAN
- Wio schUl rk Walker, soll er vefiindern,

da6 Sie yveitor voriidon. Zwd Raketen sind

nottvendig, um ihn zu bezwingen.
- Gewinnprke :2500

20. LUFTiSNEN
- Sind imrnr gruppenweise als Spene

aulgeslellt.
- Gewinnprnhe:500

2t - IHERMOB0]i|BE. Befindet sid au, der SfaBe und exdodierl,
sobald sie eine Mrmequelle entdeckt, wie

zum BeisFiol die Triebrerke des THUNDER

MASTER II.
- Gewinnpunhe:500

24
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19. GUARDIAN 19 . GUARDIAN 19 . GUABDIAT.I

- ToulommeleWalker,ile$lepouempecher - AligualqueelWalker,suobjetivoesimpedk - HaleslessecaraneristichsdelloWalker,con
\ote progression, mais sarl 2 missiles en suavanc€,perosolamentelograradesfuirlos la sola dillerenza chs per distruggsdo sono

viendroil a bout. mn 2 misiles. necessaridue missili.
- Poinh:2s@ - Puntos:2500 - Punli:2500

2O.MINEAERIENNE 2(}.MINAAEBEA 2().MINEAEHEE
- Elles sont toujours par groupe, etlorment - SiemFee$enengrupoylormanunabanera. - Sonosempeseminatsingruppostomano

unobaffiere. - Puntos:s0o unabardera.
- Points :500 - Punti:500

21 . BOMBA TERMICA

21 - BoilBE THEBMIoUE - Se encuentra en la carretera y exdota cuando 2t - BoMBA TERMICA
- Se fouve sur la route et explose lorsqu'ello detec,ta una fuents de calor como la de los - Si fova lungo la strada ed esplode quanto

d6tocte une source de chaleur tel quo les reaclores del 'IHUNDER MASIER ll. inlercetla una lonte di calore come pofebbe

roacleurs d.J TIIUNDER tvtASTEB ll. - Puntos: 500 essere quella che emanano i reattdi del
- Points :500 nUNDEB iTASTER ll.

- Punti:500
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2. FLYI}G CYBERNEflC CRAFI:
Thoy operde independently and decide lor
lhemselves. thgir only concern is the mission ,or

which they wers Fogrammed, and they don't

hesitatesacriticingthemsdves rvhon necessary...

22. TATTLEIALE
- tts role is lo inform the militia ol everything

occurring. When it is green, lhis means that it
hasn't spotted you. Whsn it turns red, you've

been discovsred.
- 500 poiris

A. BODYGUARD
- Protectsthearmouredvshides.
- 500 points

24. FLYING HAMMER
- ProEamrpd to stop the onemy by throwing

itsell on it.
- 1500 points

2. KYBERNMSfiE FLUGKORPER :

Sie arbehen unabhengig und tretfen ihre

Entscheidungen selbsl. Siowsrden nurdurchden

ihnen einprogamr$ensn Aultrag belobt, Sie

zogern deshalb nicht, sichlildessen Erftillung zu

oplern.

22 . SPTON

- Seine Rolle bestshtdadn, die Miliz aul alle

Vorgangs aulmerksam zu maden. Solangs

sr gr0n geraru Ueibt, hator Sis noch nicht

entdech. wsnn er rot witd, zeigtdies an, daR

er Sie gofunden hat.

- Gewinnprnhe:500

23. LHBWACHTEF
- Zum Schulz der Superpanzer
- Gewinnpunkte:500

24. FLIEGENDER HAUMER
- Er ist so programmiert, daR er sich solort aul

jeden Feind sturzt, um diesen abzulangen.
- Gewinns,nkte:1500

26
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2.LESENGINSCYBERNMOUESVOLANTS 2 . LOS VEHICULOS CIBERNETICOS 2.GLIOGGETAqBEBNETICIVOLANI:
llslonc{ionnontdelaqonautonome,etprennent VOLANIES: Funzionano in modo autonomo, prendono

lesd6cisionsseuls.llsnssontanimesqueparla Funcionan de lorma aut6noma, y toman las decisioni autonome, sono guidati solo dalla

mission qui leur a 6t6 programm6e, d n'hosilenl decisionessolos. Tambien estananimados porla missione che A slata loro Eogrammata e non

pas a ss suiliet pour r6aliser celle-ci... misi6nque les hasido fogramada, y nodudan en esistano a sacrilicarsi per cercars d portada a
sacrificarse para llevada a cabo... termine...

22. MOUCTIABD
- Son r6le consisto a provenk la milice de 22.S0PL0N a2-MoUCHARD

tout cl qui se passs. Lorsqu'il est verl, cela - Su papel consisle en prevenir a la milicia de ll suo ruolo consiste nel Fevenire la milizia di

indique qu'il no vlus a pas rep6r6.Lors todoloquesucede.Cuandoesverdeindica tuttociocheaccade.ouandodverdevuoldke
qu'il devisnt roug6, c'est quo vous 6tes quenolohalocalizado.Tanprontoseconvierte che non vi ha ancora intercetlato. Diventa

docouvetl. en rojo, es que lo ha descubierto. rosso se venite scoperti.
- Poinls:s0o - Puntos:soo Puntitsoo

23.GARDE DU CORPS 23.GUARDIA PEBSONAL 23. GUARDIA DEL CORPO
- Protdgo les Uind6s. - Protege los blindados - Protegge i mezzi Uindati
- Points:500 Puntos:so0 Punti:500

24.FLYINGHAMMEB 24.FLYINGHAMMER 24.FLYINGHAMMER
- Ptogramr$ pour intercepter tort ennemi en - Programado para interceptar a todo enemigo E' programmato per inlercettare ogni nemico

se ielant sur lui. que se avalance sobre el. e per gettarsi contro di lui
- Points:'1500 Puntos:1500 Punti:1500

27



Zi. SUCKER
- Green, it looks lor fuel. lf it sticks to you it will

"suck' your lu6l and turn Hue. lt you destroy

itwhileitattemFsto gel awayyou mayrecover

1 fuel can.
- 1500points

M. BOMBER
- Dropsbombsontheroad
- 2000points

27. FLYING MIUTIA
- 1000points

28. FLYING NEST
- Transports power lrom one pad ol the conwy

lo another. When hit it releases an egg (see 1,,1"

29 below).
- 500 poinls

A. EGG
- Once released by N' 28, it will bounc€ on lhe

road berore exdoding. tl you catch it beloro it

oxplodesyouwill be granted an invisiueshield
lor a limited lime.

- 0 points

25. SUCKER
- Solange er grun gefaruist, i$ er auf det
Suche nach Benzin.Wenn er sich an Sie anhing,
pumpter lhren Benzin abund wirdblau. Wenn Sis

lhn zer$6ren wehrend er ab6eE, so kOnnen Sie

einen Treibstoflkanister zur0ckgewinnen.
- Gewinnpunkte:1500

26. BOMBEB
- Wirft Bonben auf die StraRe.
- Gewinnwnhe :2000

27. FLYING MILICE

" Fliegende Miliz
- Gewinnprnkte:1000

28- FLYIMi NEST
- Transporliert Energie von einem Teil des
Konvois zum anderen. Wenn er angeschossen
wird, gibter ein Ei lrei (Siehe nachlolgend Nr.29).
- Gewinnp{.,nkte : 500

29. EGG
- Sobald das Ei von Nr.28 lreigegeben wird,

tralttesvon derSfaRezuruck, ba/ores exdodert.
Falls Sie es vor seiner Exdosion aulrangen
kdnnen, sok6nnen Sie einigeZeit langvon einem

unsichlbaren Schutzschild protitieren.
- Gewinnpunkte :0

ffi)ffi
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2s.SUCKER 25-SUCKER 2s-SUCKER
- Vert, il reche,che du fuel; Sii il se mlle I rous, - Verde, fusca comhstible. Si se pega a usted, ouando C verde d alla dcerca d carburante.

il vsrrs "pmpe. \ogs luol, et devient bleu. Si le "chupa' su comhrstible y se convierte en Se si accosta foppo diventa Uu e pompa il

vous le douuisez pendant qu'il repart, vous azul. Si usled lo destruye antes que parla vostro carburante. Ss lo distruggete quando
pourrez r6cu*rer 1 U(bn do fud. @re recuperar un tid6n de fuel. sta per ripanire, potete redrperare il vostro

- Points :15m Puntos: 1500 tridone di benzina.

26- BoMBEB 26-BoMBER Punti:1500

- Lache des bombes sur la route. Lanza borbas sofue la caneteia. 26. B0MBER
- Points:2om - Punlos:2000 - Lanciabombelungolastrada

27-FLytNctrilucE zT.FLyrNGMrucE 'Punti:2000

- Milicevolants - Miticiavolante. 2T.MtuzAvoLANTE
- Points:1000 - Puntos:1000 - E'unamiliziavolante

zS.FLyrltcNEsr 2B.FLyrNGNEsr ' Punti: t000

- Transpofie de l'6nergie dune paflie du onvoi - Transporla energla de una pane del convoi 28. FLYING NESI
versuneautre.Lorsqu'ilesttouch6,illiboreun hacialaotra.Cuandoharecitidounimpacto, Trasporla energia da una parle all'altra del
oeul (wir N' A ci apds). libera un huevo (ver N" 29 a continuaci6n) onvoglio. Se d toccato sprigiona un uolro

- Points :500 - Punlos:soo (vedere il no 29)

a-EGG zg-HUEvo Punli:soo

- Unsldslargu6parlsl,l2S,ilrebondirasurla - Una vez largado pr el 28, salta sous la 29.U0V0
routo avant d'exdossr. $ wrs arrivez e caretera antes de que explote. Si usled logra - Una volta lanciato (come indcato nel pJnh
l'attrapet avant qu'il n'explose, vous atrapado antes de exdotar, usted tendre un 28)rimbalzeresullastradapdmadesdodere.
bEn6fcierezd'un boudisriruisiilependantun esardo invisible durante cieno tefipo. Se riuscits a prende,lo prima dell'esplosione
cenaintemps. - Puntos:o potretebeneficiarediunacortinadiprolezbne

- Points:o invisibilep€rqualchetempo.
- Punli:0
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30 - TIAGNEI BOiiB
- Placedlevdvuiththeroad, itisa&adedbythe

mehl mass ol lhe Thunder Masl$ ll and will

exdode rYhen it touches you.
- 500 poifils

3I . JERRY
- Dueto adesign error itwill seektojoin you by

lollowing you everywhere, instead o, liring at
you I

- 500 points

32. TOit
- hwasdosignedsololybseekoulanddestroy

all N" 31s lor treason. ll there is m l,l'31
around, it will conlinue its path...

- 1500poinE

33. BAt[Ar
- Suicide vessel
- 1000poims

34. POT GUN
- Flyinggunner
- 2000 poinls

30. IiIAGNETBOIiIBE
- Aul der Sfa8e abgestellt, wird sie durdl die
Metallmassen des Thunder Master ll angezogen
und explodierl, sobald sie Sie ereicht.- GewinnFrnkte:500

31 - JERRY
- Aul Grund eines Baufehlers sucht er lhre
Gesellschaft. An$an Sie zu beschieRen, lolg er
lhnen oberall hin !

- Gewinnp{,nkte :500

32 - T0ll- Er wurde nur hergestdlt, um alle Nr.31
autzusuchen und diess aul Grund ihres
venaterischen Verhaltens zu zerstoren. Falls sich
keine Nr.31 in seinem Umleld befindet, setzl er
seinen Weg fort.
- Gewinnpnkte :1500

33- BANZE
- Selbstmordkommando
- GewinnpJnhe :1000

34. POT GUN
- Fliegende Kanone
- Gewinnpunkte :2000

30
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30- BOMBE AIMANT 30. BOMBAAIMANT 30. BOMBA CALAMITATA
- Pos6e a mome la route, elle sera attiroe - Colocada sohe la carretera, e$are araida Seminata lungo la strada, se anirata dalla

par la masse m&aflique du Thunder Master ll por la masa metalica del Thunder Master ll y massa metallica del II|UNDER I,IASTER ll,

el viendra s'explossr sur vous. vendra a explotar sobre usted. esploderi su di voi
- Points:500 - Puntos:soo - Punti:500

3I.JEBBY 3I.JERRY 31.JERRY
- Duaundolautdo@nceplion,ilrecherchera - Detridoaundefectodsconcepci6n,buscara Perundilettodicostruzionecerchetalavostra

votreompagnieenvoussuivantpartoutplut6t su onpafiia sigui6ndolo por todas partes compagniaseguendovidappertutto,invecedi

que de vous lirer desus I imas Hen que dispararlel cercars di sparare su di voil

- Poirrb:500 - Puntos:soo - Punti:500

32.T0M 32-T0M U-ToM
- ll a 6t6 uniquement lahiquo pour rechercho - Unicamente ha sido labdcado para buscar y - Ha il solo coqilo di rintracciare e dislruggere

etderukstouslesNSlpourcausodetrailrise. destruktodoslosN'31 acausadelraici6n.Si tuff i JERBY (n" 31) per il loro tradirEnlo.

SiauqlnNo3l nessfouvedanslesparages, noseenoentraning0nN"3l ensuspar4es, Quando non inmntra i JERRY lungo il suo

il conlinue son chsmin... ontin0a su cadno. cammino, continua indisturbato...
- Poi0ts:lsm - Puntos:1500 - Punti:1500

gl . BAitrAl gl. BAlrUAl 33 - BAtlZAl
- Vaisseausuicide Navesuicida Navettasuicida
- PoinB:1000 Puntos: 1000 Punti:1000

3{.POTGUN 34.POTGUN 34.POTGUN
- Canonniorovolante Cafioneravolante. Cannonieravolante
- Points:2000 Puntos:2000 Punti:2000
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2. PILOTED AIRCRAFI :

3:'.36. SCOUT PLANES
- Theylocate and maft purpsition
- 1000 poirrts

37. IMPERIAL MIUTIA
- Much more powerlul than the other militias.
- 1000 points

38. UTILE GRIBOUY
- Classllinterceptoatt
- 1000 points

39 . HEUCOPTER
- Powedully armed interce$ patrol cratt
- 1500 points

2. GESTEUERTE FLUGOUEKTE :

35 - 36. AUFKLARUNGSFLUGZEUGE
- Stellen lhre Stellung rest.
- Gewinnpunkte:1000

37. FUHRUNGSMILIZ

" Wesentlich hohere Abschreckungswirkung,

als bei den anderen Milizen.
- Gewinnpunhe:1000

38. LITILE GRIBOUY
- Ablangluftschiff derKlasse Il
- Gewinnpunkte:1000

39 . HUBSCHHAUBER
- SchwerbewatlneterAbtang-Aufl{arer
- Gervinnpunkte:1500

,.ffi#%*

,rffi
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2. LESENGINSVOLANTTiHLOIES: 2.LOSVEHICULoSVoLANIESPILoTADoS 2 -GU oGGErn vOLAt{Il PILOTAII:

35 . 36 . AV|otlS ECLATBEUBS 35 - 36 . LoS AVTONES tLUtiltNADORES' X5 - 36 - AERE| DA RTCOGNaoNE
- Bepksnlrcfgposibn. - ldentificansuposkion - lntercettanolavostraposiziono
- Poiils:1000 - Puntos:1000 - Punti:1000

37 - illUCE IMPERIALE 3, - lrlUOA IMPERIAL 37 - MIUZA ltilPERlALE
- Beauoup y'us ds*asive qle les autres lrtrudro mas disuaciva quo las otas milicias. Molto ili! dssuasiva delle aftre milizie

milices. - Punlos:lmo - Punti:1000
- Poinls:1000

3S.UTIIEGBIBOUY 38.UIruGRIBOUY
38. UTIIE GRIBOUY Nave ds inte,cepci6n ds dase ll. - Navotta da ricognizions della dasso ll.
- Vaisseau dinterceBion dedasell. - Puntos:iooo - Punti:1000
- Poirls:1000

30.HEUC0mR0 39 - EU@TIERO
39 - HEUComRE - Paruflero de inercetri6n potenlements MezzodariFgnizioneeinlercettamentomollo
- Pafouilleurd'inlercoilionprissammenlarm6. armado. bensarmato
- Points:1sm - Puntos:1500 - Punti:1500
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O - BOtilBER ll
- lt is much more powerlully armed than the ,irsl

Bomber, and rruch stronger.
- 2500 points

41 . SPEEDBIRD
- Type3imperialinlerceptsallFastandlragile.
- 1000poinls

42 - FIRE.BIRD
- Type2irp€rialinterceplcrdt gowandsfiorE.

- 2000 poinls

A. FIERY BIRD
- Type 1 iryerial interceptcrafr. Faslandstrong.
- 3000 poirns

O. BOMBER II
- Mitwesentlich starkerer Bewarfnung und

bedeuterd vviderstardslahiger als der Bonbe{.
- Gewinnpnkte :2500

41 . SPEED.BIRD
- F0hrendesAblangluttschillvonTyp3. Schnell

und zerkechlich.
- Gewinnpunhe: 1000

42. FIRE.BIRD
- F0hrendes Ablanduttschifl von Typ 2.

Langsam und solid.
- Gewinnpunhe:2000

A. REBY BIRD
- F0hrendes Ablanglultschifl von Typ 1 . Schnell

und solid.
- Gewinnpunhe :3000

40

34

*m



 O.BOMBERII 4O.BOMBERII 4O.BOMBERII
- Son almement esl nettement suporieur au - Su armamento es muy superior al primer - ll suo armamenlo non solo d nettamente

Femier Bomber, el il esl beaucoup plus Bomber,esmuchomasresistents. superioreaquellodiBomber,malanchepiir
rosistant. Puntos:2500 resistente

" Points :2500 Punti:2500
4,I . SPEED.BIRO

41 - SPEED"BIRD Naves do intercepci6n imperial de lipo 3. 41 . SPEED-BIRD

" Vaisseau dinterception imp6ria, de type 3. H6pido y frdgil. Naveta da ricognizione imperiale di tipo 3.

Rapids et Fragile. Punt0s:1000 Rapida e Fragile.

" Points:1000 P!nti:1000
42 - FIRE.BIRD

42 - RBE-BIRD Nave de intercepci6n imperial de tipo 2. 42 . FIRE-BIRD
- Vaisseau dinterception imporial de lype 2. Lenta y s6lida. Navetta da ricognizione imperiale di tipo 2.

Lent et solide. Puntos:2000 Lenta e solida.
- Points:2000 Punti:2000

43. FIEHRY BIBD

A - FIERY BIBD Nave de inle,cepi6n imperial de tipo 1. 43 - FIERY BIBD

" Vaisseau dinterception imporial de type 1. Rapida y s6lida. Navetta da ricognizione imperiale di tipo 1 .

Rapide et rosistant Puntos:3000 Rapida e solida
- Points:3000 Punti:3000
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3. ARMOURED VEHICLES :

I. ABIiIOURED FUEL TRUCK
- Transporls the fuel lor the enlire onvoy.
- 10000poinb

II. MINE DROPPEB
- Don'trollowittoodosely
- 20000 poinb

III. RADAR VEHICLE
- Centralizesallinformalionandinfornsvehicles

olthek missions.
- 30000 poinb

IV. SWTO8/O MISSILE VEHICLE
- Powerrully armed vehicle wifi an SWT sedes

ground-to{round missils
- 40000 poinb

V. HEAD VEHICLE
- Vehide carrying lhe tac,lical "Life Thirsty,

nuclear mega-missile
- 50000 point

3. SUPEBPANZER

I - NACHSCHUBPANZER
- Transportiertden Treibstotldes ganzen l(onvois.
- Punkte: 10000

II. MINENLEGERPANZER
-Sie sollten ihm nicht in zu dichlem Abstand

lolgen.
- Gewinnpunkte :20000

III. RADARPANZER
-Zentrale Vertindungsslelle filralle lnformationen,

informied alle Fahneuge 0ber ihrs Aurtrage.
- Gewinnprnhe :30000

- Schwerbewalrneter Panzer, der mit einer Boden-

Boden-Rakete der Baureihe SWT ausgeilistet

ist.
- Gewinnprnkle : /t0000

V. LEITPAI,IZER
-Panzer mitder taktischen nuklearen Mega-

Rakete "Lile"ftirsty".
- Gewinnpunkte : 50000

II

ffi
ffi
ffiffiW

?
I

m

w

V

36



3. LES BLINDES :

I. BUNDECITEBNE
- Transporte 16 cdfurant ds tout le convoi.
- Points:10000

ll- BUNDE LARGUEUR DE IifiNES
- Vous avez int6r0l A ne pas lo suiwe de trop

prAs...

- Points :20000

III.BLINDE RADAB
- Cenlraliso toutes les lnlomalions el inlorme

tous les v6hioJles sur leurs missions.
- Points :30000

IV.BUNDE MISSILE SUITOUO
- Eind6Frissammentarrdpo$sedanllemissile

sousolde la s6ris des SWT.
- Points 140000

V. BUNDE DE TETE
- Blindc ransportard ls moga-missile taclque

nud6airo lito Thinlf.
- Points :50000

3 .LOSBUNOADOS

I. BLINDADOOSTERNA
- Transporta el carburante de todo el convoi.
- Puntos:10000

II . BUNDADO LABGADOR DE MINAS
- No le interesa seguirlo de cerca...
- Punlos:20000

III.BLINDADO RADAR
- Centraliza todas las inlormaciones e informa

a todos los vehlculos sohe sus misiones
- Puntos:30m0

IV. BUNDADO MISIL $WI!8/O
- Blindado potsntomenle armado que posee d

misiltiena/tiena de la serie de los SWT.
- Puntos:rO000

V . BUNDADO PRINCIPAL
- Blindado que transporta en mega-misil tedico

nudea "Lile Thirsg,.
- Punhs:50000

3. I MEZZ BLINDATI

I. BLINDATOCISTERNA
- Tiasporta il carburante di lutto il convoqlio
- Punli:10000

II . BLINDATO SGANCIA MINE
- Nel vosfo inleresse, cercate di starne alla

larca-.
- Punti:20000

III .BUNDATO CON RADAB
- Accenlra tutts le inlormazioni g istruisce i

voicoli sullo loro missioni.
- Punti:30000

IV. BUNDATO CON MISSLE SWIOS/O
- E un mezzo blindato armato fino ai denli con

un missils tena/terra della sede degli SWT.
- Punti:40000

V.BUNDATO DI TESTA
- E'il mezzo blindato che trasporla X mega-

missils tattico nudearo "lile Thicty'.
- Punti:5oooo
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THE INSTRUMENT PANEL :

1 - LIVES : Number of lives remaining to accomplish this mission.

2. HIGH : The highosl score reorded since he game was lirst used is

indicated here.

3 - SCoBE : Your cunent score is @ntinuously displayed here.

4 - F(Fud) : Gauge indtrating tho amount ol Ftrol lhat remains lor dtiving.

5 - MESSAGE : Dsdays tho messages and information sent by your on-

board computer.

6 - K(Kerosene) : Gauge indicating the arnounl ol kerosene thal remainslor
flying.

7 - BoNUS : Whenever you collect a fuel or kerosene can, the bonus is

increased which will be added to tho current score.

8 - SPEED : lndicates your speed.

9 - MISSILES : lndicates the number of missiles you have (4 per symbol).
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INSTRUMENTENBRETT :

1 - LEBEN : Anzahl der verbleibenden Leben zum Ausl0hren lhres Auttrags.

2 - HIGH : Hier wird die hdchste Punktzahl eingetragen.

3 - SCoRE : Hier wird laufend lhr Punklestand angezeigt.

4 - F (Fuel) : Anzeige des Benzinstands r0r Fortbewegung am Boden

5 - MELDUNG : Anzeige von Meldungen und Angaben des Bordcomputers

6 - K (Kerosin) : Anzeige des Kerosinslands for Fortbewegung in der Luft

7 - BONUS : Jedesmal, wenn Sie einen Treibslotl- oder Kerosinkanister

aulnehmen, steigt lhr Bonus. Entsprechende Punktewerden zum derzeitigen

Punktestand hinzuaddiert.

8 - SPEED : Anzeige der Geschwindigkeit

9- RAKEIEN: Angabe derAnzahl der Raketen,0ber die Sieverfilgen (4 pro

Symbol)
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TABLEAU DE BOBD:
1. VIES : Nomhe do vies \ous reslanl pour

accomdhvotrs mission.

2 . HIGH : Le score le plus 6lsv6 dsflris ls dehx
du ieu y ss insdit.

3 - SCoRE : Votre scoro actrel y est atfidlo en

perman0nce.

{. F (Fud) : Jauge vous indiquant ls niveau

d'esssn@ dont vous disposez pour roulsr.

5.ilESSAGE : Alricho les msssages et
indicalionsfansds par\otrs odinateur de bod.

6 . K (Ktros.ne) : Jaug6 rrous indquant niveau

de k6rosdne donl wus disposgz pour voler.

7 . 80NUS : Chaque lois que rcus ramassez un

iolrican &fudou de k6rcsCno, votro bonus
augmsntg et sora aiout6 au scoro.

8 - SPEED : lndque la vitess6.

9 - ilISSILES : lndhue le nombre de missilss

dont \ous dsposez (4 par symbole).

PANELES DE I.IANDOS:
I - VIDAS: Cantkiaddovidasquelequedanpara
oJmplir sJ misirn.

2. HlGll: Se inscribe ol score mas a[o dssd6 el
comienzo dd iuegp.

3 - SC0BE: Su score actual se visualiza en el
mismo prmanenle.

4 - F ( Fuel): Carga que le indica el nivel d0
gasolina del que dispono para rodat.

5 . IIENSAJE: Visualiza los mensajes e
indicaciones fansmitidas por su ordenador d0
abordo.

6 - K ( Koros€no): Carga rye le indica el rivel do
kerossno qjs dispons para volar.

7- BoNUS:Cadavezqusustdloma un tid6ndo
fuel o de keroseno, su cantidad ds punhs
sudementaios aumenta y se afiadira al score
actual.

8. SPEED: lndica la velocidad.

9 - lllSlLES: lndica la cantidad ds misiles quo
u$ed dispooe (4 pd simbolos).

CENIEALE DI CONTROI,IO:
t . VITE: Numsro di vito cho vi rimangono per

comdere la vostra missbng

2 - HIGH: doe 0 irxfcah il punteggio piu alh
raggiunto da quando il gioco ha avuto inizio.

3. PUNrEGGIo: ll puntegEio attualo appare in
permanenza.

4 - F (Fud 
= carburante): Misura cho indica il

livello della benzina an@ra a disposizions per

camminaro.

5 - MESSAGOo: Fa appatire i mesaggi e le
indicazioni tr$mssse dal vostro comFJlor d
bordo.

6 - K (Cherosone): Misura che indica il livello di
chsrosene ancora a disposizione per rclare.

7 - ABBUoNI: ogni \otta che raccoglieto un
Udons di benzina o di cherosene, il livdlo cfi

abhroni aumsnta o si aggiungere d puntoggio

attual6.

8 - SPEED: lndica la velocile

9 . MISSIU: lndica il nuinero di missili in vostro
possesso (4 per esemFio)
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OTITUS 1990. Fire & Forget ll
is a software package protected
by international copyright
agreements. Any reproduction,
adaptation, hiring or processing
of the contents including the
manual is strictly unlawful.
This is valid for France and all
other countries. The source
code has been registered atthe
Software Protection Agency
(A.P.P.) in Paris.

OTITUS 1990. Fire & Forget ll.
Dieses Programm ist in Weltweit
im Rahmen der internationalen
Urheberrechte geschUtzt. Die
Vervielf?iltigung, Umarbeitung
und Vermietung von Programm
und Handbuch sind auch in
Ausziigen verboten. Der
Quelltext ist in der Zentrale fiir
Urheberrechter in Paris
hinterlegt.
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@TITUS 1990. Fire & Forget ll
est un logiciel prot6g6 en France
eta l'6tranger dans le cadre des
conventions internationales de
droit d'auteur. ll est interdil de
reproduire, adapter, louer ou
d6sassembler ce logiciel, y
compris sa documentation, dont
le programme source a 6t6
enregistr6 auprds de I'Agence
pour la Protection des
Programmes d Paris.

O TITUS 1990. Fire & Forget ll
es un programa protegido en
Francia y en el extranjero en el
marco de las convenciones
internationales de derechos de
autor. Esta prohibido reproducir,
alquilar, desensemblar o
adaptar este programa, incluso
su documentaci6n. El programa
original est6 registrado en la
Agencia para la Protecci6n de
Programas (A.P.P.) en Paris.

@TITUS 1990. Fire & Forget ll
E'un softwareprotetto in Francia
e all'estero conformemente alle
convenzioni internazionali che
proteggono il diritti di autore.
E' vietata la riproduzione,
l'adattamento, la locazione o il
disassemblaggio di questo
software, ivi compresa la sua
documentazione con la quale il

programma oggetto d stato
registrato presso l'Agenzia per

la Protezione dei Programmidi
Parigi.
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