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Speclal Notss

On alleighl bit tormais, the'Spinning dice'has been rcplaced by
a spinning numb€rto b€ lound inlhs lop letl hand corner at th€
slarl ol anyturn. In oderto fix lhe number, hil'fire'on eilherlhe
ioyslick or keyboad. As well as dociding how many mov6s you
are able to tak€, il will also dscide which melhod ol control,
eilher keyboard orjoyslick, is lsed lor lhal lurn-

Here are some helplulhinls which willeliminate some ol lhe
probl€ms nomally associalsd with cass€tte games. Thsy are as

The quests are slofed on lhe cassette in the order in which lhey
app€ar on ths game menu, and we would recommefld lhal lhay
are playod inlhis order. lllhis advic€ is followod,lh6n lherewill
b€ no nsod lo rewind lhe cass€tt€ at any point during gameplay,
even lhough lhisr/villbe advised on screen. This makes playing
the gam6 v6ry slraighdorward.

The only time lhal you will n€€d to rewind to zero on your tape
counler is it you die, and you wanl to rsstart at an earli€r quest.
one uselul lio would be to make a nole ol lhe laoe counter
number lor lhe start ol each quest, allowang you lo access any
padicular quesl wh€n you wish.

Finally, allhough two characters may occupy lhe same square,
nealher character may attack an €nemy lfom lhe square.



NOTES PARTICULIERES

Sur lous les fomats e huir biti. lc da qli loune" a 6€ reddrc€ par un
''ch iffte qoi toume au debd de chaque tour. situd au.oin rupeneur
gauche. Por fixd le nombc de d6pl&emenc, appuyez sur "Feu" sur
le joystick ou sur le clavicr. ce qui arablin €galene la mdrhoite de
cotu6k pour ce tour (.ioystick ou clavier).

Voici quelqle\con\erlsqur vou\ddetrr a d$udre ceaarns
problCmes qui sdt nomalcmcnr 4mi{s aur jeux A cas*nes:

r.s quCtes sont enEgisrrdes <lds l. cGstre das I odE dans leqoel
clles apparaNsc sur le menu du jeu. Nous vous Eomm@dos d. les
jouer dds cet ode. Ainsi. vous n auEz !6 du rour i Embobiner h
caserte duror l€ jeu, m€me qudd l €.rd lous demsde de Ie faiE, er
le jeu * d€rculera donc ses inrenprion.

Cependant, sivous mourcz er qle vous voulez rcprcnde lejeu A une
quete pr€cddenre, vous devrcz atoE rcmbobiner la cdserre jusqu au
ddbut. Un bon conseil s.an de nder Ie num6ro do daoaFagc dc
chaque qu€te sur le compteur.fin de Errouve. mpidement celle que

Enfi., bien q@ deui peEonases puisscnr €cuper la nCme cse, ils
ne peuvenr pd\ drdquerunrnftmii pdnn de ce e ca*



Sonderhinweise

De. DEhende wurfel ludeaufallef 3.Bit.Fomaren du.h c'nc sich drehende
Nummer in der ob€En linken tuke am Begrn jed$ Zuge\ ct*t7r Un die*
Numher feizusetzen.driicle Feuci auldem loyiick ode.derTaiarur.
Abgeshen davon. daB 

'li.s 
dre Anahlder Fclderenrsheider. die Du

weneBehen dartu, *rzr es eb€nralk re{. welch. Srcuem.rbod. (Joynrk odcr
Taiatun iiir diern zug b€nurzr wtrd

Hiersind ein padhillrei.he Hinwc'*. die einise Jer Prubleme, di. b€i
Ks$(enspielenauftauch.n tdnnren,clininien. Dieie rind *ie folgt:

Die Schalzsuchen sin'l in 
'ler 

Reih.nfolge ihes E6ch.r.ns luf d.m Stiel'Menu
aur Ka\rle gesperhen. und *nempr.hlcn,daBsic ii di.scr R.ihcnfolg.
gesp'eh *erden wi.d d'eser RahchlaS b€tolgr. isr es tuchr norig,dre Kasstre
vrhend des Spielablauls zurnckzuspulen. ob*ohl Dtrauf den Bildschimduu

8.mr..,ird. Sonit *irddas Spicl \chr vcrcinlacbt.

Du fruBt nurDeine Krssrte aufNull zuriickspulen. w.nn Du n'lbn und Du d
.imr fnlh.En Scharzsuch. n.u beginen niihri. Wcnerhin w:ir es seh.
nurzlrch. renn Du Dn dre Numner aufden Klsenenrahler rn Antdgjedcr

Diesemiiglichres Dr. in J.d. Bewunshr. Scharzsuch. m
b€li.hiEer Srelle.inzugehen.

Als l.rzrer Hi.*en in zu b.dhr.n. dr3 z*ei Figuren rich zwar aut demserb€n
Feld befrnden d0rfen, ab.i l€in dies.r ,us dieser Posirion .inen C.gner
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Note Particolari

S! t!(ti i fomati a ono bn. Dado aircvole i sraro sostiruilo da un
numero gircvole siluato nell angolo allo a sinistra all inizio di oSni tumo.
PerporerI'ssareilnumero.prcmi fueo siasuljoysrickosull.tastiera.
Oltre a decider qnante nosse puoi fm, qu€slodeid€ anche ilmerodo di
conlrollo. ocon la hsti€raocor iljoystick. che vere usb in quel tumo.

Quicisono alcuni suegerinerri urili per eliminde al.uni dei prcblemi
nom.rmenle a$eialicon i Sichi con casrcrre. Essisono i*Suenli:

k rneh he sono menonzar. \ulla ra\efia nell ordrne In cur dppd'ono
sul me.u di gieo, e siconsiSliadie*guirle inquesloordine. Se sisegue
questo consiglioi non ci sdn bhog.o diriavlolgere la clsktra in nesun
punto del gi@o. tuche se vicne derro di fdlo sullo schemo, In quesb
nrodo il aiGo diventa del tunodircrto.

L unica volta ch€ @cofte navvolg€re fino ad azzerare il conratore a se
muori ovnoi riawie da una ricerca pece<tcnre. Un consiglio utile a di
dnolm il nuDerc di irizio di ciacuna nc€rca sul conlagiri. conenlendori
cosi di eccdcrc a qualunque ricerca panicolde qusdo desideraro.

Irfine, mche F due peBonaggi d.upano l. sresa caslla. ne$uno dei
dne pud.ttec@ un nenicodalla caslla.


