


ICE BREAKER

Ano 4003, la ïerra se encuentra invadida por un terrible
enemigo: el hielo.

Los recursos disminuyen, la supervivencia se hace cada vez més
dtficil... La ürlica forma de saMar la Ïerra de esta situaci6n es
atravesando en "bobsleigh" la enorme zona ocupada por la terrible
"Corvell", una sofisticada mâquina que ha hecho regresar a la
Ierra a la Era Glaciar, hasta llegar al ünico ârea al que aün no ha
llegado esta terrible glaciaciôn.

Et JUEGO

Posees un bobsleigh dotado de armamento para conseguir
realizar los diferentes recorridos de que consta eljuego.

Tu misiôn consiste en manejar con destreza el bobsleigh para
poder esquivar a los demâs vehiculos y los diferentes obstâculos
con los que te irâs encontrando, ademâs de intentar no salirte del
recorrido, ya que en este caso morirâs irremediablemente.

A medida que vas avanzando en eljuego te encontrarâs con
diferentes recorridos que irân aumentando en dificultad segün vas
jugando.

Para realizar cada recorrido posees un tiempo determinado por
lo que la agilidad para evitar los obstâculos es fundamental para
conseguir llegal al final. No obstante, no s6lo debes estar atento a
esto, también tienes que controlar en todo momento elcombustible,
la municion y la energia que posees.

A lo largo del camino te irâs encontrando una serie de bonos:

§Ï energra, B comoustible. S municiôn, S viaas, etc.,
sin los cuales no podrias completar el recorrido. Para coger estos
bonos tienes que disparar sobre ellos.



Es fundamentalpara llegar alfinal del recorrido el il cogiendo el
mayor nümero de bonos posibles, especialmente los de combusti-
ble.

Si no te ha dado tiempo a coger un bono de municiôn y ésta se
te agota, pasado un cierto tiempo vuelves a recuperarla.

OBSTACULOS

Los recoridos estÉn plagados de obstâculos que \Æn aumentando
en peligrosidad a medida que vas avanzando en eljuego.

Algunos de estos obstaculos son:

€, Piedras: Estén dispersas a lo largo del recorrido. Si

chocas con ellas morirâs instanfâneamente.

e Bolasl Estas bolas se encuentran flotando en el aire,o destruyéndote al chocar contra ellas.

â\ Plvotesl Tienes que ir muy atento para no chocar contra7 ellos porque en el momento en que los roces morirâs.

iill Bolas de nleve: Estan situadas en medio del camino y§jÿ por las paredes. Al chocar contra ellas pierdes una vidal
,rû

/,{ftp Heridos: En algunos puntos delrecorrido te encontrarâs
lÀl- con algunos hombres que al caerse del bobsleigh se han
Sÿ herido y han quedados inmovilizados en et suelo, debes

tener mucho cuidado para no atropellarlos.

+. Banderas: Se encuentran dispersas por el recorrido. Si[/ chocas contra ellas morirâs.

Vallas: Estas vallas aparecen solas o en agrupaciones

;s formando distintas estructuras. En elmomentb en que te
choques con ellas perderâs una vida.
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Crâteres: Estos crâteres expulsan aire. Al pasar por
ià. encima de ellos, el chorro de aire te desviarâ de tu

que choques contra las paredes o contra alguno de los otros
bobsleighs.

Charcos de aceite: Puedes encontrârtelos en cualquier
lugar del recorrido, por lo que debes ir muy atento para
no deslizar sobre ellos, ya que te harân perder tu

trayectoria.

A lo larqo del recorrido te irâs encontrando con una serie

f;#,ti de ram"pas que te impulsarân en el aire pudiendo asi
t ffi ) sobrevolar alguncs obstâculos. No obtante, tienes que
controlar la velocidad con la que entras en la rampa para no
quedarte corto y caer justo encima de los obstâculog ni quedarte
largo y, por tanto, salirte del camino.

ENEMIGOS

Dentro del grupo de enemigos podemos distinguir fundamen-
talmente dos tipos:

Bobsleighs: Te los encontrarâs a lo largo de todo el
recorrido. No obstante, su grado de peligrosidad irâ en
funciôn del recorrido en el que te encuentres, a mayor

nivel, mayor dificultad.
Es muy importante que permanezcas el menor tiempo posible

en contacto con ellos, )a que por aada roce perderâs energia.
Estos bobsleighs enemigos intentarân en iodo momento

echarte de la carretera, tu contraataque serâ intentar hacer lo
mismo con ellos; esto puede ser muy ûtil para arrinconarlos contra
los obstÉculos y hacerlos chocar contra ellos e incluso hacerlos
chocar contra las paredes.



Estos enemrgos te atacan lanzândote dos tipos de
ffi bombas; unas de ellas se caracterizan porque en el
'Üt momento en que explotan, si te encuentras en su campo

de acciôn, hacen disminuir tu energfa; las otras son

ffi bombas de aceite que al caer en el suelo forman charcosw haciéndote resbalar al pasar sobre ellos, a la vez que te
hacen perder algo de energia.

Las opciones .gue tienes para librarte de estos bobsleighs
enemigos son, o bien esquivarlos, lo cual en algunos momentos
resulta realmente dificil, o bien destruirlos a base de disparos.
También puedes destruir las bombas en el momento en que caen,
antes de explotar.

CaÊones: Estos canones se encuentran en determinados

{Ë puntos del recorrido disparando una serie de balas, que
te harân perder energia en el momento en que te den.

Ïambién tienes que estar muy atento para no chocarte con ellos, ya
que de ocurrir esto morirâs.

Puedes destruirlos disparando.

Artdacto volador: Este artefacto cruza el camino de
<,3 izquierda a derecha girando, por lo que te dificulta1' bastante el paso.
La mejor forma de pasar sin problemas es destruyéndolo a base

de disparos.

M/ARC/TDORES

El rnârcador consta de distintos indicadores:
Primeramente aparece un cronômetro en cuenta atrâs, que te

indica en todo momento el tiempo de que dispones.
Seguidamente te encuentras con una serie de barras indicadoras

de la velocidad lvl, de la energia {Ef, del combustible o fuel (F)y de
Ia municiôn o disparos {D). Cuando estas barras llegan hasta el
fumite derecho, significa que posees el mâximo de cualquiera de
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estos elementos, en el caso de la velocidad significarâ que vas a la
mâxima velocidad posible; por el contrario, si las barras se
encuentran en el limite izquierdo, con lo cual no aparecerâ
sefialado nada, significarâ que no posees nada de ese elemento en
concreto, en el caso del combustible y de la energfa no podrâs
seguirjugando, por ello es fundamentalque cojas el mayor nümero
posible de bonos de fuely energia.

El siguiente marcador te indica la puntuaci6n que \ras obteniendo
y justo debajg de él aparecen una serie de bobsleighs que te
indican el nümero de vidas que posees.

En la parte inferior de la pantalla podrâs obseryar en todo
momento, el lugar del recorrido en el que te encuentras y, por
tanto, podrâs ver lo que te queda aün por recorrer.

CONTROTES

Al principio deljuego un menü en el que se te ofrece, entre
otras, la opciôn de redefinir el teclado. Si no lo redefines las teclas
de control son las siguientes.

O: Acelerar.
A: Decelerar.
O: lzquierda.
P: Derecha.
Espacio: Disparo.
H: Pausa.

INSTRUCCIONES DE AARG/A

SPECTRUM

Rebobina la cinta hasta el principio.
Pulsa en el teclado "LOAD" y después ENïER.
Pon en marcha el cassette.



El programa se cargarâ automâticamente.
Si algo va mal, rebobina de nuevo la cinta y prueba a cargarla

con un volumen distinto.

AMSTRAD

Rebobina la cinta hasta el principio.
Pulsa las teclas CONTROL y ENTER (lNTROl de forma

simultânea.
Pon en marcha el cassette.
El programa se cargaré automâticamente.
Si algo va mal. rebobina de nuevo la cinta y prueba a cargarla

con un volumen distinto.

MSX

Rebobina la cinta hasta el principio.
Teclea en tu ordenador RUN"CAS:" y después pulsa la tecla

ENTER.
Pon en marcha el cassette.
El programa se cargarâ automâticamente.
Si algo va mal, rebobina de nuevo la cinta y prueba a cargarla

con un volumen distinto.

EOUIPO DE DESARROLTO

P rogr ama: Gabriel Oras.
Grâf,cos: Rafael Angel Cabrera.
Programador de apoyo: Antonio Moya.
Müsica: TPM.
Portada; Alfonso Azpiri.
Grabaciôn: CBS.

Secretaria de producciÔn: Maria Dolores Navarro.
Producciôn: Gabriel Nieto.
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