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LoâdlnÉ
Super Off-Road loads and runs autornatica y.
Reset your rnâchine, tfren follov\. the irrstructions
for your cornputer.

^rttlÉâ 
and.S7.' Insert disk in drive A-

tBty, PtC anct Corttpattbtea: Insert disk an drive
A, ând type IRONMAN. To instatt on your hard
clis,k, type INSTALL at the Â: prorrrpt. tf the boss
walks by, hit ALT B to pause and return to the
DOS prornpt - EXIT returns you to the garne.

Ce4/a-2a: IÂPÊ - insert câssette, hotct down
the SHTFT key and press RUN/STOP then
press PLAY on the tape recorder ; D/.sr( - insert
disk in the drive, type LOAD *',8,1then oress
RETU RN.

Atnatrad clPte:464 TAPE Insert cassette, then
press CTRL and the srnatt ENTER keyi 6128
TAPE - insert cassette, type TTAPE ând press
RETURN. then pTess CTRL and ENTER; D,s,(-
insert clask, then type RUN"D|SC ând press
ENTER.

S;ttêctratttt: r-3 Insert disk anc, press ENTER:
12 and 128t< - insert tape an<l press ENTER:
48r< - irrse(t tape, type LOAO" " an<j press
ENTER.

CONTROLS
The Arnsitrad CPC and Spectrurn veasions can
be plâyed as one ort\/vo playergaryies. All other
verslons can be played by up to three people
s, rrr Lr lta n€ro !r s ly -



/a.rt6, .td AT
DurlnÉ th€} Attract rÏtodé, Fa tlrrns broth rnusic
and sound effects on, F2 tijrns rnusic onty on,
F3 turns sound effects only on. F4 turns rnusic
and sound effects off, \ /hile F1O allovvs vou to
quit the options section.

Playea a, the red car, uses Joystick Port 1
Uo - accelerâte
Down - t râke
Left - left
Right - right
Fire - Nitro

Player 2. the yellovv car, uses Joystick Port O
Up accelerate
Dov\/n - trrake
Left left
Right - right
Fire - Nitro

Player 3, the trlue car, uses the keykroard
/, LEFr SHIFT, SPACEBAR - acceterate
QWASZXUIJ]<Mor,-left
ERDFCVOPLoT;-right
ALT c)r RIGHT SHIFT EIUTTON - Nitro
Elrâking is autornatic v\rh€!n the âccelerate

key is released

During play, HELP pauses the Éarne and ESc
aLrorts a paused gâfire.

,Bwt PC an.t tcornt attbtê3
Super Off-Road supports ttre Adlib sound board.
if is has been fitted to your PC and a garnes
card is required if you want to take âdvantage
of the three-player option - Player 2 uses a
loystick-



Playêr 1, the nàct car, us,Ês th€ keyboard
Q - âcêeleratè
Zor)<-left
CorV-right
A - Nitro

Player 2, the yellow car, uses Joystlck port 1
up - âccelerate
Left - left
Right - right
Fire - Nitro

Player 3, the blue câr, uses the keyboard
I - accelerate
Mor,-left
. or ,/ - ragr|l
' - Nitro

During play, F1 pauses, F2 togigtes the sound
on or ofiF. Fao aborts a pâused garne, aLT B
accesses the Eloss Screen, CTRL S sawes the
high score chart vvhen it is treing disptâyed and
ESC exits to Dos. tf trre high score tabte
already exlsts on disk then it vvil be saved
autornâtically.

cê4/ca.2a
Plâyer 1, the red car, uses Joystick port 2

up - accelerate
Down - b)rake
Left - left
Right - right
Fare - Nitro

Playe.2, the yellow câr, uses Joystick port 1
Up - âccelerâte
Dowar - brako



Lctt - l€/tt
Rlght - rtÉht
Fire - Nitro

Player 3, the blue câr, uses the keyboârd
: - accelerate
/ - brake
@-left
UpArrow - right
: - Nitro

During play, RUN/STOP pauses, and CLRI
HOME âborts a paused garne.

ls,'aêtr.trrr
Plâyer 1 and plâyer 2 can ctiose \/vhetherto use
the joystick or keyboard. Sinclair, Cursor and
Kernpston interfaces are supported. Player
1's câr hâs a v\rflite flag on its ariel. Player 2
has a black flâ9.

Jo)/stick
Up - accelerate
Dov\rn - brâke
Left - left
Rtght - right
Flre - Nitro

,<eyboârd
HJK or L- accelerate
ElNorM-brake
Z or t< - left
CorV-rlght
SPACE . NitTo

DLrring play, P pâuses ând Q quits a pâused
garne.



^t 
rttrad IDPC

Player 1 (red câr) and player 2 (\ /hite car) can
chose \ /hether to us,e the joystick or keyboard.

Joystick
LJp accelerale
Down brake
Left teft
Right right
Fi|.e Nitro

l<e)/board
l( - accelerate
M brake
Z . le1t
x right
SPACE N itro

OR

. accelerate

. brake
A - left
Z |.igtrr:
SPACE n itro

Durrng play. P pauses and e quits a paused
ganre. 1 toggtes the 

'n 
garne rnusic onloff.

Super Off-Road
Stadl.ttn RacrnE -
T h e O rf- Fl o a cl E x pa rt ê n c:at
Your airn is sirrrole: to
corne oul as the best off
road driver in a series of
stadiurn-based races.
Four drivers, !rp to three



of wttlc?r cân b€ plaJrod by thê colr|pute|.,
corÏrpete over ar sefiast of elght tracks - and
eâcfr track is raced troth clockvvase and anti-
clockwise, givinC 16 race configurations.

Elased on the Arnerican arcade garne
''lwan 'lronrnarr' Ste\ /art s Super Off-Road -
this conversion is faathfril to the originat, so
wtren you first load the garrre each ptayer
needs to input details that wi|| be used later for
the high score and race results screens- First,
you need to i<lentify yourself with a three letter
narne - Lrse the joystick or keyboard to rnov€:
the cursor over the lettersr of the âlphatstet and
click fire to add the setection to your narrre
field-

Next, details of eactr driver's tirth date
are needed, according to the custorns of
corrrpetitive oft roâd racing. The date you input
is displayed in tfre Arnerican style \ /ith the
rnontfr precedin€i the day's da1e.

Finally, you get the chance to pick a
nalionâlity for yourself - ûrove the cLtasor around
tfre screen and press fire when it is res,ting on
the national flaE' of your ct-toice.

Once all the ptayers have cornpteted fl-re
arcade set-up SeqLrences, ttie real racing can
begin.

,Yronêr/, L,eps and Llwes
At trre start of a nevv season, corrrpetators
begin on equal terrns - no-one tras any rnoney
in the bank, and everyone has three tives irr
the forrn of Crectits, which are worth $2OO,OOO
dollars. Money can be collecte<l <iurang races:
bags of dollarsi appear on the track every so
often: the first person to drive over a Bonus
Elag collects the loot it contains. Sirnitarty,
containers 0f Nltro Fuel lnateriallsê on tl-re



trsck frorn tlrne to tlrne - collect thern lf you can
- Nltros usually côst you $1O,OOO dollars each
and can only be purchased t)efore a race
starts- The Bonus Nitros you collect during a
race cân be Lised irnrnediately, if yorl \ /ant...

And Prize rrroney is also on offer, of

The rnornent orie driver corrroletes four
laos, the current race ends ând he is declared
the winner. The other three drivers are then
aLitornatically rânked according to tlreir
positions when the race finisfred.

Corning first in a râce eârns yor.r
$1OO,OOO, 2nd place is wortfr $9O,OOO, while
third place adds $AO,OOO to your account-
Even if yoLrr driving skills aren't that irn pressive,
you still collect $7O,OOO for corning fourth-
\ /atch out for the corn outer-controlled cars -
each player who is beaten by one, loses a
Credit.

Points are also a\/arded at the rate of
one point for every $1,OOO dollars yoLr \ /in
\ /hile racing, and are used on the Hiéh Score
tatrle at the end of a Êiarne to deterrnine an
overall ranking for the season s cornpetition.

Everyone starts the garne \ /ith three
lives. Being Ereaten try one of the cornputer-
controlled cars costs you one of your lives.

Aft€r eacrr race, the A\ /ards Screen
appears and the position of each cornpeting
driver is sfro\ /n, alongside readouts thât shov\/
the cash \ /on and the cash collected tsty picking
up Elonus Bâgs on the trâck.

lf you lose â creditvvith a cre<lit rernaining,
a colrnter starts ticking down and you can opt
to continue play by pressing fire before it
reâches z€rr.o. lf you âllow the 'Contlnue Plây?'



counterto 7èach zero, then you âre retir€ld frornthe current garrie and frlawe to leave the other
c'rivers to chase
victory.

Spêndtng wroney tn
Trre Spee.t St op
The Speed S hop
rnenu appeârs In
E)etvveen racesi ând
allows yoLl to spend
ttre casrr you have

accunîtltated on the track and try vvinninÉ
races-.The display at the top sho\ /s how rrrany
laves yorj have (shovvn as .credits'), and how
rTruch casrr you hâve arnâssed.

Five useful iterrrs âre on offer in ttre
Speed Shop, att of vvhic:h iryrprove theperforrrrance of yoLir veh icle - By glâncinC at the
t)ar readollts in each panet, you can see no\ /
rnany of each of the five accessories has
already treen fitted to your vehicte.

To go shopping, nîove the cursor over tfrepanel that sfiovvs tfre accessory you v\/ant to
btlry an<J pr€lss F|RE tO rrtake the purchase (if
you try to buy an itern you can't afford a credit
rs autorrratica y traded in for $2oo,ooo)-

\ /hen you've bougfit a you v\,/ant, setect
the Next Race panel to rrrove onto the track-

Nttro F.têt ,Jnrts
You can have up to 99 of these -
providing yo(, hâve collected lots of
casrr orget really€|ood at pickinE| up the

freebies durirrÉ races. The lap counter panel
tfrat is displayed during a race shov\/s how
rnany Nitros each driver has in reserv€r.

During a race, pressingt|.te FIRE t utton or
€UPÉR ëÈF æAD . 9



Nitro l<ey uses â Nitao Unit if yoar hav€! one -
vvhen you punch tfrê Nitro In, you gain a sfrort
t)urst of arnazing speed as the hagh grade fuel
is burned off.

Use Nitros at the stârt of a race to get
ahead of the pâck, and \ /henever you've got a
bit of catching up to do!

TIrea
I y-" can bLry up to five grades of 'Tire'.
E The higher grade yori have, the better
E your vehicle s grip on the racetrack,

- 

the less likely you are to skid, and the
vehicle s turn rate is irnProved.

- 

S;rrocks
E Up to five types of shock attsorbers
!E can be fitted to your vehicle the rnore
E you have, the less bouncythe ride. The

- 

irnoroved contact of vour wheels witfr
rhe ground gives irnproved ;cceleration and
cornertng,

- 

Accereratlon
E Bv carefLrl race tunin€!, your verricle
E "àn 

s. .rtade to acceterate up to its top
II]II speed rnore quickly. You're lirnited to

- 

fiv€! Accelerataon units - each one you
buy increases perforrnance.

Top StpeeGI
Trris accessory boosts the top speed
that your vehicle can reach withoutthe
aid of Nitro boosters- \ /hen you have
fitted five Top Speed accessories and

five Acceleration units, your truck can't travel
faster vvithout Nitros. - -



Leafn Frorn lfonrùran
Keep an eye on the stock of Nitros you have in
yolrr vehicle - the race readout that appears on
Screen sho\ /si how rnany laps each c)ornpetitor
has cornpleted and ho\ / rnany Nitros they frave

Use your Nitros \ /isety - to get ahead of
the pack at the start of a race, or to rrrake up
for lost tirne. And buy ptenty try usiné Nitro
boosts to best effect, it's possibte to triple
your overall siper€ld during a race.

P<eep an eye out for the collectables Elonus
Bags stuffed \ /ith cash and Bonus Nitro
Containers. The quantity of cash in the bags,
ancl tfre nurrrtrler of Nitros in the containers
increases as a race progresses. lf you re
falling btehind the field, it sornetirnes pays
dividends to go for pickups rather than for the
best position at the end of a race_

Drive intelligently! The rnore skitfut you are at
avoading the on track c,bstacles like rarnps,
rnounds and \/atersplashes, the quicker you
will tre able to cornplete a lap.

Spend rnoney! The nurntrer of <Jollars you earn
or collect deterrnines the nurnber of points you
are a\ /âr€led on the H igh Score Screen, L)ut
there s no point in saving cash- Spend out
wrren yoLr gert the chance to visit The speed
Shop---

lvan Stevvart - and rn hy
fre's called'lronrr|an'
lvân Stewart, â Californian off road race
speciâllst, beéan his career âs â cornpetitor in



oft-road r'âclng In l-971, pttc/ lté a Ctass L
buggy. Hls careei spane ôeârty 20 yeârs, and
Stewar-t fras treen a rTrajor contributor tcr the
evolution ofthe spoat in Arnericâ vvhere he tras
truilt up an irnpressive collection of wins.

\ /hât began as a hobby, rapidty gre\/v into
a prof€lssion as the sport of off-road racing
r)ecarne rriore poputar. In 1983, stevvartjoanect
the Toyotâ Factory Tearn and has represented
the corrrpany ever since, driving an oft (oact
truck in Stâdaurrr short-course races as vve as
trre long-cristance events in v\,/hich cofiroetitors
clrive for 250 rnit€rsi non-stop tfirough the deserts
of South\,vest USA and Mexico.

lwan Stewâat Elained his nicknarne
'lronrr_ran' âs a result of cornpeting in these
rnarathon treks throuéh the desert. lt takes a
certain kincl of driveato put up v\,,ith the relen ess
poundiné that your ttody tâkes i.rside the cab
of a truck racing throuéh -re desert - and â
certain kind of physique to withstand the
dascornfort of a 25o-rnite trek through hot and
hostile terrain.

Frorn the start of his career, Ste!\/art s
capacity foa endurance \ /as recognised k y hisi
fellow corrrpetitors. Each tirne he \ /on a Elâia
5OO or Etâja l OOO râce, hetcl in the neat ât
Mexico, Ste\ /art received an 'Ircrnrnan'awârd_
Mickey Thornpson, the rnan btehind the Off-
Road Charnpionship Grân Prix Series tregan
referring to lvan stel\/vâri as .The lronrnan of
Off-Road Racing' after h€: picked upthé Drivers'
Points Charnpionship in two srlccessive years.

\^/hile the tag has bteen shortened a bit.
the title lronrnan' fras stuck. Today, lvân
'lronrnan' Stewart is a well-known sporting
personality in Arnerica - known not just for his
\ /ins, but for fris asslociatlon wlttith€ sport and



the Toyota facto.y teafn,
And âfter a 2o-yêêr career kehind ttre

wheel, lronrnan is still pushing back trre
troundaries of off-road ach ieverrrent- Last year'
he secured an overall \/vin in the Mint 4oo race
in Las vegâs - the first tarne in the 22-yeat
historyofthe eventthat a pickup truck captured

Llttle \ /onder then, that the Arnerican
arcade specialists Leland souéht lronfirân's
assistance and endorserYrent wrren trley set
out to produce a gârne that captured the thrills
of off-road racing. And no\, yot, can enjoy lvan
'lronrnan' Stewart s Super offRoad on your
horÏte cornpLrter.

Elutwill you end updeservingthe âccolade:

Têclrnlcal Informatlon -
The Coln-op
Screens L each with its ovvn character set of

1K charâcters and a track lâYou1 of
4t<.

Mernory 4 Megâbl^es-
Processor Z€|O rnain boârd with â custorr_l

graphics ttoard driven bY â second
zao-

Graof'rics 47-8 car animation frarnes- About
zlo other sprites.

T€chnlcal lrrforfr|atlon -
The |co]rlputer Gafne-
Screens 8, as per arcade rr'rachine'
Mernory Varies percornputer. Single loacl on

all I bit forrrrâts.
Processol Varies Per collrPuter.



Girâphlcs Car anlrlrâtlotr ftarnês
spèctrurYr -112-
Arnstrad - 4a
Arniga 416
c64 - aO
Atari ST 4!6
PC - 416
Other sprites vary Pea cornputer.

Credits
lvan Stewart H irnself

Andy Green Project Co-ordinator
Anctrev\,/ Wright - Product Manager
Terry Tester - Tester
lan Mathias - Éxecutive Tester

lllustration tty \^/ords and Pictures

Packaging Design bY
Kh a rtorn t)

converted try Graftg'old Ltd

Steve Turner -Teârn Leader, Spectrurn
and CPc versions

Gary J Forernan arniga and Atari ST
versions

David O'Connor - PC versions
Jason Page c64version, rnusic and

sound on all versions
John Cu rrrrning Graphics
John Lilley - Arnstrad grâPhics
Michael Field - Additional graF hic

s Lr ppo rt
Andre\,' Etraytrrook - Têchnical a<lwisor



t)ornonlc Roblnôon - Sêcond technical

Arcâde original by The Lelandr" Corporation

îHIS PF?OGRAI\4 IS PROTECTED UNDER U'< COPY'?IGIIT
LAW AND ,\4AY NOIi AE COPIED. HII..ÊT> OR
REPROOUCED. OR OTHERWISE II4OL)'FIEI> WTHÔU1 fHE
CONsENT OF fHE COPYI"IGHT OWIIER.

IT IS A CRIT\4INAL OFF€NCE TO SELL, HIRE, OFFER OR
EXPOSE FÔ'? SALE. OR HIRE OR OTHET?I.YISE OIST'?IBUlE
INFRINGIN<} IILLEGAL) COPIES OF fHIS COA4PUTET?
PROGRAA4 AI\]D PERSONS FOUIID DOIN<; SO WILL E'E

ANY INFORI\'ATION ON PIRACY SHOULO BE PASSED 1O:
THE FEDERATIOI\I AGAINST SOFîWARE THEFT O71 24O

DET'TSC}|
Ftennspott lm Stadlon -
E âs tcêlàndeerleltrt ls

Dein Ziel ist ganz einfach: Dach in einer
Rennserie irn Stadion als trester Gelàndefâhrer
durchzusetzen. Vier Teilnehrner - bas zu drei
kônnen vorn Cornptjter ùt)ernornrnen \^/erden -

konkurrieren auf âcht Rennstrecken, die jev\/eils
irn und auch gegen den Uhrzeigersinn gesplelt
\rverden kônnen. Das heif3t, es gibt 16
Spielrnôglichkeiten,

Diese P(onvertaerung,, basierencl âuf derrl
ârnerikanischen Arca<le-Spiel'lvân'lronrnan'
Ste!varts Super Off-Road , ist eane genaue
\ /iedergabe des Originalspiels. \ /ae irn Original.
vverden ar.rr Anfang die Daten der eanzelnen
Spieler eingegeben, die dann spàter auf derrr
Blldschlrrn fùr hohe Punkt€zahlen uncl die



Gewlnnêrliste verw'gndet\ /êacl€n. Ztrerst rnuflt
Du Dlch rrr lt elnerrr Narnen (aus drei
Eluchstablen) identifizieren - benutze <ren
Joystick oder die Tastatur, Lrrn den Cursor auf
die verschiedenen Eluchstaben zu E)lâzieren-
Durch Drucken auf Feuer vvir<l die \ /ahl dânn in
das entsprechende Feld gesetzt.

\ r'ie arn echten Gelânderennen, wird nun
nach derrr GebLrrtsdaturn der Teilnehrner
gefragt- oie Dâteneingabe folgt dern
arnerikanischern Muster, wobei zuerst der
Monat und dânn der Tag eingegeben vvird.

Als Letztes darfst otl nun eine
Staatsangehôrié'ke it âus\,vàhlen. Bewege den
Cursor ùber den Schirrn und dri)cke auf Feuer,
vvenn er siclr aLrf der von Dir gevvLrnschten
Landesflâgge befindet.

Sobald âlle Spieler diesen Voréâng
treendet haben, kann das Rennen an sicfr
tsreginnen.

Geld, Flunden und L{eltc}rr
Arn Anfané einer neuen Sâison stelren alle
Teilnehrrrer auf gleicher Ebene, d.h. niernand
trât Geld auf dern ,<onto. unci alle besitzen drei
Letren in Forrn von Credits irn \ /ert von S2OO
OOO. Geld karrn beirn Rennen €ringesarnrnelt
\ /erderr : Dollarsàcke ersclîeinen gelegendIich
auf der Rennstrecke. und der erste. der aiber
einen Sâck fâhrt. erhàlt dessen Inhâlt.
Àh nl icfrerweise erschei nen N itro-Elehàlter - \/\,,o
irnrner rnôglich sollst Dri diese aLifsarnrneln,
denrr Nitros kosten sonst S10 OOO und kônnen
nurvor E}egirrn eines Rennens gekatlft vverden.
Die wàfrrend des Rennens gesarnrnelten Nilros
dùrfen sofort ven /errdet rverden-



rGleldprclaG Yyêrdorr natiirlleh
aucfr verllehèn-

Sobald einer der Fafrrer vier Runden
geschallt hat, ist das rnornentane Rennen
treendet, und er wird zurn Sieger ernannt. Die
\ /e iteren dre i Tei l rrehrrrer \ /erden autornati sch,je nach ihrer Pos,ition einger€!iht-

Als Gewinner bekornrrrst Du $1OO OOO,
an zweiter Stelle $9O OOO und €rts dritter $8O
OOO auf dein ]<onto. Auch wenn Dein€!
Geschicklichkeit nocfr n icht s;ehr beeindruckend
ist, errràltst Du irnrnerhin g7O OOO fur den
vierten Platz- InsL)esondere sind die vorrr
Cornputer gesteuerten Autos zu beachten,
denn jeder Spieler, dervon einern besiegt\ /ird,
verl iert einen credit,

Fùr jede S1OOO, die Du beirn Rennen
gewinnst, bekornrnst Dri einen punkt- Diese
Punkte €!ntscheiden die cewinnertiste Lrnd den
Stand der Teilnehrrrer auf der High Score
Tabelle arn Ende der Saison.

Zu Spielbeéinn besitzen a e Teitnehrn€lr
drei Letren- \ /ird rnan von einerrr
cornputergesteuerten auto ttesie€lt, geht eins
Deiner Lelren verloren.

Nachjedern Rennen erscheint der Status-
Elildschirrn (Awards Screen), der die posation
af fer Teaf nehrner a|'tzei4t, sowie den Anteit an
ge\ /onnenern und durch Bonuse
aufgs,arn rneltern cetd.

Solltest Du einen Credit verlieren, aber
noch einen ubri€! habten, rreginnt eirr Zâh.te( zu
tlcken- Du kannst Dich nun €:ntscheiden
weaterzuspielen, in<lern DLr auf Feuer drLickst,
bevor der Zâhler null erreicht_ So te der''continue Play?' Zàhler den Nuttstand
erreicl_rên, dann rnr-I3t Du aus dern tTtor1rêntanen



Spiol auatr.tton und <lon Slêg <trtn dr€t ât tdêren
Splelern tiberlâsselr.

,n Spaèct Srrort êlttkâ.tfarr
Dâs Speed Shop-MenLr erscheint

zvvischen den Rennen, Du kannst dort Deinen
Geldvorrat ven^/enden. Die Anzeige oben gibt
an, ùber wiewiele Leben Du noch verfLigst und
wieviel Geld Du zusarnrnengeh àuft hast.

Friinf niitzliche Gegenstânde sind in dern
Laden zu kaufen, und alle werden die Leistung
Deines \ /agens erhôhen- Auf den Anzeigen in
den entsprechenden ,(àstchen kannst Drl
sehen, wieviele von jedern der fùnf Zubehôre
Dein rwagen schon hât.

Zufii Einkauf€,n bewegst Du den Cursor
âuf die Anzeige des Gegenstands, den Du
kaufen vvillst- Drùcke auf Felrer, urrr ihn zu
kaufen (solltest Du versuchen, einen
Gegenstând zu kaufen, der fL,t r Dach zu teuer
ast, dann wird einer Deiner Credits autornâtisch
gegen $2OO OOO eingetausctrt)-

Sind Deine P<âufe erledi€lt, v\,/âhle die
"Next Râce"-Anz€,ige, Li rrr \ /ieder auf ctie
Rennbahn zu gelangen.

Nttîo TFêtbstofr-E nt ottên
Von di€rsen kannst Du bis zu 99 ervverben, es
sei denn, Du hast genLtgend Getd oder Du blist
Experte treirn Einsarnrneln \ /àhrend des
Rennens- Die Rundenanzeige (tap coLinter),
die vvâhrend des Rerrnerrs e.scheirrt, gibt an.
wieviele Nitros jeder Fahrer noch in Reserve
hât.

Drùcken des Feuerknopfes oder der Nitro-
Taste wàhrend des Rennens verbrJâucht jeweils
ein Nitro (falls Du tber eans verfÛést). Wenn Du
ean Nitro êlngibatt, erhàlt D€ln Vv6g€ii kurzf sttg



sensâtionelle Gesctr\ /tndiÉkelt, inctern dieser
Supertrelbstofl verttieucfrt wird-

Elenutze Nitros zri Eteginn eines Rennens,
urn Dich an die Spitz€r zu setzen und auch,
\ /enn irnrner Du Dich (hoffentlich nur selten!)
an letzter Stelle befindest-

Esgibttfunf Reiferrklassen. Je rrôher die t<tasse,
desto besser greift der \ /agen auf der Renntrahn
und desto geringer ist die Sch teudergefah r.
ALich bei l<urven erhôht sich die Leistung.

Stoetdàt Tpfer
Es gitrt funf versch iedene Stof3<làrn ofer. d ie an
Deinen \,/agen rnontiert v\/erden kônnen je
rrrehr rnontiert sind, desto \ /eniger holpernd
die Farrrt. Der dadurch verbesserte Griff der
Râder erhôht die Eteschteunigung und
verbessert die l<urventage Deines \ /agens.

E esclrrê.tnlEett
Durch sorgfàltiges Auf Leistung Bringen kann
Dein \ /agen seine H ôch stgeschwind igke it
schneller erreichen. Du kannst bis zu fLlnf
Eleschleunigungs-Einheiten (Acceterâtion Units)
en /erben, und die Leistung errrôht sich jedes
Mâ|, \,/enn Du eine kalrfst-

H ôc trstgee e t tyt n.t rEk ê t t
Dieses Zubehôr erhôrtt die ceschwindigkeit,
die Dein \ /agen ohne Hilfe von Nitros erreichen
kann. Hast Du rnâl frrnf Hôchstgeschwi n<ligkeits;
-Einheiten (Top Speed accessories) rrrontiert.
<lann fàhrt Dein \ /âgen rnit rîaxirnaler
Geschwinda€ike it, die dann nur durch Nitros
weiter erhôht vverden kann.



Ladcn
Super Off-Roâd wird autornatisch Élelâden und
Schalte Deinen Cornpuler ean und befolge die
An\ /eisunÊ|en fûr Dein Geràt.

Arrrréa .tn.l S7:: Diskette
einfuhren.

,E lW PC .tnd Xonapatlbtê:

in Laufvverk A

Diskelte in Lauf\ /erk A einfLrhren und IRONMAN
eingeben. Urn clas Spiel auf die Festplatte zu
installieren, INSTALL eingeben, vvenn A:
erscheint. Sollte Dein Cl_tef zrllàllie
vorbeikorrrrnen. clann dri;cke schnell auf ALT
E|- was das SDiel unterbricht und Dich zu DOS
zurLrckbringt. Durch Driicken auf EXIT kannst
Du dann beliebig vveiterspielen.

c64/12A 
'<ASSETTE:Die sHIFT-Taste gedrùckt hâlten und êuf RUN/

STOP drtcken. Pl-AY aLif dern Rekorder drilcken.
Diskette - Diskette in das Lâufwerk einfiihren.
LOAD +".8,1eintippen und RETURN drÛcken.

A.rt s C ra d 464 t<'^SS EITE :
Kassette einfLrhren und âLif CTRL und die
kleine ENTER Tasle drlicken. 6128 |'<ASSETTE

l<assêtte einfùhren, lTape eintippen uncl aul
RETURN drucken. Dann CTRL und ENTEF
drÛcken. DlSr<ÊTTE Diskette einfùrrren
RUN DISc eintiooen und âuf RETURN clrilcken

Speettatrr, +3
Diskette einfùhrèn und auf ENTER drucken-

Spêctratrrr -.-2 atnct A,28t<
t(assette einfthr€n uncl auf ENTER drucker



4€lK - LCTAD- " êl.rtlppon und auf FIÊTURN
clrÛcken "

STE['ER1'NG
Oae Arnstrad CPC- und Spectrurn-Versionen
kônnen von ein oder zwei Splelern gespielt
\ /erden. Elei allen anderen Versionen kônnen
gleichzeitig tris zu drei Spielern teilnehrrren.

.Arnrs,a .tnd St
lrn Attract Modus schaltet F1 die Musik und
Soundeffekte ein. F2 nur die Musik und F3 nur
die Soundeffekte. F4 schaltet Musik und Sound
atrs, und rnlt F1O verlàrlt rnan diese Option.

Spleler 1 (roter \ /aéen)
benutzt Joystick Port 1

Hoch - Beschleunlgen
Runter Elrernsen
Links - Links
Rechts - Recl'rts
FeLrer - Nitro

Spieler 2 (gelber Wagen)
f)enijtzt Joystick Port O

Hoch - Eleschleunigen
Runter - Elrernsen
Links - Links
Rechts - Rechts
Feuer - Nitro

Spieler 3 (blauer \ /agen)
cenutzt die TastatLlr

/,SHlFT (LINKS). LEERTASTE - Eleêchleunig,€n



QWASZXT IJ}{M od.r , - Ll.lks
EF|DFCVOPL ode.: - Rechts
ALT odeT SHIFT (RECHTS) - NitTO
Brernsen erfolét autornatisch, wenn <tie
Elesch leun igungstaste losgelassen wird.

Wàrrrend des Spiels ergabt HELP eine
Spielpâtrse, und ESC bricht ein angehaltenes
Soiel ab.

lBwt PC .tnd Xot tpatrbte
Suoer Off-Roâd unterstùtzt adlitt Sound, fâlls
die entsprechende Platine in dern PC eingebaut
ist. Eine Gar'res-r(arte wird ttenôtiEl, urn die
Dre i-Spieler-Option zu vervvenden - Spieler 2
ben!|tzt einen Joystack.

Spieler 1 (roter \ /agen)
krenutzt <lie Tastatu r

Q - EleschleuniE:en
ZocterX-Links
Coderv-Recfrts
A - Nitro

Spaeler 2 (gelber \ /agen)
rrenutzt Joystick Port 1

Hoclt - Eleschleunigen
Links - Lanks
Rechts - Rechts
Feuer - Nitro

Spieler 3 (blauer \ruagen)
benutzt die Tastatu r

I - Elescrrleunagen
Moder,-Llnks



. odêrl - Rechts
- Nitro

\ /àhrend des Spiels, ergitrt F1eine Spielpause,
F2 schaltet den Sound ein oder aus- F1O bricht
ein angehaltenes Spiel atr, ALT El holt den
Boss-Bildsch irrrr, CTRL S speichert die High
Score Tatrelle, wenn diese aufgezeigt ist und
ESc fuhrt zuri.)ck zu DOS- Falls sich eine High
Score Tat)elle sclron a!]f der Diskette befindet,
\ /ird sie kunftig autornatisch arrgespeichert.

cê4/c.t2a
Spieler 1 (roter \ /agen)
benutzt Joystick Port 2

Hocrt - Elesch leunléen
RLinter - Brernsen
Links - Links
Rechts - Rechts
Feuer - Nitro

Spieler 2 (gelbter \ruagen)
t)enutzt Joystick Port 1

Hoch - Elesch leunigen
Runter - Elrernsen
Links - Links
Rechts Rechts
Feuer - Nitro

Spieler 3 (brlauer \ /agen)
benutzt die Tastatur

: - Eleschleunigen
/ - Brerr|ser)
@ - Links
Pfeiltaste (hoch) - Rechts



Nltro
Wàhrend des, Spiels ergibt RUN/STOP eine
Spielpâuse, und CLRlHOME bricrrt ein
angefraltenes Spiel ab,

Spêctrattn
Spieler 1 und Spieler 2 kônnen \^/àhlen, oL) sie
den Joystick oder die Tastatur ven /enden
v\,,ollen. Sinclair-, Cursor und Kerrrpstorr-
SchnittsteIlen \verden untersti.itzt- Der \ /agen
von Spieler 1vr,/ird durch ein weif3es Fàhnchen
an der Antenne gekennzeichnet und der von
Soieler 2 durch ein sch\/\/arzes.

Joystick
Hoch - Beschleunigen
R |.rnter - Elrernsen
Links - Links
Recfrts Rechts
Feuer - Nitro

HJKoderL Beschleunigen
BNoderM-Brernsen
ZoderX-Links
C oder V Recfits
LE:ERTASTE . NitTo

\ /àhrend des Spiels ergibt die Taste P eine
Spielpause, und Q bricht ein angehaltenes
Soiel abl.

Arnstrad CPC
Spieler 1 (roter \ /âgen) und Spieler 2 (weif3er
\ /agen) kônnen \ /àhlen, ob 6ie den Joystick
ocler clie Tastatur ve^ /enden wollen.



Joysttêk
Hoctr - Elesclllêunléen
Runter - Brerrrsen
Lifrks Links
Recr]ts - Rechts
Feuer - Nitro

TastâtLrr
K - Eleschleunigen
M Elreûrsen
z - Links
X - Rechts
LEERTASTE - NitTO

ODER

, - Eleschleurrigen
- - Elrernsen
A Links
Z- Rechts
LEERTASTE - NitTO

\ /àhrend des Spiels ergitf,t die Taste P eine
Spielpâuse, und Q bricht ein angehâltenes
spiel atr- Die -raste 1 scrraltet die Musik irn
soiel ein und aus.

FRANCAIS
ChargelT|ent
Suoer Off Roâd se charge et se déroule
âutorrratiquerrient- Réinitialisez votre rrracrline
et slrivez les instructaons de votre ordinateur'

ArnrEa êt 37:
lntro<luisez le disque dâns l'unité A.



tBtYf P.i -a Cot rpJGt,,t-a.
lntr<'dulsêz le dlsque darrs I'unité A et tapez
IRONMAN- Pour an stal ler leleu stlrvotre disque
clur, tapez INSTAL à I'indication A:. Appuyez
sur ALT D potrr rnettre le jeu en pause et
retourner à I'indication DOS. Appuyez sur EX|T
pour retou rner au jeu.

cê4/a-2a cas.sEfTE:
Introduisez lâ cassette, rTtaintenez ta toucfre
SHIFT enfoncée et appuyez sur RUN/STOP
puis sur PLAY sur le rnagnétophone-
E IS(tuE: Introdtlisiez le disque dans I'unité,
tapez LOAD" * ",8,1 et appuyez sur RETURN.

Atttattad CPC - CASSETTE 4A4:
Introduisez la cassette et appuyez stlr CTRL et
la petite touche ENTER.

A.ra.trac, CPC - CASSETTE 6t-2A:
Introduisez la cassette, tâpez TTAPE et appuyez
sur RETURN priis appuyez sur CTRL et ENTER.
DISQUE: Introduisez le disque puis tâpez
RUN"DISI< et appuyez sur ENTER-

Specttattt : -,3:
Introduisez le disque et appuyez sur ENTER.
{-2 êt t 28K: Introduisez la cassette, tapez
RUN"DISI< et appuyez sur ENTER. 4AK:
Introduisez la cassette, tapez LOAD"" et
âppuyez sur ENTER.

LES COIVIIVIANE ES
Les versions CPC et Spectrurrr peuwent ètrejouées par un ou cleux joueurs. Toutes les
âutres versions peuvent ètre jouées par un
rnaxirrrurrr de trois joueurs à la fois.



AtnEU -t al
Pendant le rrrode Attract, Fl- actlve la rnusique
et les effets sonores, F2 active la rrrusique
uniquerrrent, F3 active les effets sonores
uniquerrrent, F4 désactive la rrrusique et les
effets sonores et F1O voljs pearrret de qLritter
la section des options.

Joueur 1, voitLrre rouge, utilise le joystack
branché strr le Port 1-

Haut - Accélérer
Elâs - Freiner
Gauche - a gaucfre
Droite - A droite
Feu - Nitro

Jotle(lr 2, voiture jaune, utilise le joystick
t)ranché sur le Port O.

Haut - Accélérer
Bâs - Freiner
Gauche - A gauche
Droite - A droite
Feu - Nitro

Joueur 3. voiture trleue. utilise le clavier-
./. SHIFT DE GAUCHE, BARRE

D' ESPACEMENT - Accélérer
QWASZXULJKM ou - A Gauche
ERDFCVOPLoTi: Adroite
ALT ou BOUTON SHIFT DE DROITE - NitTO
Vous freinez autornatiquement lorsque

voLrs relâchez la toucrre
d'accélérâtion.

Pendânt la partie, HELP rnet le jeu en pâuse et
ESC fait avorter le Jeu-



tBtW PC êt tcotnpâttbrc.
Super Off Road supporte le tableau des sons
Adlibr si celui-ci a été installé sur votre PC.
Vous aLlrez bresoin d une carte de jeu si vorls
vouiez profiter de l option à trois joueurs- - Le
jolleLlr 2 Lrtilise un joystick.

Le joueur 1, voiture rouge utilise le clavier.

Q Accélérer
ZouX Agauche
CouV Adroite
A - Nitro

Le joueur 2, voiture j aLr ne. utilise le joystick sur

Haut Accélérer
Gauche - A gauche
Droite A droite
Feu Nii ro

Le joueL.rr 3, voiture bleue. utilise te joystick-

I - Accélérer
M ou , -A gâuche
.ou,-Adroite
' - Nitro

Pendant le jeu, F1 rnet le jeu en pause, F2
active ou désactive le! son, F1O fait avorter un
jeu rnis en pause, ALT B vorjs <lonne accès à
I Ecran du Patron, CTRL S sauvegarde ta table
des hâuts scores quand elle est affichée et
ESC vous fâit sortir sur DOS. Sii la tabte des
hauts scores existe <léjà sur l€! disque, ette
sera sauvegardée autornatiquernent.



ct61/têr1t
Jotréur 1. woltul.e rouÉa, t tlllse le joystlck
ttranché sur le Pori 2.

Haut - Accélérer
Bas - Freiner
Gauche A gauche
Droite - A droite
Feu Nitro

Joueur 2, voiture jaune, utilise le joystick
branché sur le Port 1-

Hâut - Accélérer
Bas - Freiner
Gâuche - A Elauche
Droite - A drolte
Feu - Nitro

Joueur 3, volttjre bletle. utilise le clavier-
: - Accélérer
/ - Freirler
GÈ - A Élauche
Flècl're vers le Hatlt - A droate
: _ Nitro

Pendant la partle, RUN/STOP rnet le jeu en
pause et CTRL/HOME fâit avorter Lrn j€,u
sauvegârclé.

Sp-ctratrtr
Les jo|.reurs 1 et 2 peuvent choisir le joystick
ou le clavier. Les interfaces Sinclair, Curseur
et Kernpston sont supportées. Un drapeau
blânc est attaché à I'antenne de la voiture du
Joueur 1. Le joueur 2 a un drapeau noir.



Joystlck
Haut - Accéléror
Elas - Freiner
Gauche - A gauche
Droite A droite
Feu - Nitro

Clavier
HJK oul - Accétérer
BNotJM-Freiner
Zoux A gauche
CouV-Adroite
ESPACEMENT Nitro

Pendant la partie, P rnet le jeu en pause et equitte un jeu rrrisi en pause.

Arnatrad CPC
Les joueurs 1 (voiture rouge) et 2 (voiture
blancfre) peuverrtchoisir tejoystick ou le clâvier.

Joystick
Haut - Accélérer
Bas - Freaner
Gâuche - A gaucfre
Droite - A droite
Feu - Nitro
Clavier
l< Accélérer
M - Freiner
Z A gauche
X - A droite
ESPACEMENT . NitTo

OU

, - Accélérer
- - Frêiner



A - A gauche
Z - A droite
ESPA(]EMENT - Nitro

Pendant la partie, P rrîet te jeu en pâuse et eqliitte un jeu rnis en pause. 1 active et
désactive la rnusique dLr jeu.

Super Off Fload
Co.tfse cte Stade - L'êxpêrlence ,tors-roatte-
Votre but est sirrrple: ierrniner rrrei €lLrr oitote
hors route dans urie série de coursesi se
dêroulantdans un Stade- Quâtre pitotes, dont
jusqu'à 3 peuvent ètre contrôtés oar
I'ordinateur, prennent Flart à une série de huit
pistes - et chaque piste est couverte dans le
sens des aiguilles d'une rnontre et dans le
sens contraire, donnant ainsi 16 configurations

E!asée sur le jeu d'ârcade arnéricain d,"tvan
lronr-rran" Ste\,vart, "Super Off-Roacl , cette
conversion est fidèle à I'originat; quand vous
cnargez donc le jeu pour la prernière fois.
chaque joueur doit introduire tes détaits qui
seront utilisés plus tarct sur les écrans des
scores et des résultats de la course. vous
devez d'âbord vous identifier avec un norn de
trois lettres: utilisez le joystick ou l€! clavi€!r
pour pracer le curseur sur les tettr€lsi de
l alpflabet et ctiquez sur Feu pc,ur ajout€lr cette
sélection à la zone portant votre norn-
vous devez ensuite introduire ta date de
naissânce de châque pilote, sielon la tradition
de la course hors-aoute de cornpétition_ La
date que vous introduisez est âffiché€! selon te
style arnéricâin - te rnois précédant te jour.
Vous devez enfin vorrs choisir une nationataté.
Déplac'oz 16 cursêurautourde l'&ran €t âppuyez



sur Feu quând le curseur se trorlv€, au-dessLrs
du <lrapeau natlônâl de votre choix-
La vraie course peut cornrnencer quand tous;
les joueurs auront terrniné tes séquences de
pré paration d arcâde.

L'AFEent, tes To.trs et têe Vtes
Au début d une nouvelle saison. les concurrents
<lêrnarrent à égalité cle chances - personne ne
dispose d arcient en banque et chacun a trois
"vies" sous forrne de Crédits, vatant chacLln€,
92OO.OOO. L argent se gagne pendant ta
course: des sacs de dollars apparaissent
périodiquernent sLtr la piste; la prernière
personne à roLJler sur un Sac à Elonus le
rarnasse et err garcle le contenu. De rnêrne.
des récipients de carburant nitro aOoaraissent
sur la piste de ternps à autre; rarnassez-tes si
vous pouvez. Les Nitros vot-rs coûtent. en
€lénéral, $1O.OOO chacun et vous ne pouvez
les acheter qu'avant le départ d une course-
Les Nitros à Elonus que voLrs rarnassez pendant
une coLrrse peuvent être utilisés
irnrnédiaternent, sa vous voutez_..
Vous pouvez, ttien sûr, gagner égaternent de
|.argent-
Dès qLr'un pilote terrnirre quatre tours. la
course actuelle s'achève et te pitote estdéc:taré
vainqLieur- Les trois autres sont errsuite
classés autorrratiq u€:rnent, seton teurs
positions à la fin de ta course,
Si vous gagnez une course, vous gagnez
$1OO.OOO dollars- La deuxièrne position
rapporte $9o-ooo et ta troisièrne $ao-ooo
dollârs. Mêrne si vos talents de pilote ne sont
pas très irnpress;ionants, vous arrivez quand
rnêrne à gagner $70.OOO dottars en terrrrinant
quatrièrr|€- Faites attention aux voltrjres



contrôl(ttFlt pâÎ1'otdlnatour _ totrt joueur qrrl est
dépassé par I'une d'ellês fterd un crédit.
Les Dolnts s'obtiennent à un taux de l point
pourchaque $1OOO <Jollars gagnés penclant la
course et sont utilisés sur la table des rrauts
scores, à la fin du jeu, pour <Jéterrniner le
classernent générâl dans la cornpétition de la

Châcun â trois vies au dépârt de la course. Si
une des voitures contrôlées par Iordinâteur
vous t)ât. vous peldez une vle.
Après chaque course, I'Ecran des Prix apparalt,
indiqrlant la position de chaque pilote' de
rnêrne que des cfriffres représentant I'argent
gagné et I'argent rarnassé <les sacs à bonus
se trouvant sur la piste,
Si vorjs perdez un crédit et qu'il ne vous reste
ou'un crédit, le corrrpte à rebours entre en
action et vous poLivez choisir de continuer en
app|.ryant sur Feu avânt qlre le cornpteur
n'atteigne zéro. Si vous laissez le cornptelir
''Continue Play atteindre zéro, vous etes alors
retiré du jeu actuel et votls devez laisser les
âutres pilotes se disputer la victoare-

teotxtt rcnt E ét enaêt ate ,'ArEênt dana ,o
"rLaE:a.rn .te ta vtcêa.a"-
Lê rnenu du Magasin de la Vitesse apparalt
entre detrx courses et vous perrnet de dêpenser
I argent que vous avez âccurrîLllé sur la piste et
celui que vous âvez gaénê en rerrrportant une
course. L'affichage du haut indique le norrrttre
de vaes qu ll vous reste (représentées par des
"crédits") et la quantité d'argent que vous
avez arnassée.
Crno articles utiles sorrt en vente dans le
rnaElasin- lls servent tous à arnéliorer la
rrerrorrnance de votrla vêhlculê. vérlfiêz le



nornrrre <J'acc6ssoires qtll ont<léjà été installés
darrs votre voitlrre €!n jetânt un coup d'æil sur
la barre de chaque tâbleau-
Pou. fâire vos achats, ptacez le curseur au
dessus du tablealr portant I'accessoire dont
vous avez besoin et arrp(lyez sur F€rLr pour
I acheter (sivoLrs essayez ct'acheter un article
que voLrs ne pouvez pas vous perrTrettre, un de
vos crédits, est autornatiquernent échangé
contre $20()-ooo).
Après avoir fait vos achats, sélectionriez le
tableau "Next Race" (Course Suivante) Dour
aller sur la piste.

aJnltés .le CaFb.trânt Nrtro
vous pouvez en avoir un rnaxirrrurn de 99 si,
bien str, vous avez rarnassé beaucoupd argent
ou de ttonus durant les courses. Le tâktteau du
cornpteur <le tours qui est affiché pendant une
course rnontre le norrrbre de Nitros que chaqLje
joueLrr a en réserve.
Pendânt une course, si vous appiryez sur le
trorrton Feu ou sur la toliche Nitro, vous utitisez
une unité de Natro (si vorls en avez une)-
Quand vorrs in,ectez le Nttro, volrs accétérez â
une vitesse surprenante et te carburant de
rraute teneLir est consornrné.
Utilisez les Nitros au dépârt d une course pour
prendre de Iavance sur le groupe et chaque
foiS que vous voLts voLrlez rattraper tes aLjtres
concu rrents!

Vous pouvez acheterjusqu à cinq quatités de
pneus. Plus la quatité est bonne ptus
I adhér€:nc:e au sol de votre voiture est est
t)onne: vous risquez rnoins de déraper et le
taux de tours €le wc)tre volture s'arnéliore-



^t 'otlr-...,rtVotre wolture peut être équlpée dejusqu à cinq
types <J'ârnortisseurs. Plus voLrs en aurez'
n_roins vous ressentirez les chocs. En
arnéliorarrt le contact âLj sol de vos pneus,
vous arr'réliorez par là-rnêrrre votre accélérataon
et la prise de viaages-

acêérêratlon
En réÉlânt votre rnoteur soagneLlsernent, voLrs
oouvez atteindre la vitesse rr)âxirrrurn
rapiderrrent. Vous êtes lirnité à cinq unités
d'âccélération - chaque unité que vous âcfietez
arnéliore votre Peirorrnance -

Vrtêaaê tYrâxtrnatt t
Cet accesoire arnéliore la vitesse t-naxlrnurrr
de votre véhicule sans l'assistance des Nitros.
si vous éqLripez votre voiture de clnq
accessoires de Vitesse Maxirnurn et cle cinq
unités d Accélération, celle-ci ne pourra pas
rouler E)lus vite sans les Nitros--,

ITALIANO
tCaricafùrento
autorrraticarrrerrte, Resetta la tua rrracch i na,
poi segui le istruzioni per il tuo elât)oratore-

AtnrEa e S'..'tnserisci il dischetto nell'unità

,Bry, PC e Co.npattbrtl: Inserisci il discrretto
nell unità disco A e digita IRONMAN- Per
installare su disco rig.ido, digita lNSTALLquando
âppare A:. Se arriva ll câpufficlo, prerrrl ALT El



per 3osp€|nclere ê tornarct al DOS - EXIT tl
rtportâ al gloco.

C64/A-2A: NASTRO - inserisci la cassetta,
tieni schiâcciato sHIFT e prerni RUN/sToP,
poi prerni PI-AY sulregistratore; DISCO inserisci
ildischetto nell'unità disco, batti LOAD" + ",8,1
e poi prerni RETURN.

At tstracf CPC: 464 NASTRO - inserisci la
cassetta, poi prerni CTRL e INVIO piccolo;
612a NASTRO - inserisci la cassetta, batti
ITAPE e prerni RETURN, poi prerni CTRL e
INVIO; DISCO - inserisci il dischetto, boi kratti
RU N " D|SP( e prerni INVIO-

Spectr.tt r: +3 - Inserisci il dischetto e prerni
f NVfO; +2 è 4.28)< iriserisci il nastro e prerni
INVIO; zlSK - inserisci il nastro, batti LOAD " e
prern i lNVlo.

CONTFIOLLI
Le versioniArnstrad CPC e SpectrurÎ, possono
essere eseguite giocando da soli o in due.
Tutte le altre versioni possono essere eseguite
fino ad un rnassirrro di tre oersone
conterTr ooranearnente -

atnrE:a ê sT
Nel rnodulo Attrâct, F1 âccende sia la rnusica
sia glieffetti sonori, F2 accende solo la rnusica,
F3 accende solo gli effetti sonori, F4 spegne
rnusica ed effetti sonori, mentre F1O ti perrnette
di abbândonare la sezione ort,,ioni.

Giocatore 1, rnacchina il Joystick
nella Porta L



Su - âoc-l6ra
Glù - trenâ
Sinistra - sinistra
Destra - destrâ
Fuoco - Nitro

Giocatore, rnacchlna glâlla, usa ll Joystick
nella Porta o

Su âccelera
Giù - frena
Sinistrâ - sinlstra
Destra - destra
Fuoco - Nltro

Giocatore 3, rnacchlna azzuara, usa la tastiera
/, SHIFr SINISTRO. BARRA SPAZIATRICE -

QWASZXUI-rK M o, - sinistra
ERDFCVOPLo;-destra
ALT o SHIFT DESTRO - Nitro
La frenata è autorrratica quândo rilasci ll tâsto
da accelera2ione

Durante il gloco, HELP fa la pausa e ESC
atJortisce un gioco in pausa.

,BrV, PC o êornpatrbttl
progrâinrna âccetta la scheda sonora Adlab, se
il tuo PC ne rnonta (lnâ, e occorre una schèda
€l,iochi se vuoi operare I'opzione a tre giocatori
- il Giocatore 2 usa ll joystick.

Giocatore 1, rnacchina rossâ, usa lâ tastieaa
Q - accelera
ZoX-sinistra
CoV-destrâ
A - Nitro



Giocâtore 2, rTlacchiôâ giâlla, usa il Joystick
nella Porta 1

Su - accelera
Giù - frena
Sinistra - sinistra
Destra - destra
Fuoco - Nitro

Giocatore 3, rnacchina azzurra, usa la tastiera
I - accelerâ
Mo,-sinistra
.o-l-destra
' - Nitro

Durante il gioco, F1 fa la pausa, F2 accerrcle/
spegne il sonoro, F1o abortisce un gioco in
pausa, ALT B accede la Videâta Boss (il Capo),
CTRL S salva la tabella punteggio elevato
qLrando appare, e ESC esce su DOS. Se la
tabella punteggio elevato è gaà presente su
disco, viene salwata autornaticarnente -

C64/'Ct 2a
Giocatore 1, fi"racchina rossa. usâ il Jovstick
nella Porta 2

Su - accelera
Giù - frena
Sinistra - sinastrâ
Destra - destra
Fuoco Nitro

Giocatore 2, rnacchina giâlla, usa il Joystick
nellâ Porta 1

Su accelera
Giù - frena
Sinistrâ - sinistra
Destra destrâ
Fuoco - Nltro



Glocatore 3, n râcchlna a2zutta, usa la tastiera
: - âccetera
/ - f(er|a
@ - sinistra
Frecciasu - destra
; - Nitro

Durante il gioco, RUN,/STOP fa la pausa e
CLRIHOME abrortasce un gioca in pausa-

Spêetrattn
I Giocatori 1 e 2 possono sceEaliere da usare il
joystick o la tastiera. Le interfacce Sinclair,
Cursor e Kernpston sono accettate- La
rnaccfiana del Giocâto.e 100rtâ una bandierlna
bianca sLrll antenna. ll Glocatore 2 ha una
banctierana nera-

Joystick
Su - accelera
Giù frena
Sinistra - sinistra
Destra - destra
Fuoco - Nitro

Tastiera
HJ]<oL-âccelera
EINoM-frena
ZoX-sinistra
CoV-destra
BARRA - Nltro

Durante il Êiioco, P fa lâ pausa e Q âbbândonâ
un éioco in pâusa.

Arn.tract CPC
ll Gliocatore 1 (rnacchlnâ ro€sa) e 2 (ûrâcchlna



gialla), possono scêgllere dt usarê Joysttick ola tastlera.

loystick
Su accelera
Giù - frena
Sinistra - sinistrâ
Destra - destrâ
Fuoco Nitro

Tastierâ
l< accelera
M - frena
Z sinistra
x - destra
EIARRA - Nitro

OPPU RE

, - accetera
. - frena
A - sinistra
Z - destra
BARRA - Nitro

Durante il gioco, P fa ta pausâ e e atrbandona
un

Super Off-Road
(Super Fuorlstrada)

Corsa rrello Stadio - L Esperienza

ll tuo scopo è sernplice: diventare it rnaglior
pilota ftroristrada in una serie di corse nello
stadio- Quattro pitoti, di crji fino a tre pcrssono
essere esoguiti dal cornputer, gate€lgiâno su



unâ tefl'ê dl otto tracc|lrtl - a ogtttltto vleire
oercorso sla In 9êfr30 olailo che an senso
antiorario, per un totale di 16 configurâziorri di

Etasato srrl gioco ârcade ârnericano " lvan
'lronrnan' Stewart's Super Off-Road"' questa
corrversione rirnane fedele all'originale' per
cui quando carichi il gioco per la prirna volta'
ogni giocatore deve irnrnettere i dettagli crre
verranno usati più tarcli per le videate di
punteggao elevato e dei risultati. Per prirno'
devi registrarti con un norne di tre lettere - usa
rl Joystick o la tastiera per rnuovere il cursore
sulle lettere dell'alfabeto e fai clic su Fuoco
per rnettere lâ selezione sul riquadro clel tuo

Poi, occorre rnettere la dâta di nascita di
ciascun pilota, secondo le usanze delle corse
fuoristrada. La dâta appare rrello stile
an_rericano - con il rnese che precede il giorno-

Infine, puoi sceg,liere la tua nazionalità -
rnuovi al cursore sullo scherrno e prerni Ftloco
quando arriva sulla barrdiera di tua scelta.

Una volta corrrpletata la sequenzâ di
irnpostazione, la corsa puô awere inizio.

Sor.tr, Gtr, ê Vtte
All avvio della nuova stagione i

concorrenti iniziano alla pari - nessuno dispone
di soldi in ttânca, e tutti hanno tre vite' sotto
forrna <l i Cred iti, <lel valore di $2OO. OOO dol lara.
I soldi si possono raccogliere <lurante l€) corse:
ogna tanto appaiono sacchetti di dollari sul
percorso; il prirfto che guida su Lrn sacchetto
Prernio, si prende il rnâlloppo. Ugualrrrente' I

contenitori di cartrrlrante Nitro si rnaterial.zzano
sulla oasta di tânto in tânto - prendili se puoi _

i Nltro ctl solito costanô tà10-OOO clollarl I'uno



e p<tssono lasser€t âcquistatl solo piirna
dell'inizio della corsâ. I P|.ernl Nltro che raccogli
durante una corsâ, pcrssono essere usati anche
irnrned iatarn€rnte, se vuoi..

E naturalrnente, ci sono ancfre prerrri in

Quando unpilota cornpteta quattrogiri, lâ corsa
finisce ed e€ili viene dichiârato itvincitore. cti
altri tre piloti venc:ono quindi ctassificati
autornaticarnente a seconcta det piazzsrn€:nto.

Arriware prirno in unâ corsa, ti procura
$1OO.OOO dollari, it 20 posto vate ggO.OOO
dollari, rnentre it 30 posto porta gaO.OOO
dollari sul tuo conto. Anche se te tue atritità di
pilota ôon sono eclatanti, puoi sernpre
raccogliere $7O,OOO arrivando quarto. Stai
attento al le rrracchi ne control lâte da I cornputer
ognuno che viene battuto da una di queste,

Perde un Credito.
I ptrnti veneiono assegnati anche at ritrno

di uno per ogna 91OOO dottari che vinci in
corsa, e vengono utitizzati s,u a tabella cti
Punteggio Elevato at terrrrine di un gioco, per
stat)ilire una classifica generale per lâ stagione-

Ognuno inazia con tre vite- Venire battuti
cla una delle rTtacchirre contro ate <lat corriouter.
tr costa una vita.

Dopo ogni corsa, appare la Videata
Risriltati cfre riporta ta posizione di ciascun
concorrente, Lrnitarnente ai s,oldi vinti e que||i
raccolti con i sacctretti Prernio sulla pista.

Se perdi un credito e te nerirrîane uno
solo, un contatore inzia it conto a||a rovescia.
e tLr plroi scegliere di contanuare a giocâre
prernendo Fuoco prirna ch€! arrivi allo zéro. Se
perrrretti al contatore 'contirrue Plây?" (continui
il Gioco?) di arrivare atto zero, vieni totto dâl
gioco in corso e devl lâsclare che siano gll altri



a dlsputarsi la wlttorlâ.
AcqLrlstl rietlo Speect Shop (Negozio

ll rnenu dello Speed Shop appare negti interva i
tra le corse, e ti perrnette di spendere isoldi
accLrrTrulati delle vincite. In atto puoi vedere di
cluante vite disponi (indicate coryie 'crediti'), e
qLianto coritante hai acc:Lrrnutato-

Nel negozio, sono in vendita cinque oggetti
Verarnente Utili, ognuno dei quati potenzia la
prestazione deI tuo veicoto- Dando un occhiata
alla bârra in ciascun pannello, p(Joi vedere
quanti dei cinque accessori è già Stato rnontato
sul tuo veicolo.

Per tare acquisti, rrruovi il cursore sul
pannello che indica I'accessorio che desaderi
e prerni FUOCO per eseguire I'acquisto (se
cerchi di corTtprare un oggetto che non ti puoi
perrnettere, uno dei tuoi crediti viene
autornaticarrrente scarrrbiato con g2OO.OOO
dollari)-

Quando trai acquistato tutto quello che ti
serve, s'eleziona il pannello Next Race (Corsa
Seciuente) p€!r tornare in pis,ra.

lJnttà tcaib.t rante Nrtro
Di queste puoi averne 99 - a patto di aver

raccolto un saccodi soldi, o essendo verarrrente
âbrile a raccogliere tutti i prerni s.ut percorso. tl
pannello contagiri che appare durante una
corsa, indica ctuanti Nitro ogni pitota ha in

Durante una corsa, prernendo FUOCO o
il tasto Nitro, fai uso di Lrna tJnità Nitro, se ne
hal - quando ne rnetti una. ottieni un breve
scatto <li straordinâria vetocità bruciando
questo cararur€tnte ad âlta grâdâzlonG!-



usa I Nltro allâ part€.rzâ p!êr andâre in
testa al gruppo, e tutte le Volte che devi
âccorciare le distanze!

Puoi acquistare fino a cinque gradazioni di'Gornrne'. Pù la gradazione è atta, rnigtiore
risula I'aderenza sulla pista, con rninori
poss,its ilità di strandate e con un rni€:tior tasso

Atnrnoallzzâtort
Puoi rîontare fino a cinque tipi di arrrrnortizzatori
- più ne hai, rneno il veicoto sobt)atza. La
rni€iliore âderenza delle ruote al terreno. risulta
in Lrna rnigliore accelerazione e curve prese
rneglao.

AceeteFazlone
con Lrn attenta rnessa a punto, it tuo veicolo
puè essere più rapidarnente accelerato fino
alla velocità rnassirna. Disponi di un tirnite
rnassirno di cinque unità di Accelerazione -
ognuna crre acquisti, potenzia ta prestazione.
Verocltà ,Vaserarra
Questo accessorao incrernenta lâ velocità
rnassirna del veicolo senza I'irnpiego dei Nitro.
Quando rnonti cinque accessori di Velocità
Massirna (Top Speed) e cinque unità di
Accelerazione, la ttla vettura rron puô andare
più veloce senza iNitro.--
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