
EÊbAKmockocn6
It's program code, graphic representation, and artwork are the copright of Ocean Software
Limited and may not be reproduced, stored, hired or broadcast in.any form whatsoever
without the written permission of Ocean Softrvare Limited. All rights reserued Worldwide. If s A
Knockout runs on the Amstrad CPC 4il, ffi,6128 micro computers.

Take part in Europe's biggest fun compeütion. You'll be slipping in sloppy fruit flans, escaping
from the Titanic and much, much more as you battle for first place. Each counky competes
in it's own characteristic way from the fiery halians to the cra§r Frenchmen -so depending on
who you choose to be can give you many game variations. Nowflexyour fingers, and load up
the fun - h's a Knock Out!

LOADIITG
cPc4æ
Placethe rewound càssete in thecassette deckÿpe RUN" andthen press ENTER key. Follow
the instructions astheyappearon screen. Ifthere isa diskddve attachedthen type 1TAPEthen
press ENTER key. Thên ÿpe nUn" and press ENTER key. After loading press FIRE
(The I symbol is obtained by holding shift and pressing the @ key).

CPC 664 and 6128
Connect a suitable cassete tape recorder ensuring that the correct leads are attâched as
defined in the User lnstruction Booklel Place the rewound tape in the cassette recorder and
type ITAPE tlren press EMER key. Then type RON" and preÀ9 ENTER key follow the
initructions as they appear on screen.After loading press FIRE

TII(IIr,IBER OF PI.AY'ERS
Enter the number of playèrs required, up to a maximum of slç using keys I -6. lf you do not
choose to play with the maximum number of players then the computer will assume the play
ofthe remaining countries. Each number is allotted a particular counùy as shown on screen

- you can therefore choose which counry you wish to play as.
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EITETITS T,IIIARAIIION
There are lle events plus the /vlarathon (Bronte Bash) which each player must take part in
random order.
TheMarathon is played once bya singleplayerbetweeneach ofthe fiveothereventssothata
total of six marathons is played in random order. Messages will appear indicatlng which
coun§ (player) is next to play and in which event Countries being played by the computer
score without the event being displayed. All events including the Marathon are against the
clock and your score for each event will appear at the bottom ofthe screen.

IIIARATIION - BR(,NTE BASII
A weight controlled by the player is suspended above a row of six craters.
A brontasaurus will appear at random and after moüng its head from side to side will disappear
again.
Theobjectof thegame isto movetheweightfrom sideto sideand drop itatthe correcttime
to hit the brontasâurus.
A small brontasaurus will appear at the bottom of the screen for each hil
The game will get progressiveÿ hardet as more brontasaurus' are hit and will end when the
time at the bottom of the screen runs ouL

C(,NTROI.A
LEFTI,RIGHT - MOVEWECHT
FIRE _ DROPWEICI-IT

FLYITIG FI.AIIS
Two men using a seesaw and a large mallet catapult creamy, fruit flans over a high wall. As the
waiter you must catch the flans on your tray and carry them off to the right of the screen. As
you catch more flans then the faster more flans will be catapulted over the wall. Beware not to
miss catching any flans as this will make the ground very slippy!

CONTROI.S
LEFT8RICHT - MOVES WAITER

IIARLEF'IHOPPERS
You must catch as many balls as they fly towards you after being rolled down a camel's back
Sounds easy?. . . Justtry runningtowards them on a slippery, slimey surface while being held
back by a long elasüc band! fu you run out of strength you will find it more difficuh to move
towards the camel.

COFITR()I.g
RICHT to move right andlR|CHT to slow you down on the way back.

TI:rAIYIC DROP
Four people each slide dom a rope from the Titanic and each has to land in a lifebelt
There are four lifebelts whose colours vary as do the points scored for landing in them.
The score will appear at the bottom of the screen.

C(,ITTROI.g
UP - JUiVTPUPONTOROPE
DOWN - DROPOFFIMOSEA



I»IET OF$IORII|S
Two chickens are in a field §ing to peck woms out of holes in the ground.
One of these is controlled by the computer, and the other by the player.
The object of the game is to catch as many worms as possible and,take each one back to a
tray (the playeCs tray is on the left).
Onÿ one worm can be caught at a time and the tray will flash when you have done so.
Each time the player drops a worm in the tray a worm will be displayed at the bottom of the
screen.
COITTROI.g
UP,DOWN - JU/T4PUP,DOWN
LEFT,RICI-IT - WALK
FIRE

OBSTACI.E RACE
You mustrun orjump as faras possible negotiatingvariousobjects on thewaywhich can slow
you down or knock you over
The computer screen conbols an identical runner in the lower half of the screen which you
must keep up with to get a good score.
The distances moved by each runner are shom at the bottom of the screen.

C(,TTTROIS
LEFT, RICHT - MOVELEFT8RICHTLECALTERMTELY

I,E.TORUN
FIRE - JUMP (you can jump further if you are running

when fire is pressed)

IT'S A ITnIOCI(OIIT
This software product has bæn carefulÿ developed and manufactured to the highest qual§
standards. Please read carefulÿ the instructions for loading.
IF FOR AI.{Y REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNINC THE PROCRAM, AND
BEUEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT DIRECT TO
ËrR- YATEE, (,(eEAII AOFTWARE t trtlrrED,
6 CEITTRâI. ATREET, lltAIitCIIEaTER l'ül sHa.
Our quality conbol department will test the product and supply an immediatÇ replacement if
we find a fault. lfwe cannotfind a faultthe productwill be retumed toyou atno charge. Please
note that this does not affect your statutory rights.

CREDITS
P1o{t1c-e{by D. C. Ward. \
@1986 Ocean Software Limited.
By arrangement with B.B.C. Enterprises Limited,
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Progmmmcode, grafi*|re Darsbllung und Druckwrlagen sind Coprright der Ocean SoftEre Limjted und düden ohne
shriftliche Cenehmigung der vorgmannten Fimâ nicht wNÈlfàltigt, g6peichei, ausgeliehm cüer in irgendeiner Fom
üLs Rundunk geændet rerdm. Alle Ræhte sind reltreit rcrbehalh. Spiel ohne CreEen kann an den Amsfad Crc ,{81.
664 6 I 28 MicræmpdeE âbgespielt rerden.

§PIELOHITEGRETTZEIT
Nimm Eilan Europasgrô3h Plau$hwbffrb. Du Mrst rn xhlabberigen Kuchm herumrukhen,rcn derT.hnic
otkommen und neh üd6 mehr im Kampf um ds e6ten Pats- Jedes lrnd kiimpft auf eine eigene chârakteristische An,
wn den feurigen halisemzu dfl schlauen FEnzoH - je næh dem,ren Du u spiels wàhlst, erhàhst Du üele
EMhiedae Spielvariaùmen. Nun lækere Deine Finger fiir - Spiel ohne Crenzfll

TâDETI
cFc{64
Lege die zurückgespuhc Kas*re in das lGsæknteil, tippe RUN" und danæh dnicke die ENrE-R Taste. Folge den
lntuldions wie sie auf dem Bildshim emhdns. Falls ein Diskffilaufwerk angeshlo*n ist, tippe r, i/\PE und
danach dnicke die ENTER Taste. Anshli6sd tippe RUN und dRicke die ENTER Taste.
(Das,', Synbol erhàilbt Du indem Du die Um*halterTaste festhàkst und , drückst) Nach dem taden den FIRE.

CPICô64und6128
S(hli§$e einen gæignffi Kas*nsrekorder an und veEichere Dich, daBdre korekten f€bel angeshlosrn sind. wiees in
derAnleilmg fur BenüEer beshrieben sL Legediezuruckgespulte lGs*k rn den Rekorder und üpæl TAPL und danach
dnicke die ENTF-R Ta$e. Anschliessd tippe RON und dRicke die ENTER Taste und folge do Anreisungen wie sie auf
dem Bildshim Gheins- Nach dem tnden den FIRE

AIIZAIIL§PIEIER
Gib die nôtige AMhl Spieler mit do lasten I - 6 ein. shs ist das lvlaximum. \lftnn Du mit reniger Spielem spjelst,
übemimmt der Cmputer das Spiel der restiichs Gnder Jede Nummer gehôn uu einem besùmmten Land, üe aufdem
Bildshim angeeio - Du kannst ffiit wàhlen, für relches lrnd Du spiels willst-

STEUERUITTGEIT
TASTMUR
I €'2 - Abbr<hen
3/4 - Ton an/abstellen
Q AuÂ!âds
A - Ah"àtu
V - Links
B - Ræhb
CNSPACE - Fæer

JOYSIICK
Aufwâû

1

Lnks + Ræhrs

iI
Abwâû

WETN(IIüPFE IIIID IIARAIIIOII
EsgihfilnfUêtrkimpfeunddsl4aEthon(Hau d€nBûto),relchejederSpielerinwilllorlicherReihenfolgebestreiten
mqB.
Der lbratlDn wird rcn einem einzelnen Spieler einmal ili*hen den andem \Àêtkamp{en gespielt e dag tobl shs
maEthons ir,MllkiidicherReihmfolgegespiehwerdfl. Nachrichten eMheinff um aEueiqm. relches tind (Spieler)als



nàchstes spielt und in relchem Vêttkampf. Liinder relche vm Computer gespielt rerden punl(en, ohne daB der \)êttkâmpf
gezeigr ürd. Alle \ÀêttJdmpfe ein$hlk$lich des ltlâEthons gehn auf Zeit und Deine Punktsahl fiir jeden \Àêtkampf .

erscheint unren am Bildschim

IIIARAIIION - IIAU' DETT BROITI1O
Ein Cryicht, relches vom Spieler konfollien wird, hàngt über eirer Reihe rcn shs Kratem. Ein Brontoeurier eMheint
willkürlich und ver*hwindet wicrdei næhdem er *ins Kopf hin- und herbewegt tÉL D6 Ziel des Spiels ist es, das Ceücht
hin.und heEubewegen, und im ræhts f4oment fallo zu lass, um den BMtosurier zu treffm. Ein Ueiner Brcntosurier
eMheint unten auf dem Bildschim für jeden Treffer Das Spiel wird immer (hwÊriger je mehr Brcntosurier gtuffen
rerden, und endd,wenn die Zeit unten am Bildschim abgelaufm i$.

STEUERTITIGEII
UNKSONDRECHTS _ CEW]CHTBEWECEN
FEOER _ CEW]CHTFALLENTASSEN

FLIEGEITIDE KUCHEIII
Zwei Mànnermiteiner Schaukel und einm grofen Holzhammer rchleudem crmige Fruchtkuchen üt€reine hoheWand.
Als lGllner mqBt Du die fliegenden Kuchs mit Deinem SeNierbrd autregen und aufdem Bildschim nach Khb hgen.
Je mehr Kuchen Du auffângst, ums rhneller werdfl Sie über dieWand geshleudet PqB auf, dqB Du keineverpqBt, denn
sie machm dm Bôden *hr schlùpfiig!

STEUERTtrIGEII Linr<s E rechts - bewest den Kelne,

ITARITf,IHüPTIN
Du mqBt süele &illewie maElich auffangen,relcheaufDichzufliegen, nachdem sievom Rücken eines Kamelsgercllt
rcrden sind. t(ingteinfæh?... Ve6uch mal, ihnen aufeinerrhlüpfrigen, schleimigen OberIlàicheentgegenalaufen,wàhrend
Du von einem Cummiband zurùckgehahen wirst! Wâhrend Dir die KÉftausgeht, Srst Du es immer sch$eriger finden, auf
das Kamel zuugehen.

§TEUERUIIGEII - 
pECFnS r. n*h ræhb zu gehen. zum Vertangsmen ziehst Du auf dem Rückw€

nach RECHTS

TIÏATIICABSPRüITG
\4er Spieler tubchenjeder an einem Iàu von der Tihic hinunhr undjeder mqÊ in einem Retungsring landen. Es gibl üer
Retungsringe in verschiedenen Fartreî,jedermiteinerandem Punkteæhl filreineLandung. Die eEielten Punkteersheinen
unten auf dem Biu*him.

STEUERTIITGEII
AOF _ SPRING HIMOFANSTAO
AB - IÂSS DICH INS MEER FALLEN

WURIIDIIiT
Zwei Hühner sind in einr Feld und wrsuchen, Wûmeraus einem Læh im Ebds zu picken. Das einewirdvom Computer
konrollien, das andere wm Spieler Das Ziel des Spieis ist, s ûele Wümerüe môglich zu fangen undjeden zunickaufein
Tablet (dasjenigedesSpielers ist links)zu legen- Nurein Wum kannaufsÀ4al aufgepicl(werden, und dasTabldblinklwenn
Du einen eryischt hast. Für jeden Wum, den der Spieler auf *in Tablet legt ersheintein Wum unten auf dem Bild$him.
gIETIERTIIIGEIT
AUFAB - SPRINGRAOERONTER
UNKS.RECHTS CEHEN
FEUER _ PICK

HIIIIDERIiT§IAUF
Du mu6t so weit wie môglich laufen oder springen und mit veEchiedenen Hindemisæn fedjg werden, welche Dich
rerlanggmen oderumrerfen. Der Computerkonfolliefreinen gleichen Spielerin derunbren Hâlftedes Bildshims, mit
relchem Du mithalten mq6t, um ein guEs Resuh?t 2u enielen. Die Disbnzen, diejeder Spielerzunickgelegt hat, eMhdnen
unten am Bildshim.

TETIERITIGEII
UNKS. RECI-fiS - BL-WEC DAS RECHTE UND LINKE BEIN ABWECHSLUNCSWEISE ZUTV\ LAOFEN
FEUER - SPRINCEN (Du kanns wercr springen, renn Du lâufs, wàhrend Du FE(.IER drückst)
VIEL CLUCK

HERAUSGEBER
Hergestelltvon D.C. Wôrd( I986 Ocean Softmre Limited.
By arangement üth BEIC Enterpriæs Limited.



E6'6AKmookom6
[ê code infomaüqæ,16 rcpéshtios gEphiqu6 d les maqudes de ce jeu ent Ia propriéb de Oceæ SofNare Umited
d il d fomellment inbrdit de les reprcduire, mefe fi mércire, louer ou difruær sus une fome quelcmque sns
l aturistjo ærite de Ocffi SofMre Limihd. Tous drcib És€ilés dans le mnde entje[ Jeu sns ftmüères passent sur
les micrærdinabuB Amsad Crc 4&1,664 d 6128.

JEUX§AIISFROIITIERE§
Prene pai au plus gEnd jo d'Eurcpe. Vous alle glis. sur des bies à la crème aufruib üsqueu§. ws <happe du
Ibnic d beaucoup, beawoup d auB cho* dcore d lubnt pour la prmière phce. CtEqæ paysjoue à I façon la plus

ÿpiqæ, d6 ibliens ardsb et imÉtueq au f.açais a$ciù d rusés - ainsi donc, dæider quel pays êfe @s donne des
€riant6 de jeu infinies. Et maintmant un petjt æsuplisent ds doigb d rcus êtes prA - à paniciper au ju ens
frontiec!

cpc464
/t1eüÉ la cMe rmbobinée dans la platine casse, bær RUN puis appuyer sur la touche ENTER. Suire 16 inshdions
Elles qu ell6 appaÉis*nt sur l écran. Si une unité disque d atuchée, bær T/\PE puis appuyer sur la touche ENTER.fuis
bper RON d apPt4€r sr la buche ENTER. (On obtimt le sÿnbole I m séldjonnant maiu*ule et en appùyant sur la touchè).
appuler sur le bouton FIRE

CPIC664et6128
BÉncher un magnébphone à case apprcp.ié en Érifiant que tous les fils $nt bi6 akhés cmme indiqué dans le
Manud d'lnshdjons des Utjlieteurs/ Mete lacasffie renbobinée dans le magnétophone et Eper TAPE puis appqær sur la
hche ENTER. Tâper ensuitË RoN puis appiryer sr la tffihe ENTER d suiwe ls inshdims tell6 quêlles appaEismt
$r l'écÉn. appuyer sur le bouton FIRE

ITOITBRE DEJ(XIETIRS
Donner le nmbre de joueure désiré. sixiouots mdimum. m utilist les touches 16. Sircus ne rcule pas jouerav< le
nombre majmal de joueu6. l ddinatdr s chargera de jouer pour 16 pa)s no choisis. Chaque numérc corespond à un
pays paniolier comme affrché sur l écÉn - vNs polrc dmc clÉisir quel pays êre.

COITüANDE§
CIÂVIER
142 _ ABANDON
314 _ SONMIS/ARRETE
A _ EN-IIAUT
A _ EN-BAS
V _ CAUCHE
B _ DROIIE
CNSPACE _ TIR

IEUIER

à gauche à droiE
ï

I

EPRETITIE§ ET IIARATIIOTT
Les jeu @mp.mnmt cinq épræs plus le MaEthon (Alffie le BMGure) ôuquels chaque joueur doit pafticiær au
haerd. Le l,laEthon d jorÉ une fois par un *ul joudr $æ ch@ne d6 cinq at6 ép|€wes. de etu qu un tobl de six
mÉthons st jouê das un ordre au hasrd. Des mesg6 paraiùont pour indiquer quel pays (iowur) 6t le suiEnt et à
quelle éplwe il doit j@r. Les pa,s qui st joués par l ordinder marquent d6 poinb 9ns que l épreuw paÉis sur
l écBn. IMes les éprews et le maEthon st joués contre la montre d 16 poinb que wus obbne pour chaque épreuve
st affichés m.bas de l'KEn.



TIARAIITOTI - ABATTRE LE BROITTOSAIIRE
Lejoutur onuôle un poids suspendu audessus d une Éngée de cratèr6.
Un brcnGure appaEitÉ au hasrd d dispaEîfa après æir bumé h tae d un côté puis de I auEe. Le but du jeu consiste à
déplæer le poids d un côté à l autre et de le laisser tomber au bon moment pour toucher le brontosure.
Un petit brontosure apparafoa en-bas de l écran pour chrque but marqué.
Lejeu ddiendÉ de plus en plus difflcile au fur et à mesure que de plus en plus de brontoeures $nt touchés et il æ
bmineE à IwiEtion du bmps affrché en-bas de l &ran.

COITüâIIDE§
DROTTEAAÆICHE -DéplacerlepoidsFIRE - lrisærtomb€rlepoids.

TARTESVOIâITTE§
Deu homm6 équiÉs d une bascule etd'un grôs maillet, cahpultentdes bfres au fruib et à la crème par.de$us un ÿès
haut mut En votre qualité de mailre d'hôtel, rcus devs ataper les bies avæ rctre plateau d les emponer à droite de
l écEn.Aufurdà msurequercusffiapezde plusen plus debdes, lesbnes ærontcabpultéesde plus en plus üte
parisus le mur Fait6 bis atention de ne pas rater 16 E(es qui en s écrasnt par tere, rendront le sl fès glissnt!

COüIiIAI{DE§ I A sauche er à droite - déptace te maître d hôtet

IIARI.EII HOPPERS
Vous dwà amper le plus de balles possible bndis qu elles wlentvers vous après avoir roulé le long du dos d un chameau.
Ca a l air facile, n 6t<epas? 

^1âis 
esyez donc de couir rere ces tulles sur une surface dérapante et üsqueu* tout m ébnt

rdenu par un gros élastique!Tandisquewuscoureà bout de forc€,vousâurez de plusen plusde mal àvous rappræher du
chameaul

COltllAIlDE§ - DRO[fe pour atter à droite et pour ralentir aller vem DROm en revenani.

DESCEI'ITE DU TITAIIIC
Ouatre peenn6dæendentchacune parunecordedu ÏEnic etdoiventarerir sur uneceinturede suvetage. ll ya quaf€
ceinturs de ew&ge de couleurdiflérente qui, slon leur couleui donneni des poin6 différents au perennes qui

COITüAIIDEA
EN.fhUT _ SAUTER SUR TA CORDE
EN.BAS _ IOMBERALEAU

DIETE DE IIERS DE TERRE
DeupouleE sntdans un châmpdessientdepicorerdesversqur $nentd un fou dans la tere.
Lun decesæulebestcommandépar l ordinateuret l autre par lejoueur
Le but dujeu est d ataper le plus de vers possible et de les rapponer un par un et de les mefte sur un plateau (le plateôu du
joueurestà gauche).
On nepeutatuaperqu un *ul verà la fois et le plateau clignoteraà chaquefois.
Chaque fois qu unjoueur laisæ tomber un ver sur le plateau, un ver paraîra en.bas de l &rôr,

COüüAilDES
EJI.HAÜI, EN.BAS _ SAUTER EN-HALTTEN.BAS
DROm. AAUCHE - |ÿIARCHER
FIRE _ PICORER

C(XIRSE D'OBSIACLES
Vousd*ecourilou euter le plus loin possible touten nqlftianttoute une æied obsbcles diveE qui vousfont ralentrou
tomber
Lordinateurcommande un coureur idenùque dans la panie infériorede l (rani ne vous lôis*z pasdevancer si vousvoulez
obtenr un bon sore!
[2 disEnce parcourue Frchaque coureureslaffichæ en-basde l æran.

cottüANDES
CAUCHE, DROrTE _ DEPIACER AL'IERNATIVEÀENT LA JÂMBE CAUCHE ET IÂ

JAA,IBE DROIIE POOR COURIR,
FIRE - SAUTER (vous æuvs suter plus loin si vous courez en

appuyant sur FIRE).
BONNECHANCE!

GÉNÉRIOrrE
Produdion de D.C. Ward r 1986 Ocean SofNare Limited Avæ I accord de BBC Enterpriæs Limited.



This product æntoins onÿ one cossette tope. ïhe lorger
pockoging hos been introduæd os o stondord for lhis ond

fr.rture products, We moy from time to lime incorporote
two topes or possibly o disk.


