LEVIATHAN

A Space Game inspired by the Z Z Top Video 'Rough Boy'.
Featuring:

Left and Right Diagonal Scrolling Landscapes
Totally Manoeuvrable LEVIATHAN Spaceship: it flies, it
shoots, it flips!

True Perspective Graphics: be.amazed as LEVIATHAN
passes behind land based hazards.

Ground Cannon, Flack Machines, Lighming Bolters and
Masses of Aliens.

Dazzling Music and Continuous Sound EX.
Progressive Skill Levels

Programmers: Nick Vincent — Amstrad
Gareth Briggs — Spectrum
Graphics: Richard Hare, Colin Brown, Michael Hedley,
Paul Docherty and Mark Kelly
Music and Sound Effects: David Whittaker
Game Idea: Philip- Morris
Game Title: Ralph Frumin

LEVIATHAN is an ENGLISH SOFTWARE TEAM PRODUCTION.




Leviathan takes.you thirty three seconds into the future,
where pop videos inspire crazy fantasies in the minds of
ordinary people. Your objective (we were going to call it a
mission, but that's a bit pretentious, don't you think?) is to
seek out and destroy enemy ships in three excitingly different
planet zones:
MOONSCAPE (LEVIATHAN Master Program)
CITYSCAPE (Landscape 1)
GREEKSCAPE (Landscape 2)

Each zone must be crossed, LEVIATHAN destroying all the
enemy ships in each zone within the allotted time. If
successful, select the next skill level, or cross to the next zone,
if you dare.

You have limited fuel (audible warnings will keep you on
your toes), unlimited missiles, 5 lives plus a bonus life every
5000 points, and must have the will to succeed! Extra fuel can
be collected by landing on the arrows near the fuel pods.in the
CITYSCAPE, and in all three 'SCAPES you can shoot the
spinning FUEL CUBES (FCUBES) in the space sectors.

Watch the diagonal arrows flashing green to guide you in the
right direction to find those elusive aliens, and keep your 3
smart bombs in reserve: you can use them to eliminate all
your enemies!

(Smiart bombs that also blow themselves to smithereens are
not really that smart, but they do play their small part in'the
short history of space shoot-'em ups).

The timer will monitor your gameplay: if it runs out, you
will just have to start again. Sorry!



LEVIATHAN LOADING INSTRUCTIONS
Amstrad
Cassette
Press the CTRL and the small ENTER key, then press PLAY.

Diskette
Type RUN"LEVI, then press the LARGE ENTER key.

Spectrum
ype LOAD"" and ENTER; press PLAY on recorder.

The 128K version has full 3 Channel Music and Sound Effects,

CONTROLS
Use a joystick to control the ship and firing, plus:
AMSTRAD
Q: Up SPACE Fire
A: Down Tab: Smart Bomb
0O: Left Return: Central Monitor
iy Right

Change direction: Press SPACEand either the Q or A key,
depending on which directionyou are flying.

F1: Load Moonscape R Freeze/Unfreeze Game
F2: Load Cityscape R: = Reset Game
F3: Load Greekscape

In the Amstrad version, to collect fuel, shoot the spinning
cubes in the Space sectors.
SPECTRUM
Afirbigy H: Freeze/Unfreeze game
S:  Right J:  Reset to OPTIONS SCREEN
D: Down K: Reset to Title Screen (128 Version only)
F::-Up G: Fire
Enter Key: Smart Bomb
Change Direction: Press G, and the D or F keys, dependingon
which direction you are flying.
For those of you who are just too impatient, wanting to know
the exact shape, colour and appearance of all your enemies,
before you've even been confronted by them, watch the
CENTRAL MONITOR at the start of each new game: lo and
behold ten different aliens for all to see!



SPECTRUM
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JOYSTICK CONTROLS:

JOYSTICK-BEDIENUNG

ATTAQUANTS

COMMANDES A LA MANETTE DE JEUX

EN SE DIRIGEANT VERS LA BROITE

EN SE DIRIGEANT VERS LA GAUCHE

WR ACCELERER POUR CHANGER DI DIRECTION
BEIM FLUG NACH RECHTS BEIM FLUG NACH LINKS:
POLR PIGUER TR BESCHLEUNIG RICHTUNGSWECHSEL
lh[\:\rl:}.N WHEN TRAVELLING TO THE RIGHT WHEN TRAVELLING T0 THE LEFT-
ANGE DIRECT]

MOVE LEFT MOVE RIGHT
LINKS SCHWENKEN | f— @) — | RECHTS SCHWINKEN

VERS LA DROITE

To
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LEVIATHAN

Ein Weltraumabetiteuer, angeregt durch das’ 27 Top Videa
"Rough Boy’
Spezialefiekie:

Links/Rechts diagonal rollende Landschafien
Kompler mantivricrfihiges LEVIATHAN Radmschill! es
fhiegl, es fenen, es flippt!

Echt perspektivische Gratik: brillant, wie LEVIATHAN om
die termestrischen Hindernisse kurvi,

Kanonen, FlackAbwehr, Laserblitze und jede Menge Aliens
Supemusik und Soundeffekie
Zunehmend schwierigere Spielstufen

Programmierer: Michael Hedley
Grafik: Richasd Hare, Colin Brown, Michae| Hedlgy,
Paul Dochenty und Mark Kelly
Musik und Tonefiekte: David Whittaker
Spielkonzept: Philip Moris
Titel: Ralph Frumin

LEVIATHAN ist eine Teampradiktion von ENGLISH SOFTWARE

Leviathan -entfuhn, Sie 33 Sekuniden i die. Zukunfl, wo
Popvideos den normalsten Leuten die verriicktesten Ideen in
den Knpf setzen. thr Ziel (in guter Abenteuertradition mul es
wohl “Mission” heilen, auch wenn das etwas hochgegriffen
scheint) st es; - die. Feindschiffe in drer ' faszinierénden
Planetenzonen aufzuspliren und, wic konnte es anders sein, zu
vernichien:
MOONSCAPE (LEVIATHAN Masier Progrant)
CITYSEAPE (Landschaft 1)
GREEKSCAPE (Landschaft 2)

LEVIATHAN il jede der drei Zonen durchqueren und
innerhalb der vorgeschriche Zeal shmiliche feindlichen
Schiffe zerstbren. Wer crivlgre igtaul zur nichsten
Schwierigkeitsswufe oderaimnit dic nichsie Zore in Angriff

Sie haben: einen begrenzien Treibstoffvomut (akustische
Wamnsignale halten Sic auf deny laufenden), unbeschrinkt
viele Geschosse, 5 zihe Leben und fur je 5000 Punkte ein
Extraleben. Ambition und Wagemut sind unabedingbare
Voraussetzung zum Erfolg! Zum Auftanken auf den Pfeilen
neben den Treibstoffbehiem im CITYSCAPE landen oder
die mtierenden  Treibstoffwiirfel  (FCUBES) im Al
abschielen (in allen drei Landschaftszonen).

Halten Sie:Ausschau: nach den diagonalen griin blinkenden
Pfeilen; sie weisen Sie it Richiung der Aliens, die. man nicht
50 leicht zu fassen kricgt: Bewahren Sie Thee 3 Smar-
Bomben fiir Nottille auf: damit kann man allen Feinden den
Garaus machen!

(Man wiirde meinen, daf! Start-Bomben, die sich selbst in
tausend Stiicke reillen, allmahlich aus der Mode kommen,
aber sie gehoren nun mal mit zu einem guten: Bumim-Bumm
Abenteuer!)

Die Uhr. fickt unerbitdich: Wenn die Zeit abliuff, missen Sie
vornanfangen; Tut uns feid!

LEVIATHAN -LADEANLEITUNG
Schneider
Kassette
Gleichzeiti, L und die kleine ENTER-Taste driicken,
Dlsk dann die PLAY- Tlﬂc des Kassenenrekorders
ette

Den Ladebefehl RUN'LEVI eintippen, dann - di Be
F_NTI-R‘TamM. e i el

S
Li A[) cmgebm und ENTER driicken. Dann die PLAY -
Taste des Kassettenrekorders hc!wgc

Die 128K Version ve ]glcm: musikalische

Untermalung und Tonef anf 3

Zum Manivrieren des Rnumschiﬂ': und zum Pe\nem m der
Joystick in Kumhmmm mit den folgenden Tasten
verwenden:

SCHNEIDER
Hoch

Abwiirte

Nach links

Nach rechis

Feuer

Smartbombe abwerfen
Zemralmonitor

Fiir cine Richtu Eslndemnsd LEERTASl'Ed ki
gerolglvonQ T A - je nach E kT

Fl: Moonscape laden

F2: Cityscape laden

F3: Greekscape laden

Fi el anhalien/fortsetzen

R: iel in Anfangszustand versetzen

Schneider- Pumm kénnen ihre Treibstoffvorrite aufstocken,

indem sie die den Wiirfel in den
abschiefien.
SPECTRUM
A Nach links
S: Nach rechts
?_: Abwiirts
H: tzen des Spiels
3 uf den Optionsbildschirm kkehren
| s
T n
G (nu; Version)

Fﬂuggﬂg%ﬂdﬂdmﬁu}mmdwb-

Fur Abenteurer.

he ganz wild darauf sind. Form; ‘Farbe und
Aussehen Thicr: Feinde kennenzulernen, bevor sie’ ihnen in
Emstfall begegnen. vermittelt der ZENTRALMONITOR 2u
Beginn jedes neven Smels einenrsien: Eindruck: da gibtes
doch sage und schreibe zehn versehiedene Typen von Aliens
mehr als geug. einen dis Furchien zu lemen

CHANGE DIRECTION
RICHTUNGS WECHSEL
POUR CHANGER DE DIRECTION

HESCHLEUNIGEN
POUR ACCELERER

LEVIATHAN

Uh jeu spatial s'inspirant de la célébre vidéo
“Top 'Rough Boy Contenant:

Des paysages défilant en diagonale vers la
Un vaisseau spatial LEVIATHAN entiérement
manoeuvrable: il vole, il tire, il vire !

Graphiques  perspective réelle: vous serez étonné en voyant
le LEVIATHAN passer derriére les périls terrestres,
Canon terrestre, machines de tir, générateurs d'éclairs et
d'innombrables ennemis.

Musique remarquable et effets sonores continuels
Différents niveaux de difficulté
Programmeur: Michael Hedley
Graphiques: Richard Hure, Colin Brown, Michael Hedley,
Paul Docheny und Mark Kelly
Musique et effers sonores: David Whittaker
Jeu basé sur une idée de: Philip Morris
Titre du jew: Ralph Frumin
LEVIATHAN e6f une production de 1éguipc ENGLISH SOFTWARE

Leviathan vous fait: passer 33 secondes dans le futur, o les
vidéos pops inspirent des idées folles mux gens normaux
Votre objecif (que nous allons appeler sans modestie votre
mission) est de rechergher et de détruire les vaisseaux
ennemis dans trois différentes zones de la planéte aussi
passionnantes les unes gue les autrés:
MOONSCAPE (Programme principal LEVIATHAN )
CITYSCAPE (Paysage 1)
GREEKSCAPE (Paysage 2,

Toutes les zones doivent éue iraversées el le LEVIATHAN
doit détruire tous fes vaisseaux ennemiis dins chague zone ¢t
ceci, dans.-lex  délais amipanis.  Vous pouvez = ensuifé
sélectionner le nivean de difficulié supéricur ou essayer de
traverser la zone suivante, si vous Fosez

Vous possédez une quantité limilde ‘deé  carburant (des
avertissements sonores se déclenchent pour vous mettre en
garde), un nombre de missiles illimité, 5 vies plus une vie
supplémentaire tous les 5000 points, et vous devez a
volonté pour réussir! Vous pouvez aussi vous proc
carburant supplémentaire en atterrissant sur les fléc
situées prés des nacelles de carburant dans le PAYSAGE
URBAIN et, dans les 3 paysages, abattre les cubes de
carburant (FCUBES) qui toument sur eux-méme dans les
secleurs spatiaux,

Pour vous diriger dans la bonne direction et trouver vos
ennemis évasifs, suivez les fleches diagonales veries qui
clignotent. N'oubliez pas de garder 3 bombes en réserve: elles
VOUS serviront i supprimer tous vos ennemis. (Ces bombes
sont parfois trompeuses car elles explosent elles-mémes, mais
€lles ont leur pent rdle & jouer dans cette bréve histoire de tir

spatial).

Lhorloge contrdle votre jeu: si vous dépassez le délai
imparntiyous devez recommencer. Désolé, mais cest la régle

LEVIATHAN - CHARGEMENT

Cassette

Appuyez simultanément sur CTRL et la
€t la touche de lecture (PLAY)
‘Tapez: RUN'LEVI - puis frappez la grande touche ENTER.

§pec1rnm

tite touche ENTER
lu magnétophone.

Pﬁfw“ suivi de ENTER. Puis enfoncez la touche
LA IIWW.

5.:: version 1 vous offre des effets musicaux et sonores sur
canaux,

COM!
Pour manoeuyrer votre vaisseau l'pnmle( pour tirer, utilisez la
manette de jen et les touches suivantes:

AMSTRAD
O Vers le haut
A: Vers le bas
D. Vers la gauche
H i _\l._"_ers Ia droite
e i
Tab. iz Lance une bombe
Return: Moniteur central

Pour. r de direction; frapper la barre despacement et

puis les toiches Q ou A (selon votre direction)

Fl: Charger le Moonscape
F2: Chnrger le (‘nyscipe
F3: Charger ke Greekscape

¢ Arméter le jeuw/Continuer
R:  Recommencer le jeu

Dans la version Amstrad pour ramasser du carburant, tirez sur
les cubes qui tournent sur eux-mémes dans les secteurs
spatiaux

SPECTRUM

Vers la

Vers la droite

Vers le bas

Vers le haut

Arréter/continuer le jeu

Rentrer sur |'écran d

Rentrer sur I'écran titre [verswn 128K seulement)
Pour tirer

Pour changer de direction, appuyer sur G suivi des touches D
ou F, selon la direction de votre vol.

Sivouy netpouvez atiendre d'étre confronté avec vos ennemis
pour en connaitre la forme exacte, la couleur ¢t lapparence,
regarder fe MONITEUR CENTRAL au début de chaque
nouvelle panies vous y verrez dix ennenis différents!

© 1987

1 North Paradg. Parsonagcﬁardcns,
Manchester M3 2NH. Tel: 061-835 1358



