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INTRODUCTION
When l\y'ichael Knighton tried to buy Manchester United ior twentr- million pounds in '1989 it
was world nils. The most famous tootball club in the world, with its magnificent stadium and
unrivâlled tradition has captured the lootballing imagination of the whole globe.

Yet the beginnings ol this great club could scarcely have been more humbJe. A group of
l\.4anchester railway wo.kers who piayed in their lunch hours lormed Newton Heath Football
Club rn 1878. Amateu6 all, they played straight from their shift, and things were very diflerent
from the splendour of Old lafford today. Changing rooms were in a local pub and lhe shirts
they pulled on were not red but green and goldl

But they were good and led by the Doughty brothers, Floger and Jack, the Heathens as they
were known, were soon joining the prolessional ranks, being admitted to the Football League
in 1892.

There were stlll probiems, however The ground that they played on was owned by the church
who refused the club permission to charge any admissionl With no income the club were
lorced to move to a ground in Bank Street, next to lactories belching out so much noxious
smoke it was reckoned to be worth a goal sta(.

NeMon Heath were soon in trouble despite the lervour forthe sport locally an in 1902 the club
was verging on bankruptcy. A local businessman, J H Davis saw the attempts to raise the
money io save the club, and was so impressed with the dedication of lhose involved lhat he
set up a consortium to take over the clubs debts, and on April 28th 1902 Manchester United
was born.

Success soon followed and iÂ 1907/8 United won the League t tle for the first time, largêly due
to the play oi Billy Nleredith, the Welsh lnternational signed kom local rivals lvlanchester City
by mânager Ernest Mangnall atter a bribes scandal.
-fhe 

following season the teâm won the FA Cup for the firet time when Sândy Turnball scored
the only goal oi the game against Bristol City al Crystal Palace. ln 1911 the League Trophy
returned to Uniled.

Yet a more significânt event, the building of the Old Tralford Stadium. at a cost 01 almost
160,000 alongside the L4anchester Ship Canal. FA Cup winner Turnball, laler tragically kllled
with the l\,4anchester Regiment during the First World War, scored the iirst ever goal there,
against Liverpool, in'1910.

BeNveen the two was were lean times for United, the club spending more time in the Second
Division than the First, and at one stâge, in 1930-31. only avoided relegation 1o Division Three
North by winning their last game of the season.

Even worse, Old Traflord was hit by German bombers in 1941 and the main stand destroyed.
It was after the war that a new mân took over the manager's chair at United. His name

. . [,4att Busby.

Busby stamped his authority on United and quickly buill, with deputy Jimmy [,4urphy, a team
of unrivalled attacking skill. The attack led by Arthur Bowley and Stan Pearson, and prompted
by the mercurial and versatile Johnny Carey delighted the fans and in 1948 won the FA Cup.
sweeping aside Blackpool.

But Busby wânted to build his own team, not lmprove on the one he inherited. That he did so
is legend. The Busby Babes, the ,inesi young players of their generation, were fashioned rnto
a Championship winning side. The names are as fresh today as they were then: Ray Wood,
Eddie Colman, Bill Foulkes, Jackie Blanchflowei Liam Whelan, Bobby Charlton, Dennis
Vlollett, l\4ark Jones, David Pegg, Roger Byrne, Tommy Taylor and the legendary Duncan
Ëdÿÿards, an England international ât 18.



The Leâgue title was won in 1956, and the lollowing season United went forthe treble, only the
might of Real Madrid stoped United in the European Cup semi-tinal, and a cruel injury to
goalkeeper Wood cost United cup glory ât Wembley, going down 2-1 to Aston Villa. The
League Title retained seemed like an anticlimax, but it gave access to Europe once again.
Surely nothing could stop United lhis time?

They swept pæt early opponents Borussia Dortmund, Honved and Bilbao, and after a titanic
struggle in Belgrade knocked out Fled Star io set up a semi-final tie with AC N.4ilan.

It wâs not to be. On the 6th ol February 1958, on aslush covered l\.4unich runwaytheir aircraft
never lett lhe ground, eventuâlly hitting a house beyond the runway. Byrne, Bent, Colmân,
Jones, Pegg. Taylor and Whelan died along with club olficials Walter Crickner, Tom Curry and
Bert Whalley and eightjournalists including Frank Swift. Ofthe injured playesJohn Berryand
Jackie Blanchflower never plâyed again. Duncân Edwârds battled against his injuries for two
weeks before he too died.

The world grieved the loss of the Busby Babes. We have never seen their like again.

The season continued, under the guidance otJimmy N/urphy. United were catried on a wave
of popular sympathy to another Cup Final, but were beaten 2-0 by Boltor. ln the European
Cup AC [i]ilan were 5-2 aggregate winners after a 2-1 defeat at Old Trafford.

Busbv returned to reburld Untled once again. ln 1963 they once again won the FA Cup,

beatiÉo Leicester Citv 3-1 with one ot the .qoals being scored by Dennis Law. the Scotlrsh
striker-persuaded bfBusby lo relurn from llalian soccer with Torino Along with lMunich

survivor Charlton, Law was instrumental in United's resurgance.

Another lactor was the emergence o{ an lrish winger descrrbed by Uniled's lrish scoul âs a
oenius.GeoroeBestwaslowrnreheartsandmindsoltheUnrtedlalthlul andthesethree
Itayers formeî the nucleus of the srde thal clinched the League title once again in 1965 and
1967.

ln '1968. before 10O,OOO people at Wembley and ten years after Munrch, Matt Busby salv-.hls
side win the Europôan Ôup'with a 4-1 extrâ time wrn against Beniica. Goals by Aston, Kidd
and two from Bobby Charlton sealed United s greatest trrumph. Busby was made Manager
of the Year. and in 1'969 he stepped down as leam manager to become General l\'4anager

ln the lollowino vears United losl lherr wav. A spell under Will lvlccurnness, a Unrted player
who roined thà 6ackroom stall when rniuiy cut short his career was tollowed by a slmilarly
unse'ccesslul spell wrth Frank O Fa(ell. When he was sacked six days before Christmas in
1972 United were bottom ol Drvision One.

ln came Tommy Docherty, a larger than life figure whose witty style and bold trânsfer srcops
endeâred him io the United faithful. He kept them up in his first season, but despite the ever
open chequebook, United dropped into Divlsron Two the followrng season. ironlcally relegated

oy a Dennis Law goal ior close nvals Mancnester C ty.

United bounced straight back at the first attempt, and then set about the First Division with a
bold attractive style inaluding two wingers, Coppell and Hill. Allhough the League challenge
iaded United reaôhed the CLip Final agarnst Second Dlvlsron Southamplon. Yet Southampton
triumphed 1-0, and United were empty handed.

The following year United were back at Wembley, and this time triumphed over Liverpoolwith
goals by Jimïy Greenhoff and Stuart Pearson. Sbortly afler lhrs Docherty was sacked, after
r-evelatiôns abôut his pflvate lrfe. and was replaced byOave Sexlon.

Sexton changed the mood at Old Trafford, and his more cautious style of play was not to the
liking ot the Ôld Traftord fans. He left in '1981 to be replacêd by Hon Atkinson, a tlamboyant
fiouré ln the Docherty mould. Atkinson thought big, acted big ând bought big. Bryan Fiobson



and Bemi Moses came from his old club Wesl Bromwich Albion, Frank Stâplelon from
Arsenal and Dutchman Arnold Muhren from lpswich.

In his second season United lost the lvilk Cup final to Liverpool, but in 1983 theywere back at
Wembleyto beat Brighton in the FACUp in a replay.

United were also bâck in Europe and the Cup Winners Cup campaign of 1983-84 saw them
into the semi-final against Juventus. lt was a last minute goal by ltalian star Paulo Bossi that
finally knocked them out.

ln both of the next tlvo seasons United made a bright start in the League only lo fâde away at
the end. l\y'ârk Hughes emerged as a striker of huge talent, and players like Strachan and
Olsen loined United. Once again the FA Cup was their prize in '1985, desite having Kevin
NIoran sent off while the score was 0-0, the first player to be dismissed in a Cup Final.

The following season United started like a train with nine straight wins and only one defeat in
their first 16 games. But they ran out of steam and Atkinson paid the price in the next season
for a poor start, when he was dismissed in November

United's eighth postwar manager is Alex Fèrguson, the former Aberdeen boss who broke the
Glasgow stranglehold on Scottish football with his exciting young side. He joined United in
preference to Tottenham and the Scottish national side, and since hls arrival has built and
enterprising team, with signings such as Brian l\,4colaiI Steve Bruce, Viv Anderson and the
recapturing of Mark Hughes from Barcelona. Th s season has seen the depa(ure of some
favourite faces such as Norman Whiteside ând Paul ÀlcGrath, as well as the arrival of Neil
Webb, N.4ike Phelan, Gâry Pallister Paul lnce and DannyWallace.

Loading Spectrum
CASSETTE (ALL)-lnsert Tape 'ENGLISH l\,4ANAGElvlENT'1 48K Type "LOAD" and press
Enter '128K use tape loader as usual-follow any on screen prompts. DISK-Insert Disk
"ENGLISH IVANAGEI\.4ENT Press Beset. Press Fleturn when menu appears. Follow on
screen prompts.

Loading C64
DISK-lnsert Disk printed side up. LOAD "''18,'1 and
press Return. Followanyon screen prompts.

CASSETTE - lnsert tape "ENGLISH
l\,4ANAGEl\.4ENT'l Press Shift Flunstop. Follow
any on screen prompts.

loading Amstrad
DISK-lnsert Disk. ICPM and press Beturn. Follow
any on screen prompts

CASSETTE - lnsert Tape "ENGLISH
I\,IANAGEIVENf'l Press Control and Enler keys.
Follow any on screen prompts.

Loading MSX
BLOAD "CAS:'iR. Follow any on screen prompts.

CLICK ON THIS ICON TO EXIT
CURBENT MENU



TEAM SOUAD
This gives you details ofthe cutrent available fi6t
team squad for United. Players that are
unavailable through injury or suspension are not
shown in this section.

By moving the cursor wer the players name and
press Fire on joystick. the playeE details wjll be
displâyed. This will include the playere ratings.
These ratings are derived lrom the computer
records of the players atlributes in sixteen
categories, and which are then converted to â
rating for the player relevant to his actual position
in the team These ratings will changethrougout
lhe season due io injury torm and results. as well
as bythe successful use ottraining.

You start theseæon with a fully litsquad and nosuspended playe§, a luxurythat lw modern
day managers enjoy!

PLAYERS INJURED
This section contains the players who are
unavailable for selection due to injury lt also
contains details ol thê injury and the number ot
weeks the player will be out lor Once aplayer is
available for selection, however, he may need a
good deal of training to regain match fitness,
particularly after a serious injury.

PLAYERS SUSPENDED
\ This gives a lst ol players suspended. rl any.

\ togetherwith hw many more reeks they have to
\ serve in therr hân



TRANSFERS
This section allffi you to buy and sell playeBto
strengthen yoursquâd.

Buying a Player:
To tryto buy a player you pGition the cumorwer
the icon orrigures and press Fire. You maylhen
select either to view the tlansfer list of piayers
availâble, or scout tor a player

The transter list is lhe list of players currently
being circuiated bytheir clubs that are available
for træsler This infomation is being circulated to
all clubs, not just United. The player has a club
valuatjon, which is based on his actual player
ratings. lf you wish to try to buy a player at the
asking pricelhen simplyselecl the buy option in
the usuai way. ltyou wish to bid for a playerthen

you can adjust the bid price by changing the players valmlion up or dtrn in tens oI
thousands using the mouse cursor

Once you have made abid then the dêcision ofthe club isgiven.

lf you âre successrul in buying a player then that player is immediately included in the first
team squad.

lf you elect lo scoul tor a player the computer will then display a list of potential playets for
purchæe. The price of lhe player willbe higherthis way as the selling club willnot be $ willing
to sell.

Selling a Player:
To sell a player you must cljck on the Player
Leaving læn. You can then indicatewhich player
you wjsh 10 pul on the transfer list. Once a player
is on the listotherclubs may bid for him.

It anotherclub is interested in one oryour playe§,
eitheron the transter list ornot, then one ofthæ
icons is displayed. lI you click on this icon then
he will make you an oller on a player. You may
lhen elect to accept, refuse, or if you so wish,
insult the chairman for his derisory in yourview
ollet.

Selling players will generate funds for you to
strengthen the team in other areæ, or simply
look fora replacement.

-E-m
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TRAINING
Training takes place on the days between
matches and follore aset schedule. As manager
you are free to alter the training schedule of any
or all olthe playere according to their needs.

Each player is assigned training to certain
aspects of his game, and may train on anyfour in
each week. The manâger may change eitherthe
content or the emphasis of the training for each
and every player Throughout the season the
plâyers needs in training will alter as their fitness
and form varies with results.

Eâch session has a positive êtfect on the playeE
attributes thât it is designed to affect so

that over the season the benefits will show ihemselves in the player ratings. ln certain
circumstances, howevei training can have a negative effect, both on fitness and morale.

Heavy training also increases the risk of incurring injuries during training.

Training requires balance and thought. Too little ând the playes will lose fitness ând form. Too
much and the players will be tired and rnlury prone.

GAMEOPTIONS
This section allows you to save off partially
completed seasons. This is accomplished by
following the on-screen prompts after selecting
the relevant SAVE/LOAD oplion.

The icon represented by the Question l\,4ark
allows you to adjustthe game parameters.

Set Game Time-allows the player to set lhe
arcade game duralion to any time between 10
and 90 minutes in 10 minute steps.

Change Name o, Manager-the delaull setting
is, of course Alex Ferguson. but this allows the
player to change the manager to any name he
likes.

Choose Control Method-Follow on screen
prompts.

Change Names ol Players-allow the player to
change the name of players in the United Squad,
âlthough not their rating, to allow him to play
âlongside Bryan Robson.

Sel Ditficulty Level-this unique leature allows the player to set how well the computer will
play, either as United, their opponents or as both. This will enable him to play the computer
opponent at varying levels until he can win at 1000/0, at which point he can reduce his own
efficiency!

Changê Game Type-allows the player to choose between a full management simulation,
or a pure arcade game.



PROGRESS CHART

l^N\
The player can keep his eye on the results and
tables as well as his own popularity through the
Da ly Sport newspaper Good or bad-ihe news
is here tirstl

THE MATCHBALL
This takes the playerto the matchdaysection of
the game. The player cân also reviil the league
tab es and fixture list at this poinl. This may affect
the team selection. and show how well future
oppone6ts are doing.

The player may change the name of any team in
the Division to â team of his choice. That team
will then be automatically included in the iixture
list.

MATCHDAYSECTION
Once the player has decided to go to the next
match then the manager's job really begins. Fi6t
he must decide his formation and the players he
wishes to play.

Formation
To choose formation click on the number
representing your choice of the following
tormations:

4-4-2

4-2-4
1,3-3-3

After you have made your choice of tormation a list of players availâble tor selection will
appeai and you will then be asked to select yourteam by clicking on the name ofthe player

Once the match is overthen the computerwill Update both the fixture list and the league tâble
with the other results from the days fixtures. ln addition the Dâily Sport will give the press
verdict on the result or the seasons progress in typical tabloid fashion.

On completion of the match, the manâger is returned to the lvlanâgemenl section ol the
game, where he can check on the progress ot the team in the league, or the health of his



squad. Any playere injured during thê match will be âdded to thê injury list, as will âny playere
who have gained suspension through yellow or rêd cards, Hê can thên begin âgain the
process of strêngthêning his squad, and âdjusting the players training schedulê.

During the season the manager may wish to save his progress to date, so as to r6lurn to his
posilion later He can do lnis by click'ng on the gamê options rcon. This will allM the player to
enler the section of the gaTe thar allows nim to save oLt or load in a previously saved position.
To perform any of these operations the manager s mply has to sêl6ct the âppropriate icon and
follow the on-screen prompts.

ARCADESECTION
On entering thê arcade sêction the player will bê ln view modê. To enter play mode use
joystick af ter kick-of f ,

ln view mode the computer will play fhe game so that player can watch and suffer lust like a
real managêr The plâyers will cary out their instructions to thê best ol their âbility.

ln play mode the manager controls the team eith€r through the joystick or keyboard.

(C64Joystick Only)
The playêr nearest the ball at any time is highlighted. This changes âs th6 ball moves around
the pitch. By moving the jôystick the highlightêd player moves in thè chosen dirêction.

Once in possêssion ths playercan run with thê ball using the mêthod above or kick it, êither
to pass or shoot, The ball is kicked in the direction the player is fâcing by pressing thê fire
button, and the duration of thê press diclates the power ofthe kick, A rapid, quick pres of lhe
button will kick the ball along the ground wrth a rêasonable strêngth. Two quick presses will
chip the ball with a reasonable strength. Holdinq fire down wrll sêt the strength of the kick
deËending on hffi long the fire butonÏs held. lf thé fire button is prsssed againihe ball will be
chipped, otherwise pasæd along the ground.

When not in posssssion the plâyer can challengê tor the ball by interposing a player as the
opponent runs with the bàll. A sliding tackls may be performêd by pressing the fire button.

CORNERS
For corners in play mode a cursorwill appear on ihe screen which you must posilion where
you wânt the ball to land, There is â strict trme limit which you arê allowed to tâkê corners
before the computer will take them for you. This will stop any time wasting.

FREE KICKS
For fræ kicks in play mode a cursor will appear on the screen which you must position where
you want the ball to land. There is a strict time limit which you are âllowed to take free kicks
belore the computer will take lhem Ior you. This will stop any time wasting.

ry@



PENALTIES
llyou hav€.b€€n awardêd a pênalty move the joystick in the dkection you wish the ball to 90
as viêwed f rom bêhind the player who is taking ihê penalty. Press fire to take.

lf a penahy hes been given agalnst l\,4anchestêr United hold ths joystick in rh€ direction you
wish thê goalkêêperto diw as viaùed from bêhind thê goalkâsper Attêr the ball is struck you
cannot changê dirêctlon,
Thê sêason can be playêd with any combination of View and Play matches, âs the plâyer
requrrês.



I\,lETTEFE UN TICK SU QUEST'
IIVlI\,IAGINE PEF USCIFE IL MENU
CORRECTE

Caricamehto Spectrum
CASSETTA [IUTTE)-lnserisci ]a cassetta "ENGLISH MANAGEMENT'l 48K digita "LOAD''
e premi ENTER. 128K Usa ilcaricatore di cassette come al solito-Sequ le lsiruzlonisullo
schermo.

D|Sco-lnserisci il disco 'ENGLISH L4ANAGEIVENT" Premi BESET Premi RETUBN
quândo âppare il menu. Sequi le istruzioni sullo schermo.

Caricamento C64
DISCO-lnserisci il disco con la,accia rivolta verso
l'alto. Digitâ LOAD "''18,1 e premi RETUFN. Sequi le
istruzioni sullo schermo-

CASSETTA-lnserisci la cassetta'ENGLISH
IMANAGEIvIÊNT'1 Premi SHIFT e RUN/STOP Sequ
le istruzioni sullo schermo.

Caricamento Amstrad
DISCO-lnserisci il disco. lCPlvl e premi RETUBN.
Sequi le istruzioni sullo schermo

CASSETTA-lnserisci la cassetta "ENGLlSH
IVANAGEMENT'I Premi i tastl CONTFOL ed
ENTER. Sequi le istruzioni sullo schermo.

TEAMSOUAD (LASOUADRA)
Questa v dà i parilcolari della prima squadra
cotrentemente disponibile del United. I giocalori
noi d,sporib,li perché infortunal, o sospesi non
vengono mostratl n questa sezione.

Se spostale il cursore sul nome del giocatore e
prenete I pulsarlefuocosJlloystck. visaranro
mostrati i particolari dei giocatore, compresa la
classificaione del giocatore. La classiliczione
è derivate dai precedenti sul computer degli
attributi del giocatore in sedici categorle, che
sono poi convertite in una classificâzione del
giocatore, relativa alla sua posizione atluale nella
squadra. La classificaione cambierà durante la
stagione a causa di infortuni. condizione fisica e
rlsultati, come pure â cause dell'âddeslramento
inadatto.

lniziate la staglone con una squadra in buona salute e senza giocatori sospesl, un lusso che
pochi managers moderni possono permettersi!



PLAYERS INJURED (GIOCATORI INFORTUNATI )
Ouesta sezione conliene i giocatori che non
sono disponibili per la selêzione a causa
d'intortunio. Contiene anche particolari
dell'infortunio e il nuinero di settimane per cui il
giocatore sarà assente. Quando un giocatore è
disponibile alla selezione. perô, potrebbe aver
bisoqno dr parecchro addestramenlo peI
riquaîaqnare le condizron necessarie ao -n
inconlro. specialmente dopo un rnfortunio grave.

PLAYERS SUSPENDED (GIOCATORI SOSPESI )
Questo è un elenco dei giocatori sospesi,
insieme al numero di settimane per cui sarânno
squâlilicati.

TRANSFERS (TRASFERIMENTI )
Questa sezione vi permette di comprare e
vendere qiocatori per consolidare la squadra.

Come compËre un Giocatore:
Per cercare di comprare un giocalore.
posizionate il cursore sull'immagine delle iigure
e premete il pulsânte fuoco. Potete poi scegliere
dl vedere l'elenco dei trasferimenti dei giocâtori
disponibili. oppure cercare un qiocatore.

lelenco di trasferimento è l'elenco di giocatori
che è circolato correntemente dai clubs i cui
giocatori sono disponibili al trasferimento.
Queste intormzioni sono circolate a tutti i clubs,
e non solo all'United. ll giocatore ha una
valutazione del club. basata sulla sua
clâssiiicazione atiuale. Se volete cercare di

comprare un giocatore al prezzo di domanda, basia scegliere l'opzione di comprare nel modo
usuale. Se invece volete iare un'otlerta per il giocatore, potete regolare il prezzo cambiando
la valuiazione del giocatore in su o in giir in decine di migliaia usando il cursore del mouse.

Ouando avete fatto un'offerta, vi viene data la decisione del club.



Se siete riuscili a comprare un giocatore, egli viene incluso immediatamente nella prima
squadra.

Se scêgliete di cercare un grocatore, il computer vi mostrerà un elenco dhcquisto di potenziali
giocator ll ptezza de grocatore sarà piu allo, perché il club venditore non sarà tanto
desiderosa di venderlo.

Come vendere un Giocalore;
Per vendere un o,ocatore oovete ticchetta.e
sull'immagine del ë,ocatore Uscenre Poi poGte
indicare quale giocatore. volete mettere
sull'elenco di trâsierimento.

Quando un giocatore
si trova nell'elenco altri clubs possono fare delle
offerte per lui. Se un altro club è interessato in
uno dei vostri giocatori, che siâ sull'elenco o no,
sarà visualizzata una di queste icone. Se
ticchettate su quest'immagine, egli vi tarà
un'ofterta su un giocatore. Voi potete scegliere di
accêttare, di rifiutare, o di lnsultare ll presidente,
se credete che lâ sua ofterta sia itrisoria.

La venorla di giocalo., genera firalziamenl per
raf'orzare la squaora rn alt.e aree. o per cercare
un Sosituto.

TRA|N|NG ( ADDESTBAMENTO )
Laddestramenlo ha luogo nei giorni tra gli
.ncollri e segue un programma stabilrlo Come
manager, srete Ibero di moditicare il programma
d'addestramento di qualsiasi o tutti' giocatori.
secondo i loro bisogni.

Ogni giocatore deve addestrarsi su certi aspetti
dêl gioco, e puô addestrarsi su quâttro ogni
settimana. ll manager puè cambiare il contenuto
o I'enfasi dell'addestramento per ogni giocatore.
Duranre la stagrone, bisogn, der giocaton
all addêstramento cambieranno con la
variazione della loro lorma, salute e risultati.

Ogni sessione hâ un effetto positivo sugli âiiributi
dei giocatori sui quali deve avere ettetto, di modo
che durânte la stagione i benêfici saranno riflessi
nella classificazione del giocatore. ln certe

circostanze, perè, i'addestramento puô avere un efletto negativo. sia sulla forma che sul
morâle

-§{tr



laddestramento pesante aumenta anche il rlschio di infortunl. Uaddestramento richlede
equ librio e considerazione. Se è troppo poco i giocatori perdono la loro forma e idoneità
r sica: se è troppo giocalofl sarannostanchi esLscetrib agri inro(uni.

Drsc oPTroNs ( OPZ|ONt DEt D|SCHt)
Questa sezione vi permette di salvaguardare
stagion pârzlalment completate. Ciô si ottiene
seguendo i suggerimenti che appaiono sullo
schermo, dopô aver selezlonato la rilevante
opzione SAVE/LOAD.

f immagine rappresentata dâl punto intetrogativo
vi permette dr regolare i pa.amerri del gioco.

lmpostâzione del Tempo di Gioco-permette
al giocarore d imposlare la durata del gioco per
qualsiasi periodo ka 10 e 90 minuti, in stadi di 10
minutl

Cambio del Nome del lvlanager-
I'lmpostæione "per difetto" è, naturalmente, Alex
Ferguson, mapotete cambiare il suo nome come
desiderate.

Scegli il metodo controllo-segui le istruzioni
sullo schermo.

Cambio del Nome del Giocatore-permette al giocatore di cambiare i nomideigiocatori
nella squadra United, man non la loro clâssificazione, per permettergli di giocare insieme a
Bryan Robson.

lmpostazione del Livêllo di Ditficoltà-quest'unica funzione permette al giocâtore
d'impostare il livello di gioco, di United, del suo rivale, o di entrambe. Ouesto vi permetterà di
giocare con l'oppositore del computer a diversj livelli finché potete vincere al 1000/0, al qual
punto potete ridurre la vostra efficienza!

Cambio del Tipo di Gioco-permette al giocatore di scegliere tra una simulæione completa
della gestione e il puro gioco.

PROGRESS CHARr ( DTAGRAMMA Dt PROGRESSO)
ll giocatore puô verificâre i risultati e le tabelle,
come pure lâ sua popolarità, tramite ilquotidiano
'Daily Sportl Buone o cattive, le notizie si trovâno
prima quil



THE MATCHBALL (LA PALLA DELEINCONTRO)
Questa porta il giocatore alla sezione
dell'incontro del gioco. ll giocaiore puô anche
controllare le tabelle della lega e l'elenco degli
incontri a questo punto. Ciè puô avere influenza
sulla selezione della squâdra, e mostrare il

rendimento degli opponenti f uturi.

ll giocatore puô cambiare il nome di qualsiasi
squâdra nella Divisione con una squadra di sua
scelta. La squâdra sarà poi automaticamente
inclusa nell'elenco degli incontri.

MATCHDAY SECNON (SEZIONE DEL GIORNO DELUINCONTRO)
Quando il giocatore ha deciso di andare
all'incontro seguente, inizia il lavoro del manager
Prima egli deve decidere la sua forrazione e i

giocatori.

Formazione
Per scegliere la formazione, mettete un tick sul
numero rappresentante la vostra scelta tra le
seguenti formazioni:

4- 4-2
4-3-3
4-2-4
I.J.J.J

Dopo aver scello la tormæione apparirà un
elenco di giocatori disponibili a fermaglio, e vi

sârà chiesto di scegliere la squadra mettendo un tick sul nome del giocatore.

Ouando la partita è finita, il computer aggiornerà sia l'elenco degli incontri che la tabella della
lega cogli altri risultati degli incontri del giorno. lnoltre il'Daily Sport'darà il verdetto della
stampa sul risultato o il progresso della stagione nel tipico modo da giornale scandalistico.

Al termine della partita il manager ritorna alla sezione Gestione del gioco, dove puô
controllare ii progresso della squadra nella loga, o lo slato di salute della sua squadra. I

giocatori irfortunati durante la partita saranno aggiunti all'elenco degli infortunati, æme pure
i giocatori che sono stati sospesi con cartellini gialli o rossi. Egli puè poi iniziare di nuovo il
processo di consolidare la sua squadra, e preparare rl programma d'addeslamento dei
giocatori.

Ourante la stagione il mânager potrebbe volere salvaguardare il suo progresso corrente, per
ritornare alla sua posizione pru tardi. Puô farlo mettendo un tick sull'immagine del opzioni di
gioco. Ciè permetterà al giocatore di entrare nella sezione del gioco che gli permette di
salvarla o ricaricala in una posizione salvata precedentemente. Per fare una di queste
operazioni, il manager deve semplicemente scegliere I'immagine appropriata e seguire i

suggerimenti sullo schermo.
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ARCADE SECTTON SEZTONE G|OCO (SALA GTOCHI)
Ouando entra nella sezione del gioco il giocatore sarà nel modo dr visualizzazione. Per
immettere il modo digioco bisogna usare il gioco dopo il calcio d'inizio.

Nel modo di visualizzazione il computer giocherà il gioco di modo che il giocatore possa
osservarlo e soffrire proprio come un vero manager I giocatori ubidiranno âlle loro istruzioni
al meglio delle loro capacità.

Nel mododi gioco il managercontrolla lasquadracol comando aclocheocollatastiera.
(Solo Joystick C64)
ll giocatore piir vicino alla palla in qualsiasi momenlo viene identificato. Ouesto cambia
quando la palla si sposta sul campo. l\4uovendo il comando a cloche il qiocatore identificato
si sposta nella direzione prescelta.

Quando è in possesso della palla il giocatore puô correre colla palla usando il metodo
suddescritto o puô tirarle un calcio, per passarla o tirarlâ. La palla è lanciata nella direzione
in cui guarda il giocatore premendo il pulsante 'tirei e la durâta delia pressione del pulsante
determina la potenzadelcalcio. Una pressione rapida e velæe lancerà la pallâ lungo iltereno
con unâ lorza adeguata. Due presioni veloci daranno alla palla un colpo d appræcio di forza
adeguata. Se tanete il pulsante premuto la forza del tiro dipenderà dalla durata di tempo per
cui lo tenete premuto. Se il pulsante è premuto nuovamente, la palla riceverà un colpo
d'approccio, altrimenti pâsserà lungo il terreno.

Quando un giocatore non è in possessq egli puô oppoGi perquadagnare la palla mettendosi
tra il giocatore mentre cotre colla palla. Si puô lare un placcaggio di scivolo premendo il
puisante'firel

CoRNERS (ANGOLT) '
Per gli angoli nel modo di gioco un cursore apparirà sullo schermo che dovete posizionare
dove volete che atterri la palla. Vi è un limite di tempo ristretto per prendere gli angoli, prima
che il computer li prenda per voi. Ciô evita la perdita di tempo.

FBEE KICKS (CALCI LIBERI )
Per i câlci liberi nel modo di gioco il cusore apparirà sulloschermoe dovete posizionarlo dove
volete che atteili la palla. Vi è un limite di tempo ristretto durante il quale potete prendere il

calcio libero, prima che il computer intervenga e lo faccia per voi. Ciô evita la perdita ditempo.

PENALïES ( RTGORT)
Se vi è stato accordato un rigore, spostate il comândo a cloche nella direzione in cui
desiderate che vada la palla, vista da dietro il giocatore che sta prendendo il rigore. Premete
'iire per prenderlo.

Se ur, rigore è stato accordato allbpponente di Manchester United. tenete il comando a
cloche nella direzione in cui volete che si butti il portiere, vista da dietro il portiere.



Dopo che la palla èstâta colpila non potete cambiare direzione.

Si puô giæare la slagione con qualsiasi æmbinæione di incontri Visualizzati e Giocati, come
desidera il giocatore.



AMIGA & ST
lnstructions de chargement pour Spectrum
(toutesl cassettes: lnsérez la cassette "ENGLISH MANAGEMENT" Tl8K:tapez "LOAD" et
appuyez sur Enter 128K: utilisez lbption Loader habiruelle. Suivez les instructions d'écran.

disque: lnséiez le disque "ENGLISH MANAGEMENT" appuyez sur Reset.
appuyez sur Return quand le menu apparaît suivez les instructionS d'écran.

LES INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT DU C64

disque: lnsérez le disque, l'étiquettetournéeves le
haut. Tapez: LOAD""",8,1 et appuyez sur Return.
Suivez les instructions d'écran. MBX
BLOAD"CAS:,R

cassette: lnsérez la cassette "ENGLISH
MANAGEMÊNT" Tapez ICPM et appuyez sur
Return,
Suivez les instructions d'écran.

LES INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT POUR
AiiISTRAD
disque: insérez le disque
tapez ICPM et appuyez sur Return
Suivez les instructions d'écran.

cassetle: insérez la cassette "ENGLISH
MANAGEMENT" Appuyez sur Control et le petit
Enter.
Suivez les instructions d'écran.

DE TEOUIPE)

Vous donne des détails concernant la composition
de la première équipe actuellement disponsible
pour la United. Les ioueurs indisponsibles pour
cause de blessure ou de suspension ne figurent pas
dans cette section.

En déplacant le cuEeur sur le nom desjoueus et en
appuyant sur le bouton de tir du joystick, vous
verrez apparaître des renseignements les
concernant. Y compris les clasements desjoueu6concernaitr. Y colnpfls res ctaserrErrr5 oesroueurs

Ces classements son't établis d'après les fichiere-mémoires de l'ordinateur donnant la liste des
points totalisés par chaque joueur dans seize catégories, qui sont ensuite transformés en
classement pour le joueur en tenant compte de la
place qu'il occupe véritablement dans l'equipe. Ces classemenls seront modifiés durant la saison
en fonction des blessures, de la forme physique du joueur ainsi que de l'efficacité de
l'entrâînement.

Vous entamez la saison avec une équipe en pleine forme, sans aucune suspension dejoueuE; c'est
un luxe auquel peu de capitaines d'équipe ont droit actuellement!

CLIQUEZ CETTE ICONE POUR
SORTIR DU I\4ENU EN COUBS

TEAM SQUAD (COMPOSITION



Donne la liste des joueurs suspendus, s'il y a lieu,
ainsi que le nombre de semaines pendant læquelles
ils doivent rester hors compéÎitpn.

TRANSFERS (TRAN SFE RTS )
Cette section vous permet d'acheter et de vendre
des joueurs, dêns le but de renTorcer votre équipe.

Pour acheter un ioueur:
Pour tenter d'acheter un joueur, placez le curseur
sur l'icône des chiffres et appuyez sur le bouton de
tir du joystick. Puis, vous avez le choix en'tre soit
visualiser la liste des joueurs pouvant etre
transférés. soit chercher un joreur par vous-même.

La liste de transfert est la liste des joueurs
actuellement mis en circulalion par !eu6 clubs, qui
sont candidats au transfert. Tour les clubs recoivent
l'information, et non seulement United. Pour
chaque ioueur concerné, le club établit une

évaluation basée sur les classements réels du joueur. Si vous désirez acheter un joueur au prix
demandé, il vous suffit de sélectionner l'option "Achat". Si vous désirez faire une offre pour un
ioueur, vour pouvez régler le prix d'offre en Iaisant monÏer ou baisser l'evaluation d'un joueur, par
dizaines ou par centaines, en vous servant de la souris.

Lorsque vous avez fait une offre, le club vous fait part de sa décison.



Si vous réussissez à acheter un joueur, ce dernier entre immédiatement dans la composition de
la pæmière équipe.

Si lous optez pour la recherche d'un joueut vous verEz apparaître sur l'écran la liste des joueurs
pouvanl être achetés. De cette facon-là, le prix du joueur sere plus élevé puisque le club qui vend
ne sera pas autant dispose à vendre.

Pour vendre un !oueur:
Pour vendre un joueur. vous devez cliquer sur
l'icône Joueur Partant. Vous pouvez aloÉ indiquer
quel joueur vous désirez inscrire sur la liste de
transfen. Une fois le joueur sur la liste, d'autres
clubs peuvent faire des offres pour l'acheteI

TRATNING (ENTRATNEMENT )

Si un autre club s'intéresse à l'un de vos joueurs,
qu'il soit ou non sur la liste de t.ansTen, vous verrez
apparaître une de ces icônes. Si vous cliquez sur
cette icône, il vous fera une offre sur lejoueui Vous
ètes alore libre d'accepter ou de refuser, ou. si vous
le désirez, d'insulter le président pour une offre qui
vous paraît dérisoire.

Le ïait de vendre des joueurs permettra d'obtenir
des fonds qui vous aideront à renforcer l'equipe
dans d'autres domaines, ou simplement, à chercher
un remplacant.

Lentraînement a lieu les joure oir il n'y a pas de
match et suit un programme établi d'8vênce. En
tant que capitaine, vous avez le droit de modifier le
programme d'entraînement d'un joueur ou de tous
les loueurs en fonction de leuE besoins.

Chaque joueur doit effectuer son entraînement en
fonction de certains aspects de son jeu et peut se
concentrer sur quatre de ces aspects chaque
semaine. Le capitaine a la possibililé de modifier
l'entraînement soit dans son contenu, soit dans son
aspect le plus important, et ceci pOur ChaCUn deS
joueurs. Durant la saison, les besoins desjoueuÉ en
matière d'entGînement seront modifiés en fonction
de leur condition physique et des résultats qui en
découlent.

Chaque session a un effet positif sur les points totalisés par lesjoueuE, qu'elle est censée affecter
de faÇon à ce que ces effets transparaissent dans les classements du joueur, au fil de la saison.
Cependant, dans certaines circonstances, l'entmînement peut avoir un effet négatif. à la fois sur
le physique et sur le moral.

Bfl
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Uentraînement à haute dose augmente les risques de blessures.

ljentrainement doit être équilibré eI intelligent. Trop peu d'entraînement fera perdre aux joueurs
leur condhion physique. Trop d'entrainement les fatiguera et augmentera chez eux les risques de
blessures.

Dtsc oPTloNS (opTroNS DES DTSOUETTES)
Cette section vous permet de sauvegarder des
saisons semi-complètes. Cela s'effectue en suivant
Ies instructions qui s'inscrivent sur l'écran et
en choisissant l'option qui convient:
SAUVE GA R D E R /C H A RGE R.

Licône, représentée par un point d'interrogdrion,
vous permet de régler les paramèlres du jeu.

Fixer la durée du ieu-permet au joueur de choisir
la durée du jeu, qui peul aller de'10 à 90 minutes
{par étape de 10 minutes).

Changer le nom du capitalne Le nom implicite
est, bien-sûr Alex Ferguson, mais cette option
permet au joueur de choisir le nom qui lui plaît.

Choix de la méthode de contrôle suivez les
instructions d'écran.

Chânger le nom des joueurs- permet au joueur
de changer le nom desjoueurs de l'equipe United,
mais pas leur classement, pour lui permettre de
iouer au côte de Bryan Robson.

Flxer le degré de difficulté - Cette panicularité unique permet au joueur de régler le niveau de
jeu de l'ordinateut qu'il représente United, ses advesaires, ou les deux. Cela lui permeltra de iouer
contre lbrdinateur à des niveaux différents, jusqu'à ce qu'il puisse ganger à 100o/o. Lo6qu'il en est
à ce slade, il peut se permeltre de jouer lui-même à un niveau inférieurl

Changer de type de reu -permet au ioueur de choisir entre simulation totale et pur jeu d'arcade.

PROGRESS CHART (TABLEAU DE PROG RESSION)
Le ioueur peut contrôler les résultats et les
classemenl§, ainsi que sa propre cote de popularité,
grâce au quotidien le Daily Sport. Positive ou
négative, l'information est là.



THE MATCHBALL (LA BALLE DE MATCH)
Amène lejoueur à la section du jeu appelée Jour Du
Malch (Matchdayl. Le joueur peut égalemenl
examiner les clasements du championnat ainsi que
le calendrier des rencontres prévues. Cela peut
ryoir un effet sur la sélection de I'équipe et indiquer
le niveau des futurs adversaires.

Lejoueur a la possibilité de lransformer le nom de§
équipes de la Division en une équipe de son choix.
Cette équipe fera alo6 automatiquement partie du
calendrier des rencontres.

MATCHDAY SECTION (SECTION JOUR DU MATCH )
Losque le joueur a décidé de disputer le prochain
match, lecapitainecommencevéritablemenlàïaire
son lravail. ll doit d'abord décider de la formation de
l'équipe eÎ des joueurs qu'il souhaite faire jouer.

Formation
Pour choisir une formation, cliquez sur le nombre
qui représente votre choix parmi les formations
suivantes:

4 4-2
443
424
1-3-3-3

LoEque vous aurez choisi votre formation, vous verrez apparaître la liste des joueurs pouvant être
sélectionnés; puis, on vous demandera de sélectionner votre équipe en cliquant sur le nom joueur

Lorsque le match sera lerminé, l'ordinateur mettra à jour le calendrier des rencontres et le
classement du championnat, avec les autres résultats des matchs de lajournée. En plus, le Daily
Sport rendrô le verdict de la presse concernant le résultat ou la progression de la saison, â la facon
habituelle des quotidiens.

Lorsque le match est terminé, le capitaine retourne dans la section du jeu appelée Section
Managemenl, dbù il peul contrôler la progression de l'equipe dans le championnat, ou bien la
santé de son équipe. Toutjoueur blessé pendant le match ira rejoindre la liste des blessés, de même
que toutjoueursuspendu, par cafton jaune ou carton rouge. ll peut al06 recommencer à renforcer
son équipe et à régler le programme d'entraînement des joueurs,

Pendant la saison, le capitaine peut vouloir sauvegarder sa posilion actuelle, quitte à retourner à
sa place plus tard. Pour cela, il doit cliquer sur l'icône des options de jeu. Cela permettra au joueur
d'entrer dans la section qui lui permettrâ de sauvegarder ou charger une place pré sauvegardée.
Pour effectuer l'une de ces opérations, quelle qu'elle soiï, Ie capilâine n'a qu'à sélectionner l'icône
qui convient et à suivre les instructions inscrites sur l'écran.



SECTION ARCADE
En entrant dans la section arcade, lejoueur sera en mode de visualisation. Pour enlrer en mode
de jeu, seruez-vous du joystick après le coup d'envoi-

En mode de visualisation, l'ordinateur diffusera le match, afin que le joueur puisse le regarder et
souffrir exactement comme un véritable capitaine. Les joueure feronl de leur mieux pour mettre
en pratique les instructions qui leur seront données.

En mode de jeu, le capitaine commande l'équipe soit avec le joystick, soit avec le clavier

C64 joystick uniquement
A tout moment, le joueur le plus proche du ballon est mis en évidence. Les flèches suivent le
déplacement du ballon sur le terrain. En bougeant le joystick, vous déplacez le joueur mis en
évidence, dans la direction voulue.

Une tois en possession du ballon, le joueur peut courir avec, en appliquant la méthode décrite ci-
dessus, ou donner un coup de pied dedans, soit pour faire une passe, soit prur lirer Le ballon est
envoyé dans la direction ves laquelle le joueur est tourné en appuyant sur le bouton feu. La durée
pendant laquelle vousappuyez sur le bouton détermine la puisance de lènvoi. Une pression brève
et rapide enverra le ballon moyennement fort. Deux pressions rapides cocheront le ballon
moyennement fort. Ên maintenant le doigt Sur le bouton feu, vous réglerez la force de l'envoi, en
fonction de la durée pendant laquelle il est maintenu. Si vous réappuyez sur le bouton, le bâllon
sera coché, ou aloE il roulera le long du terrain.

Lorsque le joueur n'est pas en possession du ballon, il peut essayer de l'attraper en s'interposant
devant un joueur loreque l'advesaire court avec le ballon. Vous pouvez réaliser un plaquage glissé
en appuyant sur le bouton feu,

CORNERS
Pour les corners en mode jeu, un cureeur apparaîtra sur l'écran; vous devez le placer à l'endroit oil
vous désirez que le ballon atterrisse. Vous avez droil à un temps strictement limité pour tirer les
corne6 avant que l'ordinateur ne les prenne à volre place. Cela évitera toute perte detemps inutile.

COUPS FRANCS
Pour les coups francsen modejeu, un cuseurapparaftra sur l'écran; vous devez le placer à l'endroit
où vous désirez que le ballon atterri$e. Vous avez droit à un temps strictement limité pour prendre
les coups francs avanT que l'ordinateur ne les prenne à votre place. Cela évilera toute perte de
temps inulile.



PENALTIES
Sion a sifflé un ænalty, placez le joFtick dans la di@tion où vous désircz faire aller le ballon. en
panant de derriere leioueur qui tirc ls penalty. Puis, appuyez sur feu.

Si l'équipe adreGe de Manchester United 8 doit à un penalty, maintenez le ioystick dans la
diÉction où wurdésirezfaiE plongerle gardien de buts, en partant de derrière le gardien de buts.
Une fois le ballon envoyé, vous ne pouvez plus changer de dircction,

Vous pouvs jouer la saison awc autant de combinaions de matchs de Visualistion et d€ Jeu
que vous le d6ircz.
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AMIGA A ST
Ladeanweisung Spectrum :

Kassette Leqen Sie das Band "ENGLISH I/]ANAGEMENT" ein. 48K - Geben Sie "LOAD" ein
und drücken E NTE R 128K Benulzen Sie den Kassetten-Lader wie gewoh nt u nd folgen Sie den
Eildschirmanweisungen.
DISKETTE Legen Sie die Diskette "ENGLISH [\4ANAGElvlENT" ein. Drùcken Sie RESET Und

wenn das Menü erscheint drücken Sie bitte
RETU RN,
Folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

Ladeanweisung C64:

DISKETTE Legen Sie die Diskette ein und geben
dann LOAD "*",8,'l ein und drücken HETURN
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm

Kassette Legen Sie das Band "ENGLISH
MANAGEMENT" ein und drücken Sie SHIFT
RUNSTOP
Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Ladeanweisung Amstrad:

DISKETTE - Legen Sie die Diskette ein, ICPM und
drücken RETURN Folgen Sie den Anweisungen.

KASSETTE - Legen Sie das Band "ENGLISH
MANAGEMENT" ein, drücken Sie CONTROL und
ENTEB Taste Folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm MSX BLOAD "CAS:".R

TEAM SOUAD (DrE MANNSCHAFT)
Dies gibt lhnen Angaben über die momentan zur
Verfügung stehende e6te Mannschaft für United.
Spielet die nicht verfügbar sind aufgrund von
Verlelzungen oder Sperrungen, werden nicht
aufgefühft.

lndem Sie den Cu60r auT den Namen des Spielers
setzen und den FeuerknopT drücken, werden die
Angaben iiber diesen Spieler angefordert. Der
Rang des Spiele6 wird auch angegeben. Der Rang
setzt sich zusammen aus den Computerdaten der
Spielereigenschaften in 16 Kategorien, die dann in
einen Bangplatz umgewandelt werden, der der
tatsâchlichen Position des Spielers in der

Mannschaft entspricht. Diese Rangeinslufungen àndern sich wâhrend der Saison durch
eventuelle Verletzungen, Kondition und Spielergebnisse wie auch durch den erfolgreichen Einsaiz
von'lrainingsruden.

Sie starten in die Saison mit einer I\4annschaTt in guter (ondition, in der niemand gesperrt ist,
heutzutage eine Seltenheil für die meisten Trainer.



PLAYEBS INJURED ( VERLËTZTE SPIELER)
Dieser Abschnitt enthàlt die Spieler, die wegen
einer Verletzung nicht gewàhlt werden kônnen. Die
Art der Verletzung und die Anzahl der Wochen, die
der Spieler aussetzen muB, werden auch
angegeben. Steht ein Spieler wieder zur
Verfügung, so kann es sein, da8 er viel laining
braucht, um'ür ein Sp;el wieder fir genung zu sein,
besonders, wenn es sich um eine schwere
Verletzunq handelte.

PLAYERS SUSPENDED (GESPERRTE SPIELER )
Eine Liste der gesperrten Spieler wird gezeigl, mit
der Angabe der noch verbleibenden Wochen.

TRANSFERS
ln diesem Abschnitt kônnen Sie Spieler anwerben
oder an andere Mannschaften verkaufen, um die
Leistungsf àhigkeil lhrer Mannschaft zu erhôhen.

Einen Spieler kaufen:
Plazieren Sie den Cusor ûber dem Figuren-lcon
und den linken Feuerknopf drücken. Sie kônnen
nun entweder die Liste der verfügbaren Spieler
ansehen oder einen Spieler a.werben.

Die TranslerListe enthâh die Spieler. di momenlan
von ihren Vereinen zum Transfer zur Verfügung
gestelll werden. Diese lnformationen werden an
alle Vereine weitergegeben. nicht nur an United.
Der Spieler hat eine Vereinsbeweftung (club
valuation), die auf seinem tatsàchlichen Rang

basiert. Wenn Sie einen Spieler zum gefoderten Preis kaufen môchten, so wâhlen Sie einfach die
Kauf-Option (buy optionl in der üblichen Weise. wenn Sie für einen Spieler bieten môchten, so
kônnen Sie lhren Bietpreis ëndern, indem Sie mit dem N4aus-Cursor den Wert des Spielers in
Einheiten von Zehntausend nach oben oder unten verëndern.

Haben Sie ein Angebot gemacht, so wird lhnen die Entscheidung des Vereins mitgeteilt.



Haben Sie einen KauI erlolgreich abgeschlossen, so wird der entsprecneode Spieler der ersten
Mannschaft sofort zugeteilt.

Wenn Sie nach einem zum Kau, geeignelen Spie er Ausschau halten, wird der Computer lhnen
eine Liste der zum Kauf verfügbaren Spieler geben. Der Preis des Spielers wird hôher sein, da der
Verein vielleicht nicht so verkaufswillig ist.

Einen Spielsr verkaulen:
Um einen Spieler zu verkaufen, müssen Sie das
Player-leaving-lcon klicken. Dann zeigen Sie an,
welchen Spieler Sie auf die ïransfer Liste setzen
wollen. Befindet sich ein Spieler auf der Liste, so
kônnen die anderen Vereine Angebote machen.

TRAINING

lst ein anderer Verein an einem lhrer Spieler
interessiert, ob dieser sich nun auf der Transfer-
Liste befindet oder nicht, so wird ein dieser lconen,
das den Vereinsvositzenden mit einer Aktenlasche
voller Geld darstellt, gezeigt. Klicken Sie dieses
lcon, so wird der Vorsitzende lhnen ein Angebot
machen. Sie kônnen nun wàhlen, ob Sie
annehmen oder ablehnen, oder sogar den
Vorsitzenden wegen seines beschâmend niedrigen
Angebols beschimpfen wollen.

Der Verkauf eines Spielers bringt Geldei die der
Mannschaft in anderen Bereichen helfen kônnen
oder Ersatz für andere Spieler.

Das Training Tindet an Tagen zwischen den Spielen
statt und folgt einem Plan. Als Trainer bleibt es
lhnen überlassen, ob Sie den Trainingsplan der
Mannschaft oder einzelner Spieler àndern wollen,
entsprechend den Erfordernissen.

Jeder Spieler trainiert bestimmte Schwàchen
seines Spielverhaltens, bis zu vier pro Woche. Der
Trainer kann Iurjeden Spieler entweder den llhalt
oder den Akzent der Ubunqen àndern. Wàhrend
der Saison werden sich die Trainingsbedùrfnisse der
Spieler ândern, je nach Kondilion und Form.

Jede Trainingsrunde hat eine positive Auswirkung
auf das leweiliqe Spielverhalten, so daB wâhrend
der Saison die Ergebnisse sich auf den Rang des

Spielers auswirken. ln bestimmlen Situationen kann sich das Training negativ auswirken, auT
Fitness und Moral des Spielers.

Schweres Training erhôht auch die Gefahr einer Verletzung wâhrend des Trainings.

Training erfordert Ausgewogenheit und Planung. Zu wenig Training und die Spieler verlieren an
Fitness und Form; zu viel und die Spieler sind milde und es besteht grôBere Verletzungsgefahr

_i



DISC OPTIONS SPI EL-OPTIONEN (OPTIONEN)
Diese option erlaubt es lhnen, eine teilweise
beendele Saison zu speichern. Dabei folgen Sie
den Anweisungen auf dem Bildschirm, nachdem
Sie entweder SAVE, LOAD oder gewâhlt haben.

Das lcon, das Fragezeichen, erlaubt lhnen, die
Spielfassung zu ândern.

Set Game Time - Hier kônnen Sie die Dauer des
Arkadespiels in Einheiten von 10 Minuten von'10 bis
zu 90 lMinulen wâhlen.

Change Name of Manager-Die ursprüngliche
Einsiellung des Trainetrnamens lautet nalürlich
Alex Ferguson, aber Sie kônnen den Namen auch
beliebig àndern.

Wàhlen Sie Kontrollmôglichkeilen Befolgen Sie die
Bildschirmanweisungen.

Change Player's Name Siekônnendie Namen
der Spieler in der United-Mannschaft ândern, aber
nicht ihren Rang, so daB Sie neben Bryan Robson
spielen kônnen.

Set Difficulty Lével - Diese einziganige Funklion erlaubt es lhnen, die Spielstàrke des Compute§
zu àndern, entweder als United, deren Gegner oder beides. Sie kônnen so auf unteEchiedlichen
Schwierigkeitsstufen gegen den Computer spielen, bis Sie 100% erreichen; dann kônnen Sie lhre
eigene Spielstârke veilingern-

Change Game Type -Wàhlen Sie hier zwischen der vollstàndigen Trainer-Simulation oder dem
reinen Arkade-Spiel,

PROGRESS CHART (FORTSC H RITTS BER IC HT)
Behalten Sie die Ergebnisse und Tabellen im Auge;
zusàtzlich erhalten Sie lnformationen über lhre
Beliebtheit durch die Sportzeitung Daily Sport Ob
gut oder schlect, alle Nachrichten werden lhnen
sofort übermittelt.



THE MArCË|BALL (DER SP rEL BALL )

MAmCHDAY SECflON ( DEH SPIELTAG )

Diese 0ption bringt Sie zum Spieltsg, Sie kènnen
j6tzt die Tabellen und den Spislplan ansehen, da
dies Auswirkungen auf diê l\4snnschâftsauswahl
hsben kônnte, Sit kônnen auch verfolgen, wie es
den zukünftigên gegnerischen Mannschaften
ergsngen ist.

Sie kènn8n d6n Namon jeder Mannschaft in der
Liga zu lhrer gewünschlen lvannschâft àndern.
Diese wird dann sutomatisch in den Spielplsn
aufgenommen.

Hsben Sie sich entschlossen, zum nàchsten Spi€l
reiterzugehen, so fàngt die Arbeit des Trâinec êrBt
richtig an. Zuerst müssen Sie über die
Zusammensetzung und die Wahl der Spieler
entscheiden.

Zu&mmenlatzung
Klick8n Sie die Zahl, die lhrer Wahl âus den
folgenden ZusammBnstellungen entspricht:

4-4"2
4-3.3
4.2-4
1-3-3-3
2-3-5

Danach eÉcheint eine Listê der zur V€rfügung stehendsn Spiel6r, und Sie werden g€bet€n, êine
Mannschâft aufzustellen, indem Sie den Namen der gewünschten Spieler klicken.

lst das Spi€l sntschiedon, so bringt der Computor den Spielplan und die Tabelle mit den
Ergebni$en der rullichen Spi€l€ des Tages auf den n€uestên Stsnd. Zusàtzlich wird die Daily
Sport das Ergebnis oder den Verlaul der Saison in gêwohntsr Woise kommentieEn.

Nach beendetem Spiel kêhrt dsr Trsiner zum lVansgêment-Abschnitt zurück, wo er den S1ând
der Mannschsft in der Liga odsr den Zustand dsr lvlannschâft übsrprùfen kann. Spisler, die
wàhrend des Spialsverletztwurdên, eEcheinen auf dBr Liâte derVsrletzten, wie auch die Spieler,
di€ durch g6lbe oder rctê Kertgn gêsp€rt wurden. Dêr Treinsr beginnt nun €rneut, seine
Mânnschaft für dês nàchst€ Spiel lelstungsstark zu machen und stellt einen entsprechenden
Trâiningsplan aut.

lm Lâufs der Saison kann es vorkommon, daB derTminer den bis dato erEichten Stsnd spâlchern
môohtê, um zu einem spàtêEn Z€itpunkt seine Position wiêdêr einnehEmen zu kènnen. Dies
geschieht, indem das Spisl-Optiônenicon geklickt whd. Dâdurch wird der Spiel-Abschnitt
sngêford6n, ln dem ainê Diskêtte für dsn Speichercrgang formatiert wird, damh Spi8lpositionen
g6spBichert oder rcrher g€8p€ichêfte Positionen gelâden wêrden kènnen. Wàhlen Sie d8s
entsprêchsnde Diskettên-lcon und folgen Sie den Anreisungen auf dem Bildschirm.



ARCADE SECfl ON (ARKADE-ABSC H N tTT )
Zu Beginn des Arkade'Spiels befinden Si6 sich im Sicht-Modus. Um in dsn Spi€l=Modus zu
golangen, benutzen Sie den Joystick nach dem AnstoB

lm Sicht-l\4odus spielt der Computor das Spiel, Sie kônnen zueehen und leiden, wie ein richtiger
Trâinei Oie Spieler folgen lhren Anweisungen so gul wie môglich,

lm Spiel-l\rodus stêuert der Train€r die Mênnschatt entweder mil der Tastatur oder dem Joystick.

C64: Nur Joystick
Dêr §pieler, der dem Ball am nâchsten isÎ, wird hervorgehoben. Diese Hervorhebung ândert sich
mil der Ballbêwegung auf dêm Spielfeld. Wenn der Joysrick bewâgl wird, lâuft der
hervorgehobene Spieler in die entsprechende Fichtung.

lst der Spieler im Ballbesitz. so karn er mit dem Ball laufen, wie oben beschrieb€n, entw6d6r um
zu schieBen oder dên Ball an einên anderen Spieler abzugeben, Der Ball wird in die Laufrichtung
de6 §pielers getreten, indem Siê den Feuerknopf drücken, wobei die Dauer des Knopfdrucks die
Stârke d6s §chusses bestimmt, Ein schnellês Drr.lcken des Knopfes bewegt den Bsll mit mitllerer
Stârke über das teld. Ein zweimaliges, kurzes 0rücken chipil den Ball mit mittlerer Stârkê. Wenn
Si€ d€n Feuerknopf gedrückt halten, bestimmen Sie die S1ârke dês Schussês durch die Dauêr des
Drucks. Wenn der Feuerknotl nochmals gedrückt wird, wird der Ball gechippt, sonst auf dem
Boden gehalten.

lst der Spieler nicht im Ballbesitz, so kann 6r versuchen, den Ball zu bekommen, indem er sich
zwischen Spieler stellt, wâhrênt der Gegner mit dem Ball lâùft. Ein Angriff kannausgeführt
worden, indem Sie den Feuerknopf drücken.

CORNERS (ECTEru)
Bei Ecken im Spiel-Modus erscheint ein Cursor auf dem Bildschirm, den Sie dort plazieren
müssen, wo der Bêll aufrreff€n soll, Es gibt einê zeitliche Begrenzung, in der Sie Ecken bestimmen
kônnen, Bei Uberschreitung lûhrt der Computer die Ecken für Sie aus, Oadurch wird kêine Zeit
vêBchwendet.

FREE KICKS ( FREISTÔSSE )
Bei FreistôBen im Spiel-Modus êrscheint ein Cursor auf dem Bildschirm, d6n Sie dort plazieren
müssen, wo der Ball âuïtreffen soll. Es gibt eine zeitliche begrcnzrng, in der S'e den FreistoB
âusführen kônnen. Bei ÜbeEchrêitung tühn der Computer denireistoB-für Sie âus. Dadurch wird
keine Zeit veschwendel.



PENALflES (ELFMETER )
Wenn Sie einen Elfmeter bekommen, bewegen Sie den Joystick in die Richtung, in die der Ball
gehen soll, gesehen aus dem Blickwinkel des Spiele§, der den Elfmeter ausführen soll. Drücken
Sie dann Feuer

Wenn die gegnerische Mannschaft einen Elfmeter bekomml, so halten Sie den Joystick in die
Richtung, in die der ToMart tauchen soll, gesehen aus dem Blickwinkel des ToNarts. Nachdem
der Ball geschossen wurde, kônnen Sie die Richtung nicht mehr ândern,

Die Saison kann mit einer Kombination aus Spielen im Sicht- und Spielmodus gespielt werden,
ganz wie Sie es môchten.



AMIGA A ST
Loading Spectrum:
Cassette- lnseft Tape "ENGLISH MANAGEMENT". 48K Type "LOAD" and press ENTER. l28K
use tape loader as usual.

DISK- Insert Disk "ENGLISH l\ilANAGEl\,4ENT"
Press RESET
Press RETURN when Menu appears
Follow on Screen Prompts

Laddning pà C64:

DISKETTE Stoppa in Disketten med trycktasidan
uppât
Skriv LOAD"*",8,1 och tryck pê RETURN
Fôli instruktionerna pâ skârmen

KASETTE-Stoppa in kasetten "ENGLlSH
MANAGEMENT"
Tryck pâ SHIFT och RUNSTOP
Fôlj instruktionerna pâ skârmen

Loading Amstrad:
DISK-lnsert Disk
ICPM and press RETURN
Follow âny on screen prompts

CASSETTE - lnsen tape
MANAGEMENT"
Press Control and Enter Keys
Follow any on screen prompts

,E NGL ISH

LAGET )
Hâr ges en redogôrelse fôr det fôr ôgonblickel
tillgângliga A'laget fôr United. Spelare, som pâ
grund av skada eller avstângning inte kan
anvàndas, visas inte i denna sektion.

Om markôren placeras ôver en spelares namn, och
man tryck pâ fire vànstra musknappen, presenteras
information angâende denne spelare.
lnformationen inkluderar hur spelaren vàrderas-
Denna vârderinq hàrleds frân datapost som visar
spelarens utmàrkande egenskaper i sexton
kategorier Dessa omvandlas sedan till en vârdering
av spelarcn i relation till hans position i laget.
Vàrderingen vàxla. under hela sàsongen, den
baseras pâ skadoi lorm och resultat, samt den
f ramgângsrike anvândningen av tràning.

KNÂPP PA DENNA IKON FOR ATl
LÀIVII\,IA PFOGBAMIVIET

Du bôrjar sàsongen med ett lag i fôrstklassig kondition, utan avstàngda spelare en lyx som
ytterst Tâ av daqens lagledare fâr uppleva!



TRANSFERS (TRANSFEB AV SPELARE)
Sektionen lilléter Dig a1,t kôpa ocb sâlla spelarclirr
afi rôEtârka Ditt lag,

Att kôpa en spelare;
Fiÿ att fôreôka ati kôpa en spelare placerat tlan
markiÿen ôyet ligut-ikonen och trycker tire, Sedan
ka1 maîÿétja alt antingen se pâ lransferlistan av
lillg:iiîgliga spelarc, eller att leta efter en spelare.

Transferlistan skickas ut av klubbarna, det âr listan
ôverspelâre, som fôr ôgonblicket âr tillgângliga fôr
lranÿer, Denna information cirkuleras till alla
klubbar, inte bara till United, SpelareB har ett
klubbvârde, sm bâæ Ês pâ hans I aktÉlÂ v ârde rieg
som spelare, Om Du vill kôpa en spelare

till utbudspriset vâljer Du bara kôpalternativet pâ vanligr sal. Om Du vill gôra ett anbud pâ en
spelare, kan anbudsprisetiusteres genom att ândra spelarens vârde, upp eller neL itiotuænlal,
genom alt anvânda musmarL.Sren.

Har man glort etl anbud visas klubbens beslut.

Fâr man kiSpa spelaren inkluderas han gen ast i A-laget.

Vâliet man atlleta etlet en spelârc, yisat datorn enlisla oÿer nôjliga spelare som finns att kopa.
PriæÎ kommer att vara h6gre pâ dessa, dâ klubben ifrâga inte âr sâ angelâgen afi sâüa,



Att sâlia en spelare:
Fôr att sàlla en spelare knâpper Du pâ Spelare
Làmnar ikonen. Du kan sedan natkera vtlken
spelare Du vill sâtta pà tGnsferlistan. Nâren spelare
vâl àr pâ listan kan andG klubbar lâmna in anbud pâ
honom.

Om en ânnan klubb intresserar sig fôr en av Dina
spelarq antingen dennâ ikon med en portfôlj full av
pengar, Om Du knâppe( pâ denna ikon gôrhan Dig
ett anbud pâ en spelare. Du kan sedan vâlia alt
âcceplera eller tillbakavisa anbudet, eller till och
med lôrolâmpa ordfôranden fôr hans - i Dina ôgon

lôjligt lâga anb0d.

Afi sâlja spelare inbringar pengarfôratt stârka laget
pâ andra omrâden, elle.fôratt helt enkelt kunna æ
sig om efter en ersàttare.

TRAINING(TRANING)
Trâning âger rum dagarna mellân matcherna, och
den Tôljer en given rutin. Som lagledare kan Du
àndÉ trâningsprogrammet fô, spelarna allt efter
behov.

Varre spelarc tilldelastrâning med hânsyn till vis
aspekter av hans spel, och han kan trâna pâ fyra
sâdana under en vecka. Lâgledarcn kan byta
innehâllet eller tyngdpunkten il trâningen lôl
vilken sm helst av spelama. Undersâongensgâng
skifta,spela.nas trâningsbehov alh eftemm deEs
kondition och form varierar med rærhaten.

Varie trâninqspas har en pcitiv inverkan pâ de il
spelarens egenskape., som det ryær att pâverka,
och nàr sâsongen fortskider visr sig denna

behâllning i spelaæns vârdering, Undervis omsândigherer kan emellefrid tràning haen negatiw
inverkan. bâde med hânsyn till kondition och till kampanda.

Hârd t.âning ôkar âven risken fôr Îrâningsskador

Îàningfodrariâmvikt och eftertanke, Fôr lite och spelarna Iôrlorarbâde kondition och form. Fôr
mycket, och spelarna kommer aft vara trôlÎa och har làftare afi âdra sig skador.



GAME OPTIONS (SKIV.VALMOJLIGHETER)

Seklionen ger môjligheren att spara delvis
kompletta sâsonger pâ formaterade. Detta gôrs
genom att fôlja instruktionerna pâ bildskàrmen
efter valet av tillàmplig SPARA/LADDA
môjligheten.

Den ikon, som representeras av ett Frâgetecken,
gôr de1 môjligt alt justera spelets parametrar

lnstâllning âv speltiden tillâter spelaren att
stâlla in spelets lângd lill vad som helsl mellan 10
och 90 minutel i 10 minuters intervallei

Byta lagledarens namn-grundinstàllningen àr
givetvis Alex Ferguson, men detta hindrar inte att
spelaren kan ge lagledaren vilkel annat namn som
helst.

Vâli kontroll mstod-Fôlj instruktionerna pâ
skàrmen.

Byta spelarnas namn-hâr kan spelaren byta
spelarnas namn i United laget, dàremot inte deras
vàrden, sà att han kan spela tillsammans med Bryan
Robson.

lnstâllningavsvârighetsgraden dennaunikadetaljlâterspelarenstàllainhurbradatornskall
spela, aniingen som Uniled, detta lagets motspelare, eller bâda. Detta gôr det môjligt an spela
mot datorn pà olika nivâer, tills spelaren kan vinna med 100%. Nàr detta uppnâs kan han reducera
sin egen prestalionsfôrmâgal

Byta speltyp-spelaren kan vâlja mellan en fullslëndig lagledarsimulation (management
simulation), eller ett rent arkadspel.

PROGRESS CHART ( FRAM STEGSTABELL)
Spelaren kan hâlla ett ôga pâ resultaten och
tabellerna, och dessutom pâ sin egen popularitet,
allt genom tidningen Daily Sport. Bra eller dâliga
nyheler hâr syns de fôrstl



THE MATCHBALL ( MATCHBOLLEN )
Detta tar spelaren till spelets matchdag sektion.
Hàr kan spelaren àven granska ligâtabellen och
lislan dver matchdagarna. Detta kan pâverka
sammansàttningen av laget, och visa hur bra
framtida motstândare ligger till.

Spelaren fâr byta namnet pâ vilket som helst lag i

divisionen till ett lag av hans val. Detta lag
inkluderas sedan auromatiskl i lisran ôver
matchdagarna.

MATCHDAY SECTION ( MATCHDAGS-SEKTIONEN )
Nâr spelaren en gàng har bestàmt sig att gâ till
nàsta match bôrjar lagkaptenensjob pâ allvar Fôrst
màste han beslàmma tormeringen och vilka spelare
som skall delta.

Formering
Fôr att vâlja knâpper man pâ numrel, som valts
bland f ôljande formeringar:

4-4-2
4-3-3
4-2-4

2 3-5

Nâr valet av formering har gjofts kommer en lista av môjliga spelare upp pâ anslagstavlan anmodas
art vâlja Ditt lag genom att knâppa pâ spelarens nômn.

Nâr matchen âr ôver uppdaterar datorn bêde matchlistan och ligatabellen med de andra resultaten
frân dagens malcher Dessutom ger Daily Sport pressens omdôme om resultaten, eller om
sâsongens utveckling, pâ typiskt sportreportersàtt.

Nàr matchen àr fàrdigspelad àtergàr lagledaren till spelets Lednings-sektion (Management section)
dâr han kan kolla lagets stàllning i ligan, eller lagets hàlsa. Spelare som har skadats under matchens
gâng kommer pâ listan ôver skadade spelare, liksom spelare som har blivh avstângda genom gula
eller rôda kort. Lagets kapten kan sedan âter bôrja sittjobb att stàrka sitt lag, och attjustera
spelarnas tràningsprogram-

Under sâsongen vill lagledaren kanske spara sina hittills vunna ,framgàngaç 
sà att han senare kan

fuervànda till sin gamla stàllning, Han kan gôra detta genom at knàppa pà Spel lnstallningar ikon.
Pâ detta sàtt kan spelaren Tâ tilltrâde till den sektion av spelet, som làter honom formatera en eller
ladda in en lidigare sparad stâllning. Fôr att gôra allt dett behôver lagledaren endast vâlja lâmplig
ilon ôch fdlia instruktionerna pâ o,ldskirmen.



ARCADE SECTION (AR KADSEKTIONEN )
I arkadsektionen âr spelaren i âskédarmode. Fôr att ôvergâ till spelmode anvânds joystick efter
avspark.

I âskàdarmode spelar datorn matchen sà at spelaren kan se pâ, och lida, precis som en riktig
lagledare. Spelarna fôljer anvisningarna sé gott de bara kan.

I spelmode styr lagledaren sjâlv laget, antingen medelst joystick eller langentbordet.

Enbart Joystick pâ C64:

Spelaren nàrmast bollen framhàvs alllid genom att fyra pilhuvuden. Med joystick Tlyttar man den
Tramhàvda spelaren i ônskad riktning.

Nâr spelaren har bollen kan han springa med den genom att anvânda ovanstâende melod, eller
spârka till den, antingen fôr en passing eller fôr att gôra mâ1. Bollen sparkas i riktningen spelaren
tittar i genom att trycka pâ skjut knappen. Tryckets làngd avgôr hur hân bollen sparkas, Ett snabbt
tryck pâ knappen sparkar bollen lângs marken med nàgorlunda styrka. Tvà snabbô tryck sparkar
bollen i hôjden med nâgorlunda styrka. Att hâlla skjut intryckt pâverkar sparkens styrka. Trycks
skjut knappen igen sparkas bollen i luften, annars passas den làngs marken,

En spelare kan {ôsôka att komma ât bollen genom att komma emellan nàr en speiare frân motsatta
sidan springer med den. En tackling kan âstadkommas genom att trycka skjut knappen.

CORNERS ( HÔRN)
Fôr hôrn ispelarmode kommeren markôr upp pâskàrmensom màste placemsdàr Duvillafi bollen
skall hamna. Det finns en noggran tidsbegrânsning fôr att lâgga hôrn, sedan tar datorn ôver och
gôr del ât Dig. Pâ sâ sàtt slôsas ingen tid.

FREE KICKS (FBISPARK)
Fôr frispark kommer en markôr upp pà skârmen som mâste placeras dâr Du vill att bollen skall
hamna. Det finns en noggrann tidsbegrânsning fôr frispark, sedan tar datorn ôver och gôr den
ât Dig. Pà sâ sàrt slôsês ingen tid.

PENALTIES (STRAFF)
0m Du har fàtt en stralfspark tilldelad flyttar Du joÿstick i riktningen bollen skall ta, sett frân bakom
spelaren som skall sparka bollen. Tryck pâ skjut.

Om en straffspark har tilldelats mot l\y'anchester United, hâll joystick i den riktning mâlvakten skall
kasta sig, sett {rân bakom mâlvakten. Nàr bollen har sparkats kan Du inte lângre àndra riktningen.

Sàsongen kan spelas med vilken som helst kombination av Se och Spela matchei precis som
spelaren ônskar
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