
48Kzx Spectrum, ZX Specirum Plus, zxSpectrum 128, ZX Spectrum +2and ZX Spectrum +3
Amstrad CPC 464, CPC 664 anc CPC 6128

SCENA O
ln a€ons Dast a crusl and deslotic civilisation stole lhe Jewels ol
Ozymandius and bui6dlh8m d€ep b€nealh the multrpre
d€lences on lhe planel Morgatron wherethey have remarned
pulsalang slrangely lo lhe presenl day
Nowwith the crude crvrlisat|on lono decaved and crached ths
creakino auto-d€lences ol M€rqalion swa low wth lhe $nds
olr'meiindthundorouslvhroaaion ar anv hrnr ol rnlrusion. And
you, Caplain C. T. Cobra with your lone Malauder gattlecar are
iierefminod io r€tri€vo th€ Jewels lrom erem tv s remors€l€ss
gnp.
Airborne drones scream low ove.head, thetrbounong bomDs
pitchingandblasting. The desert sand kicksi. yourlace asyour
M6.auds| skids squat and ugly, its massive lasercannon
crash-liing th€ detenc€s to oblivion. Spinning eyepods cbse
you down and eleclro.hov€rers spil tire as s€eker missiles
shldder ov€l lh€ horizon. wheels spin and screech as yolr
Batll€cfl hsavss lo conlronl lhe pursu€rs.
With en€ey levsls droppang yo! scan desperately beyond lh€
aliens. You spol a dislant waapon beacon. Canyou banEloth€
beacon lo rscharg€ your b€sieged cratl?

LOADING INSTBUCT'ONS
SFctrum Cassette
4aK ZX Speclrum. ZX Sp€drum Plus or ZX Sp€clruh 128 wilh

- c6ae PByF, .,{ +elfurl.ft
You afe advis€d lo disconnect all hardware from the.ear €dge
connsclor wilh th€ exception ot your toysl'ct Inlerlace (ri any)
Whsn usnoa Snclatr hl€rlace 2 or lheZX Speclrum -2 plug
lhs appropnate pyst|ck Into porl 1 . Unless usng a ZX Spectrun
+2 co.nscl a cass€tls player to rhe compule. in lh€ usual
mannar R€whd th€ cdvite ir necessaru. ent€r LoAD on
ltu computs koyboad and press rhe ENiER key. P€ss lhe
Play k€y on th€ cass€tts player. The game takes a lew mrnlles

Spectrum DI6c
ZX Spectrum +3
You 6readvisedro discon.ed al lhardwarefrom lhe rear
edoeconnecrorwrrhrheexcsor ionof vour iovst ic l ; r re. lace
l i l ;nv).  Placerhedisc in the d;ve and presa ths ENTEB key

Amstrad Cassette
amsrlad cPc,164
Amsrrad CPC 664 of Amstrad CPC 61 28 with cass€tte olayer

Amstrad CPC 564 and CPC 6128 users should connecl a
cass€tt€ play€r to lhe compuler and enler taps and press the
ENTEB key. Place the csssette inthe playsr, rswind if
n€c€ssaryand prssslhe CTRLand ENTER *sys. Pressthe
Playksyonthecassstteplayerandthenanykeyonlhe
compulsr ksyboard. Ths gamerakes a few rninut€sio load.

Amstrad Disc
Amslrad Crc 6128 or Amslrad CPC 664
Afislrad cPc 4at wilh disc ddve
Amstrad CPC 464 use6 should connecl a disc dnve to ihe
compuler and enter discand pf€ssihe ENTER key. Placethe
disc in lhedr ive and enr€r run "discand presstheENTEA o,
FETUAN key. The same ral€s a tsw seconds to load.

Commodore Cassette
Commodorc 64 or Commodore 128 with suilable casselle

You are advFed lo disconn€€l all hardware |rom your computer.
Connect the cassete playor to the compuler, place the cass€ne
inth€ play€r and rewind rl necassary Press rhe SHIFT and
RUN/STOP k€ys on the computsr keyboard sndpresslhe P|ay
ksy on lh€ cass€n€ phyer. The game lakes a lew minules lo

Commodore 64 and 128

Commodore Disc
Commodorc 6a or Commodo€ 128 wilh disc drive
You are advised lo disconnecl all hardware trom your compurer.
connect the disc drive to the conouler and olace the disc in the
drive Ent€TLOAD ' ,8, 1 and pressthe BETIJFIN k€y. The
game lakes a few seconds to load-

CONTROLS

Speclrum:

Titl€page

Kevboaf d oi Kempston. SinclairorCursor
pysnch (aurod€r€credwhen FIFE press€d)
Use either keysor joyslick.
Seled music or sound FX - F1 (Commodore
and Amst6d)or1 (Speclrum)

Duflnocame. Jovstrck Kevs
- Leir  o '

Ephl P
upo
Oow. A
Fne M
Space space

Mano€uvre your Bafilecar thrcugh each zone destroying as
many ol lhe delence syslems as yolj can while avoiding the llak
lrom lhe Atomic disruplors and Mololov cocKails and dodginq
deadly windef massiles and other deslruclive devices, You slarl
rhe gamew,rhS smarl bombswhich are aclivaled by prcssing

To oauss: BUN/STOP {Commodore) or ENTEF
(SoeclrumandAmstlad)

l1)4jt!4!e: Q]clnm^nalel ry4.!!F."',m . n.l 
^rdrarl)

GAMEPLAY

Arong the way you will come across rh€ glowing derence
beacons which when shotwill eith€rhslp or hindgl your prcgress
dependrng on the colour they are when h The colours are
BEo. Exrrasmarl bonb - deskoysall

shipsonth€scr6en
YELLOW: Shields- your ship is invincible

tor 1 0 secoads
CYAN] Win alile
aLUE: Conlrolreversal
PUFPLE: Lose a lite
GREEN: Laserjammed - you arc

delenceless lor 1O s€conds
At lhe end ol sach levellhe deleoces th,ow eveMhing lh€y v€
got at you. ll you surviv€ you are Iransported to lhe nen zons.

CREDITS
Ga/ne oeegned and progGmmsd by Arcanum SofMa.e
Devetopmenls. sp€clrum and Amslrad versions by K€rlh
BuAhrll, Graphrcs by Sl€v€ Crcw (Commodore) and ForyGteen
rsoectrum and Amslrad). Mus'c by aarry Lsitch (co.nmodo.e)
and oav€ Rodge6 (Sp€clrum and Amslrad)
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Hdwson Consuha;rs Ltd All shls rsseru€d. No.esponsibility rs
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48K zx Spectrum, zx Spectlum Plus, Zx Spectrum 1 28,
ZX Spectrum +2 el ZX Spectrum +3

Amstrad CPC ,16{, CPC 664 et CPC 61 28
Commodore64et 128

SCENARIO
Da.s un pass€ tds loinlain, une civilisation cruelle etdespolque
deroba 'es B'pur d OTymandius€l lssenlera prolondement
sous les mulrrDles delenses de la planate Merqatron ou rls
continuenr a 6mett6 des pulsations a c€ jour.

A or6senl que celte civilisation brulale a dep6 et craqu€, les
auto-delensesg neantesde Mergatron, erodees par les sables
du temps, se metlenl rageusemenl en aclion ab mo:ld'e
susorc|ond une Intruson. Et vous, le caDrtaine c. T. cobra, eles
d€tamin€, a bod devolrc Banbcar (voilurc de combal)
Maraudef, a libercr les Bijoux des gifies implacabl€sde

Desdronesvola abassealtituderugissentau{essusdevotre
lale el achenldes bomb€s bondissanles quiexplosenl. Le
sable d! des€dvous martale l€ visage pendant que volfe
Marauder onsse, lourd el hrdeur, son rmmensecanon laser
larsant leu-sur les delenses el l€s aneanlissant. Descosses
tournoyantes se rapprochent de vous et des e|edro_volngeurs
crach€inl du feu.landis oue des missibs atcrcs chercheuses
tr€mblenl a I horizon. Les ro|.|es de vote Eatllecartournent el
gincent pendant qu ilavance loljfdement pour atlronler les

Ao'soue les niveaur d 6nerqie descendenl, voussctulez
deseso€'emenl lesoace deri€re les sxlrarereslres Vous
reDdrez au lor. un phare d'ames. Pouvez_vous l'aneindre pour
rcaharger votrc vaisseau assieg6?

I N STR UCTI ON S D E CH ARG E M ENT

Spectrum Casselte
48KZX Spectrum, ZX Spectrum Plusou ZX Spectrum 128 avec
enregistreur a casse(es, ZX Speclrlm +2
ll vous est conseill€ de d6branch€r loul hardware du connecteur
lare.ald lexception de votr€ inledacede manche a balai(s ily
sn a un). srvor.is ut,hsezune s'ncai Inlerface2 ou le zx
SpeclrJm +2. branch€z le manche a barai appropri€ su.le^lrde
1 A mornsouevous ulrhsez unZX Soeclrum +2. reliez un
€nreoislrelr a cassen€s arIodinateurde la maniere habilu€ll€,
R6eibobinez la cass€ne sindcessane, enlrez LOAD " " sur le
clavie. de l ordinat€ul €t appuyez sur la louche ENTER.
Appuyez sur lalouche PLAY sur Ie^,ca,st'eur a cass€nss l€
i€u mel quelques m,nutespour secharget.

Spectrum Disque
ZX Spectrum +3

l l  vous est  consei l l€ de debrancher tout  hardware du
connecreur laterala Iexcsption devotre inrerface de
manchenb3lai(s ' i lyenaun). Introduisezledisqusdansle
lecteuf er appuyezsur la louche ENTER.

Amstrad Cassette

Amsirad CPC 664 ou Amstad CPC 6128 av€c €nrcgistreur a
casseltes et lils apPropn6s.
Les ulilisateurs d Amsvad CPC 664 sl CPC 6128 dewaienl
relie. un enrcgislr€ur a cass€tt€s a I ordinateur et laper 1 tap€
Duis app|jysaur la louche ENTER. Placez la cassette dani le
lecteur, re€mbobinez sin€cessaire el appuye2 sur les louches
CTFL€l ENTER. AppuyezsurlalouchePLAY sur l enregislteuf
a cassenes puis sur une louche quelconque sur le clavi€r de
lordinaleur. Le jeu met quelques minules poor secharg€r.

Amstad Disque
Amslrad CPC 6124 ou Amslrad CPC 664
Amslrad CPC 4At avec lecluer de disques.
Les ulilisateu|s d'Amstrad CPC 464 dewaient rclier un lecleu.
dedisquesa Iordinateur et laper 1 discpuis appuyersurra
touch€ ENTER. Plac€z ledisquedans le lecteur el lapez run
''disc puis appuyoz sul la louche ENTEF o! s|j| RETURN. Le
j€u n€l quelques secondes poursechargef.

Commodore Casaette
Commodorc 64 ou Commodore 1 28 avec enregistreur e

ll vous €d conseill€ da ddbrancher loul hardware de volre
ordinaleur. Beliez l enregislreur a cassettes A I ordinateur,
placez la cass€tt€ dansl enrigislrcwel r6embobin€z si
necessaire. Appuy€z surl€slotrch€s SHIFT et RIJN/STOPsu'
le clavierde I ordinateur el appuyez sur la tolche PLAY d€
I enrcgislreur a cass€ttes. Le jeu mel quelques minules pour se
cnarger.

Commodore Disque
Commodore 64 o! Commodore 128 avec lecteur de disques.
llvous €sl cons€ill6 de d€bancherloul hardwarede votre
odinal€ur R€lioz le locteur de disques a I ordinateur el placez le
disque dans le lecteur. Entrez LoAD *',8, 1 et appuye2 sur la
ro!che BETUFN. Le jeu metquelques seconds pourse charger.

LES COMMANDES
Manch€ a balai seulement
Clavief o! Kempston. Manche abalaiSinclaif
ou CLrlseur (aulo-detect6 quand le bouton FEU

Ulilis€zsoitlestouch€ssoil l€ manch€abalai,
S6l€ctionnez musiqueouson, FX - F1
(CommodorcelAmslrad)ou I (Spectrum).
MancheaBalai -rouches Aclion
Gauche O Bougez vers la

oauch€
Oroite P Bourg€zversla

Haut O Aou€€z vers le

Bas A Bourg€z vsrs ls
bas

Fou Espace Failss t€u av€c
canonlaser

BUN/STOP (Commodorc) ou ENTER
(SpeclrumetAmslrad
O (Commodo.e) ou 0 (Sp€ctrum €t Amslrad)

LE JEU

d€rru|sanl aulant de systdmesdederense que vo!s pouvez lout
en evitanl le tirdes oerllbaleurs Alomioues el cocKarls
Molotova,ns,que les missiles quiserp€nle^l el aulre engins
destrucr€urs. Vous commencez le ieu avec trois bombes
sp€cial€s en appuyant la barr€ d espacemenl.
Surlechemin, vous fencontrerez les ohares de d6lens€
lumineux qui, lorsque vous les abattez, aide.ont ou enlraveronl
votre pf ogf ession selon la couleurqu'ils avaienl quand ils on 6le
atleinls. L€s couleurs sonl:
ROUGE: BombeSpecialesuppl6m€nlairc

d6truit lous les vaisseaux sur

JAUNE: Bo|.lcl|ers - votre vaiss€au €st
invincible pendant 1 0 s€con&s.

BLEU-VEBT: Vous gagnez unevie.
BLEU: Fenv€rsementOescommand€s.
VIOLET: VousDerdezlnevie.
VERT: Las€r bloque - vous 6t€s sans

delenc€ gendanl 1 0 sscondes.
Alafin dechaque niveau, les d6lenses lancenllollcequ €llsont
s|jr vous sivous arrivez a suNivre, vous ser€z transpode a la

GENEBIOUE
Jeu conau er proqramm€ par tucanum sottware Developmenis.
Ve.sons Speclrum d Amstrad de Ke h Bufth l. Graphism€ de
Steve C.ow {Commodore) Ft Fory Green lspeclrum €l

O Hewson Consullanls 1988.
Ls programm€ et les donnses sonl copyrighl el nep€uventpas
6t.e reproluils en parlre ou enlierem€nl, el par n 

'mport€ 
quel

moven. sans la oemission d€ Hewson consullanls Lld. Tous
droirs r6saN6s. Nous n accepions de responsabilit6 pour

Nous avons Dolitique d am6lioration cdnslanle. Nous nous
feservons donc le dfoil d apponer des modilications a loul

Hewson Consullanls Lld
568 Milton Park

OX144BX
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