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Master Of The Lamps
For One player

It waionce a land of peace. But now
the King is gane,and a mischievous
band of çnies has escaped and ri

running amuck
Help a young prince prove his mental
and physical worth, retum the genies

back into their lamps and gain his
rightful place on the throne.

INSTRUCIIONS
LOADING INSTRUCTIONS

l.Tum on yourcomputef or reset it completely
by pressinq and holdinq down the fCTR'fl ,

I SHIFT I ând I ESC I keys, in that order
2. Rewind the cassette to the beginning ol
the tape.
3. Hold down the ICTRL-J key and pres5 the
small blue f ÊllTFn-l key on the numeric
keypad. The message"Press fPLÆl then
any key:"should appear on the screen.
4. Press the [TlÂY-l key on the cassette
recordeç then press the etWen-l key.



5. After a short while,the program title 5hould
appearThis is followed by thetitle screen,
then the game will load. After approximately
4 minutes, the screen should clearand the
game begins.lfthis loading sequence does not
occu f repeat the entire procedu re from Step 1 .

CONTROLS
The gÈme may be played either u5ing a

joystick plugged intothe usualporton the rear
panel,or by using the cursor keys on the
keyboard.ln this casè,the fC-ôFrl keyactsas
the Fire button.

GAME SEI-EClION
At the game selection screen, you can

choose the SEVEN TRIALS,THRONE QUEST or
MAGIC CARPET: sele(tion i5 made by moving
the joynick Torward or backward. We recom-
mend that new players start with the SEVEN
TRIALS:once you have made your choice,
push the Fire button (or fC-ô-pV-l key;to
begin the game.

SEVEN IRIALS:The tunnels are easierto
navigate, and you are aided by both colours
and tones in the genids den' Mastery is

achieved upon compl€tion of one, seven-piece
lamp.



THRONE QUEST:Mastery is achieved upon
completion ol three seven-piece lamps.
Colourand tones a.e given altemately.
. ln the Seven Dens oT the First Genie: colour
and tone are given, but colours disappear
quickly.
. ln the Seven Dens of the Second Genie: no
tones are given,and the colours disappear
quickly as above.
. ln the Seven Dens oftheThird Genie: no
colours are given,just tones. Play it by ear

When, at lô51, three lamps are completed,
fly a final tunnel back to the palace. Hit the
gong threetimetand you'llbe placedon your
rightfulthrone. A coronation song playsl lts
title? "Master ofthe Lamp4 of course.

MAGIC CARPET: Forflying practice only
select any of the 21 tunnels u5ed in the
THRONE QUEST (numbered'l through 41, using
odd numbers only).when you move the
indicatoron the selection screen down to the
Flying level, continue moving thejoystick
down untilthedesired tunnel number app€ars.
once flown,this same tunnel may be
repeated. NOTE: the Fire button may be used
durinq thrs levelto restart or select a new
tunnei Pressthe fEsdl key toget bâ(ktothe
g6me selection screen.



GETTING UNDERWAY
Tô begin, pressthe Fire button.Walktoyour

l\4agic Carpet by moving the joystickthen
watch the carpet rise.

Fly through the tunnel, en route to the
genids den.lfyou crash and falloffthe carpet,
you'll begin with that tunnelagain.

Once in the genie's den, pra(ti(e moving
ànd hitting gongs.You can hop quickly from
gonq to gong by pressing the Fire button and
r'rovrng the joysti(k in the desired directDn.
To walkfrom gong to 9on9, move thejoystick
left or right. To hit a gong, push forward on
thejoystick

When you're readyto summon a genie, hit
any gong three times. Hdllmaterialise and
blow coloured tones into the airWhen he is
finished,lhe first note willmovetothe top of
the screen and begin to drop.at this time, hit
the corresponding gongs in the sequence
given by the genie. DO NOT HIT THE GONG
BÊFORE THE FIRST NOTE REACHE5 THE TOP

OF lHE SCREEN. But when it doet move
quickly lf you'1ump the gun';or if you don't
match the tone5 in time.you'llbe transported
out of the den back to the beginning of the
tunnel.and you have to fly back through the
tunnelagain.

lf you match allthe tones in one den,
you'll go on to the next tunnel and the next
den, untilthe Lamps are assembled.



Le Maître des Lampes
Pour 1 joueur

C'était autrefois une terre de paix. Mais
maintenanl le Roi len est allé et une

bande de mauvais génles lest
échappée et sème la terreur

Aidez un jeune prince à faire la preuve
de sa valeur mentale et physique en

remettant les génies dans leun lampes
et en obtenant la plâce qui lui revient

sur le trône.

rNslRUCltONS
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

1. Branchez votre ordinateurou remettez-le
complètement à l'état initial et appuyant et en
maintenànt successivement abaissées les



2. Rebobinez la cassette jusqu'au début de la

bânde.
âbâisséê lâ touchê de

et âDouvez sur lâ

du clavier numérique. Vous
devrez voirapparaître sur l'écran le messag
Appuyez sur la touche IMARCHE(PLAY) I

e
et

puis sur n importe quelle touche:
4.Appuyez sur la touche
de I'enregistreur à
la touche
5.Au bout instants,le titre du
programme devrait apparaître. ll sera 5uivi
d'un écran d'affichage des titres et alors
commencera le chargement du jeu. Après les
quelques minutes nécessaires êu temps de
(hargemen! lécran devrait s'etfaceret le jeu
€ommencerSi cette 5équencede chargement
ne se produit pas, réÉtez toute la procédure
depuis létape No. 1.

COMMANDES
Lejeu peut 5ejouer soit à l'aide de la

manette branchéedansl'orificehabituel situé
sur le panneau arrière,soit à l?ide des touches
de curseurdu clavier Dans ce catla touche de
tCôflE GôF l sert de bouton de Tir

Appuyez surla touche



SELECTION DES JEUX
sur lécran de sélection desjeux.vous

pourrez choisir entre les SEPT ES5AI5.(SEVEN
TRIATS), LA QUFIE DU TRONE(THRONE

QUEST) ou le TAPIS MAGIQUE (MAGIC

cARPET). on procède à la élection en
avènçant ou en reculant la manette. Nous
recommandons aux nouveaux joueurs de
commencer par les SEPT ESSAIS:une fois
votre choix fait appuyez sur le bouton de Tir
(ou la touche de COPIË (COPY)) pour
commencer le jeu.

LES SEPT ESSAIS. Les tunnels sont plus
faciles à négocieret vous êtes aidé à lâ fois par
les couleurs et les tonalités émises dans les
antres des génies. La maitrise estacquiseaprès
reconstitution d'une lampe de sept pièces.

LA QUETE DU TRONE. Là màitrise est
acquise après reconstitution de trois lampes
de sept pieces.Couleurs et tonalités sont
données en êlternance.
. Dans les Sept Antres du Premier Génie, les

couleurs et tonalités sont données mais les
couleurs disparaissent rapidement.
. Dans les Sept Antres du Deuxième Génie,les
tonalités ne sont pas données et les couleurs
disparaissent rapidement comme dans le
premier cas-



. Dèns les Sept Antres du Troisième Génie, il ny
a plus de couleurs, seulement des tonalités.
Vous devez jouer à lbreille.

Lorsqu'enfin trois lampes sont
reconstituéet envolez-vous vers le palais par
un derniertunnel. Frappez troi5 fois sur le
gong et vous serez placé survotre trône
légitime. c'est alors qu'on entendra jouer l'air
du couronnement! Son titre?'Le Maitre des
Lampes,'bien entendu.

LE TAPIS MAGIQUE. Pour entraînement de
vol uniquement. Sélectionnez n'importe
lequel des 2l tunnels utilisés pour la QUETE DU
TRONE (numérotés de 1 à 41, chiffres impairs
seulement). Lorsque vous déplacerez
l'indicateurde lécran de sélection pour le fâire
descendrejusqu'au niveau de Vol, continuez à
abaisser la manettejusquâ l'appêrition du
numéro de tunneldésiré. Une fois qu'ilaurâ
été trêve6é,on pourra rechoisir le même
tunnel. REMARQUE: Le bouton de tir peut.à
ce niveau, servirà reprendre Ie même tunnel .

ou à en sélectionner un autre. Appuyez sur
la touche de I FUITE (ESC) I pour.evenir à
lécran de séledion desjeux.



EXECUTION
Pour commencer appuyez sur le bouton

deTir Avancezjusquà votreTapi5 Magique en
déplaçant la manette et regardez le tapis se

lever
Volez dans le tunnelen direction de l'antre

du çÉnie. Si vous vous écrasez ou tombez du
tapitvous devrez repartirau début de ce
tunnel.

Arrivé à l'antre du génie, entraînez-vous à
vous déplacer et à frappersur les 9ong5.!{cus
pouvez sauter rapidement d'un gong à l'autre
en appuyant sur le bouton de Tir et en
deplaçènt la manette dans la dire(tion désirée.
Pour passer d'un gong à l'autre, déplècez la

manette ver9 la gauche ou la droite. Pour
frapper sur le gong, poussez la manette en
avànt.

Lo6quevous serez pret à appelerun genie,

frappez trois fois sur rfimporte quel gong. Le

génie se matérialisera et soufflera destonalités
de couleur dans l'air Lorsqu'il aura terminé, la

première note se déplacera vers le haut de
lécran et commencera à tomber A ce

moment-là,f rappez les gongs correspondants
dans la équence donnée par le génie. NE

FRÂPP€3PÀ5€UR+E44I1trI€,TTIANT QUE LA
PREMIERE NOTE NESOITPARVENUE EN HAUT
DE IECRAN. Mais ensuite, agissez vite.5r vous
'pèrtez avant le départ'ou si vous n'âccordez
pas les tonalités à temps, vous vous
retrouverez expulsé de l'àntre et replacé à

l?ntrée du lunnelqu'ilvousfaudra traverser à

nouveau.
Sivous arrivez à accorder toutes les

tonalités d'un antre,vous passerez aux tunnel
et antre suivants,jusquâ ce que les Lampes
soient assemblées.



Herrscher der Lampen
(Master of the Lamps)

Fùr 1 Spieler

Dies war einmal ein friedliches Land.
Aber jetzt wo der Kônig nicht mehr da

ist, ist eine Eande mutwilliçr
&ôsewichte ausgebrochen, die sich

wild herumtreibt.
Hilf dem jungen Prinzen dabei, seine

çistigen und kôrperlichen Werte
unter Beweis zu stellen -treibe die
&ôsewichte in ihre Lampen zurûcN

damk er.seinet+reehtméstgea+laa
auf dem Thron einnehmen kann.

ANWEISUNGEl{
ZUM AUFLTADEN

1. Schalte deinen computerein oder bringe
ihn in die zunick indem du auf
die Tasten ICTRL-I und I t)L I rn

derançgebenen
Testhâltst.

undsie

2.spule die Kassette qanz zuruck
3. Halte die lCIRfl -Taste nach unten
gedrLickt fest und dnicke aufdie kleine blaue
fEIiîEFl - Taste auf der zahlen-Tastatur

Auf dem Bildschirm solhejetzt "Press

l-FLAY I then any key''erscheinen.
4. Drùcke auf die IFLAYI -Taste Deines
Tonbandqerâtes, anschliessend auf die Tâste

tEN-rEE-l .

5. Kuz darauf sollte der Programmtitel
erscheinen, anschliessend 5ollte das
vollstiindige Titelbild angezeigt werden; dann
lâdt 5ich das Spielauf. Nach ungefàhr4
Minuten rollte der Bildschirm freiwerden-das
Spiel b€qinnt wenn das nicht der Fall ist, musst
du den ganzen Vorgang von 1.an
wiederholen.



STEUERUNG
Das Spiel kann entwederdurch Einsatz

des Steuerknùppeltden man in dem Ùblichen

Anschlu5s auf der rûckwàrtigen
Verkleidungsplatte anschliesst oder die
Betàtigung der Positionsanzeigetasten auf
der Tastatur gespielt werden.ln diesem
Falldient die Taste I CoPY I als Feuerknopf.

WAHL DES SPIELES
Auf dem Auswahlbild werden die Spiele

SEVEN TRIALS,THRONE QUEST und MAGIC

CARPET gezeigt-unter denen du wâhlen
kannst. Die Wahlerfolgt durch Vor-oder
Rùckwârtsbewegen des SteuerknLippels wir
empfehlen,dass Anfânger mit den SEVEN

TRIALS beginnen: Nachdem du deine Wahl
qetroffen hast, druckt du auf den
Feuerknopf (oderdie I CoPY | -Taste),um
mit dem Spielzu beginnen.

SEVEN TRIALS (Sieben Versuche) Es ist

leichterdurch die lunnels zu steuern und in
den Hôhlen der Bôsewichte hel{en dirsowohl
Farben als auch Tône. Du hast gewonnen,
wenn du eine der in sieben Teile zedegten
Lampen zusammengefùgt hast.



THRONE QUEST(Trachten nach dem
Thron)r Du hast gewonnen, wenn du dreider
in sieben Teile zerlegten Lampen
zusammengefrigt hast. Farben und Tône
wechseln sich ab.
. ln den sieben Hôhlen des ersten
Bôsewichtes: Man kann Farben sehen und
Tône hôren, die Farben verschwinden iedoch
schnell.
. ln den sieben Hôhlen de5 zweiten
Bôsewichtes:Man kànn keineTône hôren und
die Farben verschwinden genau so schnell
wie oben.
. ln den sieben Hôhlen des dritten
Bôsewichtes:Man kann keine Farben sehen,es
gibt nurTône. Spiele nach dem Gehôr

Wenn schliesslich drei Lampen
zusammengelùgt sind,fliegst du durch einen
letzten Tunnelzum Palast zurùckSchlage den
Gong drei Malan und man wird dich auf
deinen rechtmàssigen Thron setzen. Man
spielt ein Krônungslied!Wie es heisst?
"Herr5cher der Lampen'-selbstverstàndlich.



MAGIC CARPEI (Zauberteppich) Nur um
das Fliegen zu ùben.Wàhle irgendeinesder 21

Tunnels aut die du beim THRONE QUEST
benùtzt hast(sietragen die Nummern 1 bis 41

-verwende nur ungerade zahlen).wenn du

dann bewege
den Steuerknùppelso lange weiter nach
unten bis die Nummer de5 gewùnschten
Tunnels erscheint.Wenn man einmal geflogen
ist, dann kann man es mit demselben Tunnel
nochmal5 tun. ANMERKUNG: Der
Feuerknopf kann aufdieser Hôhe zum
nochmaligen Spielen oder zum Wâhlen ernes

neuen Tunne15 verwendet werden. Dnicke auf
die [Eftl -Taste, dâmit das Auswahlbild
wieder erscheint.

MACHÊ DICH AUF DEN WEG
Um das Spiel zu beginnen, dnickt du auf

den F€uerknopf. Gehe zu deinem
Zauberteppich, indem du den Steuerknùppel
bewegst, dann schaue zu,wie derTeppich
nach oben geht.

Fliege auf dem weg zur Hôhle des
Bdsewi(htes dur(h den Tunnel.Wenn du einen
zusammenstoss hast und vom Teppich fàllst,
musst du beidiesem Tunnel nochmals
anfangen.

Wenn du in der Hôhle de5 Bôsewichtes
angekommen bist, musst du dich darin ùben,
die Gongszu bewegen und anzuschlagen. Du
kannst schnellvon einem Gong zum anderen
hùpfen, indem du auf den Feuerknopf



drtckt und den SteuerknLippel in die
gewùnschte Richtung bewegst. Um von
einem Gong zum anderen zu marschieren,
bewegst du den SteuerknLippel nach links

oder rechts. Um einen Gong anzuschlaqen,
stôsst du den Steuerkntppel nach vorne.

Wenn du einen Bôsewicht vorladen willst
schlage irgendeinen Gong drei Malan. Erwird
erscheinen und farbigeTônein die Luft blasen.

Wenn erdamit fertig ist bewegt 5ich die er5te
Note nach ganz oben auf den Bildschirm und
beginnt dann heruntezufallen. wenn das

eintritt, schlage die entsprechenden Gong5 in

derselben Reihenlolge wie der Bôsewicht an.

SCHLAGE DEN GONG NICHT AN, BEVOR DIE

ERsTE NOTÊ DEN OBEREN RAND DES

BILDSCHIRMES ERREICHT HAI Wenn dies aber
eintrittdann mu5st du dich schnellbewegen.
wenn du "aufgrbst"oder wenn du die Tône
nicht rechtzeitig koordinierst, wirst du aus der
Hôhle heraus zum Anfang des Tunnels
befôrdert und du musst nochmals durch den
Tunnelfliegen.

wenn du alle Tône in einer Hôhle
koordinierst, gehst du weiterzum nàchsten
Tunnelund zurnàchsten Hôhle bi5die Lampen
zusammenqebaut sind.



we would like to hear{rom you so
we can keep you informed of up-
coming home computer software
from Activision. Please fill out the
coupon on the reverse side, place
in a stamped envelopeand mailto
the following address:

ACT|VTSTON (UK) tNC.
15 Harley House

Marylebone Road
Regent's Par(

London NW1 5HE, UK



POSTCODE-

Please print in ELOCK CAPIÎALS

UQK 116


