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ü0UllTIE lllGKS IIEÀTHBIIIE: DEUTSGH

0.K. l'lick (du bist gemeint!), es wird Zeit, do[ du dein Glüs] aul dem

eisernen Plerd prülsl, ohne weichen Sottel. ÀIso hôpl' dir die focke zu

und sei hereit - lür den Ishrhundert-Rilt Euf der Eisenbqhnl

Von den ltlcCluskey Boys hosl du io wohl ouf rler Rückseile der

Yerpockung gelesen, es muB ulso nur næh des Spiel geluden werden
(Ànleitung uul dem Lohel des Dalenlriigers).

Urul nun slehst Du oul dem Dsch eines donnernden, riesigen Zuges und

ein Haulen hôser Buhen hal wos geqen Dich. Xlingt nsch

Schwierigkeiten? Und was lür welche! Do lsulen welche mit Grsnulen
'rum, ulso sieh zu, daf) Du quch welche lindest.

lilick isl nichl gerode ein Leichgewicht - lisgt wohl un zuviel der guten

konudischen Küche - und wenn er nun iemondem uul den Kopl springt,

wird dieser zu einem Plonnkuchen zusrmmengedrüch.

Dss nüchrle Problem isl der lecke Gmhnk - einmol Schnuppern unrl

dus wr's. Àber keine Bange, es liegen genug Gqsmssken herum, die

mun iedoch im Gelqhrenlull uuch oulselzen sollte. Und dann sind du

noch die ïunnels. Pliilzlich slehst du im Dunkein - doch uuch dogegen

ist ein krrul gewatchsen. Der Erill zur Fgckel erleuchtel dir den IÀIeg.

Einen llsken gibt es ouch hier; die Psckeln hullen nicht ewig, ulso

müss€n sie sp[rssm einges€tzt werûen.



Dumit der SpuR kein Ende nimml, lshren sul der Slræke neun Züge.

Um oul den niichslen zu gelongen, gill es im richligen Moment

uulzuspringetr. Du nimmsl einlqch eine Druisine und pumpsl, bis die

Geschwindigkeii pûllt. Dann springsl du uul den Zug. Du solltesl

longsam beschleunigen, sonsl bisl du schnell om Ende . . .

IOTIEOLIE!
Hoch spingen (oder hochziehen oul der Drqisine)

Hunler ducken (oder runterdriicken uul der Drqisine)

Rechts nqch rechls lqulen

Links nqch links loulen
Feuer peng! (wus sonst...)
Runler & Feuer eine Grunqle werlen

T Fuckel on/cus
M Musiksn/qus
S qulgeben (ein Leben)

0 Spiel oulgeben

G Gssmoske oulselzen/ohnehmen (jede Moske

kqnn nur einmql benutzl werden

+l- Leichgewichls-Klosse (0.K. Truinings-Modus)

Kein Joystick im Haus?

H0CH:À, D0IIil{:2, LIilKS=0, RECHTS:P, FEUEH:Leertsste
(und die glücHichen Speclrum-User kônnen die Belegung ünrlern).



DI0UIITIE IIIIGKS DEITHHIIE: FRINGÀIS

0.K. Mick (c'esl-ù-dire loil). I esl plus que lemps que lu letrles lr
chunce sur Ie Iron Horse (chevel de ler). Pqs de selle conlortable sur

celui-lù, olors boulonne tu vests el lréprre{oi pour le voyuge en lruin
du sièclel

l,lcCluskey ulignés bien segemenl soui ls menqce de lon Smith und

lVesson. Àlors, il esl temps de churger le jeu. (Les inslruclions ù cet ellel

sont données sur l'étiquette).

Àlors, te voilù sur le loit du lruin roulml ù une vilesse d'enler, ovec un
gung tle cowboys qui te lire dessus. Co o l'air plutôt dillicile, non? Mris

ce n'est qu'un débul!

Les cowhoys snl lrouvé une réserve de grenudes, mois n'uie pus peur,

cff lu en houver!§ loi uussi. Mick n'est pos porliculièrement mince (il

opprécie un peu trop lo murdlur€ cûnûdienne), si bien que quund il
tomhe sur quelqu'un, il I'oplulil.
Il existe deux oulres prohlèmes rlonl il fuul ledr compte: d'ohord, les

citernes de gaz qui luienl. Une seule boullée el BÀIIG, plus personne. He

t'inquièle pas lrop, cur lu vqs trouver des mrsques ù goz. Itlek-etr un si

tu le sens en donger. Il y q oussi des tunnels dons lesquels Iu vos

pouvoir utiliser une lompe éleclrique. }{e gcspille pos les piles, cor elles

ne sonl pus élernelles.

Pour compléler le lout, neul truins empruntenl le même circuit, el lu

seule lcgon d'altruper Ie tr[in suivûnl esl pqr churiol. Ce dernier précède

le lroin, Tu dois suuler el commencer ù pomper. Ne lorce pos vus-y
progressivemenl.



corüÀllnEs
Yers le houl
Vers le bss

Yero h droile

Vers Iu gouche

Bouton de lir
Vers le bos en tirunl
T
M
s
a
G

+l-

pour sculer (ou pou tirer le levier du chqriot)

pour esquiver (ou pour isisser le levier du churiot.

pour courir vers lo droile

pour courir ÿer§ lo gquche

BÀTIG!

pour luncer une grencde

pour dlumer/éleinrlre Iu lampe

pour ocliver/supprimer les ellels musicuux

suicide

pour quitler le ieu
pour mellre/enlever le mrsque ù guz (un musque

tre peul être utilisé qu'une seule lois)

Àrmure coporelle légàre (0.K. En mode de

tricheriel)

Pas de munelte de jeux? A:vers le haul Z=vers le bas 0=vers la

guuche P=vers lo droile Burre d'espocemetrt:pour lirer
(les uiilisoleurs Spectrum uuront lu chunce de redélinir leur clavier)



IIOUIITIE IilIGI('§ I'EÀTHf,IIIE: IIEIIEBLIIID§
0.1(. Mick (dal benl ul) probeer hel eens op hel llzeren Pourd, niks geen

comlorlulele zqdels dus trek je riem slevig vrst en bereid ie voor op de

lreinreis vqn de eeuw! Àls je de teksl op de verpukking gelezen hehl zul
je wel popelen ie Smilh & Weston op de l.{cCluskey bende le gebruiken,

dus hegin mour le luden. (De ltrsdinslructies stoon op hel lobel).

Goed, je sluol nu dus boven op een voorldenderonde lrein wqqr een bende

boeven ie ols schietschilf gebruiken. Gcvqqrliik? Ilil is pcs het begin!

Sommige boeven hebben grunulen qevonden, maor geen nood, jij zull er
ook wel een pû0r vinden. Mick is een slevige jongen (wunl een slevige

eter) etr qls hij boven op iemond springl wordl die zo plot ols een

dubbeltie" Er ziin nog Iwee problemen. In de eersle plqtrts ziin er
Iekkende guslonks, één vleugie en je benl er geweesl. Mucr geen poniek,

er ziin gütmoskers, vergeel die niel 0p te zellen ols dil gevoor dreigt.

Ten tweede ziin er lumels, muqr ook dosr is een oplossing voor:

Zuklunlqsrns, mqor wees zuinig wsnl de butlerijen hebhen niel hel

eeuwige leven.

0m hel ullemuul nog wot leuker le moken rijden er negen lreiuen op dil
lrajeh en u kunl ulleen op de volgende komen mel behulp von een

huadkurretie. Toevollig wordl er qon de voorkqnt ÿûn de lrein zo'n

karrelje voorlgeduwd. Spring erop en pompen. .. rnuor pos op, werk
hem niet in de vernieling, lcngzuum de snelheid opbouwen is hel devies.



BEIIIEIIIIIG

lfuur voren Springen (o[ hondkur omhmg)

I{uur achter Wegduiken (ol hsndku ncqr beneder)

Rechls lluor ræhls rennen

Links lfsor links rennen

Yuurknop! PAI{G!

lfaar ochler
* Vuurknop Erunurl werpen

T Zaklunluurn oun/uit
M lt{uziek um/uil
S Zellmoorrl

Q Spel clhreken

ü Gusmasker op/u[ (Elk masker is slechls één keer

+l- te gehuiken)

Kogelvrijvesl (Volsspelen?)

Gæn joystick? Gebruik dun de Â.2,0, en P toelsen en de spuliebolk
(De Spectrum beziller kun dut zell bepalen)




