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TlE program code and graphic
.ep@nralion ar€ the .opytighr ot
MirdsaF Inteh.tional Lihited and my rct
be reprcduc€d, stored, hired, or brddcast in
any fdm what@r withod Mitlen
p€mision oI Mind{ap€ Interotiml
Limited. All rigbts ar. r@rved Mrlduide.

This sft@r€ product has been carelully
delop€d and manuf&tured to the high€st
quality sra.dards. Pl6* read th€ instrvctioE

Il tor any rasn you ha@ dilliculty in
running th€ program and b€liew that the
product is def€criw, pl€a* retlh it dirctly

C!.ton r *-t@t
lfln hq!. loaemtton l
The CGch Ho@
H@klands Estat€
S.aynes Hill
West SM
RH17 7NG

Ou qualfty cootrcld€panment will t6t th€
p'ldwt ahd supplt an lmmedi.te
r€phcement il w lind a lauh. lf w .annot
Iind a lault th€ prod@t willbe retum€d lo
you al no.harge. Pl€e mte this d@s mt
alfat your natdory rights.

For C6lomer support t€lephon€l
(,444 2395lx)



Ch@se you method o{ conlrol lrom lh€

Tle d€lauh kels aie as fotlwsl

A SIN doM th€ bike

P Move the bike righi
Spa.e Thr@a paper.

Pur th€ disk in the driw ensunng thar it is
Speclrum side up Then simply ch6v the
loader option hom rh€ Min men!.

Put lhe .as*lte in the play€r ensuring that ir
is Sp€ctrum side up. If you have a standard
spectrum ryp" LOAD " lenterj. It you are
lsing a Sp€ckum +2, cb@e th€ l@d€r
option lrom th€ min men!

Put rhe disk in the driw ensuring thal it is
Amstrad sid€ up Th€n tgpe LOAD DISC

Pui lhe.as*lte in rh€ play€r, hold d@n lhe
CTRL k€y and pre$ lenterl. Then press pl.,

It s e.rly morning and lh€ bids are sinsing
That lamiliar "THWAPI m€ans one rhing
l@k out lhe Pap€rboy is bach Pap€rboy 2 is
a daredevil stu.r rider sjlh a nd l@t boy
orgirll Th€ neighbourhood haschanged roo
There are mansions and haunted houses
There are aho mor€ obsracles, such as
gargoyles. ghosls and sewer monstert
Luckily Pap€rboy 2 has impro@d steerins
abilitv and @n d€liwr on both sides oI the
slreet Nonelheless, Paperbd, 2 slill needs
help lo suruive th€ hazards ol6e tuburban

When lhe game b€sins. a *reen shoM.ll
lhe hou*s with sub6.rib?rs hou*s and non
sub$ribeF. Scor€. lives rehaining, and
pap€rs appar on th€ leit of the screen.
Scor€ points by g€tting Pap€rboy 2 to d€liv€r
papers to sub6.ribers hou*s - the with
p.pdbores in front. Make sur€ rh€y ger rhen
papert or they willdrcp lheir subotpiionsl
C*l points when Paletboy 2 d@s good
d€eds, such as slopping mawav prams

At th€ end ol the day, beMrel Th€ boss
revies Papdbo! 2 s perlormance. ll



Pap€ftoy 2 did wll he {or sh€) gels to wake
!p bngh and early the next mming and
make lhe rourds aqain. lf she lor he) didn r
make lhe gade. lt hay b€ time to l6k lor a

The game has fer "weks ol *@n days
€eb (lvlonday through S{nday}. lf Pap€lbov
2 mi*s a suh6.ribers hou*. rhen that
hds becomes a non $b*rib€r tl ParPrbov
2 deliwrs to all the subdibeF, he (or she) can
regain a lormer $bsrib€r Thb is @lled a

In addition, there is a bonB rend haihing
deat lhe end ol €&h day.lhe training
couR b€co@s har&r €dh day ll Pap€dov
2 adhes in rhe bonus @und, h€ (or shel

Tl iet . [9n Do.t .
Aller the lrahing c@re, th€ Daity Bepon
*re@n appea6. ll Pap€rboy mi$ed any
$bsdb€rs houys {or broke iheir wind@sl).
lh@ ho!*s change colour heaning lhey will
6ncel their $tE nptions rhe n€xr lime
around lf Papcdoy tude alldeliwries h€ {or
she) k€eps eilsling sub$ribeB and gain5
additional $lb*ibeu. When Papeihoy gets
lhrough a whol€ wek of darirE d€liwier.
sh€ (or he) makes rhe headlires ol the D.ily
Sun and @rns a promolion!

Telmlel SopDon
Shdld you hawany prchl€ms with this
gamc. .onracr our T4hni6lsuppo( ita{I

Mindsp€ Intmational
PO BOX 51
Blrges Hill

RH15 9FH

Tel: 0444 23 00
Fa\: 0444 24A996

For more inlorrution aboul the wide ranqc
ot Mind*p€ till6 rinq 089a 234214.

Copyrighi 1991 Tengen Inc.
PaFrboy 2 is a Tradcmark ol Te.gen Inc

TD 120068



L2 .ompte rendu iJurulier

Choisis*z @lre mathode de conhand€ i
panir de laran de m€nu
Le5 touches par delaut snt les eivant6 :

O - Dapbcer le wb a gau.he.

P D€placer le wlo A droite.
Espace Jerer un io!ruI.

Utiliet€Ede disq@lles
Ins€rez la disqueite dans lunii€ en rc6
assurant qu€ l atiquette Spatrum €sl pla.ae
w6 le haul. PUG s€lectionn€z I opiion dz
chargement depuis l€ m€nu principal.
Utilieleurs d€ caslles
Inpru la caslte dans le lectelr en @us
a$uranl q@ l €thwrie spettud esr pld6e
@ts le haut. Si rcG pos*dez un Sp€ctrun
standad, iapez LOAD 'Ienrerl. Si@us
utiliez un Spectrum +2, +leclionn€z loption
de chargemenl depuis le menu principal.

Utilisreu6 de disquettes
lnslrez la disquetl€ dans I unile en vo6
asurant q@ I eljqlett€ Amstrad est plac€e
wB le haur Puc tap€z LOAD"DISC {€nt€il
UtiliiteoE de .as*lles
Inslrez la cssuetle dans le lecl4r, mainiencz
la touche qTRL enfotu€e et appuyez sur
l€nlerl Applyez €nsuite sur la t@che Play du

Le 

'our 

s bve, l€s oi*au chantent L, cri
tamilier "SOUAPHHH !" sisni{i€: sare d
rcus. le liqeur de tdmux est de relou..
P.p€rboy 2 €sl un €s*iou a! l@k loul
nou@u lille ou garcon - qui lait des
acotEties a bicy.l€tt€ i L environnement a
change ausi ! ll ya des @noirs et des
cMl@u hanlas. Les obstacles sont plus
nombreux : gargouilles, Iant6
d €gouts. Par bonheur, Paperboy 2 en
d*nu m dduguidon et la liqaien de
journaux des deu cOt€s de la re n€ lui lair
pas pe!r. Naanrcins Papeftoy 2 a toujours
be$in d aide p@r slmont€r les dang€rs de

A! debut du jeu un @ran mootre tdtes les
haisons, cell6 qui ent abobn€es et l€s
autres. L2 *ore, les vi€s rGtantes et l€s
jou@u apparais*nt e sarcbe sur l aran.
L2 *ore erGpond d la liqai$n t6r
Pap€doe 2 de jounaq aux mlens
abonnaes $it celles qri ont u€ bofte a
jomad sur leu la(ade. Veill€z d .e qu el!€s
r€coiwnt leuE jo@au, simn elles



J Nlconl leur abonnement I Vds marq@2
(lG points pou tout€ bonne action de
Pdp.r&ry 2, rEr exemple lorsqu il arate d.s

sowz sur rcs sard€s a b [n de la ioum€e I
I r p.lron tait le point des F€r{omanc6 de
P.p€rboy 2. Si ce demi€r s 6t bi€n
dll,r,uille, rl{ou elle)e ra@iuera t6t le
letulrmain matin et ref€ra e tern€e. S il ne
* monlre pas a h haut€u, il a int€ret d.*
.hq.hcr un adre boulot !

Le pu comporte qurrc 'emines" de *pt

'ouE 
chacune (du lundi au ditunche). Si

Paperboy 2 rale une tuison abonn&, @tte
derniCre pav au nomb.e d6 oon abonnas.
Si Pap€rboy 2liw€ tous l€s abonnas, il(ou
€lle)peul regagftr m ancien abdna. C 6t
ce qu on appell€ une liwais Frfaite.

De plus, il y a un .@6 d dbaln€ment
pour les tourn€€s d€ bon6 A la ltn de chaque
journoe Ce co!6 dai€nt pl6 diflicile .haque
jour Si P.pe6o!, 2 s @ la fisue pendant
ld lournae de boous, il {ou elle) re pe.d pas

rr @mpt reodr loori.lr.r

abonnassuppLmentair€s. btsqe Pap€rhoy
pag l€ @p d !re *maine complCte de
liwaie$ audacie@s, il (@ elle) Iait les sros
litres du Daily Su er il r€@it de

A!.ltt.tr t6lmtq@
Si w6 dai€z r€montrer d€s prcbldm6 awc
ce leu, cdtaclez notre erui@ d distance

Mind$ape Intemtioml
P.O. Bd 51
&,gs Hill

RH 15 9Flr

T€t. :119.44) 444 239{OO
'l6la.opb : \19.44.1 444 24a-996

PM pl6 d inlomtions sur la gamme d6
produiis Mlnd$aF, app€lez k 0898 234-
2t4

CoprYtght l99l Tenge. In..
Pap€'toy 2 i5 a Tradema* of Tengen Inc.

l. lcran du compt€ rendu jdtnalier apparan
apras le cou$ d enhai.ercnt. Si PaFrtoy a
ralo des maiens abonn€€s (ou 6ssa buE
Ienak6 l), c6 roisons changenl de cqdeur
pour indiqwr qu eud wnt dnuld leor
abo.nem€nl la pMhaine lois- Si Papaboy a
effecru€ touies l€s liwaisre, il (ou ell€)
con*rve les abonnas 4isrant5 et gagft des



W:thlen Si€ di€ sewijn<hre An d"t
Spielsleuerung aos dem Menii Die
Siandardrastenb€legung isl wie folgt:
Q ln die Pedale rreren

O Fahrad nach links steu€rn
P Fahra<l nach echts sreu€rn
L?erla5le - Eine Zeirhg deponi€ren

Disketle inr Lrutrerl legen und sicherslelle.,
da[ di. Spatrum S€ile oben li€gl Dann die
Lcd€r Oplbn aus d€m Harptmenii wahbn

Kastle mil <ler Speclrum Soitc na.h ob€n in
d€n Eekorde' einl.sen AuI dem srandad
Speckum Cofrpuler d€n B€fehlLOAD ""
<Eingab€tasle> eingebcni aut dem Spe.kum
+2 ausdem llauph€nii <lie l-oader-Opli.n

Disketle oil derAmstrad S€it€ nach oben in
das Laufwrk lesen. Dann LOAD"DISC
<Ensab€tasle> einseb€n

Kas*tte in den Rekord€r l?gen. die CTRL
Taste gedrrckt halten und <Eingab€taste>
dr0cl€n Dann die PLAY Tasr€ aul dem
Kasfi enrekorder b€t6tig€n

Es Et am frirh?n Mors€n All d€n Etium€n
zwil{hern die V.jgel Das vertraute
''Klalkhl" kann nur eines Meulen - uner
Zeitungsjonge isl wiedcr hierl Paperbot 2 isr
ei. washalsiger Z@tadkonstler b&. eine
kiinstlerin! Auch di€ NachbaMhaft hal si.h
geitnden. De Zahlder Hindernie isl
gewach*n: Es sibt jetzt Wasprspeia.
G€sp€nster und Monster, die 

'n 
den

Abryas*rkanalen ihr Un@sen lrcib€n Zu6
Glii.k hat Pap€rboy 2 eine um ein Vi€llachcs
wrb€s*n€ Mandrierlahigkeit und kann die
Z€ilungen aul b€iden Seiten der SrraSe
aostrasen Dennch bralcht un*r
Zeilugsjuns€/ mitdchen Deine Hille. um die
Getahren d"s nadtischen Dschung€ls zu

Zu Anfangdes Spi€ls zeigt ein Bild$hirm
a[c Hao*r, einshli€Ja]ich d€r Ni.ht
Abonnenlen Der Punkl€st.nd. die
verbleib€nden l-eben und die Z€itung€n
eBcheinen linlG ih Bild*him Du bekommsr
Punkle. rcnn Paperboy 2 eine Zeitungen
bci dcn Hit!*rn der Atbnncnten ablielerl.



a

d.h. b€i d€n Haern. di€ €in€n Bri€lka5r€n
autwei*n Sorg€ dafur. da8 die Leute ihre
Zeillng belomtun. denn snst kijndigen sie
ihr Abonnement. Z(qiukhe Punkl€ erhallsl
Du, wnb Pap€rboy 2 gure Taten rcllbrinst,
zuo Beispiel dawnrollende Kind€ruasen

Am End€ d€s Tages stehr die grotle
Pr0fung bewr! Der Ch€l b€udeilt die
L€istung w. Papeftoy 2. W€nn €r zulrieden
iJl. wacht uer Pap€rboy (-g ) am drchsten
Morgen in all€r Friih€ aut und kann ein€
wcirere Rund€ dreb€n. W€m d/sie es oi.ht
ge{halft hal, isl es Zeil, sich ftch einem
.nderen Job umru*h€nl

S.hat ilgL.ti.! d€
Das Spi€l umta8t vid'W@hen- a sieb€n
Tagen taeils monlags bis enntags). Wenn
Paperboy 2 das Hac ein6 Abonnenren
aosls8I, uird der B€rchnd 2u €ineh Nicht-
Abnnenren. Wenn Paperbo!, 2 an alle
Z€itunssl@r li€Iert, kmn €r od€r si€ wi€der
.nr€n Abonnenten zurilckgainnd. D6s
rcnnt man eine Perfekle Z6t€llmgl

Aul3€rdem gibt 6 wr FeieratEnd eine
Trainings Bonuflnde, die jeden Tag
dnsptuchsll€r wird. Wenn Papeftoy 2 hier
€inen Stun €rlebt, wlien €rlsie kein kb.n

D.r itgll.h€ B€n.hr
Nach der Trainingstunde ershei.t der
Bildshim mil dem tiglichen B.n h Wenn
Papetoy iq€ndw€lch€ H.tu*r @n
Abonnentd autgela*n (oder sar Fe6ter
ainserhlagen) hat, wrand€m di€e Hau*r

ihre Fafte, was bed€utet, daB die B€shner
ihr Abonnem€nt kindig€n Wenn Paperboy
alle Z€irugen agertellt hat, behi\lt er/sie alle
Abonnenlen und sewinnt noch neue daa.
Wenn es Paperboy gelingl, eine ganze
W@h€ @aghalsiger Zeiiungsrunden h€il a
0be6lehen, er{heinl ein Artikel in d€r "Dailt
Sun" und un*r H€ldluh*re Heldin wird

Solll€n im Zemmenhang hil dem Spiel
irgend@l.he Probleme aultreten, steht
un*re Tahni*he Abteilung gem€ mit Bat

Mind*ape l.lernational
P.O. Box 51

RHI5 9FH

'lel. +44 444 239600
Fa\: +44 444 244996

Fiir weitere Ausktnfte zu den vielen
Mind*ape-Prograhmen rulen Si€ uN ganz
ainlach an Sie €r€ichen uns lnter +44 89a
234214.

Copyrighl l99l Tengen lnc
Paperboy 2 i5 a Tradema* of Tensen l.c.



S@gli€l€ il melodo di conhollo dallo eherno
del menu. Ilasti pr€d€linili eno:
Q . Ac.elera la bi.icl€tla.
A Rallenra la bicicletla.
O . Sposta la bicicletta a sinislra.
P Sposta la bicicletta a destra
Bara di spaziatura La.cia un siomale

ln*nte ildi*o nellunnA assi.urandovi che il
lalo etichettato SFEcltum sia rivolto wEo
l allo, Scegliete l opzion€ del caricatore dal

hente Ia cas*tta nel regisharor€
assicurardovi ch€ il lalo etichetla{o Spectrum
sia riwlto @e Ialto. S€ awt€ uno Spechm
standard diqilate LOAD lenl€rl. Se 6te
uno Spectrum +2- $egli€te Iopzione d€l
calicator€ dal menu principale

h*nt€ il diro n€ll unita Giclrandovi che il
lato etich€ttato Amslrad sia ri@llo vers
laxo, poi digirare LoAD"Dlsc lent€rl.

Inwrite la ca$€tta nel r€gislralore, lenet€
premuto il taslo CTRL e pr€met€ lenlerl, poi
Pr.oete Play sul resistratore.

E mttina preslo e gli u.celli stanno
canrando. Qlel suono familiare. "THWAP!'.

'ndi€ 
una $la c@: il rilorno del ragazzo

che cons€gm igiornali Parcrboy 2 e un
ciclista sp.iicolalo con un nuorc loki pud
e*t€ sia un rasazrc che una ragaalAnche
il quarti€r€ a cambiaro! Ci $no palazi e €se
abitare dagli rpiriti. Inoltre ci sono piU
oslacoli, come dacioni. Ianlasmi e mostri
nelle fogne Per Ionuna ora Paperboy 2 pm
manoqare meglio la su bicicletta e
.on*gnar€ siomaliad enlrambj i lati &lh
strada. Cio nonoslanle. Paperboy 2 ha
ancora bisogno di aiulo p€r sprawi@re ai
pericoli delh giungla d€i soblorghil

All inizio d€l gico, lno shermo moslra
lllte le abitazioni, con le 6se d€gli abboftti
ed€i non abboDri. Il plnteggio, le vile
rimanenti ed r giorEli appaiono alla sinista
dello schermo. Per guadagnare puntt,
Pap€rboy 2 d€@ con*gnare i giomali alle
ce degli abbotuti (conlrasgnare dalle
@*tte p€r i giornali) Asiclratevi che
ricevano i loro giomali, altrimenti disdiranno
l abbonamentol Ott€rr€te dei puntianche



qunndo Pdpcrtr)y 2 comptu dclle l[(r!,
.zioni. .o'no hl{{c.rc b caftozzi're sluss e di

Alh fine della gi.rnrrd f.lc dll€nzDncl ll
capo lir. lc emme dcl lavon) suJl,r da
l'rpa&,y 2 Sc ha tatlo un buon lauro. il
qidno dopo si riswglia vivacc e di lron
nDllino, pronto {o pidnta) a fare i suoi sri.
i nr@e non ha l.tt.r un buon larcro. d
rx,ssibilc che debba cdcare un altro lawol

llqnro si sMlge in q@lho sttimanc'
(,xnnh. di *lt€ siomi, dal luredi alla
,l'rnenio) 5. Paper&,y 2 $lla la ca- di un
dlnxJnato. alloa qucsro disdice
liuDnahento. S€ Pap€rboy 2 con*gE i

'rnrnali a tulti gli ablronali, pld riacquistare
li,x dbtbnato. Qwsla d proprio una

lrDltre, aliemine di ognigiomo, c a u
Irrcor$-premio di allenamenro che di@nra
pin difficil€ digiorno in giorno Se Pap€rboy
2 h. un incidente duranle it percop premio

I ..ptono gbmllere

Dopo il p€rcoe da all€namenlo, appare to
*hermo del Rappono giornaliero. S€
Paperboy ba ellalo al.une c& di abbomli
(oppure ne ha rotto l€ linestrel) allora qksle
ca* cahbiano colore e al prcsimo round i
proprietari non rin.owranno I abbonamento.
S? Paperboy ha el,ett$to lull€ le @*gn€,
mantena i w.chi abbonati e ne acqui$€re
dltri Qlando Pap€.boy ellettua le cons€gn€

*na croriduranle lutla la sttimana, allora
appariii in Drima pagi'ra sll Daily Sun e
gcddgncra una promozione.

Se a@lc ptoblcmi.on qu€slo giao,
contdtlale il noslro pcr$nale di assislena

i4ind*ape Int€mdtional
PO BOX 5l

RH15 9FH

rel: 0444 239(lv)

Per ullernri inlormazioni sulla vasla gamtu
di p(d.flidella t4indspe. iel€fonare allo
oa9a 234214.

Corlyriqhl l99l l engen Inc.
Pap€rboy 2 is a Trad€mark ot Tengen Inc.
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