AMSTRAD CPC 464, 6128, 464+, 6128+

FRANCAIS

Instructions de chargement

sur disquette: RUN»DISC»
sur cassette: RUN»
Commandes

ESC: Abandon

Ctrl: Musique On/Off
Barre Espace: Pause

L'action du personnage peut étre contrdlée a |'aide du joystick ou au clavier (pavé
numérique). Les commandes sont les suivantes:
Joystick (Clavier)

Haut (8): Saut/Déplacement vers le haut

Droite (6 ): Déplacement vers la droite

Gauche (4): Déplacement vers la gauche

Bas (2): Entrée dans les grottes/Déplacement vers
le bas

Fire (Copy): Coup de massue/hache

Au clavier, les touches 7 et 9 permettent de sauter en diagonale.

ENGLISH

This Quick Start Card contains details on loading and playing Prehistorik. For complete
details on game play and goals, please consult the manual.
Loading Instructions

on disc: RUN»DISC»
on cassette: RUN»
Commands

ESC: Abort

Ctrl: Music on/off
Space: Pause

You can either move Prehistorik with a joystick or with the keyboard:

Joystick (Keyboard)

Up (8): Jump/Climb up a ladder
Right (6): Go Right

Left (4): Go Left

Down (2): Go Down/Go into a cave

Fire (Copy): Hit



ITALIANO

Questa scheda contiene le istruzioni di caricamento del gioco. Per ottenere informazioni
complete sullo svolgimento del gioco, consultate il manuale dell'utente.
Installazione

con dischetto: RUN»DISC»

con cassetta: RUN»

| Comandi

ESC: Uscire dal gioco
Ctrl: Musica ON/OFF
Spazio: Pausa

L'azione del personaggio si pud controllare con il joystick o con la tastiera.
Joystick (Tastiera):

Alto (8): Saltare / Arrampicarsi con la scala

Destra (6): Spostamento a destra

Sinistra (4): Spostamento a sinistra

Basso (2): Entrata nella grotta / Spostamento in basso
Pulsante di tiro: Dare un colpo

ESPANOL

A continuacion se indican las instrucciones de carga deljuego para Amstrad. Paraunas
instrucciones completas sobre el desarrollo del juego, consulta el manual.
INSTRUCCIONES DE CARGA

DISQUETE: RUN»DISC»
CASETE: RUN>»
COMMANDOS

ESC: Fin del juego
Ctrl: Con/sin musica
Space: Pausa

La accidn del personaje puede controlarse con la ayuda del joystick o con el teclado.
Joystick (Teclado):

Arriba (8): Saltar/subir por la escalera
Derecha (6): Moverse a la derecha
lzquierda (4): Moverse a la izquierda

Abajo (2): Entrar en una gruta/Moverse hacia abajo



