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SU'I'T'I'TARY OF JOYSTICK
POSTTIONS

ov6 m.d(cd with r llr loul noYer.

€uad tarad
H sh HBh

sekwrd a FoRrd

aùad C€d

trrov.'.boye âr! to. a riftt-fa<int chrrâctêr.
,l^oy€r ùr rêvoGad fo. a laft-fâcin8 ch.r.<t r.

GA/tnE CONTROLS
t0 . . ...Ouit came (only if garne is paused)
f'l .........Start One Player Oâme
fi|. .. ....StartTwo Player Oame
Cl Joysticl/Keyboard Selection Payer l
f4.........Joynkk/Keyboârd Selection Player 2
f5........ Sound On/Off
19........ Pâuse on/off

On the Amstrad 464, the numeric keypad keyr O-9
corcrpond to theft-t9 keys given above.

when the game È paused, the Ouit Came key (f0) and
Joynick/keyboard Selection keys (':l and ft) arc

Eefoecommencingagame, the t8lfi| keyç (orA-F keyt
can be used to select an opponent, provided you have
previousiy rcached that eve .



KEYBOARD OPTIOITIS
rh€ keyboad options p@duce ruv6 conespo.ding to the
joynick movs giv€. above. ln option KY1, single keyr are
pre55ed, with or without the " Firc" key, to podu@ the van@s
ôov4 ln opùon! KY2 ànd KFY, sone mder requtre two te'5
to b. p'nsd \mutâneoudy. wdh or wlhout lhe I rc" ley.
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On ih! Âmn,.d 4ôd c.c ôôl 're o'ge ENIÊR ref ..-.spcnds'5 rhé
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RÉSU'I'IÉ DEs POSITIONS
DE AÂAI{ETTE

16 capt i.dhuér p.r $ sté'irtiqsê $nt dêr
c4er inÉÈliéE.

1.. @rpr .i-.1ê!6!. .ont pour !n ioslr i dbh.
là .ùP3 $nt inÉÉé. poùr un iosù. i t och.

CO TRÔLES DE 
'EUi' Ouitiez la partie (seulêmêni n la Pade en

fl Commencez paiie a unjoueur
fl Commencezpanieadeurlôu€uE
f, Commencez seleclon nanettê/clâvrer toueur I
ta S€le{tion manetle/clav,er louêùt 2

'5 
Son allumé/éteint

l, Pauç allumée/éterte

Sû le modèle Am*ad 464, ês toùches du claver
nlméique O-9 .orespondenl âur tôuches lO-19

Ouànd l. pàtrc en afl€lee. la tôu.hê qurnez la part'e
(lO) €t 16lou(hes d€ see(t'on Mànêne/clàue' (it ct

avant de cmnencer une pârtr€,le, touches la'19 (ou

touch6A.F) peuvenl êIrc util'+€t pour çle.tonner un
âdvêreirc, à condition d avor déjà afie nt ce n veau a

OPTIONS DE CLAVIER
16 oplDnt de david dônnent d€s .o!ps .orespondânt aux
.dpsdenarell€nêntiMn&.i d?$u5 Dan5 ropt'on (Yr ,

rovi€d d'appuyer tur und euld tôurh€. av( ou 5an5 ra
tou.h€ 'FEU, 2lin de piovoquer tet.ôups dùe^ Dân5 te5
oprbBxY2etr(EY .€dain!rcquièrcnlqu onappuêrurd€ùx
lach€r €. màn€ temps, àve ù ens la louche ttu



ZUSA/TÂ'I'IEI{FASSU G DER
STEUERKNOPPELPOSITIONEI{

n i n.rti.n Aa.6lntto.ind 'Foul.

a

Di. ob.n .uaÊ€tÛhrt tr a.r.!un!q .ind tiir
.ln6 nr.h r.cht5 t€rich.i.. sF.l.fidktca
Ciir .ind n..h linl5 géri.ht td 

'pi.l.r 
tind .li€

aêrêgunaln !Da!k.6.t.

SPIELEFUNKTIOI{EN
rc Sp,eraulÂeben(ôurw;h,eôdSprclpause)
tl 'Êiô Spieer SprerbeS'nnen
t2 2we' tp'ee, Spelb€snne.
ta 9teuertnuppe /lanenwah. tp'eei I
fa steue.knùppel/Tanenwah , tp'eer 2

Serm Amslréd 464 enleprechên d e lanen 0-9 auf dem
nùmeischen Abschn ti den oben geôaflntehTanen 10.
19
wàh,end der Spelpaute end dié Sprclaulgabe' Tâ(e
(1O) ùf d d'e'Steue*nirppel/Taneôreld' Auswahlla(en

Vor segrnnên dês Sprc s kônnen diê 1all9(oddd'ea
FTàftn) bênuuwerden um € nen Cegnerzu wàhen,
vôraûs8eFtzt. dâR s'e di6e srule vorher etreicht haben

TASSÎENFU KTIONEN
gunS?n d.mtdenob€n

genannten lreu€*nÙppebeweguô€en ve,gle.hbar snd Be
Àunùhrun€ KY1 werden ê'nzêne lâlen gêdri,.kl mit odd,
ôhnê têuê/rasle. um d'e vêBch'edenên 8âwegunSe^:u
êzâlen Be Ausrùhtun3en û2 und (EY rnd be' mai.hei
Sewe8ùngen gele(h:el B rwe Ianên edo.de 

'ch 
miode,



Oiginal design
BBC vesion
C64 ve6ion
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