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Sp€clrum L0AD-'
Commodore64 (Cass) L0AD
Amsùad (cass) 464 BUN',

Amdrad (Cass)6646128 ïAPE Grre l BUN Gnrer)
Amsrrâd (06c) BUN"DISK
Amiga&Âtarisï lnserl dis. and FESET

A very Êalrstic simùlalor leatu.ino 7laroe smoolh scrollino ski
sop€s, eaci prolressively morc diflicull. bas€d on lie auihoc
experiences in various parls olauslia.

Keys (Use.eddne key betoresbningihe rac4
n - 8€deline keys/io)stick

N - Enler new pl.yers nafies
1 or 2 'Srân a 1 n 2 player nce.
To quil ihe !ame. press 01o lelurn lolh€ tille screen.
whenlhestalusundoùap0eârsôtlheendolâ racepressanykey

Con!!lt
Jusllikeinrerlskiinglhec0nlrolswilllakoalitlhwhilelo0dused

The L€Fl and FIGHT conl.ols reler lo lhe ski€6 view, nol th€
cameravi€w So, whenyooarsooinodownhill.lressinq LEFTwill
make hnn move lo the ÂlcllT.ll nakes sensewhan you lEt used
to it
You maylind thai ilyou sk loo slowyou will0o ofl the top ol lhe
cameraûno€, you willlh€n havs to play usino the Édardisplayon
lhelighl, oryoucan press tlo qu . haveanolhergame,and beal
irl

Th€rc ârc rumours that a YETI roams th. slop€s. . . .

rx^ rng,'. 'EIi4 (d srôr\ n



lov xcEDst(
Spælrum LoAD*'
Commodore 64 {cass) I0A0
amsrad {câss) 464 ÂuN'
amsr€d6ô46128 IAPE(Enre4SUIJ'(Enr€r)
Amnad(oisq) RUN"oTSK
Ahi SvAmiqa INSIBEF LAoIS0UEIIE Ê1RÊMÊTTRE

L oRD||'IATEUB A ftTATlNlTlAL

Clavier {choisessez I oplion REDtFll,lE avanl ds débul€r le i€u).
B - Choix enlrc clavier ou Joystick

N - entrée des coordonnées desjoueuls
1o2.Jeuàun ou deui jou€u6
ADrèsl aopariliondêl rcône,lappe2 n rmpon€qu elleloucheporrr
débuler et€u surh prcmiè.€ pisle.

ll est conseillé d€ se lamiliaiger quelques leflps avec les

commandes comrne vous le teriez sivous pnl quisz baérihble

au champ visuel d€ la caméra.
desc€nle, sa vous poussez le joysld vers la 0auche, il se déplacers

ll Êsr possible de compaal h p€ftpscriv€ aéftnne de la canén el
iachampvisuel du skieur. Pourcelâ, illaut uliliser I icone'radar,
ou bien hpp€r la louch€ 0 pour lerlniner le ieu, si, parercmpl€,
voÙ€champvisuer necorrsspondalr plusàlapeEpecri$aérienn€.
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Spect,um LoAD-'
AmsrÉd ((ase)164 BUN'
Ansrlad6646t28 TAPE (Enrer) BUN', (Enre4

amdnd (ùsk) RUN"Drs(
Commodore 64 (Kas€) t0A0
AlariST/Amiga WCHTIG SCHULTZ GEGEN VISEN I

Tasleni (benulzen Sie rcdeiinevorSpiebhn).
8 - SI€uerung lesllegen (Taslalur od€r Joyslick)

N - Nadren der n€uen 5pi€ler aingaben
1 oder2'l oder2 Spleler
Nach d€m das llm auseinem Stiel auszuscheid€n, drùckenSie0,
um ?um kleindenSildschirm zurùckzukehren.
Nac4d€l das SËruslenslere,scl€rnl. drrcl€n S e er1e beliebqe
Taste. um autdÉnàchste Pi6tê zù kommen

Slauarunq
Wi€ auch beim richligen Skilauten isl ss nolwendig, sich erst
enmal mitderSleu€run! einile Zeillanovenautzu mâch€n -es
lohnrsich!

oie lin ks/rechls-Tasl€ n enlssreche n de r Sichl der Skih h rels u nd
nichl dem Elickwinkel der (ame.a: W€nn der Sponlel abo berqab
l{hrl. wird ein Si€uarn nach links lhr€lscils den SriEul€r
veranlass€n. nach rechls zu tahren.

Si€ kônnen tesrsr€len. daB lhr Slickwinkel nichr mehr der
Vogelperspective der Kamen€nlspr cil. ln di€sefl' fall kiinnen Sie
db Sadalanzeige benut?€n oder'0'eingeben, Lrm dies€s Spielzu
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Speclrum(Casîetla) LoAD'nelmode4SK
commodore 6.1 (cassetlâ) Prêm€r€ LoAD
Amstad (Cassetlâ) Pr€mere 46,1 BUI'I'
Amstrad (Câst 664r' 28 TÂPE{Enler) FUN'(Eîler)
Amst6d(0isco) Eull'olsK
Ahr SVAmiga INSEÂ|Â L olSCHmo E

BISETTARE ILCOMPUIÊR

Tasii: La ndelinùe !r ma diiniziare
B - Bidclini.e lasltjoysliak

il - lnrroduzione del nome del nuovo 0ro€10rc.
1 o2 - lntio per l o 2 giocarori

ouandoappaiono k tineslr€ della silua2ionecorrenle, premere un
tasro qualsiasiper pan r€ con h pista s€gu€nre.

Come relo sLrreab, crvLoLe J1 Do drreroo Oer abiùaGr a,

commandr. ma ne vale la penal

r rr'srr 0tSTRA e Sll'llSTFA s nlensconoalravish degù sciaro' e
non a quello dello schemo ourndi ouando slar scendeloo se
premiSlNlSlÂA gneÊia desùa e vicevers3.

A volle lipuoitrovare sopra. aldituoi der raggiod€llacin€prcsa,
allora dov.aiusâre loschermodel adar oppur€ puoiprenere 0
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rlsTSuccrol|ts 0t c^8G^
Speclrum LoAD-
Comfiodore 64 (câsselte) LoÂD
AmsrGd{cassert€)464 nuit
Amstrad(Cass)664/6128 TAPE(EnkDnUN'(Enler)
amslnd (disco) BUN"DISK
Ahr STyAmiga lntroduce €l d sco y

RE NICIALIZA

Iechdo: (Use la opcion Redeliniraîles d€ comenzar).
Â - Bedelinù iectas4oysrick

l'l'nu€vos nombres de jugadores

1 o2 - lniclod€iuego par I o2iugadoles
ouandoappaiono lelinestre de las tuarionscorrenl€,lremereun
taslo qualsiasi per parlllecon a pislasegu€nie,

Dodrû1.3
louâl aue si estuviela esquiando, le s€É un poco dilic I habiloars€
a los movimenlos. p€ro val€ h pena.

Las rælas de 0EBE0HAe lz0ulE80Â s€ reliercn â la visio. der

esqùador noa la de cimera. Cuandose desrice haciaabajo. s,
pulsa irqueda se desplazara hacia la derecha.

Puede darse elcaso d€ que desaparczcadelûdiode acÙon de la
camera. debbndo utilizar el mdar pala jugar o pusar'0 pala


