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Easy eh? not so because the eight parts needed to build the
booth are scattered around the town and must be found and
taken one by one to the beach. However certain pieces are foo
farge to be carried through narow doorways and the tide is
siowly coming in. (Oh no; behind you, behind you!)

Once the booth has been built, you must then scour the town
for the other cast members, hit them, (that's the way fo do itl)
and lead them to the beach. Unfortunately Punch’s progress
may be hindered by the presence of a snap-happy crocodile or
a patrolling policeman. (ello, ello, ello). If you are bitten by, the
crocodile the tide will come further in. If on the other hand you
are arrested, you will be taken to the police station and any
object or person you have with you will be taken elsewhere.
There are ways of avoiding these hazards! Can you find them?




When the booth and the cast are assembled at the beach, the
show will commence... (That's the way to do itl)...

GAMES CONTROLS
Keyboard - QAOP & SPACE

or joystick
H - hoid
ENTER - restant
ESC - abort

CONTROLLING PUNCH

Left & right - move Punch left & right
Up & down - move Punch in& out
Up & fire - jump
Down & fire - drop & sausage
Fire - hit
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PUNCH ET JUDY
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

AMSTRAD
Appuyaz simultanement sur GTRL ef pett ENTER.

Ca jeu, dans lequel vous jousz e role de Punch, sst fonde sur Je theatre de guignol
(Traditionneilementl, *Punch and Judy" sa jous suriout au bord de fa mer). Vous avez
pour but de construira ia Scens, reparar les autres mambrss de la froups st puis ds
jouer Punch.



Mals cast un peu plus complique que ca * la scene consiste en huit slsmants
disposes en plusieurs endroits dans a vills; il faut les retrouver st puis ies transportar
un par un jusqu'a la plage. Malheureusement, cerains slemants sonf irop Gros paur
passer par des portas atroites... et voila la maree qui commenca a monter.

Une fols la scane conatruite, il faut parcoun foute fa ville a la recharche des autres

“acteurs”, les of puis le: & la plage. \ Punch
risque d'stre gane par ia presence de soit un nmcodm un peu agressif, soit un agent
de palice. S vous vous feites mordre par , la marss montara 5

|par contre vous vous faites amaler, on vous 8mmenara 4 ia gendarmerie, ou I'on vous
otara tout objet ainsi que fouts personne que vous aureZ retrouve(e}. Toutefors, il
axiste des moyens d'eviler ces dangers | @ vous de Jes rouver.

Dss que vous auraz construit ia scene at reun! fes membras de Ia troupa @ /8 plage, fe
spectacle commencera.

COMMANDES JEU

Clavisr - CADP & ESPACE
oy manaita
- Pause
ENTER - Recommencer
ESC - Abandonnar la ot

COMMANDES PUNCH
A gaucheladroite - Deplacer Puinch vers la gauche/droife
Vers ie hautibas - Faire avancerjrecuisr Punch

Versisbasetfey - Lancerune saucisss
Feu - Tirar sur I'sbjactit

PUNCH AND JUDY
INSTRUCCIONES DE CARGA

AMSTRAD
Puisa CTAL y ENTER paquene a la vez

Punch and Judy se basa sn un \popular en

costeras en e Gue fu adoptas e paps! del mismo Mr. Punch. Tu tarea es construir la
caseta, encontrar &/ resto del reparto y finaimente fomar pare en ef show mismo.
(Una tarea de emocionas continuas)

Facil h?. No, porque las ocho partas necesarias para Construir la caseta s&
encuentran esparcidas por ! pusbio y hay que ancontrarias y levarias una & Una & la
Pplaya. La pega s que aigunas de las piazas son demasiado grandes para evarias
por portaies estrechas, y la marea va subiendo (Oh, no; detras de U, detras de 1)



Una vaz construida la caseta tienes que buscar sl resto del reparto por e pusbio,
pegaries (Asi se hacel) y dirigiries a la piaya. Desafortunadamente puede que la
marcha de Punch e vea por jedor o un policia de
patrdia (hola, holal). Site muarda el cooodrilo subira mas la marea. S/ te arrestan e
Fevaran & la comisaria y quitaran foda persona u objelo qus lleves. Hay modos de
evitar 83108 poligros. Lo conseguiras t, como Mr. Punch?

CONTROLES DEL JUEGO

Teciado - QAOPy ESPACIADOF
o foystck
M - Retancion
ENTER - Vusita  ampaaz
ESC - sbandong

CONTROL de FUNCH ——
Qoaycecha - mueve a Punch an ssas direccioney
Ariba y absjo - idem aJento y aluera
Abajc y cisparo suolts una sslchicha
Dispars - pega
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