
RATH-T}'EA
ERA 82FC, AfiO 321 24, 2." LUNACION (lNlE-
RESTELLAFÏME.
EN LOS SUBUBBiOS DEL SISTEMA SOLAR
XIP.G23 LOS IIUMAAIOS INSTA/-ARON Lq
AASE ESPACIAL ASPIF.H^DORA" UN TUAO
CUYA MISION CONSISTA EN OESTRUIR
LOS RESIOUOS GENÊRADOS POF LA CO-
LONIZÂCION It{JMAIiAO€ I.A GA.AXIA OUE
AMENAABAN COII O€SENCADENAR UN
PROCESO DE CONIAI'INACION IRRÊVEF-
SIBLE.
oESPUES t)€ VÂRIOS ENOS OE lnANOUl-
LIDAD, EL PLANEIA T'UFO, UNO DE LOS
MAS RUINES O€ LOSOSCUFOSCONFINES
GATACÎCÔS. HA ENVIADO A RATH.THA,
LA NÂVE MADBE OE SUS FUERZAS IIWA-
SORAS. PARA D€STBUIR LA BASÉ DEPU-
RÂDORA D€ O€TRITUS COSMICOS Y AFO.
DERABSE [N LA GAL.AXIA CIVILIZADA. NIN-
GUNA FUEFIZÂ HUMANA ES CAPAZ DE
OESTBU1R AL O(TRAAO INVASOR PUESTO
OUE PFOCEO€ DE MUY REMOTOS LARES
Y POSEÊ UN SISÎEMA VITA! COMPLETA.
MENTE OESCONOCIOO OUE LE CONFIERE
INMUN IDAO A TODAS IAS ARMAS.
PERO, EN L3 VIEJA TIERRA. EL INCANSq.
BLE VIAiERO ESPACIAL PROFESOR LOCA.
TEN RECORDA}IDO UNA MISTERIOSA HIs'
TOR]A SOBBE LOS CONFINES.GATAC?.
COS OUE LE CON'ARON ÉN EL PLANEIA
FREAK, HA @NSINUDO LA UNICA NAVE
CAPAZ OE ENFRENTABSE A MTH.THA.
SOLO ESPERA A OU E TU ÎE ATREVAS A PI-
LOIARLA.



EL JUEGO CONSTA DE CUATRO FASES:

I' (JNA VEZ OENTRO OEL TUAO O€A€-
RAS ENFRÉNIAÂIE A UN ENJÀMBRE

2 'EN ÉSTA FASE EMIF^S EN LA ZONA
OE LOS G€NEÂAOOFES MÉGATFONI-
cos TEN curoÀoo.

3 AT SAIIR D€L IUBO TE ENCONTRA,
RAS CON UNA LLUVIA TOFRENCIAI
oE ÊESTOUOSOUE SON ABSOAaDOS
POR LA NAVE, UNICAMENTE PODRAS
€SOUIVAFLOS PUESTO O1JE SON IN.
MIJNES A TUS OISPAFOS

4 " CÀSI HAS Lf EGAOO,AHORAOÊBÊS
ENTMF EN LA NAVE RATH IHA Y LLE-
GAF Â SU CORÂZON PARA OESTRIJIR
LA. ir,ANrMO r!

ÊLEMENTOS OEL JUEGO

RESTDUOS OTJTMTCOS: O€BE MOS
EV 

^RLOS 
EMIT€N UN CAS

MAGNÊTICO OUE ALTERA LOS

RISIOUOS MET j-ICOS: CON
ELLOS POOEMOS R€PONER EI

GÉNEÊADOR T'EGAIFONICO: SE

OUOS Y UN]CÂMENI€ CONSE.
GUIR€MOS CAUZAFLO POR LÀ
20NA |N^CIIVÀ O O|SPÀn^NDO
a LÀ caRGÂ EXPlOSrva lTNl)
aors S 0€ a^suR . srRvEN
PAFA FEPONER ENEÂGIA.

al00N fiaDro^cTrvo: Nos PFo
PORCTONA CTEAlA INMUNtOAD

ÊIFIOU$I8: NUESIÊO TRÀVIÊSO
OUENOE I]OS PERMIIIFÂ CO

coorGos coo solo PooE-
MOS LL€V^Ê3Y LOS USAFEMOS
PARA OESIRUIN LOS TUâOS AN.
IIACCESO DEL INIERIOF OE LA
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EOUTPO POStTtVÊ

Programa............ ..... Toni Freixanst
Rulinas Galâclicas .... Alien ChiP
Grâlicos ............ ....... Dr. Pepe Samba
Mûsica ................ .... Alberlo Sampler
llustraciôn ............ ..... Ramén Soix

Graiismo........ .......... lND. DESINô
Coordinaci6n y
Alucinaciôn................. Mago Daning

lncoordinacidn .... . .......... BlFlDU54S
Nuestro agradecimienlo al profesor LOCATEN.

TECL.AS DEFINIOAS
DERECHA ......., P
IZQUIERDA .,,, O
ARRTBA ............. Q
ABAJO ................4

D|SPARAR ........ ESPACTO
INTERRUMPIR JUEGO . G

CARGAR AMSTRAD
Teclear CONTROL y ENTER
de forma simultânea
Pulsar PLAY en el cassette

o derælode raù câcrôn qiabacon
,aâ s po' ârqun nor



AMSTRAO.FASE i
NOMBRE

€DAD

POBLACION

PAOVINCIA

TELEFONO

Rellena el cuestionario al
dorso, recôrtalo y envianoslo.
Sorteamos un ATARI 520 ST
con monitor en COLOR
entre lodas las tarjetas que
nos lleguen antes del dia
1de Agosto de 1989.

SUERTE

KFR - Apartado de correos
31007 BARCELONA



1.- Ou€ ordenâdor te
gustaria tener

2.- Oue tipo de iuego prelieres
(marca una sola opcidn)

AVENTURAS Ù
ARCADE O

3.- Donde sueles comprar losjuegos
EN GRANDES ALMACÊNES !

EN TIENDAS !
POR CORREO !

4.- Cuantos juegos sueles comprar en
un mes dela3!

de3a6 tr
mâsde6 fl

5.- Oue valoras mâs de un iuego
(marca una sola opciôn)

ADICC|ON !
GRAFICOS !

ORIGINALIOAD -
6.- Como conociste esle iuego

EN REVISTAS tr
POR UN AMIGO tr

EN LA TIENDA t]
7.- Puntua esle juego del 1 al t0

ADtCC|ON _
GRAFICOS _

MUSICA _
OFIGINALIDAD 

-
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