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Retour arrière: Retourne à la dernière position
dans laquelle le ioueur pouvait
iouer.

Option: Dans une fenêtre apparaissent les 4
couleurs utüisées (écran en mode 1), en
les sélectionnant vous pouvez les
modifier. Le mot BORDURE permet de
modifier la couleur du bord : NOTATION
change le système de coordonnées
utilisé (celui des échecs ou celui
d'Othello : chiffres de bas en haut ou de
haut en bas).

Ieu : Permet de revoir I'historique la partie.
Les 4 commandes suivantes apparaissent
dans une fenêtre :

- précédant : retourne un coup en arrière.

- suivanl : avance d'un coup s'il existe.

- départ : position de départ.

- automatique : ioue les coups à partirdela
position courante jusqu'au
demier coup ou iusqu'à ce
qu'on appuie sur une
touche.

Pour sortir de ce mode, il suffit de sélectionnerfeu
une seconde fois.



LafenêtreRéflexion: En début de partie, si le
coup iouéparl'Amstrad est
pris dans la bibliothèque,
'BIBLIOTHEQUE" est affiché
sur la première ligne de la
fenêtre.
En milieu de partie,
pendant la réflexion, Ie
coup en cours d'évaluation
est affiché, ainsi que le
coup retenu iusqu'alors,
avec sa note. L'ordinateur
cherche à maximiser cette
note.
En fin de partie'HGIÂUSTIF'
est affiché. L'ordinateur
explore toutes les possibilités
de jeu jusqu'à la fin de la
paüie.
La note affichée corres-
pond alors à ladifférence
de pions minimale qu'il est
str d'atteindre [à vous de
ne pas faire d'erreurs !).
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