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THE GAME
Pâddle lhrouoh the wild w6têrs ot 4 ditfer€ni
cours€s âvoiding haaards, such a3 rocks, islânos
& land b8nks to b€st th6 courso rocord.
You mun nggotiato allth€ gales k€€ping th€ red
pol63.lw€y6 toth€ right. ll you hil s pole you shatl
r€c€ivê a 5 36c p6mlty. lf you miss a gate ôtl
iogolh€r â lO s€c Don€ltv shall b€ incur€d.
Pâddl€ f€sa lor th€, l,€sl ftossiblg tim6 bui b€
car€ful to avoid running ou! lo €n6rgy. lf you
capsi:6 p6cldl€ frântic8lly in âlldirsctionsto righl

Good Luck and b€ carelul, thoss wild wâtsrs are
,usi waiting ao g€i you.
THE CONTROLS
Us6 joysrick RIGHT or k6y Lfor RIGHT
uss joystick LEFT or key K for LEFT
Use joystick UP or k6y G for PADDLÊ FORWARD
Uss joystick LEFT or RIGHT & FIRE, or k6v J or
COLON for SLAP SUPPORI (BALANCE) ESCAPE
KEY - Abon Gam€
COURSE DESIGN
It is possibletod6sign yourown cours€sorto âlter
the ôxisting ones, This fuature is ôxtsnsively
docu mênted with in th€ progrsm and includssthe
options ofallering rocks, rspids ândgate posiiions
mâking it âs hard or as 6asy as you want.
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Fsmèz ùns 16 æur ruôuliuous€s do 4 o.rcours diltérsnts
s. évalanr les rasquôsr6lseu.dosr@h€.s, d.sil.6.rdé6.ivos
pour b8ttfe l€ ræod du p.rcourr.
Vousdw6. pæs. rootæ 1.6 b.dièrcs.n gàrd.nttoujours l.
polôàu rouo€ à dronô. Si vôusrâp€!dEn3 un porôau vous
ræ6vrez une pén.lité d€ 5 sæond.5. si vous m5nqu62 un€
baûiè.é, .lors vous aur€z un. Dén.rné d. 10 sæond$.
B6m€t vne pou ofiæiuôr 16 m6ill6ur r.mDs D6sibtô, mai!
.tr.nrDn â .s pas utilisr toùr€ vqrrê én.roi6 sj vou!
ch6yrôa râmd viol€hmênr dôrc toutê3 l$ dirærion poù,

Bonn. ch.nc ô13oy.z pr!.,€ni, cô366ox tumulru.u*É vous
âflsndont â io momonr.
COMMANDES
lhilis€. 16 joysrict DROIT ou Ir rouch€ L ooùr t. DBOTTE
Lrrilis.z lo joysrid GAUCHE o! Ir touch. Kpoor t. GAUCHE
L.hilis. l. ioysiid( HAUT où l. rolcho c pour ÂAMER EN

Uiiriez lôiovs:rick GAUCHE ou DFOIT& FEU, ou lôrou.h6Jou
lr toucho OEUX POINTS:
POUT SUPPOÂ1 PAGAIE IEOUILISRE) IOUCHE
D'ÊCHAPPEMENT - Inro(omo,€ lo iêu.
CONCEPÎION OU PARCOURS
ll 6t porsiblé ds créer vos proprôs pr.colrs ou d€ modifi6r
c€ur qli .xÈhnl déià. C6n6 ca,âtérisriqu. ân smDt.mont
dæumônré€ d6n8 lê progrâhmè 6r comp,o.d lé6 oelons G
modif i6r l6s roch€rs, léÊ rspidos ol l$ pænion. dæ b.r.ièræ,
compliqu.nr où l6ciltunr lo jêu à vor.6 ooi$.
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oas sPrEt
Rudè.n Si€ du.ch dôs Wilds W.s6ôr rcn 4 vô.schi€dônôn
Sne.r.n wob€i Si6 Belahr.n Bo wi. Fol3.n, In.€ln und
Sândbànr.ô âuszuwoichôn h.b€n, um ds. Srrêckêôrêkordru

Sie nûs6n dùrch allôTor.komd.n, rcb€idiô,orcn Sr.ng.n
imm€r aul lhr€.link6n Sâil. bl.ib.n nùôr.n A6im Amcntào
.n €rno Srango wôrd€n Si. ôrr.'nû Strd. von 5 S.rund€;
b€lætoi Wsôn Si€ 6an ro, g.nr a usl.r..n, !o w.rden Si6 m it
l0 Sêtundrn b€srrsat.
Uh di. b.6t.Z.n u u 6iièjch.n, rud.rn Sié rlsch, lbêr p.s€n
Si6 6ut das Sié ihre Eô€rqi. nicht ôr$hôpl.n. W.nn Si.
k6nr.rn, rodorn Siô 3o æhô.ll wi. f,ôelich in allon
Richrungê., um wiedor in aolræht. L!C. zu komm€n
Viol Grùck. Und D.36€n Siô . û1, reil di.r.6 wirds W!636r Si6
schon wùrénd sfrrrrer
xor\trFollE
ÊECHTER Joysrick odêr L-lâsto eibr FECHTS
UNKER Jôystict odor K-Td3t6 libt LINKS
UP Joysrick hinauf ôder G-Tæt6 sibr VOFWARTS rudêrn
UNKEA odôr RECHTER Joytlicl & FIRE. oder J-1æt6 odêr
STFICHPUNKT g€bôn SLAP SUPPORT (SALANCE )
ESCAPE - lan€ bô6ndôr d.6 Stiel
ÉIITWURF DER 5ÏhECKE
Siê kône. ih.ô €io6no Str.cton entw.n.n od€. di€ schon
ôxistierêndên Sùæl6n ànd..n. Oi.3. Miillichk6itèn rnd
weiroêh€nd in Proqrèmm b.!chri.b.ô und Schli€5$n di€
Aûdsrung von F6lsn, was.lall6n u.d Torpdn'onsn .h
So kô.nen Si€ di.5trsk6 sooinlach od.r !o schwsr wi. Siâ
és nlr wollên, dsch€n


