
SCENARIO
Thc ultinatc occ of thc tutuE, Road BlastcB is pan rcad Fce and pan
comb.tan. suNiral deEi*.

Follwrngthe rcad, rou tnrclthoush. prcsrcon of (ountri6,
akehatins cheleoints and nlly points. A3 loo 6ce psr ch.clqoints (mid
point so.L) loo aF.M'ded eddirioul fuel. klly poinB aF rimih ro th.
finkh lin6 i. odiMry ace grner a6 rhey indicate the compl.tion of a Ece
ecrion. A s.bll up vid6 di.play eluard plaF p€rfomance at ech olly
point. Th€ same ends when thc playtr runs out of fuel, by driving t@ sl@,
bcine dctloy.d h oppondts or c6hin8 t@ o{ien.

GAMEPLAY

Fmaitu in driE du.ing gameplay. The Rally Srat blck opiiotu which 
,

foll@ apply ro this vesion.

The RaUy Srar bl@l opriotu )6u aE given arc e follM; (applicable to
CBM 64/l2E CastrdDisl(, Sp€crtum 1281 Cs.ttd+ J Disl and Asttu
Crc Disk)

Rookie
Lwel. (ay)

Blck I I

Bldk 2
Blckl
Blck 4 l l  14
BlcL5 41 4l

An expen can complete the game in 26 staser.

THE VISUAL DISPLAY UNIT
Thb *ren appe.s after eeh stase is @mpleted. In rhe iop rieht hand
coder b th. btal sor up to the end ofthc last staee. In the top le{i hand
comer is rhc highFt pFio$ game *orc.

LOADING ]NSTRUCTIONS
CBM 641128 DISK - TyF LOAIv'*",E,r and p6 RETURN. Came
eill load and tun auromatically. Follw *een prcmpts.

CBM 64/126 CASSETTE - Pes SHIFT and RUNTSIOP kevs roeethe
and pcs RETURN. Pes PI-AY on rhe ceite ccodei The pogams
willload offofSlde I and once loaded rum the ca$ett€ over to Side 2.
R.*ind and pcs PLAY to load the lst l0 stases. Kep PL,4J k€t depre$e
and oncc your blql of l0 stae6 h3 b.en completed. thc next l0 wiu be
loadcd autooaticallv. ln the went that you should wish ro €play upon
eithcr dyins or ar sam. conpletion, tuind castte Side 2 and pK Pt-Al
Foll@sre6 p$mpts.

SPECTRUM 4€/r28k + 2 CASSEITE - Type I-OAD " " and pcs
ENTER- PEs PI,AX on the casette rcco'dei Fo. l28k v€sion select
loader on menu and pt6 PIAY on ihe cdFtte recodei 48k u*6, follow

SPECTRUM +3 DISK - Tuh on computer, incrt disl and pes
ENTER. Game will lo.d .nd run automatically. Follow sc@n pDnpts.

AMSTRAD CPC CASSETTE - Prs CTRL and small ENTER. Pres
PI-AY un rh..aserre Roder. Follow*Ren pompF.

AMSTRAD CPC DISK - Type RIJN " DISX abd pres ENTER. Game
w'11 1". ,1andrun,d"maucal ly.  Fol lN{Eenponpb.

KEYBOARD CONTROLS
CBM{,{/r28 - CTRL= tf,fi 2=Ri8ht

€.. A.rivate special weapon
I = A.cele6te
SPACE BAR : Fre mah gun

SPECTRUIT/AMSTRAD O=Left P=RiBht
A = /€cele6te
Z = A.tihte special weapon
H = Pau*
SPACE BAR = FiE
Rele* Ley A io deceleEte

JOYSTICKCONTROL
Move joysick le{i o isht to stei
More joysti.k foMd to ..celente. Move joystick to cenrre position to

Move joysi.L backwaRl qui.kly to ignhe specral eeapon.
FiE butron = fircmain gun.

l l
t l

(ha'd)

4
l,+
24

7
t1
2.1
37

Plccd alone the rcadsy an crcn and Fd ful glob6 o obtain fuel. (Du:
ro colou r6trictioN of thc Srfitrum the slob€5 will app.ar 3 shad€d or
clar and the colous chanec &@dins to th. *cn€ry pcs.ni.d on ach
l*l). By rassids rhe* rhc playes cas aa refucllcd. As a €rad, when rlu
E.ch ech chekpoint and 6lly poinr )ou receiE extBfu.l. Four uniqu€
conputeftonmlld opponent vehicls challen8e playe6. Th* ac:

Slee!. fdt STINGERS. ScoE 50 Dtr.

COMMANDCARS aa heavily
amoured. Scorc 100 pts.

d
CYCLES.re rry qoicl and

dan ewrywh.t. ScoE 100 pti

Th6e vehi.l6 combin. forc6 ro r.y ro pev€nr the pleyes fmm ea.hine
fie nerr ellypoint. 5.06 equalrhc poinrs rcocd x multipliei

ln adduon the followinc elenents .o6pie to destrcy you:

RAT JEEPS aft ssiv€ aDd
lnpEdict, bl.. Scot 50 pts.

^ 
Gun Ture6 tF placed o.

hs'{ of(h€ Dad andsh@, d 
'heplaw6

T.f$ro,**".n* p

-' 

bv opponent vehicro 
En^,so,l -,ot" 

"'on"a
"Zr' u mxh oporbh.

Vhen the gme cnds, if playeB ae aEons rhc top *orc6 ftoded o. the
cuq rh€r oay ente. thce initials. PlaycB sclecr rhen initi.k by steerins to
*l6t and finng to otci PLy.l! co coEcr rhci. inirials br el*ring th€
a|tw that poin6 to the lefr, th€n EFatins rh. p@eduE for enteiing
initiils. Hish socsEnain thoughout each *sion.

SCREEN DIRECTIONS:

Ue dwias. .b@ Epn*at int 6 dly. Du. b tL. mplEE NMry
aFhiliri' .Le 

'na 
,ty 

'..otdi^s 
b rott.ohpttr

The playo can acquic apeial weapoc by d@linc sirh rhe special
attribor. pacf drcpp.d by the suppo.t icr- SFcial wapons include: Ctuh.
nisil.s rhat ddtrcy a..ything in thc path of thc player, that h visible or
thc *Ecn; Nitrc Injeto6 that b@t rhe sFcd of th€ play.r's .ar; U.Z.
Cinno$ rhat Bpid-fiFr Eletrc Shields thar Forect rhe playcr's car frcm
shots. collisions. min.s and sDilcB.

HIGH SCORE MODE

RALLY STAIS
Th.E alt 50 3tag.s to b€ compl.ted in odd called tully Srars.

CDM 64lUA CASSETTT/DISK
Th* aE l@d€d a 5 blqb of l0{ase!. The Rrllv Srat *l<or <Rn
.pFaR afld lod'nsea(h bldl of l0stas6. &st.e nslehor shr
det€mind which Dur. ro! taLe. The l(Mr the Ster numb.r the edid tlc
outc. Prcs FIRE buron to bcgin play. Upon conpletins the 10th 348. oI
any blal, thc ncxt blel of l0 stas6 is loaded aDd rhe Rally Stat sE.n
MpFaR to o.bl. you to corrinu. rlor jouhcy.

SPECTRUM 48K/AMSTRAD CPC CASSDTTE
The 50 3?lg6 ae lo.ded one at a time $ you pros6 rhrcush rh. sm..
Foll@ *lt€n p@mpt, which indicate whm to stop and stan thc casnc.
Pleare note Thc Rally Stat *lector scc€n dG not apply on the rcFions.

SPECTRUM T2EI. CASSETTE, +3 DISK
The 50 staels ac losd.d into mehory ar rhe rtan of the game. No tunher
loadr ar ncery duing Cameplay. The Rally Stat bldk optiotu rhich
foll@ apply to this Esion.

AMSTRAD CPC DISK
Thc 50 staels aa loadcd fron disk as equiFd duing srm.play. EtuG dkk

CREDI1S, PnrsEmhins,
Aroling PEducG L.d (CBM 64/128)
DJL Sofi ME (Sp€mm/Amtsd)
Prb. sofiEE (Arad ST)
A(s ( c@!.d h C,mGl A,lrctuin8, Sh.fin'd

DUPLICAnON : ,Ablcx tudio Vid6

MASTERING COORIUNAIOR: D Prninsrcn

DIRECIOR: C.otrBiM. U.s. Gold

UARKAnNG COORDTNafiON i Tin Ch.na. U.S. Goo
PUBLTC RELAIIONS AND PUEIICITY . R'Chrd T'd"II, U.S. COId

PRODUCION COOIDTNAIION : Bob K.n dct. U.s. Cold

O 1986. A6ri Can6 CorpoEtion. O 1986 U.S. Gold Ltd, All rish6 erud.
Li@ru.d ro US- Oold Lrd., Uni6 2/l Holtod \v4, Holford, Biminehan 86 ?AX.
T.l.02l lt61188.
Coortht ob.B$ d .tu poeDn. Unauthori*d bordcdins, difiuon, public
p.rfom.n ., copyin8 or eEcoding, hning, L6'n3, EDiins and *llins under any
dchsls. or ED{Ehe &h.m. in n.md k s.i.dy pDhibit d.

C\qB 68 Turbo 2 d@r
Cap.citr 5942 cc
Max inun Speed : 222 mph nomal.

Wirh Nitrc lnjetor 298 mph
Maimum Ptrer : 600 bhp
o. lmmph(*ct :2.1

virh Nitrc lnjstor 0-298 mph
Tye , Road Blasten customlsed.
Oveoll con (mpg) : l0.l
Tou ins con (mpg) : 1?.0
Baling fron 80 mph , 210 ft
Comprcsionntio: 10.?il
Cat appd : t24J,000



SCENARIO
Ds sro8te tunn€n d€r Zukunft, Road BlsE6, ist $rchl ein
StnAenrcnnen al5 euch ein Ub€rlebenstEinine wic im Ktig.

Si. *eden d!rch eine Reihe von Li|ndemRben, wech*lnde Chekpoinb
pasiercn und vc&hiedene Rallypunkte anfehen. wenn Sie an den
Che.kDoinrs vo$eiBsen €iele in der Mitte €in6 Rennens), erhalten Si€
zusdalichen Teibstoff. Rallypunkte entspEchen den Ziellinien einer
nomalen Relly und ,eiscn ds Ende cincs R.nnab*hmtts an. Eine
Ranslistc €Echeint md rcncr die Leistunsen ds Spieles an jedem

R lllpunlt. Dd Spi€l endet, trnn dem Spielei dcr Tcibstoff ausseht, w€il
eftu lanssam gefah€n ist, wenn er bn Gegnem 46tdlt wude oder enn
e u viele Unf,ille baut.

SPIEL
Am Sra8.nnnd b.finden sich sriine und rcte Kugeln ,om Auftanken von
Tcitstotr (Wesen den B€rhnnkungen bei der Farh,iederyabe auf den
Sp<trum cEheinen die Kweln in klaret oder *hatiisertom, und die
hrbe. vemndem sich j. nach der Landshafr der ernzelnen L*els.) Wenn
d€. Spielerdies KugelD erhMhen kann, wid d6 Alro aufcehnkt. Ak
zusdrzlichen PEis erhalten Si€ ExrajfEit6toff an iedem erreichten
Checkpoint und Rallypunkt. Viereinzica(ige und voD ConpDter
tontrclliene, seene sche hhtruse tcten s€sen die Spieler an. Diesesi.d:

tunnstEke. DrucLn Sie den FEUERKNOPF. um das Spiel zu
beginnen. Nach Bendisug all.r l0 Schtitte ein* Blcki wid der nechsre
Sldk eeladen und der'Rally StatgBil.ls.him eEcheint wieder, danl Sie
lhr Reise foftsettn konnen.

SPECTRUM 48K/AMSTRAD Crc KASSETTE
Die 50 Schntte kd€n einer nach dem aDd.En geladen, Mhrcnd Sie im
Spiel fonkhrciren. FolsenSie den Befehlm auf demBild$him, die
angeben, wann Sic dic Kssetle stoppen und snn Sie sie wi€der sta.en

B@chl€n Sie: ln dieser Vesion eFchcint d.r 'tully StateBild*him nicht.

SPECTRUM T2EK KASSETTE, +3 DISKETTE
Die 50 Schdrte werden !u Anfans des Spiels getp€icheft. Danach sind
leine wnercn LadmBanee *.hEnd des Spiels nehl ndtie. Die 'Rally
Statoptioncn fur Bl@ke Giehe unten) seken 6ir di$e Vebion.

AMSTRAD CPC DTSKETTE
Die 50 Schntte weilen ie nach Bedad rcn dd DGketre lnd wdhtnd dem
\pielrclaJEn. Belasen Sre d'e Di"l€re 

" 
ahend den Sprel in Lrutur'l.

Di. R llr SmrOptronen ',, 
Block€ (s'ehc unren) sehe^ turdie\e Ve^ion.

Die 'Rallv Sataptionen fnr Blocke sehcn wie folct a6:

Blak I
3 lGl2
Blck l

I 14
l l  14 l '1
2t  24 21

Schnirnsc und rchnelle
STINCERS. 50 Plnkte. COMMANDCARSsind schrer

bqatfner. 100 Punkte

Block 4 l1 l4 31
Block5 41 41 4l

Ein'Experte krnn das Sprel in 26 S.hnn.n beendm.

DI E OPTISCH E ANZEIG ENEINH EIT
Die*! Bildschim eEheint na.h Beendisuns einesjeden einal.en
Schtrttes. In dcr obeen rechten E ke befindet sich di€ Gesamtpunktahl
gegen Ende des uuleat bcendete. S.hnttes. ln der linkm oberen F.ke
eMheint die hockte Ponktahl des vorhetgehenden Spiels.

LADEANWEISUNGEN
CBM 641128 DTSKETTE Tippen Sie LOAD"'",8,r ein und drncken
Sie die RmURNTaste. Da6Spiel ladt und l.uft altonatish. FolgenSie
den Bild*himanEisungen-

CBM 64/128 KASSETTE - Druclcn Sie sleichteitls die SHIFITste
u.d die RUN/SIOP:taste. Drucken Si€ dann die PI-AYh$e lh6
Kasrtt€necodeu. Das PrcsBmn lddtdann von derSeire I der Kastte,
!.d w€nn diese geladen isr, dche. Siedie Kasette um. Spul€n Siedie
Seire 2 :ud.k und d'ucken Sie wieder die PLAYIdte lhres
KNettenEcordes, uhdie esten l0Schrirezu laden. BelasnSiedie
Pl"AYIste sedruclt. 'lqcnn Sie den est.n Blocl von l0Schrtte! beendet
ilahen. w.nlen.lie na.h{en I0Schrnte aulonatnch seladcn. SolltdrSit -
ndhmalsvon vome anfansen wollen, w.ilSie im Ve.laufe des Spiek
gestorben sind oder weilda Splelbeendet wurde, o spulen Siedie Seite 2
der Kssete einh.h wieder zutuck md folgen den Bildxhnnanweisunsen

SPECTRUM 48/r28K, + 2 KASSETTE Tippen Sie IOAD " " ein
und druclcn Sie die ENTER:raste. D.uclen Sie dann die Pla&nste lhe'
Ka$ettenrecoule6. Fur die l28K.Ves!on wahien Sie'Loadel von Menu
und drucken dann d ie PLAYhste lhres KasttenKodes. Benuaer der
48K-Vesion folcen den Bild$hift anweisungen.

SPECTRUM +3 DTSKETTE Schalten Sie den Conputer an schieben
Siedie Diskerte ein. Drncken Sie dann die ENTERTaste. Das Spiell.dt
unJ lault,ut"matmh. Folgen 5r den B,l.L, h,manwesunsen

SCHNEIDER CPC KASSETTE Dnicken Sie uue6t die CTRljra"€
lhre.K,*crrenraordes FolsenSiedenB, ld<hrmanwbuneen

SCHNEIDER CPC DISKEfTE - Tippen Sie RUN"DISK ein und
druclen Si€ dic ENTER:fare. Das Spiel ladt und lauft autonatnch. Folgen
Sie den Bild*hnnanw€hunsen.

TASTATURKONTROLLEN
CBM64/128 CTRL = Linl6 2 = Rechts

t = Aktivieen der SpeillEffen
I = Bc*hleunigung
LEERTASTE = Ruem der HauPtkanone

SPECTRUII/SCHNEIDER O: Li.ks P = Rehts
A = Beschlelnicunc
Z: Akt ivieEn d.. SPdialsaffen
H = Paue
LEERTASTE = Felet
Lasn Sie die A:fdte los, un di€
Ge*hwindislrir :u teflngem

JOYSTICK-KONTROLLEN
. Zum Steuem des Rlnnfahneuges b*em Sie den JorsticL nach Ehts

. Bewesen Sie den Jorstick nach rcme, um zu bshlcunigen. B*esen
Sie den Joystick in *ine Mim.lpcition, um dB Geshwindigkeii tu

. Ziehen Sie den Joystick schnell nach hinten, um die SpeialMffen zu

. F.uqknopf = Feuem der Hauptkanone-

O 1986. Aran Games CirFB.on. @ 1988 U.S. Gold Lrd. Alle R.chi. 6rbthal&n.
Lnen.eneilt Iu.US Oold Limited. Units2/l Holfonl \van Holfonl. Biminghrn
86?AX.Tel ,01l  1561384.
Das Copyrisht gili fiir di6e5 Pbsonn. Di€ unrurori5iefte Rd-hiib.fr€sons,
V.rbEnuns, ofi.ndi€he Au.ilunrung. die Kopietuns.d.r \?ied.Fu62hm€, sdc dcr
V.rleih, die Vem'.tuns, d6 L.6ins und dd \4tkauf untcr j€glich.m Rnclbun}6cn

ml.hd Aft an h inm€r - sind stEnsltos unteE.st.

RALLY STATS
Sie m$s 50 Schdrre in der richtisen tuihenfolse aEfiihrn. Diese
*rden Rallr Stats'(tu di. vechicdmcn 'Starionen ) c.nannr.
CBM 64lT 28 KASSETTSDISKETTT
Es wid in 5 Blctcb z! je l0Schritten celadeo. Der'Rally StatC
Bildshim escheint nach jedem Ladercreanc einc Blo.ke. Durh
Steuem nach rchts oder links be$immen Sie, in relcher Richtuns Ihe
Rennrcurc Klaufr. Jc niedng.r di€ 'SrarN ummd, deno einfache. die

@ HJ:*T.i"i:Tr;::;f" .,ffi
CYCLES sind pferlschnell und

bewecen sich in alle Richnhsen.
lm PusLte-r

Die* F?hruce shlie8en si.h ,usammen in ihEn Vesuch,die Spieler
vom Edeichen d€s ndchren RallypunLtes abzuhalten. Die vetsebenen
Punkre weden mi( eined tEhor fi. die GesamtKdng multiplnie .

Zuetzlich habensich dF folgenden Elemente eegen Sie v.Mheren und

\tz
Min.s diese befinden

n ueschuuturmc l'efinJ.n rch re.ht.
X E-rl uhJ I'nl, vondersteBe und

+ ' , )  '# i . 'Fm a'r  J 'esprele,
XtJ$ Sortes mrden von den --- --'

-:- 
reindl'chen Fahfr'get ,7fl Gil.€ettu*tck<re^

rll? ru: ruf dle St€8. //'ue-z rentenansqe\htna
gmrfen zarryz $J{tke^q"et tR

4*z moe|ch wrmreJen 
"<nlen

Di. oLi*n AiUo sFl]n nu 6ki.tnh.te DzBbl]lhs.a d.t .iEcln a Obhkt zul
.len Billschnn d.L EndpEh.nd tu. Spciche.fAhisLeitn IhE. Conput6
tontur di.& rceili.d.tr ,usL!.

De. Spieler erhllt SpeialMffen, wcnn er ein besondetes ZusaEpacket vom
Uniestuttungsnuczeus anddkt. Die zusadlichen Wafen beinhaken:
'Ctuise Mssilesl die all€s Sichtbarc auf dem Blldrhim rm Veg des Spielen
EstoBnj 'N itolniekroenl die das R€nnfahEeue beschleunicen i U.Z.
Kanonenl die shnell feuem; und 'Eleltto-Schilder' die das Rennlahkus
des Spieles vorEinshn$en, Kollisionen, Minen und 'Spike6' *hut?en

MODUS FUR DIE HOCHSTEN
PUNKTWERTUNGEN
Sollten Sie sich unter den Spi€lem nu den hochsten Enderyebnisen
befrnden. Enn dd SDielbetrdet is(. e konnen Si€ sich in der Tabelle frrr
die h.chsten Pooktsenunsen nit drci Initialbuchstaben eint€gen. Sre
wahlen dE Initialen. indemSiesich zr den entsoechenden Buchstaben
beEeen lnddannden Feuerknopffutdie Einsabe dniclen. Die lnitialen
lasen sich louisieEn, inden Sie die Pfejltdre nach linlc dnicken und den

lsanc fu dic Ei.gabe wied€rholen. Die Tabelle bleibt wahrcnd den
Spielshrungen efiaken.

B I L D S C H I R M ANWEISUNGENj



SCENARIO

SPECTRUM r2E! CASSETTE, +3 DtSQUEfiE
Les 50 ccapes ent chae.€s dans la nimoire au d.but du jeu. Lis
cha'sem€nG suppl.meDtaiEs ne soDt pas nace$a,es pendant le jeu. Les
optionsde blocs Rallr Stat qli suivent s'appliqDent. cen. ve6'on.

AMSTRAD CPC DISQUETTE
Les 50 ctapes snt chary.€s dudisque comme equis penoanr rc Jeu.
Assue-vou que le duque ere dans le lecreur pendanr le jeu. Las opnons
de blocs de Rally Star qui suivenr shppliqoenr d certe leson.

Les opflons de blc de R lly St.h donn€s $nt: ( appkables t CBM 64/128
Ca$ette/Disqu€, Sp€.trum l28kCette/+l Diqueet Amstnd CPC Disque)

Roohe (bleu) VereBn txpen
Iultime.ou6e du futur, ROAD BLASTERS est en panie une coubesu Niveaux (facile) (Ditricile) (Ircs d fic'le)
rclte, en panie un seEicede sudiede combatane. Bbcs I | 4 7
Surla oute, rcus toveser une succe$Dn de pays et de poinGdeconrdle Blocs2 ll 14 t1
et deEllye alteman" Quand vous dapa$q les conrreles (burs d nrpoind, Btocsl 2t t4 )7
rcu. benefic re Je ca buranr . upplemen ra,F. Le. rf,n,.oe mllye.unr
simila,es ad lisnes dhnive a!i,. t"" r.* a. 

-,i'". "i'".*'l 
,r" Bluc'4 tt J4 

- 
il

indiqlent la fin d'une *ction de la cou^e. Un affi.hage e. d€filenent Blocs t 4l {l 4l

ll5-::!9'ip-',1*::::ill:':':31!11'ryii d::r.'t::t'r'* un expc* pcui teminer re jeu en 26 etap€s.(emrnequano re toueur epul
Ienrement, en * faient dcttunc oar les advebdies ou rr ubunucr
acciden,s,Fpn,uven, I:UNITE p'AEElgEaGE \4EUEL

LE JEU *tff:ir"#:"1ii["Ti:1t'.'Ji:;*l:]:il:'dfliJ:i#jfi.",,
Lr lons de la rcute * tuuve.r d€s slobes de caftu€nr !e(i er tuuces (A sau' he 

'e 
rDU' e le <oR le plus cleve du jeu pr'c'd€nt

cade des cstnctions dans les.ouleu6du SPECTRUM.IeS slobes
appaEirrcntfon €ouencrairerres.oureu6chanseon,,eronrepayoceq,r INSTRUCT/ONS DE CHARGEMENT
\e r 'e*n,erdachdque ntrc l  En s tu l l rnr  r  ce,c lob$. le\  j .ueuF I ,  n.  l (  

-pleln de carbu'nt. Chaque fo* que vous arteisnq un pd n I de conr.te d CBM 64A28 DISQU ETTE_Tape? LOAD..*,,,8,r er appuys sur REIURN.
de nllye, vousecev@, en r€compense, du .dbuanr sppl.menc 

' 
e. L$ ;;;";:1";";;;;;r"oJ*"-"t,q,".""i. sui*iti ;n.,t"t;on.

rnucuD.n((nmmerdvetutr$.runr\eh(ure.un,JU$.onrrct . .pr  j ; : ; ; - " - ' -  ' - . ' ' '

CBM 641128 CASSETTE - Apppuys su. SHIFT et RUN/S'TOP en
nene temps et appuyez sut RETURN. Appuye su. PLAY slr
lenegDa€ur d cas*rte!. Le tmgBmme commenceE d se chaqer sur la h.e
I ct unefoistem,na. etoumez lacasttesurla Face 2. R.embobineet
appuyu sur PLAY pou cbaryer les l0 plemraesatapes. Tene la touche
PLAY enfoncae er une foc votre bloc de l0 atapes chaBi, les dix ctapes

cTlNCIR\ AERJDYNAMIQL tS. '{ A;rr,7 .ur,;nre.,e. h,qe rcnr ,uromd iquenenr. ), rcu. voule Elnurr apre\ vote
RAPtDts.  scuk (0 pw,n, .  m,n.u.  a nn lu eu. r . .mh l 'n+ la.^*.0 Fdce 2 er rppuyeT.u'PLAY

- VOITURES DECOMMANDE Suive, les incnat tuns Ll ecEn.

_<is: amccs ru,quhux dcnrs. Scoft lmF,nis. SPECTRUM 4E/126k, +z cAssETTE Tapd LoAD,,,,er arpuye&ra'/ Nffir_ ;:'"?ilT&i"i:J.';ffi".*:,:::l:Tsil:T,i:i:'jfti:i:x.fi*zt
..'-, v{JXrF;S ii.*-"i.,., i"*"".. p.* les u,ilisateus de 4dk, s;ive les i..rations!tE=-

CYcLt\ , ,P.  idp,Jr .  d I  n\d^ '  Vl-  -

drn\ o(e',l,ectnn\. S.oE lm RAT JEEPS ."o,iu., et inrrevisibte, SPECTRUM +lDTSQUETTE _Allune lbnlinareu., inft.duisq le
p,n,s -il;;d;;i;;;:' '-' 

"*X;:.**:{,iTI*:#H:ji:ffi:.*,*'*
-_€Gthictrh: onbncnt ler foBe pom 6says dthpccbE t6 jm{6 |-.AMSTRAD CPC CASSETTE - Appure suiCTRLet lap€stc buchc
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La toueur p€ut acqucrn des amesspec'ales e^ sbmnant avec lemballase
dhrrdblrs sp&iaux paEchua p{ I dion d. Enfort. L6 aftcs spac,ales
.ompBn.eni: l.s msiles coiscuu qui dadDi*nr tout cc q
le chemin du roueu rt qui est visiblesur I cc6. i les nitrc.nject€ub qu,
augmentent la vites* Je la votuR du joueuli les canons U.Z. i,tirEpidei
les houcliet eleniques qui pturecent ia anurc du joueur des ri6,
collisio6, mines et pointes.

MODE HAUT SCORE

CBM64A2E

SPECTRUWAMSTRAD
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COMMANDES

CTRL = Gauche 2 = Donc

- 
= A.rive lhmespa.ial€

BARRE D'ESPACEMENT = feu ave.

O = Gau.he P=Dtune

Z = Activo ame sFeciale

BARRE D'ESPACEMENT = Feu
Pcl,che. la touche A pour .dlenrn

DEMANCHEABALAI

Quand le Jeu * tcmine, si ls joueun ont des scorcs qui rivalisenr av.c les
neilleus *oEs €negistrcs p* le jeu, cesjoueub peuvent insnent trcb
iniriales. lls s€letionnent leu6 initiald arc le 6lant et appuient sur ferr
pour les inscie. Les joueuA peuvent cotriger leu^ initialesen
salectionnant laflarhequ poiDte sor la gauche cr en ecomnentant la
pc6due dlnscdption des i.itiales. Les soes al.vas Estent pendan(
chaqle se$ion enriar€.

DIRECTIONS D'ECREN'

Pow manie.le volant, dcplaco le manchc a gaucheou a drcit..
R)uraccalaer pou$e sut l€ mancheiLbalai. Ramen€z le nanche iL la
p6ir'on centBle pour Elenni Ttrd su l. nanche iL balai npid€nent pour
allumer l.me rt)eci.le.
Bouton de F€u = Fcu avec fDsilprincipal.
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RALLY Srl{TS
ll y a 50 €tapes a teminer dans lb.lE $ app€la€s Rally S€rs.

CBM 641128 CASSETTE DTSQUETTE
la atap.s snt charsces e. 5 blds d€ l0 .tap€s. lccEn de selection de
Rally Stais appaait apies l€ chareenent de chaque bld de l0ctapes. En
vi6nr.saucheou l ddte, lousd.temins le chemin:, p€ndie. Plus le
numerc de Stats est pert, plus lechemin est facile. Applye sur le bouton
FEU pour commencer le je!. A la fin de la lo.me €tape de n rnpone quel
blc,le blc de l0 €tapes suivant * chaBe et I'sFn de Pilly Stats
.eappanit pour vous pemene de continuer votE vo'€ge.

SPECTRUM 461/AMSTRAD Crc CASSE'ITE
L€s 50 crap€ snt chargees une par une a mesure que rcus ptucr$e dans
leje!. Suivd les incitatios d'€cDn qli indiquent le moment ou vous dae
adeteret faie dimarcr la cNette.
Veuills noter que, k s.l{teur Rallr Srai ne sbpplique ps a cs ve6ions.

Road Blst 6. la ma$ima co6a del furum. a in Dane una co6a su srBda e in
p3n€ un e*ritarione dr rcpBwiveDa in am di conban'm.nto

Seguendo la stitda, viasei attEEe lna serie di paesi, in un'altemana di
poso di contollo e punti di anirc. Quando pasi i pGti di contDllo
(oblertivi di mera coba), ottieni del caA!6.re suppleDentaE. I punti di
arnvo enosimili ai t€guanli delle coB€ nomali, poich€ €si indica.o il
conpletanento di una seaone della.o6a. Una videad, *"-""-"",

SCENARIO



uluo la pe$arione del concomte dopo osni punro di arib ll gjco
temina quando il concorente daurisc il calblEnte, oppuc slida trcppo
piano, o viene dctrutto da un avvcMrio, o anche*colldiona trcppi

ILGIOCO

STINGERS velm i e ,lalla |nea
sn€lla. \6lsono 50 punri.

COMMANDCARS,
PESANTEMENTE CORAZZATI.

(9
Mrnes queste! tlovano
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-a'GaIlr !rrLb, rapruregutranh. M), h-;:7 ir,r.,-lcfri".'i-'- KH.d

RAT JEEPS, evasive e im!,cvedihili.

Valsono50punti.

Que$iveicolisi unMono per impedne al con.orente di ossuns€F il
pGsimo punto di atrivo. I punti equiElsono quelli fafti x noltiplicaroE.

lnoltc, i:csucn. eledenti 5i conbinano ler dstrlggc.tl:

Plcco 5 {l 4l

Lr. espeno pud.ompletae il si@o in 26 rBdi.

UUNITADIVISIONE
Qu6ra vid.ab appar al temine diosni stadio. Nellhngolo in alto a d6tF,
vL a il bble dei punti fatti fino alla fine dello stadio pc.d.nrc N.llbngolo
snilrrc in alto, 3i rrcu il puntessio masimo oftmoto n.l si6o prc.dentq

ISTR U ZI ON I DI CARI CAM ENIO
( BM 6+/r2a DISCO - Banet LOAvr*",8,l . p@.c RETURN. ll

s ro :! ca.ica € gia autometicamente S.suiE l€ ind&a'io.i sullo $hcmc

( BM 64/128 CASSETTA - Prmft conrenDoBn€ah€nte i iasti SHIFT
e RUN/SrOP e premere RETURN. PremcF, poi, PLqJ sul esisrFtoE. I
posEnmi si caricano dal lato 1. e (na rclta cadcati, ginrc la cetta sul
Lato 2. Riav@lcere e pBmere PI-AY p€r cericae i piimi l0 stadi. T€ncndo
prmurr Pl*{Y dopo rpnD, l0shdi. 

' 
pms,m, l0lemnnocancan

arcmaticamente. \6lendo risidaE, o percha ci mono o p.rch€ il gico a
.minato, .iawolsc la cNetta Lato 2 € pcn.rc PLliY. ScguiE le
i i.dioni sullo$hemo

SPECIRUM 48/r28K +2 CASSETTA - Batterc LOAD "". pEmets
tNtER. PBncc Pl"{Y sulrccistatore. Nellavesione 128K, seglieE il
c ,ncarots sul nenu e pemeF PL.qJ sul BsistBtoc. Gli ut€nti 't8K
!:s!ano l. indi.dioni sullo sheoo

SPECTRUM + 3 DISCO - A.cendeE il compute4 in*ric il dishetto c
p€mee ENTER. Il sico si.a.ica e siB auomdhc.nent . S.8!iF le
n icarioni slllo shcmo.

AMSTRAD Crc CASSE-rTA Ptmere CTRL ed ENTER minuEolo.
Pemee PI-AY sul rcsisrBb€. SeguiF le indicaioni sullo *hcfro.

/,MSTRAD CPC DTSCO Battee RUN'DISK e pcncre ENTER. Il

sLGo si carica. siE automaticammte. SesuiE le indicdioni sullo shemd

CONTROLL] TASTIERA
CBM64/r28 CTRL = SinistB 2=DstB

*:  At t iEamisp€cial i
I = AccelcF
B.{RRA = Spa6 cannone p.incip€le

SPECTRTTI4AMSTRAD O: Sinista P = D.sn
A = Accel€n
Z = Ar,q am, <ptcd..
H = Paus
BARRA = Fuco
Pe! nllentae, lsiaF il tasto A

CONTROLLI JOYSTICK
Per guidaE, nuoveE a destE o a sinistF.
Fdaccelene, olovee ina€nti. Per Ellmhr, mercE iljoystrck in

Fer attiEre le armr sp.cill i, tiER Bpidamente indieto.

httone di fu@o = spaa il cannone principale.
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Lunso la$nd., rrcveni dei clobi ve i e osi, da cui puoi orknee del
carbu€nte. (A cacadelle Btririoni di coloG nello Spectum, i slobi
appariFnno.hia.i o rcuri, e i colori cahbiano a Konda dello *ena.io che
si resenta incia*un llvello). Seguendoli,le nacchine dei concoEnti

'engon" 
r fom ne dr , arbunnre. Comepem,u per a\ er Esg,unro ogn, pwiu

diconrrclloedi arivo, ri vedd ss€gnaro del catb!6.re slppl€nentare.
Q Drrtu,p<,a| ,  ma((h,nea\,enarrc. ."nrml la,edal ,onpurer. ,mpesnan.
i con.oftsti. Quene $nol

Spike6 !€ns.no lanc ian

Cannonl cirevoli sono piMti
ar lad d€lla sr6da e spannosu,

concorenti.

-a@ 
o'***^" **^*. o^

{'_9t"- 
qftare r etu $s$re

ft+,
h#f
+

| .t.te&:i di .ui .opn sono sohznb nwrt*tbtoni ti inn2cine. A dus,deth
a-^pzni|j di n nde <ht conpbi csFrrfu@ Eri,G,: 
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Il gcatue puo .cquisie arni speciali, attoccando con d congegno
\pcclale portaro dallhero appogcio. Le ami srrcirli comppndono: misili
Ctuh. che distrucgono tutlo quello ch€ escresul p.rcobo delsidatoe, ed
e visibil€ sullo $hemor Niroi.ietron cheesaltano h velocit.,della
macchina tlelr(uuerU.Z., cannon, ! rno npidoiScud' Eleirnci che
pnncssonoln macchin.del e,ocaro!€dai colF,,dallc collisioni, dalle mine

CONDIZIONE DI PUNTEGGIO
ELEUATO
Al termhe del gico. se rlglcatoe si rom tn i punt€gBi maggiori Egistnti
nelcoedelgico, pld sc.lvee te rn niali. I gieatori *eleono le lorc
hlziali sldando per scegliee e facendo fuco per l*flvee.

E pos,bilc .orrussc( lc rR)pne ini:ul, scesliendo la feccc(a che punta.
sinnm, riperendo, poi, la pceduE per $rivee le iniiali.I puntegg'
elevati Nano pet tutu la duata della pa(ira.

ISTRUZION] IN V]DEATA
RALLY STAIS
Vieno 50nadide completar in s.quena, chianati Rally Shs.

cBM 64n2i' CASSET rA/DISK
Quesr sicaicano in 5 blocchi di l0sadi. b videatad' selqione Rallr Stat
appaB dopo rl caricameno di oeni bldco d i l0 stad1. Ou'dando a destn o a
sinnrn, deternlnala ott. che sipre.Je. Pii'ba$o ilnun€rc di Stat, piil
iacilea la rctra. Pe niziae a sr€aB, premere zuOCO. AlconpleEmento
deldec,no sradn) d, osnr bloccq rlptusino sradiodi l0bldchi viene
caricaro € la vdeab Rallr Slar riappaE perpernereridi conrinuare il

SPECTRUM 4EK/AMSTRAD CPC CASSETTA
I50 nad, vensonoc.ncan uno alla voka, menrE pMedi nelgioco. Sesui le
indra:ioni sulvideo, ch i inforna.o su quando femani e paltie con la

Attenaone: Lavdeatadi selaioneR llySrat no. $ applica in que$e

SPECIRUM I2EK CASSETTA, +] DISK
I50 nadi veneonocaricati in menoria alllnirio del siocd Dlnnte ils'co,
non $no necesalialrricari.ahenti. Le opajoni di blcchi Rally Srar, che
*suono, $no applicabili a qlesta vetsione.

AMSTRAD Crc DISK
I50 iad' v€ncono c..icati da dirhetto dunnrc lapa.rita, arichi.na.
A-(uEF, <he. duEnflI s,do. rldr. hcno nmang neldmE. L. op.Dn'
d,  h l .cch, Ri l lvSb'  .h. .eguuno,\onodppl ic.bi l ;aqu€\cve^,ohc.

Lr oF4,,,n.' l, blcchi Rrlly Srrt. che vens.nu dar.. {no t. *cueni:
(rppl,(,h,1, c CBM 64/t28 Cas*rtdDrl. Spectrum l28K Cs;rb/DBL, .
Am*Pd CPC Dnk)


