
RIDERS GO FULI., CIRCLE...,
To qo FULL CIRCLE on the SEOCKWAY means a nder must pass
through a dozen diJferent disticts and face a vanety of hazards. These
can be overcome by direct hand to hand conbat or by a well aimed
miss e such as a bottle or bnck which can be collected ftom va ous
pans of the SEOCLWAY, Points are awarded for fighting street
qangs and muggers, as well as eluninatinq passeF by. Tnvelling on
the faster lanes gDves extm pornts ard completing a distnd within the
tl'ne w lqrve abonus.

I.,ES RIDERS TONT LEUR TOURNEE....
Faire TOUTE LA TOURNEE du SEOCXWAY srqnifie oour un rider
qu r l  dol l  passer par une douzalne de d rf fe r ents-qud rt;ers et ldlre
face e divers dangers. Ils peuvent Ctre affrontes par combat direct
en corps d corps ou par Lln mlssile bien cibl6 comme une bouteille
ou une bnque, qul peuvent 6tre r6cupdr6s a divers endroits du
SIIOCKWAY. Des points sont attibu6s pour le combat avec des
bandes dans ia rue et des voleurs d main arm6e ainsi oue Dour
Idl lmrnatlon des passants. Le d6placemenr sur les vors plus
rapides, donne des points suppl6mentaires et 1e franchissement
d un quadier dans le d6lai donnera un bonus.

DIE LAUFER SCHLIESSEN DEN KREIS....
Wenn die L?iufet auf der SEOCKWAY den Kreis schlieBen
wollen. bedeutet dies. daR sie durch ein Dutzend verschiedene
Bezirke laufen mrissen und sich den verschiedensten Gefahren
gegeniibersehen. Diese konnen durch direkten Kampf von Mann
zu Mann bewallrgt werden ooar oulch Frn qul gezreltes
WurfgeschoB wie eine Flasche oder einen Ziegelstein, die sie am
SHOCKWAY enUang finden konnen. Bei Bekampfen von
StraRenbanden und Riiuben erhalten sie Punkte, ebenfalls beim
Uberwdltigen von Passanten Beim Laufen auf den schneileren

LOS CORREDORES EACEN UN CIRCULO COMPI,ETO...
Para hacer un CIRCUITO COMPLETO en el SllOCl(WtrY un
corredor debe pasar a trav6s de una docena de distritos
di{erentes y enlrentaise con diversos peligros. Estos se pueden
superdr medianre combdle cuelpo a cuerpo o con un mlsl l  bten
dirigido como una botella o un ladrillo, que se pueden encontrar
en diversos lugaies del SEOCKWAY, Se conceden puntos por
combdtr a los agresoles v b"ndjdos cal leleros asi como por
ellmLnar a los transeintes. Si se viaia por las vias mds ldDidas. se
obrro'en puntos adiclonalFs y s. so completa un dlslr i lo dntes dol



GAMEPLAY Joystick or Configurable keyboard
Wtthd Fire Button Pred.ed:
Left/Right - Rider moves along the lane.
UplDoia'n - Rider lumps to next lane.
With Flre Eullo Pt€r!€d:
Left,/Riqht - Strike to the back or front
UplDov"n Throw missile across lanes

IEU Manette de leu ou clavier configurable
Sa!! aDlt[yer r[r le boEton de tir:
Cauche/Drolte Le nder se ddplace le long de la vore.
Montee/Descente Le rider saute sur la vole survanre.
trYeq bontor de tlr entolc6:
Gauche/Droite - Il frappe a l'allidre ou a I'avant.
Montee,/Descente Il lance un missile d travers les voies.

Bahnen erhalten sie zusdtzliche Punkte. und wenn der Bezirk
innerhalb bestimmter Zeit durchlaufen wird, gibt es einen Bonus.
SPIEL - Joystick oder konfiguderbare Tastatur
Of.!e ge&iicLtelr fire lbbpf:
Links/Rechts - Der Laufer lauft iiber die Bahn.
AUYAb - Der Liiufer springt zur nachsten Bahn.
Mit gsdrlchee fire Knopfl
Irinks/Rechts Schlagen vor und zunick.
AuyAb Welfen von Wurfgeschossen r.iber die Bahnen

tiempo exigidcse obtiene una bonificacr6n.
PARA JUGAR - con la empufradura o teclado configurable.
Sitr aprotar el bot6! de dilparo:
Izquierda/derecha - El corredor se mueve a lo larero de la via.
Ariba/abajo EI corredor salta a la via siguiente.
Con el boi6n d9 dlparo apteiado:
Izquieldalderecha Se da en el blanco en la parte traseia o

delantera.
- Se lanzan proyectiles a trav6s de las viasAriba/abajo



IIOW TO LOAD
Speqtsl'tr: Type LOAD"' and EIIrER; press PI,AY on recorder.

A.!ub.d: Press CONTROL and EIJTER together; Press PI.AY on
recorder lhen pless any compuler key.

Cot nodoter ' Press SHIFf and RUN/STOP toqetheri Press PLAY on
the recorder.

COMMENT CHARGER
Spect!.tr: Taper LOAD ' ' et ENTER; appuyer sur PLAY sur

I'enreglstreur.

Anltad: Appuyer en meme temps sur CONTROL et ENTER;
Enfoncer PLAY sur l'enreqdstreur el ensulte
enfoncer n'importe quelle touche de 1'ordinateur.

Commodore: Taper SHIFT and RUN/STOP; Appuyer sur PLAY
sur 1 entegFueur.

I.,ADEN
SD€ctfln:

Amstad:

Connodorei

LOAD"" eingeben und ENTER, PLAY am
Kassettenqerat drticken

CONTOL und ENTER gemeinsam d icken; PLAY
am Kassettengeret dri.icken, dann jede beliebige
Computertaste.

SHIFT und RUN/STOP eingeben, PLAY am
U.ccat l6n^ar i t  . ln i^Lan

MANERA DE CARGAR LA MAQUINA
Esciba LOAD"" y ENTER; apri6tese PLAY en 1a
grabadora.

Apri6tese CONTROL y ENTER, juntos. Apn6tese
PLAY en la grabadora y a continuaci6n cualquier
ra- l r  r la l :  

^^m^"r. .1^r^

Escriba SHIFT and RUN/STOP; api6tese PLAY en
la grabad6ra.

SFcEutn:

Am3|!ad:

Commodotei


