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stRwooD
En lâ tercera era de los grafdes ûragos, elgran Maeslro Tarok,

lund ô un escudo do6do de los rcslos de un meleoo solar e

hizo inscribiren él la sig!ienle leyenda:

'OUINTO DIA DEL OUINTO MES DE LAOUINTA ERA'

Poco después el gran mago muriô y el escudo q!ed6
cuslodiado en eltemplo sagrado de sLr aldea nata.

oêsde enlonces, segûn cuenla la eyenda, el escudo dorado
protege â los habitanles de NAfiG00RT de todos los
maleticios y as luerzas del mal.

Pero e cuado mes de la qurnla e€, el maoo Amâqol, amo y

seôor delcastilo de los bosques, robo el escudo del lemplo
porque habia descubierto el signilicado dê la inscripci&, y

sabia que en la iecha ndlcada el escudo se deslruiria, peo no

anles de rellejar el pnmer ayo de sol y aquel que lo reaibiera

seria elsucesor deloran rnaestro laok, pasando a éllodos sus
poderes y los de sus anlepasdos.
Desde enlonæs ei Naeood las cosas iban de mal en peor, Las

cos&has se perdian, los animales enlemaban y el hambrc y lâ

rnisena se iban apoderândo dèl pleblo.

Fue el primq dia del quinlo mes, cuando Am Sl ood, el paslor

de Nas(ool, decidlô ir en busca del escudo a lravés de
bEue de Àrna4ol.

El reslo de la hisloia ya la conoceréis, porque depende de

ros0lros.

Esle juego consta de cualro cargas independienles.

Primera carga
Esla pimea lase es una demo nojulabie donde podremos ver

elcomienzo de esla hisloria, eslo es, e robo del escLrdo por el



malo Amargol y como el pequeio Arn SiNood dæide r en su

b!sca.

Segunda carga
Esla se desafiolla en los bosques de Amargol dondè

conduciremos a SMood a l€vés de treifla paflallas con !n
scrollde clalo planos superpueslos, en uia uchasn igua con

lodo lipo de monslruos creados por Amargo .

No esraria æ mas qLe re@gÉrâs las se s vas jas de corjLlos.
que le daÉn la i!eQâ, para pder afiancar la espada de sablal

de su pledÉ milenâia y de esla loma poder enlrar èn las

cuevas delcâslilo, donde se desafiolla la préxima lase.

Tercera caaga
Ahora nos enconlramos en æ cuevas delcaslillo, un labe nlo

de entradâs y saidas, pero sélo ufa que coounica con las

mazrnoras del caslillo de Amârgo .

!lliza la espada de Sablal para someler a os enernigos que te

sagaf a paso y por q!é no, para escaâr as intincadâs
paredes de læ cuevas.

Y no le olvrdes de .e!nî las pie2as les papirc mâgico qle te

dad la clave parâ âbtu la puerla delcaslilo.

Cuarla carga
Al linal de la avenlura se acerca, ei olor létido del mago

Amaqd impregna læ paredes de piedra del caslillo.

A cada paso que damos !n nuevo peligro nos acêcha, un

nuevo conjuroque destu r, uûa nueva magia que ânulat
Y por lin leganos â la tone del cætillot ali estân Ama0d y el

Escudo Doado. Los pnmeros rayos de so eslâ enlrando por

la ciaaboya de a lore
oe.o zserâ sL'rcefle a espada de SABLAT para deslrJ'a



Amargol?

Eso, descûbrolo lû mismol

N01A I PoRTANTET Esle juego ùene 4 cârgâs independienles.

En las versiones Amsllad, MSX lienes dos cargæ en cada caÉ

de la cinta.

En la versiôn Specltum. Lâ carâ "A' liene las cualrc cargas

para los Speclrum 48 K y '28 . 24llqgra I llele las cuall
caraas para los speclrum \
128 +28, +8y +3. '.-_i

GARANTIA

oPEFA SoFT, S.A. gârântizâ lodos sus productos de

clahuier lallo o detêclo de Jâbricâciôn, gGbaciôn o cirgâ.
Por lavor, lea con alenciôn las inslrucciones de caQa.

0 oPEFA SoFl S.A.:oueda lemlnantsmenlg prohibida lâ

reproduccrôn, ra$mision o lrèslamo oe gsle ptogra'na sin

autodzaciôn expresa escrilâ de oPERA SoFI, S.A.
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