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Die Zeit:

Wir befinden uns in den Zwanziger Jahren.
Der Ort:

England, im tiefsten Surrey.

Die Situation:

Grofbritannien regiert ein méchtiges Empire, dessen strahlender Stern nie untergehen zu scheint (was
rein astronomisch gesehen eine ausfiihrliche Erliuterung wert wiire). Wie konnte so eine kleine Insel, deren
Einwohner stindig im Nebel herumstochern, so méchtig werden? Die Antwort heifSt: Kricket.

Seit unzihligen Jahren sorgen die britischen Schulen fiir eine grausame Lebensweise: kalte Bider,
korperliche Ziichtigungen und katastrophales Essen. Die Briten konnen dieses harte Leben ertragen, weil es
das schone Kricket-Spiel gibt. Kricket ist so langweilig, daf} es die ideale Entspannungs-Therapie ist. Ein
Kricket-Match hat in etwa die Wirkung einer Familienpackung Valium.

Wann immer sich eine Gelegenheit bietet, verlassen die Briten ihre Insel (daraus resultiert auch ihre
Vorherrschaft als seefahrende Nation). Weit von zuhause entfernt sehnen sie sich dann nach dem Klang eines
Kricket-Balls gegen einen Schliger. Aber ihre Abneigung gegeniiber fremden Sprachen (die darauf basiert,
daf} ihnen fremde Sprachen fremd sind) hat sie dazu gezwungen, Linder zu kolonisieren. Das ist auch die
einzige Moglichkeit, die Auslinder zum Kricketspielen zu zwingen.

Doch ein furchtbares Ungliick zeichnet sich fiir die Bowler-Nation ab. Der widerwirtige Graf
Chameleon, Meister der Verkleidung* und erklirter Feind des Volkes, ist entschlossen, seine neueste und
verheerendste Aktion erfolgreich zu beenden. Nach jahrelangen Experimenten in seinem Geheim-Labor, das
Experten in einem Land mit niedrigen Steuersitzen vermuten, gelang es ihm, den RUBBERTRONIC-RAY zu
entwickeln. Mit dieser furchtbaren Weichmacher-Waffe kann er die Stirke in Hemdkrigen neutralisieren,
steife Oberlippen schlapp machen und sogar die allgemeinen moralischen Ansichten lockern, was natiirlich
zum Untergang des Empire fiihren wiirde. Aber am schlimmsten wiren die unausweichlichen, radikalen
Auswirkungen auf die Flugbahn eines aufprallenden Kricket-Balls. Dieser lose Liimmel muf} gestoppt werden!

*Der widerwirtige Graf Chameleon, Meister der Verkleidung (und sein treuer Papagei
Peccadillo).

Er begann seine Laufbahn in jungen Jahren, als er versuchte seine Schule in die Luft zu jagen und
mit seinem Chemiekasten eine Atombombe bastelte (die von seiner Mutter bein Aufidumen
weggeworfen wurde). Spiter wurde er wegen Bridge-Falschspielens verbannt, wodurch sein Hafs auf
das britische Volk geboren wurde. Zuletzt wurde er vom Kapitiin der Titanic in einer Verkleidung als
Eisberg geseben. Sein schlimmes Schicksal nabm seinen Lauf— Ein Mann, bei dessen Anblick ein Joghurt
auf 20 Meter Entfernung gerinnt! Er wiirde einem Baby seinen Lutscher klauen, er wiirde seine eigene
GrofSmutter verkaufen, er wiirde sogar wibrend einer Europacup-Ubertragung die Fernseber des
Landes funktionsuntiichtig machen. Seine Bosheit kennt keine Grenzen...
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wdbrend ibres Abenteuers werden
Sie Cbameleons Leute treffen, die immer
einen Kampf beginnen werden.

Wadiblen Sie dieses Icon,
um zuriick zu schlagen.

Ihre Gegner sind langsam, aber
kriftig und werden regelmiflig
S aufgeputscht, um einen Kampfzu
k liefern, bei dem die Fetzen
- fliegen.

Sie haben folgende Moglichkeiten:

k} Abhauen, in dem Sie den Gegner
zunichst unterhalb der
Giirtellinie treffen (effektive, aber
unfair!) oder einen geraden
Schlag zu landen.
Behalten Sie das sich bewegende
Fadenkreuz in der Mitte, um das
Ziel heranzuziehen. Driicken Sie
den Feuerknopf, um einen Schlag
auszuteilen. Je niher Sie zum Ring
in der Mitte kommen, desto
wirkungsvoller wird Ihr Schlag
sein. Je schneller Ihr Arm

k} geschwungen wird, desto
kraftvoller ist Ihr Schlag.
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