
SUN STAR
Congu par Glonn Cassim

Sun Star peul se jouor a la manetls ds jeux. LoGque l'aflichage couleur
3D a impulsions apparait, appuyez sur la barre d'espacement pour
changer la couleur de la gri l le sily a l ieu.

Votre mlsslon:
Vous dev€z rscueillir autant de crislaux d'dnergie que vous le pouvez
sur les gdlles. Si vous continuez a tirer sur une des quatre impulsions
d'inte.f6r€nc€ (blanches) jusqu'a co que son 6nergie s'6puise, vous
passez dans une autrs section de la gdlle en laissanl derriAre vous un
cristal 6n€rgetique mobils (ved). Vous devez p.rlrser par dessus avanl
que son 6nergie ng s'6puiso et que lous les cristaux que vous avez
ramass6s jusque le ne se consumenl. Diigez-vous ensuitg vers une
autre intorf6rencs jusqu'a vous ayiez ramass6 Io jsu complet de dix
cdslaux. Puis tEversez la barddre pivotante al projetez un boulon laser
sur la cellul€ d'hyperpropulsion (orangs) pour vous propulser a la grille
suivante. Pour remplir las r6serves d'6nergie ds votre vaiss€au, vous
pouv€z trav€cier la cellule d'6ngrgi9 de votre vaisseau, vous pouvez
traverser la c€lluls d'autopopulsion, bien qu€ ce proc6d6 brole un des
cdstaux ramassds. En outre, vous ne pouvez lraverser c€tt€ cellule
qu'un canain nombre de fois. Vous devez a tout pdx 6vitEr lo mur de la
grills (bleu), les impulsions de blocags (jaungs) el les impulsions
d6nergig (rougss - que laiss€ parfois un cristal mobile).

Commandgs du valsseau:
Pourtoumer, poussez la manette de ieux vers la gauche ou la droite
selon le cas. Aiustez la vilesse en tirar ou poussanl la manotte de jeux.
Le bouton de tir sed a proieter des boulons laser.



Instrumgnts a l'6cran:
Le scanner dE grille vous permst do rop6rsr votre position (carr6 iaune)
sur la gdlle; lo scann€r a faibl€ pon6e idontilie les cibles voisines, plus
particuterement celles qui se trouvenl derriAre vous. En mode de
poursuite, servez-vous de I'atfichage frontal3D. Les informations ds
condition vous signalont la condition d€s r6servoirs d'6nergie, 16
nombre de cdstaux ramass6s sur ta grille, la condition de poursuite du
vaissgau, 19 niveau d'6nergie du rdssrvoir utilisd 9t l'6nergie
fondamentale de propulsion, ainsiqu€ l'6n€rgie 96n6rale dos cfistaux
ramass6s et le plus haut score.

La tralec'toiro du crislal ou de l'interf6rence vis6 on dernier li€u s'atliche
au sommet de l'allichage 30 qui indique 6galement 19 ddcalage a
gauche, a droite et au contre de l'objet ainsi qu€ son niv€au d'6nergie.
Les marqueurs verts signal€nl un ddcalag€ a gauche qn cernanl lo
chitfre ds gauche €t a droite en entourant celui de droile. Lorsqu'ils
entourent le chitfre central, lbbjet se trouvo devanl ou doridre vous.
Uordinateur atfiche aussi des messaggse cet gndroit et les signale en
d6clenchant une alarm6. Uno alarme retonlit 6galemgnt lorsque volre
niveau d'6nergio s'6puiss.

Consells:
Conlrdlez votre niveau d'6neEio €t ns soyez pas trop fapide sur Ia
ddtentq car vous risqugz de gaspillervos pr6cieuses r6serv6s. seul le
scanner3D peut atficher les impulsions d'6nergie rouges, alors faites
bi€n attention lorsque vous suiv€z de prds un c.istal. La meilleure la9on
d€ travorser los portes pivotantes est d'en lairg ls tour en direction
oppos6s. N'oubli€z pas ds ramass€r 19 cristal avant qu'il ne perde son
dnergie, cartous les autres crislaux ramassds plus t6t vont se
consumer. N',oubligz pas non plus que les crislaur p€uv€nt traverser
tout ce qu'ils rencontrent sur leurch€min, c€ qui n'9st pas votre cas. Ne
paniquez sunod pas, apprenez a vous familiariser avoc les gdllss el

leur voir ce donl vous 6tes capable.


