


to Dt G tnmucflcws
Coftmodo€ Amlgo
| . Sel up your compuld os ouillned in the user monuol.

2, Swilch on your w/Monilor ond then you compuler.

3. Insed lhe disk 'A' into drive 0f0 or lhe buill.in disk dive.
a, En$rc lhe ioyslick is connecled lo joyslick pod 2.

5, Disk A will now lood oulomoicolly, Insed disk'8'when requesl€d ond
press flnl.

Atori SI
| , S€l up you compuJer os ouJlined in the ls€l monuol.

2, Insei gome dist into lhe inlernoldlsk d ve.

3. tnsure lhe joysllcl h connecled to joysfick port L
a. The gome will now lood outomolicolly.

Sp€clrum 48/128V+2
I . ltuerl lhe cossete inlo lhe cosselle ployef.

2. Type LO D".
3. Pess ploy on lhe cosselle recode{ lh6 Oome will now lood

odomoiicolly. Follow ony on-screen looding promph lor lurther
inslwclions.

Spec{rum +3
I . hs€d lhe dhk nlo the buill in disk d ve, lob€l side up.

2. Us€ lhe buill in looderlo lood lhe gome. Follow ony on-scre€n ppmpls
lor fu iher inslruclions.



Amhod Co3r€'ll€
L Insert lhe coss€lle Inlo lhe buill in coslella olov€r

,. Type lCtfl ond p€se lhe ElllII k€y.lhe gome wlllnow lood
oulomoiicolly. Follow ony on{cr€€n prcmpb lor fudher inslruclionr,

Amstod Dbk
|. Ins€rl lhe dist inio lh€ buill ln dlsk d ve.

2. Type lull" ord pr€rs lh6 :lllEl key.

3. Ihe gome will now lood oulomoficolly. Follow orry on.scre€n prompts
tor tudher insiruclions

Commodo€ 64 Co3$ie
l, Insed the cosselte inlo ihe cosselle olover.

2, lype LO D ond press lhe lllttl k€y.

3. lhe gom6 wili now lood oulomolicolly Follow ony on-scr€€n prcmpls
lor fu ih€r inslruc'llons.

Commodore Dbk
l. Insed lhe disk inlo lhe dbk dive
2. Type lO D"i,t,l oM ptess lh€ :l{l!l k€y.

3. lie gom€ willnow lood ouiomolicoly. Follow ony on-scr€€n prompls
for fu rlh6r inslrucllons.

scEN Pto
Super Cors is sel in o pseudolonlosy world wilh lSclilious cors bolllino tor
Chonpionship supremocy on o splne chillino ond peilo$ circuil in lhe
middle ol o desed viewed tom ovefieod. Eoch ioc{ corNisls oflorfuous
turns, sfoighlr, funnoB ond bendt which become progrossively more
peilous os you speed yo]]r woy lhrough lhe leveh Olh6r hotords include
mud, woler ond oil on lhe ioclJ which hove o vonsly ol eltech on
speedino cors. fu you progress lhrough lhe gome,lhe omounl of
opponenls you roce ogoinsl ond lhe on-hoct hozords incroose oi on
olornino ond unne&ino role



GAfiEPUY

You slort lh€ gome wlih o credil ot t5000, Yo! con choos€ lo vl€w lh€
sp€cificolions ollh€ co6 ovoiloble, go inlo lhe soles ofice or slod roclno
slroiohl owoy. To seleclyour oplion, us€ lh€ poinler (o while hono 1o click
on lhe oplion ol your choice ond lhen p€ss tll[
fHE SPEC//FiC t|o SCPEEIiS

Eoch @r hos ih own specilicofion scr€en.
on enoine vodolion, lop speed, dimensions ond o bd€l desdiplion otlhe
cols copobililies.lo view ony oflh€ scr€€ns, simply ploc€ lhe pcinler
over ihe relevonlcor ond press fnl
fttASt NOT[: lhis oplion i5 not ovoi oble on Sp€ctum ond Amshod cossetle

tHE SATES OftrcE
lhesol6smonwillofieryouohode.lnpicetoryouroldcor theomounl
olte€d h d€pendenl on ih condliion. You hove the c-hotce ot hondino
overlheoskingpnc€orbode ng wllh him tor o borgoin. floce lh€ polnler
on lhe intomolion bor ol li€ bollom ol the screen ond press EIE when
yo(l wonl lo speol ond lhsn on lhe line relevonl lo you onswer to him.

Be coreful notlo push him loo for olhelw s€ he mighl lhrow you oul ol hh
offce ollogelher f this is lh€ cos€, you will hove lO compele in onolher
roce belore b6ing ollowed €nlry ogoln To exil lrom lhe soles oftice, pJoce
lhe poinler on lh€ oxil door ond press Fln:.

lhe oplion lo boier is not ovolloble on Specnum, Amstod ond
Commodore.

fHE OAPAOE

You con enler lhe oooge oithe be€inning ollhe Oome or otony intoool
in b€h{een roce9.Ihis is whete you moke lhe €ssenliol repoirs to your
co/s engine, bodyvoft oncl lyles. Yo! con olso purchose eiro fuel h€ae

To improve you on.lrock perlormonce ond increose your chonces ol
winning, you con olso buy o ronge of'oplionol exhoJ trom lhe gologe:



FowraSLadng- Ess€nfiol lor d€cr€osinO you fuming circl€ ond ollowino
lor losl€r comer.loking,

llrbcchoEcr - U3o lhls lo Increoso yo{r o@eleroio{r role, Ihh opllon
is porliclloriy $efulwhen runnlr€ lolo polciel ol mud whldr slow yctlr

Blgh Spaad lt - Increoses you morimum speed - involuoble on lhe
slrorOhlsl

lal|! - l.Jse lhis tor losler blokino.

lltl lbdL - You con only buy one ol lhete per roce. Flre ll \vh€o on
opponenl b di€clt In fonl lo effure o lolol wile.oil plus o horodous
obrhuclion lor ollolher col! behind.

laoa[ltda-ElowonvD€rslsl€olloll€nderouiollheoce buJlikelhe
fonl mbsile, you con only buy one per oce.

Spln Aadrl-Yoo will need lhb |tyour cor h lhrcwn inlo on unconirolloble
skid coused by eilher oil or woler Spin Aisisl will olwoys poinl yourcor in
lhe off dnedion.

gda l|rno|r - lls€ liis lo s€nd ony olher vehlcle inlo on unconfolloble
spin simply by romming it

Ploce lhe pcinls on lh€ sp€ciol l€olure or bor€s mo*€d 'Tyr€s', 'fu€l'
'Engine' or'Body' lhoi you wonl lo buy. As lhe lill dn$ up lh€ sole, your
money lololis decreosed occo.dlnoly- You con onv u5€ lhe exlror lilol yo!
buy in lhe tollowing roc€, Anylhing nol us€d will b€ conc€ll€d oul ond
you rvill hov€ lo buy il ogoan lor ony fufure roce,

To leove lhe gorogq ploc€ lhe polnler on lhe exit doo{ ond press llm.
lo beoln lhe ffrtl slooe, you ielecl o hoct numbered lrom one lo nin€.
Ploce lhe poinler on lhe hock numberlhol you wonl lo roce in ond press

fltt
You will slorl lhe compefilion in o Toro@ Neoroder lulbo beco$e you
will nol be oble lo ofiord o smode el ol wheels unlil you hove eoned



You con roce lhe tocks in ony oder you wonl Yoo must how€ver o@
0llnjnelrockrbeloreyouconoctlonceonlolhenexlsloge,Allhispolr,
0 possword will oppeor oulomollcolly on lhe screen, Ress Ell lo conlinue
onlo lhe nexl level, (Blonk boxes oppeor ol lhe end ol lh€s€ inslnjclions
lor you to record lh€ poss*ords so lhoi you con Oo sfoighl onlo lhe
second ond lhird levels olony fime oner hovino complgled lhe fitshtoge.)

On lhe cossell€ ve6ion5lhe lrock ore slo{ed s€qu€nfiolly ond ro in lhis
nsionce t will sov€ you lime if yo! roce lhe lrocks In lhe sorrecl order.

Yo! will hov€ to clm€ *llfiln lhe fid lhree comp€lll,rs durinO ony roc€
lo quolily kr lhe nexl round. fouiir or wo66 m€ons you ore oul ol li€
compefifion! Foilur€ ot €llher fuel lFes, bodwork or €nolne whilrl rocing
ltill ol5o resull in disquolificdlon.

PUN G flP'
Pr€ss lh6 tlll bullon lo mov€ you cor tor\Nord. lhen move lhe ioyslick
eilher l€ll or ighl lo 3leer.

When screeching inlo o bend, lry lolJng you fnger ott the tttl buiton
bul sllll slee nO. Ihis hos lhe €llect ol o hondbroke turnl

llyouhovelod ve thouoh on ollsllck on one oflhe stoiohh, moke ture
yolr cor is goino in o stoioht lin€ lo ensure o contro||obl€ sllde.

Alwoys use ihe fonlor reor missile on lhe slroiohh. tt you hit ond immobitise
o cor, ll will COUSe o mossive Dil€.uo On lhe nexl lool

SCPEEN D'ilAf
lhe doshboord ol your cor conslonlly monllo$ lhe condilion ol ifes,
englne weor ond bodywork lh€s€ condmoN deteriorol€ occordlnOlyos
you roce dependenl on lyr€ scre€ches, enoine sp€€d ond domooe
susloined lO bodwork lrcm colllsions wilh eilier cours€ or Olher vehictes.
Your Curenl posifion ond lops covered ofe olso disployed.

KEt ORD COtmO,J
- Ourh cun€nl gome.

Pous€s gome.
E3C

P
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Flre lronl mlidle
- Flte bock mi$ile
- Sleer bn
- Sleer righl

tofst cK @tmots
nlt - Acc€l€roio
UFI - Lell
lloHl - Risht
UP - Fir€ tronl mlsslle
0olll - tfe rcor mhsile

@ Copydelt Xogn fic tLlS Gofiroo Oodgn) lmnqd l9t0
O Copyngm Gtlmlln C|!phL. lo{irvqE Ur bd l9t0



I SNUCNO S DE CHAPAENEM

Commodole Amho
| , Plocer vote ordinoleu comm€ jndlqre cbN le monuel

2. Allumor volre MMonilour, puis volre odinoteur.
3. lnlroduker le dbque A clons l€ l€cleu oFo ou dons le l€cleu de

disou€ incorDor6,

a. Assufez-vous bi€n que le monche d boloisoli rele d lentrde de
monche d boloi 2.

5. Le disque 'A se choroe oulomoliquem€nL lnlroduirer le digque I
loBqug c'etl indique el oppuy€r su le bouion F:..

Alcd Sl
l. Plocez voire ordlnoi€ur comme india(l6 dons le monuet.
2. hnoduisez l€ dbque de jeu dons le lecleur de disque intoma
3. Assur€z vous blen que le moncie d boloi soll teti6 6 t 6nfe6 de

monche d boloi L
4. Le jeu 3e chorg€ oulomollqu€menl.

Sp€clrum 48Vl28V+2
| . Inst€r lo c$selle dons le mogn6lophone.

2. Toper lOlD".
3. Appqez ru lo toudr€ ploy du mogn6tophone. te jeu 16 ch(rg€ro

odomoliqu€ment Suivez les incilollons de chorgem€nl qul
Opporoissenl su l'6cron pou le3 insln clions d sulvre.

Spcclrum +3
l , lm6rer lo dirquelle dons I unil6 lnleme, e qu€tte ve6 te hod.
2. t lllse2 le Cllorgeur inl€ne polr chorg€r 16l€u. Sulve2 lgs incilolions

de choro€menl qui opporoiss€nl sur l 6cron pour l€s inshEllons d



Amlrod Co$relie
l. Ins6lez lo cosleie dons l€ moon€lophone lnleme.

2. Iopez lC?X ol oppuy6: sur lo louche : nl. Le j€u se chorgero
oulomoliqu€m€nL Solver lea Inciloiions cle dtorg€mgnl qul
opporoiss€nl sur l'6cron pour les instuciions a suhre.

Amshod Dlsquelle
l. In96rez lo disqu€lle dons I'unli6lnletne.

2. Topez RlJl{" 6l opprry€r su lo louche:lllEl=
3. L6 l€u s€ chorgerc oulonolitu€m€nl, Sulv€r l€s Incllolions cle

chorOemenl qul opporoissenl sur l'6cron pour les Inslnrclions d suivre,

Commodo|€ 6a Co$€lfe
l. Ins6re! lo cosselie donsle nogn6lophon€,
2. lopez IO D el oppuyer su lo touche :Xltl.
3. Le j€! s€ dloro€ro oufofioliqu€menJ, Sdve! le! incilolions de

chorg€menlqd opporoissent sur l'6c1on pou l$ inslrucfions d suiw€

Commodo€ Dbque[e
l. h5ter lo dhquelle dons lunil6 d€ lectu€.
2, Toper LO Drq,!!l €l oppuye! sur lo loriche $mR.
3, Le jeu se chorggro odoholiquem€nl Sulv€z 1e3 Incilolions de
ciorc€menl qul opporoilrenl sur l 5cron pou les Insfucllons 6 suivre.

*Efl/,PIO
I ocllon se d6roule dons un monde d€ ps€udo.ficllon, oii des vofures
imoOlnohe! t'olfonlenl pour oblenfi lo suprdmolie su un clrc1Jll D€rilleu.
qui vous gloc€ 16 song, ou c@ur d un d&grl, te clrcull esl vu d'€n houl,
Choque pisle esl conslllu6€ de vkoo€s lorluoux d€ llgnes droiler, funneh
el loumonll qui devionnenl d6 plus en ptus donoer€ur d me5ure que
vous fonchbsor le! 6lope' Sur les plsl€$ boue, eou el huil6 repr5s€nienl
dbulres dongeB qui ontdes etleh vorlea sw les voilur€s en plelne vllesle.
A mesurc que vous progressez dons l€ i€u, l€ nombre de vor oclversolrgs
el d'otalocles su les plsl€s ouomer e d une ollurs ddcoiceionte el



LE JEU

Vous commencet le ieu ovec un cr6dll de !5000. Vous pouvez chols[ de
consuller les coroderitliques ctes voilutes disponiblei d oller ou bureou
de venle o! de commencer lo couGe imm€diolemenl pour ir|drquel
loplion choisie, ulllisez le poinler (moin btonche) et ctiquer su I'ootion
d€ volre choir Puh oppuyer tur l€ boulon tIU.

LES ECA S DE ilFCIF'CANOfl
Choque volfu€ o son propre 6cron de sFr6citlcolion. Les inlomolions
donn6s sonl: lo voriolion de moteu., lo vilssse mo{mole, les dimensions,
olnsi qu un bdve d€sciplion cles copociEs de lo voilwe. Pour vhuollser
lun de ces 6crcns, ploceu slmplemenl l€ poinler (moin blonche) sur lo
volfure concernde el oppuyez sur fllr.
REMAmUE, Celle opllon n est F os disponibte sur t€s veBionr Sp€ctrum el
Amslrod cosselle.

AU SUPUU DE YHIE
Le veMeurvous lero un p x pou €prendre volre oncienne voilure. orix
qlid6p€ndro de son 6lot Vous pouvot ro poyer te pdx demond6, sof
morchonde{ pour ovolr une r€duclion, Pbcez I i6one su let inlormolons
ou bos de l Scron el oppuy€z sw le boulon t8J lo|sque vorls vouler porler;
ploc€r ensuile l'6one sua lo ligne conespondonl d vohe r6Don3€,
Cependonl, oll€nllon 6 ne pos ollerlrop loin loBque vour morchonder,
cor E vencteur pourrort vous exputser de son bureou. si c,esl te cos, il
vous loudro porlicjper 6 une oute cou6e ovonl de powoir y enlrer o
now6ou. Pour sodir du bureou de venls, plocez le poinler sur lo porl€
d€ sodie el oppLyer su tlu.

t oplion d echonge n'esl pos disponible sur Specfum, Amsfod el
Commodore.

AU AAPAOE

ffi
moment enlre les cours€s, c esl ld que voos tolles les r6porolions
essenlielles du moleu, de lo co[osse e el des pneus de votre voifu€.



Vour pouvez €golemenl y ocieler un suppl6menl de coburonl, Pour
omdliorer volre pedomonc€ su pisle el ougmenter vos chonces de
gogner, vous polvez oussi ocheler un ossodimenl de 'suppl6menh en
opton' o! oolooe.

Dlrrcllon Aarltae- Ess€nli€ll€ pour diminuer I omplifude de vor viroges
el vous pemelte de les prendrc plur ropidemenl

Turbaahort€{lr - Pour ouomentd volre vilosse d occelerolron. Celle
oplioo esl poficufetemenl ulile lorlque vo$ roulsr su d€s ploques de
boue, ce qui rol€nlii vofs voilure.

lO UirFnopida- Pour ouomenLar vofe vilesse moximolg: lomlcloble sur
ligne drclle.

Llrg - Polr lreiner olls rooidement

fllstllc /lvonl - Un seul ped ete ochet6 por course. Tirez lo6qu'un
v6hiclJle odve6e se fouvs jusle devonl, de lo@n d 6fe s& qu il soli hors
d usog€ el que todes les voifur€s deniara soienl bloqu66s.

Il llL ,lr|.l! - Pour 6liminer de lo @ulse un v6iiclrle qui demeore
conslomm€nt en d€miar€ posiljon. C€pendonl, de mCme que pou le
missile ovonl, vous ne pouvez en ocheler qu'un seul por couBe.

tn Cos dc D€€poao - vow en ourez besoin si volre voifure esl prise

dons un deropoge provoqu6 por une ploque d hulle ou d'eou. Spin Assisl
vous oernelto louiou6 de remelte vote vorfure dons lo bonne direclion.

tllndolE Lol*ll - Pour loncer un oulre v6hicule dons un dropooe
inconf6loble loul simDlemenl en le o€rcutonl

Plocer l ic6ne sur les .rbdques ou coter spdcloles poionl lo menllon
mES eneus), FIJIL (Corburcnl), ENGINI 0\,loleu|) ou mDY (Corrosseie)
suivonl ce que vous voulez ocheler. Lo6que lo coisse enregiste lo venle,
le monlonllolol de vote orgenldiminue en proporlion. te3 suppl€rnenls
qls vols och€t€z ne pewenl alre uiilhds qu€ dons lo cou6€ qul sull.
ToLrt ce que vous n uliliser pos sero onnul€ el vous serez oblioe de
Iocheler d nolveou oour une orochoine cou6e.

Pou quilter le Oorcge, plocez lic6ne su lo porl€ d€ sodie el oppuye!
sur le bodon llu. Pour lo p€mlare 5lop€, s6l€clloanez un€ phle
nlmiol5€ €nte I ei 9. Plocar le poinler sur l€ numero de lo pisle choisie
el oppuyez su llu



Vous coanmen@tez lo comp6llllon ovec un loroco N€oro(br lulbo ccr
vous no pounez vous ollrir Cle volfure plr! ropi:l€ ovonl cfovolr gnpodd

Vour powe? lolr€ l6s co{r6€s cbns l'ordr€ que vous voulez. ll vo{ls loul
cep€ndonl€mprunler chocune des ned d3l6 ovonl de pouvolr Doiler
d l5lope suivonlg. Un mot de poss€ oppooiro otoB outornollquemenl
sw Iecron Appu)gz sur tlu pour posser d t6lop!€ suivonl€, Oes cos€s
lldes opporoissenl d b nn de Ces inslrucllons pou que vous putsstez
enr60islrer l€s moh de poss€ el poss€r c r€clement our 6looes dalx el
lrob d n rmporle quet mo.n6nt opr& ovo( ffni to ptomie€ 6bp€)

sur les versions @sselle, les pisles ronl en s€qu€nc€, clonc cbns ce co5,
vous gon!€r€r ou |em$ ti vous les ulllisez clons le bon ordre.

llloul qu€ vour odvioz porni les irois premioG concuflenh d'une cou6e
pour 6lre quolifid pour lo couF€ sulvonle. Si vou! €les quohieme o!
ou{€ssous, celo signlfie qu€ vous ebs disquoliff6. Sivou! monqu€t cle
coburonl ou en cose de ddtoillonce cter pn€(l3, de to conossen€ ou ou
rnolew pendonl lo course, vous terez 6qolemenl dhquolifid.

EUELEUES @IISEITS

Appuyez sur le bouloo F:U pour loire cwoncer vote voliute. fuh cl6ploce!
voL€ monche d boloisoil d 96uche soll d droilo pou. di Oer vofe
v6hldrle.

Lo6que vos pneus ctissenl clons un vilooe, ofidlet d,oppuyer sur te boulon
tEU rnois confinuer d dtrig€r vots v6hicut6. Ceci o t,etf€t du fein d moin
el vous p€rnel de rolenlir t6gdremenl dons un viroge.

Si vous devez iovener un€ ploque d huile sur t,une des lignes droiles,
casure!-vo$ que volre voifure vo portoilement en lgoe droite ofin de
pouvo[ conlroler l€ deropooe.

Utlisez loujours les missites ovonl et oriere sur tes tign€s droites, Slvous
loucher une voifure el I'ihmobilisez. ceto provoquerc un emboul€illoOe
mpotonl ou prochoin lot r,



ngt salro[ suP EcP/
Lo lobl€ou de bord de vofe voifur€ cont6le conslommonl l5lol cl€s
p€nus, cle I'u9uG du moleu el cle lo coross€rie, L impodonc€ de lo
d6l€riorolion pendonl l€ cours€ cl6p€od cbs c,iss€m€oh cl€ pneu9, de
lo viless€ du md€u el d6loui dommoOe subi por lo condrserle suile 6
des colllslons soil iur l€ por@u|s soit ovec doufos v6hicules. L 6cron
olfiche 6gol€m€ni volre posilloo ocluelle el 19 nomte de lou6 que vous
over loih,

@ r,,/|DEs DU CUnn
tSC Pour sodie du l€u en cours.
P - Pouse,

Co.ntulrlDE' CUVTEP &,,cfiw, al Anst'l'cl ltnhuffienD
llm:O'llP cln l - Acc6lerer
e - fiter mlssile ovonl
/l - frer missile orridr€
O - loumer volonl d ooucheP - louher volonl d droile

CONNDIOES DU NATICHE A 
'ATAItlu - Pour occ6l6rer

O (rcfl4 - Gouch€
Dloln - Droilo
l{ lrl - Feu missil€ ovonl
! S Fet] mbslle oniere

@pyn9H nofn llc tl.ld! (loirvoo o..lgn) Umlhd lft0
0 Copynghl Ct€|r|tn Oophlct Solirct. Um[.d 1990



I.MEA'IVH NOEN

CommodoB Amho
| , Den Compuler oulsi€llen wr6 rm Hondbuci beseneben.
2. W oder Monilor einscholl€n und donn den Compd€r.

3. Diskeie A in Loulwe* Dto eingeben oder in eingebod€s Loulwsr*.
( Disk€ll€ A wjrd nun oulomolisch loden. W€nn dozu ouloelordei

Diskelle I einOeb€n und oul ftlJlP drtcken.

,rlod sl
| . oen Computer wi€ im Hondbuch beschrieben oulst€llen

2. SpieldBkelie in inlemes toufwe* eing€ben.

3. Vergewisseh Sle tich, dog der Joyslick on Pod 1 ongeschloss€n ist.

a. Dos Splel whd nun oulomolirch geloden

Speclrum tlSvl28V+2
l. Oiskoll€ in den Rekorder einlegen.

2. lOlD '" einoeben.

3. P|AY oul dem Rekoder dfllcl€n. Dos Spiel wird nun outomousch
g€loden, 8€lo{g€n sle clonn die Anweisungen oll clem Eildschirm.

Spectrum +3
l. Dlskelle, mii 8€sch filng noch ob6n, in clos elno€boule Loutwe*

etnEgen

2. 8€nuh€n Sl9 dle elngeboule Lodeoplloo (Lmder) und b€loto€fl Ste
c,ie Anweisungen oul dem Elldschirn

Amdrod Kolselle
l. Diskelle in clos einoeboLt€ Loulwe* einlegen.

2. Ippen Sie ICPI ein und dnicken Sie lLltl. Dos Spiel\vld nun
oulomofisch gelod€n, 8€lolgen Sle donn die Anweisuno€n oul dem
tlildschim.



Amfiod Dbkofie
L Dlskelle in dos €lng€boute Loutwe* eint€g€n.
2. npp€o Sle PUll' 6ln und dnlck€n Si€:ttttl.
3. Dos Spiel wird nun outomottsch getoden. B€tolgen $e dono die

Anw€b0ng€n oul d€rn Slld6chim.

Commodore 6a Ko$e L
l. (ossell€ In den R€koacbr einleg€n,

2. Tipp€n Sie LOID 6in und dnlcken Se txtlt.
3. oos $ielwid nun oulomollsci gelod€n. B€totgen Sie donn dte

Anweisungen oul dem &ldschlm.

Commodor€ Dbk
l. Diskefe in dos loulwe einiegen.

2. lipp€n S6 10 D"',t,I €ln und ddc*en Se lt{lEt.
3, Dos Splel wird nun oulomotisch O€loden. 8€lolg€n Sie donn dle
Anwelsunoen oul dem Sildschim,

szEx Pto
Super Cors findel in einer PseudcFontosi€well slotl, wo millon in einel
Wrlsle und oui geldhallchen, nervensponnenden Rennsiecken Auios
mileinonder um die Vorhemchotl k6mpt€n, Jede Sirecke b€sleht ous
bedrchllchen Xuryen, c€roden, Tunn€ls und Abzreioungen, di€ immet
schwieriger und qeldfulichor werden, indem Sie durch die velschied€nen
teveh rosen. Unler onderen G€lohren Oibl e6 Schlomm, Wosser und 0l
oul der R€nnbohn. die vi€te ei Auswirxungen oui dt€ eir€rden Wogen
hol'€n. Nr {jie durch dc Spiel Oeongen, nimml die Anzoht lhr6r Gegrer
slets zri, und die &fofuen oul der Eohn vermehren sich in i sjnnigem

DAS SPIEL

Sie slorlen dos Spiel mn ein6m Kredit von € 5000 und hob€n die Woht. zuersl
die Sperifikolion€n der vorhondenen Autos zu b€sichligen, dos
Verkodsblfo ru besuch€n oder sotort mll€lnem Rennen onu ulono€n. Um
€ine Oplion zu wdhlen plozien Sie den Zeio€r (eine weige Hond) out die
Oewdhlle Oplion und dnlclen donn out Eu:R



DE P SPEZI FI XAIKN EIT'I O*II N H
Jederwogen hol teinen eigeoen $ezifikolionen-tlildrd m. Sie edolten
tolgende lr omolionen, Einzelhefen rlber die veBchiedenon Mol'ren,
H6chrtg€sdwindiokeil, DimoNron€n und eine kune B6schroibunO dor
M6gllcik€llen €inos Wooens. ljm d€n enhpredEnden Eildschlm !u
b€slcitrgen, elnloch den ZelOgr (dl6 weiB€ Hond) oul d€n
enhpr€chenden Wogen plorieren und Fqrn ddcksn,

ELACHTE: Des€ Oollon hl b€lden So€clrum- und funslrod'V€rslon€n nldi

DAS VntAUFg0PO &tcs Olfrdr,)

Der ve*6uler bielel on, lhren ollen Wog€n zum G€boucf$werl zu koulen

- der 8€too h6ngl vorn Zurlond des Wogenr ob. $e mrlssen enlsch6id6n,
ob $e den Betog okepfieren oder ob Sie einen h6heren heis erhd)ct€ln
woll€n. 8€ve96n Sie den Pt€iloul die Inlormolionsl€isle om unl€ren Rond
des $ldsciims und dnlcken Sie tlU:I, wenn Si€ sprecfi€n wolleni relgen
Sie donn out die enlsprech€ndo Lnlvod, clie Sie geb€n m6di€n,
g€drdngen Sie den Ve*6ul6r nichl zu sefu, €l'dmeigl Si€ sorsl ous d€m
B0ro. Folls dies geschiehl miss€n Sie on einem n6uen n€onon l€iln€hm€n,
bevor {le dot &lro wieder betelen k6nnen. lJm dos &lro zu v€doss€n,
m0ssen Sie den Zeioer oul di€ Ausgonosfur b€w€gen und tgrll dricken,

IouschOosch6lle tind bei den S6cinrn- und Amsfod-V€rsion€n nichl
m6glich.

DtE WEPK iIIE (Oa|{,ge)

Ite k6nnendieWe sldfe zu 0eginn cles Spiels oder rwischen clen Rennen
onlohten. Hier nehmen Sie die wichligrlen Reporcfur€n om Molor, der
Koros€ie und den Peileo vor. Sie k6nnen hier ouch zusdirichen xroisloll
etweben. Um lhre Slleckenleislung zu verbess€m uM lhr€ Gewinncionc€
zu erh6hen, konnen Sie 6ine R€ih6 von [fios in d€r Wstioll koulen.

to{!r $aqhg - UnendBlid, um den Wendekeis zu vslleinem und cl€n
Wooen in den Kuryen schneller !u mochen.



fubo c||.|lrr- Um dte Berchleuntguno zu ve|b€$€n. Oi6a ist b€.onde$
fiifdid, wenn sk$ Schtomm oU der Siecke b€nndet, dsr thren Wogen
venonosoml.

Hleh Sp..d n - Erh6 thre H6d|stoe.chwindigteti - unbdohtbor oul
d€r G€aocl€n.

l.lrc - Fir 6jr€ be$eG Br€mteisfuno.

;rcil lb,lL - Si€ k6nnen €ine Rokele pro R€nn€n etv€tb€n, f€uem Sie,
wenn slch ein g€gn€rhcher V/ooen dir€kl vor lhneo b€findel, um elnen
Tololsdoden und €in get6Mt$* Hindemis fiI dte nochtotoenden Fohfe,
zu schotlefi.

laor lldb - Sciollen Si€ ein€n tbindckig€n VeiotOer oui dem W€g
- ob€r oucil hler 3l6hl lhnen nureine Rokele plo Rennen zurV€lligung,

Spln lr.fi - Wid bend gf, wonn der Wog€n ins Schteuct€m ger6t, oul
ein€r Ol. oder Woss€doche. Spin As3tst bdn€ thr€o tvoOen wi€der in d€
richliq€ Ricifurp.

$aL bnour - Wenn Sie elnen onderen ll/ogen rcmmen, 9€|6l er ins
Schleudsn.

PloJeGn Si€ d€n Zeig€r out dte Efioi oder die X&t€o mit ct€r Auhch tt
'Ife!. Reil€n). 'Fuel. 

(Xrofilto|', ,Enqtne. (Motor) oder ,Body.
(orocs€ri€),l€ nochdem, wo6 $e louten mddfen. thre Getdm€noe wird
um d€n eihpr€dlerden o€foo voninqed. Die &tosr dte $6 O€koutl
hoben, l6nn€n nu lm doroutlolg€id€n Renngn b€nutd weden. V/os Sie
nidt b€nuftl hob€n, v€di€rt roin€ tunkfion und mug ilr dos n6cMe
Remen n60 erYyoben werden,

um die w€*sb|l!u vsdo3sen, bew€o€n $e ct€n zeio€. oul cti€ Au8ongsilr
und dnlden ;lu:l. LJm deo ssten Spiolobrch{l t ru rtoi€n, wdhten Ste
€ine R€nmlreckq von elns tis nem num€ €rl, plotior€n Sle den Zelqer
oul di€ g€w&\s{rf6 Sfectennumme. und dntcken $€ Flt lI.
Sie b€olnn€n dos R€nnen in €in€m loroco N€o.od€r Tulbo, do lije slch
ein€n b€tleren Wooen etsl donn leblsn kdnnen, wenn Sle oeilo€nd
R€nneal gewonnen hoben.



Sie k6nnen die Slec*en In belleblOer Rglhenlolg€ obloh€n, doch mftsen
Sie olle Shecten geiohren hoben, bevor Se 2ur ndchden Stule lbeoehen
kdnnen. Eln Kennwoi eEcheinl donn odomolisch oul d6m Ellchdlirm.
DriLken $€ Fllj:l, um iu ndchston Stul6 ru €Ehen. (An Encl€ dl€s€r
Anweisungen wude Plot gelo$en, domll Sle dl€ Kennwode elnhogen
k6nnen und so in sodleren Soielen dkekl zu zweilen und dillen Sble
vorg€hen k6nnen, nochdem die e6le Shie einnol obgeschlosen
hob€n)

8ei Ko$ell€n-V€rsionen d€s Spiels sind die R€nnsfeck€n nodl d€l
R€lhenlolg€ g€sp€icir€( und Sie ersporen sici Zert, venn Sle sie noci
digsg Reihenordnung b€lohren.

Sie mrlssen iich beijedem Rennen unler den e6len drei plo2iei hoben,
um zu n6chlen Runde oulzGleigen. Gehen Sle ob Veis oder oui einem
noch niedige{en RonO durchs Ziel so s<feiden liie ous. {jie weden ouch
dBquolifuie4 wenn Reilen- odef (oro6se eschiden oullr€ten oder lhn€n
ds konsbff ouioehl

sPtEtH, tE SE

D'llden Sre den F :nnop;, um den Wogen voM6rh & bewegen.
oewegen Sie donn den Joyslick noch rechls oder linki um d6n WoO€n
zu sleuem.

VeBocien Si€ ct€n tllrll$lorf los2ulossen, wthrend sie immer noch
3leuen, wenn Sle in eine Kutue gehen. Dies hol die Wi ung einer
Hondb€msend@hung.

ll/€nn $e oul€ins Gerod€n durch 6ine olloch€ lohren mrlssen, sollle
der lf/ogen In elna gerod€n Unie lofuen, domll Sie dos Schleudem
konholllergn k6nn6n,

Eenutren Sie c,ie vorderen und nickwofiOen Rokelen immer oul einer
Gercden. Wenn 9e eine Wogen hellbn und rum Slillsi'rncl b ngen,
schollen Sie eine MossenkoromboloOe in der n6chslen Runde.



Dos Armolurenbr€ll lhr€s Wogenr, zeid ddndig den Zustond cter Reiten,
der Moiorobnuhuno und der (ororseis on. Diese zusldnde veGchlechlem
sich enhprechend lhrer Fohrueise, lhr€r Gegchwindigkeil und der
Sch6den on der l(oro!€rie, die Sie durch Zusommensldge mil ondercn
Wooen ods Hlndemisen oul der Sfecke eieiden. lhre momenlone
Posrion und dre geiohrenen Runden werde" ouch ongezeigt.

tAsl lvngEUEPUflC

B',,DSCH'PU.A'IZE CEN

tSC Ve 6sen d6s Soiels.
P SDieloous€.

I Sf |APaEFEHIE Nut Wfrun uN AnstnO
ll:lf 

'|E 
- Seschl€unlgen

C - Rok€le noch vone obfeuen
/l - Rok€l€ noch hinlen obteuern
O - Noch links bl€gen
P - Noch rochh bleoen

JO|S|ICKSIEUEPU'G

fIlJEl - SeschlelniO€n
tlfaxs - Wogen noch links
lECHll - Wogen mch rechls
IIOCH - Feu€m cl€r voderen Rokele
lljl{lll - Feuem der nlclw6dioen Rokele

g Copt4m logndtc ;t.{rt (Soiwon OaCan) Umlrd tgf|o
q Copyrlgltl Ot€mlln c|tpttlc. aottwo|! Um[.d t9m.



ISNUZIONI DI CAP'CAME IO

CommodoG Amlgo
l. lmposio ll compuler secondo le islrurlonidel monuole.
2. Accendi il Monilor,/televisore e Doi il comouler.
3, Ins€rirci ildlscheilo A nel drive incotpo|oto o nel 0F0
a. Assicuroli che il iovslick sio inserito nello Podo 2.

5, ll dischello A si cofico oulofiroficom€nle Ouondo dchlesfo. inse sci il
dhchetlo I e premi ;IJOOO.

Alod SI
| , lmoosto il comouier secondo le istuzioni cl€l monuole.
2. Ins€risci ildhchelio n6ldriv€ intemo.
3. Lsslcuroli che il iovslick sio iose lo n€llo Porto L
a. ll gioco si corico odomoicomenl€,

SDeclrum /AVl28V+2
l. lnserisci lo cossello.
2. lolli tOlD'".
3. Pr€mi PLAY sul regislyolote. ll gioco si corlco € gko
oulomolicom€nle, P€r ollre Biuzioni, seoui le inclicorionidl
codcomenio sullo schemo,

Speclrum +3
I . Inserisci ll dischello nell unilti disco incotporolo, cln I elidEilo rtuollo

in ollo.
2. Uso ilcoricolore incoiporolo per coricote il Oioco, Per ollre lslru2ioni,

seoui le indicozioni sullo sch6rmo.

Anrslrod Coaeelfo
|, l(re sci lo cossello nel r€girtolore IncoDorolo.
2. Bo i lCtf e prerni llfvlo llOioc! sl coico e Oiro oulomollcom€nle.

Per olfe islruzioni, €gui le indicozioni sullo schemo.



lmslrod Dbco
l. Ins€risci ildbchello nell'unild disco incoporolo.
2. Solll lull' e premill{Ylo.

3, ll gioco sl corlc! oulomolicomenle, Psr olte lsfu2ioni, segui le
indlcorlonl sullo schemo,

Commodo|! 64 Cosr€tfo
l. Ins€dscilo cosseflo.

2. Sqlli LO D 6 p.eml lllvb
3. ll gloco si corico oulonoliclmenle. Per olfe isiruriont, s€Oul l€

indlco2lonl sullo schemo.

Commodora Dlsco
l. Inssisci ildbcnefo nelluni|.'l disco.

2. Eoili lO Dq,t,l € preml ll{Ylo
3. llgioco si codco oulomolicomenl€. Per olte islruzioni r6gui le

indicolonl sullo tchemo.

scE/fl/n/io
Supor CoB e omuenloto in un mondo pseudo-lonloslico, in cli mocchine
invenkrle 51bollono p6r lo supr€mo,o netcompionoto su un p€ coloso
€ octohlo@ionle circuilo nel cuore dl un dereio, visto doll'olio. ognapislo
clmprende svolle lorluos€, rellillnel, Oolleie e curye che divenlono vio
vlo s€mp@ pi! p€ricdose cln il poisore delllvelll. Allti oclocoli sono
coslifulli dol longo, dolfoilo e ocquo sutto pisto, ch€ p.ovocono €lt6fi
dlvecisoll€ v€ltur€ in cot3o. Col proceder€ d€l qioco, gli owecod e gtl
o3locoli sullo plslo oumenlono o !n dlmo ollomonle e rconc€Gnle

Lep@
Tu inizio Oiocore con un credilo di€5000. Puoi sceOliere di gendere
visione dell€ sp€clfche delle vellure disponlblll, onctoG oll'llficio vendite
oppuG onclor€ dlr€llomenle in goro, Per s€l€rlono€ lo fuo oplione, uso
il punlolor€ (o monlno lionco) per lore un cllc su qJe o pr€scello, poi
or€mi llroco).



NDEAIA SPECIF'CNIE

OOnivellrno ho um 3uo vldeoJo sp€clffche. Le inlormozlonl clmprendono
i Dorlicolori sulle veGionictel molore, lo velocih mossimo, le dimeruioni
e uno beve derc ulone d€llo copoc A dello mocchino. Per ollenere
uno vid€olo, boslo collocore il punlolo€ (lo monino bionco) sullo vslfuro
inleressolo e p€meie f,rOOO.

AIIENZDNE, Oueslo opzione non e dirponibile sulle velsioni cossello
Specnum e Arnsnod.

oFFtcto wNDm
In concessionoio fi oftird li p€ndere indielro lo hio vecchio rilocchino
- ll oreao dlo€nd€ dolle conduonl ln cul silrovo. Tu hol lo scelio dl
pogofe il prezlo ddlielo o difonore per combinore un ollore. Ouondo
vuoi oodore, colloco il ounlolor€ sullo boro inlormozioni in bosso sullo
schemo, por pfemi ;UOCO, poi sullo dgo relqiivo ollo hio risposlo. Sloi
ollenlo o non chied€r€ lroppo, ollrlmenli cod il risciio che fi bufilfuorl
dol suo ulficio.

se que$o occlde, dovroigo(egoiore in un'ollro corso primo di pole.
€ss€re domm€sso. Per (Jscire dollutficio vendit€ m€ifi il puntolore sullo
oodo di uscilo s o€mi FUOOO.

L'oprone dl boroJlo non e dbponlb{le su Specium, Amiod e
Comrnodote.

L',AUOP[ttHtSA
Puoiondore nell'oulorlmerso oll'inirio del gioc! o in quolslosi inleNollo
iro 16 co6e. Ouipuoi eltelfuore lulle le npololiooi ess€ntioliol molor€,
ollo corrozze o e olle gomme. Oui puoionche ocqulslore olfo
corburonl€, Per mioliorore lo preslorion€ su pislo € oum€nlor€ le
oossibilild divillodo ouoi onche ocouisore uno seie di occesrori:

Sa|voaLrzo+ssenddepsddureIOl delvolonleepspEnd€r€cuoe
pi! veloci.

lurbocofipr6tor! - lJlilizzolo per potenziore toccelerc?iooe. Oueslo
opzione dsullo podicolomenle dil€ quondo finiscisu ciiol2e di longo
che li rollenlono.



CompL|.oll|loYCodli-Aumenlolovelocildmossimo prerlosonei
reilllineil

Li'o - ulllh2olo per lrenor€ pli iopidomenle.

Loociolo qrondo
I owe6o o li slo proprio in modo do goaonllre lo dislru2ion6, e
in pii un oslocolo pedcoloso p€| le mocchine che li s€guono.

t{ladL b.do.. - Spoz2o vio I doppioli insls€nll , mo come it missite
ont€rior€, puol ocquislom€ solo uno per corso.

Conhdlo Sbondalo - Qrr€slo llserve qoondo lo mocc-hino sbondo s€n o
contollo p€l um mocchio d olio o uno pozo d'o@uo. Ou€slo ocae3sorio
imelle sempre lo velfurc nello dirozione giuslo.

Corlzo lolrllb- tholo per fo. sbondore gli olii ondonctoOttt oddosso.

Colloc! puntoloro sulle voc| ipecioti o sulte cos€ll€ conh4s€gnote
"Ile$ (Gomme), 'Fuel' (Coburo e), 'Engine' (Motor€), o'8ody'
(Coflozeio), cie vloi ocqultfore, Ooondo lo cotso regbfo lo v€ndlio,
lo luo dse o di soldi diminuisce di o reno o, 6lloccersori che ocouisi,
poasono ess€r6 usoii solo nello corso s€gu€nle, Tullo que|o dt€ non
vi6n€ uiilir2oio, si concello e nelle co6e seguenfi dowol ocqublome olti,

Per lorciore I outoimesso, calloco it puntotor€ sullo poio di uscllo e pr€ml
ttKlCO. Pd inirlore lo pimo lose, s€l€/ono uno dell€ pisl€ nlmetole do
uno o nove. Mefi jl punlolo(e sul numerc cl€llo pislo d€riderolo e p€mi
FUO@,

Tu Inl/ lo goro con uno Toroco Neoroder Tulbo, p€rcie non polroi
pemeli€di uno veffuto migliore llno o che nofl hoi vonli del premi.

Puoleaeguire le pisl€ in quoluoque odin€, Mo In oonicoro, devl eseguide
full€ € nove, pimo dipol€r p$tore ollo tor€ seou€nle. A queslo punlo,
tullo schdmo oppoe outomolicorn€nle uno porolo d ordln€. Per
poaeguire olprossimo llvello, premi FTOOO. (Al lerhine di qu€sle
istuzio.)l, oppolono dell€ coselle vuote in cui r€gHrl l€ poole d ordine,
In modo do possorg dlrellomenle ol seconclo o leco livello ln quolsiosi
momenlo dopo ov€r compleloto lo primo los€).

Sulle veFionio cossello, le pisle sono orchlviole in s6qu€luo, p€r cui in
queslo occotione spomllempo se esegui le pble in odln€,



P6l poledi quollicoro p€r il pro$lmo lumo, clevi closdncodi lrc | pimi |rc.
llquodo poslo, o psg0lo, slgniffco I'ellmlnorlone dollo goro. Anch6lguosli
o gomm6, corburcnle, corczerlo o molre dwonle lo @{so. rlsullono In
uno squollico,

SUCGEP'N N

Per muovere lo velturo in ovonfi, premi il boilloe di llrOCO. Per sleeore,
muovl ll joyslick o rinislro o o dedrc.

Quondo lleni in curyo, cerco clllogli€re lldlto dol bofione di it OCO p€r
conlinuondo o ster2oe. Oueslo io I ellello di uno clNo cln |reno o monol

Se devi oosore su uno chlozo d olio in |efillneo, ossldlroll che lo
mocrhino voclo drillo Dor clnrenli€ uno sbcncloic conlrollol3,

ljso i mlssill onleiore e posle ore sempre in ellllineo Se colpisci 6
immobilizi uno velluro, provochi uno 3ede dilomponole ol prossimo Oirol

YtsuflEztzto E

Sullo ploncio dello velluro venqono cotlonlemenle osservole lo
clndirloni dello oomme, l$uro del molore e lo conozze o. Ou€sle
condizionisi del€iolono durcnlo lo corso o $@ndo delle tenol€, dei
Oi del molo.e e dei donnisubili nelle collisioni. Sono, inonr6, iMicoli
onche lo posdone olhrole e igl efleiiuoli.

@NfPOUt |ASITEPA

:SC Abbonclono ilOloco In coBo.
P Pouso.

@H rlDt 
'ASI,EPA 

(9b pt Spectrun e AmdftQ
l Il Accelsro
e Sporo misslle lronlole
/l Sporc misslle posledore
O Sleno o slnlsho
P Sleno o cl€sfo



@fltPout.tott$pI
RO@ - Acc.lero
llllt - Sinuro
oetll - Do.to
Al - Sodo mbdle dd€dore
Oil - Spdo nlrdl€ po6l€tb6

@ C.pt|lglr lctt lc E lr. (t tuc! D..ted hf.d tin
@ Wafa Orril| Otrdac. &lwo U[ .d lto




