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Vous venez d'ocouêrir un loqiciel LORICIEL et nous vous en félicitons.
En effet, TENNIS'CUP est lo-plus gronde simulotion de tennis

iomois rêqlisêe à ce iour. L'onimotion, les grophismes, lo progrommotion,
y sont obordês de foçon complétement nouvelle. Le résultot, comme vous
âllez pouvoir le constoter, est soisissont, les odversoires oyont tous leurs
quolitês, dêfouts, et toctiques propres. De plus, un éditeur* permet de
crêer soi-même un odversoire en rêqlont ses poromètres de ieu. Tous les
coups sont permis: bolles liftées, càupêes, omorties, et outies volêes,
lobs, etc...
Choque ioueur dispose, ou début du ieu, de 30 points d'optitude qu' il
pourro réportir sur les diffêrents coups à occomplir, coups droits, revers,
volées, smosh, etc...MAlS ASSEZ PARLE, LE MATCH COMMENCE!
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lnsêrez lo disquette dcrns le lecteur
interne et ollumez l'ordinoteur

lnsérez lo disquette et topez
RUN'TENNIS

Rembobinez lo cossette, enfoncez
lo touche "ploy" du mognétophone,
et topez RUN 'TENNIS
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SERVTGE
GAUGHE TOUÎ DROIT DROITE

Pour le service,
lq zone visée
est dêterminêe
por lo position
du ioystick.

ZONE DE SERVICE
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PARAII'IETRES DU JOUEUR
Vous pouvez incrémenter ou dêcrémenter votre optitude à
occomplir choque coup. Au début du ieu, vous disposez de 50%
d'ogilitê sur choque coup, plus d'un poctole de 30% rêportissobles
sur I'ensemble des coups. Plus le pourcentooe d'un coup est elevê,
plus vous ourez de chcinces de rêlssir 

". "o"rp. 
On p"ui qussi retiier

des points sur sur un coup iugé moins importont et les oiouter sur un
coup préférentiel. En cours de portie, les pourcentoges de votre

ioueur évoluent selon les points forts et les locunes de votre ieu.
les pourcentoges pour le coup droit et le revers représentent
l-'EFFICACITE de ces coups. Plus ils sont elevês, plus les bolles
seront longues et croisêes. Les pourcentqges pour les outres
coups reprêsentent le TAUX DE MAITRISE du coup. Plus ils

seront elevês, plus des coups difficiles (smosh, omortis)
ouront de chonces d'oboutir.

§AUVEGARDER §ES
PARATIIETRES*

Vous pouvez, uniquement en mode "chompionnot" souvegorder les
ooromètres de votre ioueur.
À lo fin de choque niotch, vos stotistiques sont offichées . En mode
"chompionnot", lo nouvelle fiche de votre ioueur opporoît, que vous
pouvez souvegorder ovec I'option "squve".



PARAIT'IETRE§ DE
l.,ADVERSAIRE*

Un joueur est défini por ses pourcentoges sur choque coup, pqr son
enduronce ("PH|S|QUE"l, por ses réflexes('REFLEXES"), por son
niveou en fond de court ('TFOND DE COURT"), et por son niveou ou
filet("FlLET"). Pour ces déux derniers poromètier, plrr ils sont êlevés,

plus le ioueur ouro tendonce ô ottoquer du fond du court ou ô
monter ou filet.
Vous pouvez donc choisir pormi 32 odversoires celui qui vous convient
le plus. Choque odversoire o ses propres poromètres et pour
.ht.rn d'eux différents.

REG]ER LE§ PARAII'IETRE§
D'UN ADVER§ATRE*

Un odversoire peut être porométré selon le niveou que vous souhoitez
lui donner. Pour crêer un odversoire, plocez vous en mode "1 JOUEUR'.
Voire propre fiche opporoit, sêlectionnez 'EXHIBITION SIMPLE" et
choisii 'iREER VOTRE ADVERSAIRE". So fiche opporoit olors, que vous
pouvez modilier (pourcentoge pour choque coup, définition de son
style de ieu...)
Une fois'crêé, vous pouvez souver ses porométres ovec l'option "souve"
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* Cette option n'existe pos pour AMSTRAD CPC


