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Trouble Shooting Guide
llthisgamefailslolæd, itisprobâblynotfauhy. Hsrcare$menotæwhich
may help you.

Ensure no extra hardwâre other than thât rôquired by the game (i.e. Disl(
driveg ioysticks etc.) is attached.
Remove ROM ærtrirges or interraæs belde læding.

Bêfore anemptingto loadthe gàmeensurethâtyour machinehasjustbeen
turnêd on.

ls the game æsne correct for your æmputer and are you loading the
correct side?

Àriake sureyour cassens isfully in the player andthatall æblêsarecorectly
connected kæping them away trom the ærer supply.

Oo not touch the koyùoard or ioysicl during læding.

Some cass€ne loâders flash colours on your mon itor which give i nformation
to the program mer. lf they do not appear it dæsn 1 mean that the game is not
loading.

Try another æstte rmrder or try aligning the heads on your æstte
player with æmmscially available kits which hslp you 1o do this.

Obtain a second opinion il pcsible by trying !6ur program on a friend's
computor. Therefore if it læds on lheir sÿstem and not lou6 and you have
JdlMd the abow advice, it is pGsible lour slstem may be at fautt.

Spæt um

Try adiusting the volume and tone ættings on the €ssette recorder
Stan and stop tho æssêtie when y@ arê prompted m tho sreên.

AmstEd
Try adiusiing the volume and tone ættings on the câstte rmrder
Ensure that the rsmote sodct is srnæted.

Cmmodorc
While the game is lGding, (b noi mwe jo!6tid( æntrol.

Atrri
Tryplayingthecssnêonanaudioplayêruntilahighpilchtone$ans. Nm
put the ca&sêtte in th6 æssênê plalær ând lry loading

MSX

Try adiusting the rclume and tone sêttingE on the æstte ræordêr
Ensurê thal the remote socket is mnæted.
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Guide de dépannage
si rcus ne powez pas charger rctra ieu, ce n'esl sns ôute pas parcaqu'il
est déIectueux. Pour wus aider, lis 16 æn*ils ci-dffius.
Vérifiez que vous n'awz branché que les paniæ du matsiel dæsires
pour le ieu (c.à.d. le lec{eur de disquene, la manette de ieu, etc.}. Avant de
charger, retirez ls €nouchæ ROM ou les interfaæs.
Avant de æmmencer à charger le ieu, Grifiez que rctre appareil esi
branché.
La casttedeieu ærrepond-elle bien à wtre ordinatêur et arez-ws chargé
le bon côté?

Vérifiez que votre æssene est bien enroncée dans 16 lectew de æettes et
que tous les fils ébctriques $nt bien branchés et qu'ils $nt éloignésde la
pris électrique.
Pendant la charge, ne touchèz pas lo clavier ni la manene.
Certâins chargeurs de casttes aftichent des mesges de æleure sur
l'écran pour renæigner le programmateur. Si ces mæges ne $nt pâs
affichés, cela ne wut pas dire que le chargement de votrejau n'est pas en
râin de s faire.
Changa de lecteur dê æssettes ou esyez d'aligner lês t6tes de votre
lecteur de æssettes à l'a ide des kits en rente dans le æmmerce prévus à cel
effet.
Demande l'avis d'une autre pssnne, par exemple, en æyant d€ charger
votre programme sur l'ordinaleur d'un ami. Si wus fDrez le chargr sur
$n ordinateur €l tÉs sur le vôtre, el que wus avez suivi les @æils
ci-desus, wtre systàme 6t æut-être défætueux.

Spectnrm
Essâl€z dê rfulêr le wlume et le s du laclêur de €§sattês.
Menêz la æstte en marche et arrôtez-la lorsque vous lisez les messages
wus demandanl de le taire à l'écran.

amgtiaa
Essây€z de réglêr le wlumê et lê s du lsclaur dê æssêttês.
Véritiez que la priæ lemelle à distanæ est branchée.

Cmmodæ
Lorsque le chargementdu iêu 6sten @urs, netouchez pasaux @mmandes
de la manene de jeu.

At!ri
Essyez de ta i rê jouer la cass€tte sur un læîêur de cassenes iusqu'a u début
de $n aigus. Mettêz alors lâ cassetts dans la l6cieur dê câssêtEs et
æmmenæz le chârgemenl.

MSX
Es!€z de régler le rclume et le s du læleur de esttæ.
Vériliez que la priæ temelle à disanæ est branchée.
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Hinweise für die
Fehlersuche

Probleme beim Laden dieæs Spiels deuten nicht unbedingt auI einen
fehlerhaften Zustand des Programmes. Die nachslehenden Hinreise sind
als Leidaden bei der Fehlersuche und -berichtigung gedacht.
Kontrollieren, dats keine zusâlzlichen und lür den Spielablauf nicht
benôrigren Hardware-Elemente (d.h. Laufwerke, Sreuerknüppel usw.)
ange$hlosæn sind.
ROM-Einshùbe und Schnittstellen vor dem Lâden entfernen.
Vordem Lrderuersuch sicherstellen, daBdasGerât kuzzurcreingeshaltet
wurde.
PaBt die Spielkassette aul lhren Computer und shieben Sie die richrige
Seite ein?
Kontollieren, daB die Kasæne richtig im Gerât sita und alle Leitungen
richtig angeshlosn sind und von der Stromzuluhr entternt liegen.
Wàhrend des Ladevorgangs die Taslatur oder den Steuerknùppel nicht
betàtigen.
Einige Kasselten-Ladegerâte lassen als Oatenübermittlung an die
Programmiereinheit Farbkennzeichen aul dem Eildshirm er$heinen. Ein
Ausbleiben solcher Kennseichen bedeuletjedæh nicht, daB dasSpiel nichl
geladen wird.
Versuchen Sieein anderes Kasenengeràtoder richten Siedie Leskôpfe in
lhrem Kasettengeràt mil einem handelsüblichen, Iür diesen Zwk
konzipienen Plleggestz aus.
Führen Sre, renn m(8lich, eine Prrifung lhres Programmes aul einem
anderen Computer aus. Wenn es sich aureinem anderen Sysiem laden làBt
und nicht auf lhrem, dann liegt wahr$heinlich ein Fehler in lhrem System
wr.

Spætrum
Versiellen Sie die Lautstàrke und den Tonstulenregler am Kasættengeràt.
Lassen Sie die Kassene anlaulen und anhalten, wenn dieAutforderung au,
dem Bild$hirm er$heint.

Schnêidêr
Versrellen Sie die Lautslàrke und den Tonstulenregler am Kasænengerâ1.
Stellen Sie sicher, daB die Fernbedienungsbuchse belegt ist.

Commodore
Wàhrend des Ladens des Spiels den Steuerknüppel nicht bewegen.

Atari
Lassen Sie die Kassene auf einem Audio-Wiedergabegeràt laufen, bis ein
shriller Hæhton enont. Legen Sie die Kasene dann in das Computer-
Kassenengeràt und versuchen Sie, das Spiel zu laden

MSX
Verstellen Sie die Lrutstàrke und den Tonstufenregler am Kassenengeràt.
Slellen Sie sicher, daB die Fernbedienungsbuchse belegt ist.
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Probleme di caricamentoT
Se avete dei problemi in faæ di æricamento, probabilmente il gioco non
c'enlra. Ecco alcuni consigli che potranno eserui utili.

Assicuratevi che nessuna altra periferica, æcetto quelle richieste del gioco
(es drive, joystick æc.), sia collegata al computer

Prima di iniziare â cricare ilgiæo accenâtevi che il computer sia aæesso.

La cassetta è nella versione compatibile per il vostro computer? Slate
caricando la facciata giusta?

Assicuratevi che il nastro sia ben inserito nel registratore e che luni i cavi
siano collegati perfenamenie e siano lontani dalla ronte d'alimentazime.

Non tæcate la tastiera o il joystick durante la fase di caricamento.

Alcuni giæhi hanno un sistema di cariËmento che emene colori
lampeggianti. Se non appaiono non significa necesariamente che il gioco
non eta caricândo.

Provate con un altro registralore oppure ri'allineale le testine del regaslralore
con uno dei kil appositi in commercio.

Fate un ultimo tentativo sul computer di un voslro amico. Se sul suo carica
allora è il vostro computer che puè essere difenoæ.

Spætrum

Regolate il volume e la tonalità del registratore. Fate panrre il nastro e
fermatelo quando appaieno f relativi messagr.

Amstrad

Regolate il volume e la tonalrtà del registratore. Assicuratevi che lo spinotlo
del comando a distaza sia collegato.

Commodore
Non tæcale il joystick mentre il gim sta caricando

Atari
Fate girare il nastro lino a quando udite un tono alto Manate il nastro nel
regislratore e provate a caricando.

MSX

Regolate rl volume a la tonalità del registratore. Assicuratevi che lo spinotto
del comando a distanza saa collegato.


