
TOTAL HECALL
SPECTRUM AND AMSTRAD VERSIONS

PLEASE IIOTE:
THROUGHOUT LEVELS ONE, THREE, ANO FIVE, THEBE ABE
COTOUR CODED SWITCHES. THAT WHEN OPERATED WILL
BEMOVE. (OB ADD WHERE NECESSARY). WALLS ANO PLATFOR[/S
WHICH ARE COLOUR CODED TO ONE PARTICULAR SWITCH.

ALSO lN THE ABOVE l\,lENTlONE0 LEVEtS, BY STANDING 0N PAD
(SPECTRUNI) or 'P' (A[,4STRAD), YoU CAN TURN oFF A PARTICULAR
TYPE OF LASER FOR SEVERAL SECONDS, ALTHOUGH THE TIME
[,AY VARY DEPENDING ON THE LEVEL PLAYED,

Aux niveaux un, trois et cinq se trouvent des interrupleurs de couleul qui
vous permettent, en les activanl, de retirer (ou d'ajouler au besoin) les
murs et les plateiormes correspondants A un de ces inlerupleurs.

Aux niveaux cidessus, en reslant sur 'PAD' (Speclrum) 0u'P'(Amstrad),
vous pouvez dosactiver un lype de laser pendant quelques secondes mais
le lemps de suspension accordo peut varier suivanl le niveau.

In den Abschnitlen eins, drei und fiinf gibt es tarbige Schalter, durch deren
Betaligung Wande und Plattlormen enllernl oder hinzugelugl werden, die
der Farbe des Schalters enlsprechen.

ln den oben genannten Abschnitten kdnnen Sie mil 'PAD' (Speclrum) oder
'P' (Amslrad/Schneided eine bestimmle Arlvon Lasern frir einige
Sekunden ausschallen. Die Zeilspanne varierlje nach gespieltem
Abschnitt.


