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Ma(âkech, 23 ds snéro de 1990 La noncrs hê côrrdo
coho € p6lvord a .amâr. la h"à de sulran ab<lul arD. ha

sdo secuôslrdda oot un oruoo dg eue letos bereberes
ansbes oor consooutr 13 loflun8 de su Dàdre

€l nèn;ls recrb'ô en el par.co hd sdo cla'o v br€v€ S

àDr.c'.s 16 vda de ru hrta. dsbqâs erltegatnos en lô
Mslqurra dê los Escrbas. âl.o@hecd de, d'.26.lè mn.dde

r50LO TRES DIAS| tse es 'od êl lempo del que

d'$one B.n Yusssl. câDrlan oel eÉrcrlo dôl sultén Y ûâs
cdæ'do coho El T'ste ltsoro. pa.â nlenlâ' ev'lât lo

Por m6dio ds sus @nt3cl6 sâbs q4 A[ Amor ss encue.lra
e. 6lsÙn luosr de ld &shba lo que no es nucho sâbe'

êl conæe ld c@Dlo'd.d de ese b.rrro
érâb€. p.ro rÉno q!. 

'.renlôrlo 
s' ro cons'gue qutrâ lô

bêrllshâ h,É del suhén se liie en él llsva lônlo I'emoo
admi.éndola e. slencio

COMO SE JUEGA

Nusslls misiôn consis€ e. sftonlrâr, .ntes de que

ranscu(sn Ùés dlas, a lâ prinæ$aiÎ-amat Y de €sle modo

ev'râr qu6 los râplores puedâ. cob6' el borin.
Pr.à logrârro lendrenos que aoud'zâ. al Fâr'mo.uestro

ino.nro yàrûarnos de pâcisncia y €1o.. Lâ latêa no ês mda
lécil. Todà lâ ciudsd esté llona d. pelrgtos y los enemrgos
Ecechan d.rés dê cadâ ss{uin.. Aemâs, igu.lque sid€ unâ
sùu.ci6n .sal se l.àiss, nusslto ptolàgonisb le.dré qus
hac.r ro<r6s las m$sque cuâlqu.êt *. humôno.n su n'sha
s uacôn coner, dotmn. neoG'.r. ped rnlotmd('én luch
ê in.loso robâr siellol!era necesano



I,OS ELEMENIOS DEL JUEGO

A lo largo d€l ju€go re.drefros que guia.nos por una
dêrerminada sslrar€gi. qûe esrâré en l!ncrén de nuesl.os
resuhàdos P8râ acllar sdeuadâmnle es muy mponânte
que co.orcâoos iodos y Ôadâ u.o de los elemenlos que
nie.vienen en el ,uego

ESTAELECIMIENlOS

Fesrâurantesylô.dâs: Se e.cuen!3n en alg!nosba(ros y

sor los lùgàres dondê rendrehos oue à comer E ho'8no
de com'dds es oe 1 a 2 luerà de 6lâs 5ords no Dod'cnor
6nrar €n ellos. Los resiaurâôtes son mâs cd.os que las
londas, por eso es muy rmpo a.lequetengamos ên cûen1â
el drnê.o de que disponemos par. come. 6ntes de hacer
ôussrra slecÉô. càda vez que comahos r€cup€rarehos la

Horeles y hosrôles Los holelês se eôcùentran en los
bâriG ricos v los hosiales €n los ôâs pob.es lsûal qle
æui.lâ con os resr6!.6nles, los prineros en méscarosqûe
losssgundos Podemos enl.ar en ellos a pa.tir de las d@e de
b noche, si no lo hâcemos acsbarchos pe.drendo loda la
€ne4ia, pero si dornimos 16 .ecupe.âremos tÔlalmenle

Ca$sr Las casas son los luO.res donde puedo en.onlrarse
escondda la priôcesa Eslén proleol(,8s por matones srn
escrripulos drspus$os a rodo.

Armenàs Son r.endassn lasqJepodenossdqu { orPv ô

O.go de dr.e.o, rodo npo ds.rn.s y mûôrcrôn.

Elhord.'ocoterc ôlesde l0oe la manànè a 8 ue la noc\e
Lôs bà iôs Hev sn lol.ldæe ba ios, cddô uno de €llos

.oô un nômbre di;inb v rodos elloscor la misna extensiôn
Tenemos qu.lilsrnos muy bÉn en qué barios hay restau'
,snles y ârmorlas psra que cuando neceslehos r 6 ellos
podâmos enconl.ârlos râpidàoenre

LOS PEESOIIAJES

Morobu6.o Pâsed po. su batrro ylos batros lrmilroies. Sr
le p.ramos nGdaré iôtoroôci6., acambio dedrneto, sob.e



b dnediôn .n donde se enclenra l. pnncés Air Amari. S,
ledqsrâhospo. e"or. ély rodos 16 hab'rant€s d€ su bàri
se volve.én nu€srros enemigos

Moro malor Pêsoa por su ba(ro y los bô ios limitroles 5
lêpêdimG r.lormàcié. t..làré de engân.rnos. N6dispôraré
cusndo menos lo esperenos.

Polrcia:Se encueniran par.ullândo po.lodc los bamos S,
nos ven con ùn ôrm. nos lâ quii6.én y después rnreniarér
dêtenernG Si eso ocure nlesl.a oisi6. hsbrâ lracôsado
Cd.en oés qle ncolros yson bastâ.le perigroes

Muje.es: P.*àn por l.s côllês,l6s h.yqoenene. dr.ero y
i.s hay qu€ no. Po<lemos rob8.là3 eô c.so de aporos, pero
hav ous rensr sn cuenta a!6 c.d. vez aoe lo hôoâmos
pôrdé.êmos p8rte de noesl.s energis y àdeoés todos los
h.bn.nr.s de sû b8ûlo se volve.én.uestros enemilos

Ma1onos: ProÎ8g€n rodas las Éss dô l. ciudâd Soô los
més pelqroes de todos. Pa.s êcabar co. ellos tendremos
qu. urrrràr b3$.nre muntr 

'on 
s'€rpre $^ . uesrros enemr

gos s€ eôcoenrren èn elb...roquese encuenrren

IOS MARCADOBES

En lo parte inlerio.de lapanlâlla se hallan los marcadores
oue nos indican la centidad de €n€rçia, èl dinero au€
renemoa. el prero de las cosas qG podemos comprar. e
nonbré der ôa(o do.de es€nos. una brLjula d. dtreccron
un @loj, el 

'nd'cador 
delâha y lâ municÉn que lenemos

AYUOAS

Evila sÉhpre a los polrias y cuando re iopes con ellos

Anols el ôonbre de los ba os tb.de encuenlres reslâu
r.nr6s, hoteles v 6,me,iâs, va oue esr6 r.lorm.cÉ. e!
sumamônr. ulios. à lo lalgo d€lj@so.

No malgâsres r! municién dispar.nô cohrra los matones
p6,à enl âr 6n l6scasôs, procura ssô. séguro ônies de que
és €s.l b. io snem4o



Los enemigos s6lo se pueden mve. por sû bâûio y los
lrmt,oles, esto re sstuné d€ pisrs p6.3 inieniârenconlrara l.
onnc.sa. Pero re. hucho cuidâdo, cada ver que m6les a
alouren o robés, iodos los habiran$s dê €se bà io se
convennén bmbién en ros enemigos, con lo qûe làs
poribilidâdes de lodlizôr a la prinæsa serén cada @r més

Esr.t. .renro ai relot y enp'eza â boscar renauranres y
hor€les ântss de que ac.be el pl.zo p8ra comer o amanézca

Una lorna deâve.luôr sil. nlo.nâ.rén qoets han dâdo
e. p.egûnrarle dos wcss al mismo

æ.somte sr te dice cosa. dislrnræ es qle se Ù6ta de un
enemroo. Esre mélodo le rssultarâ .loo més càro.

TECTAS DE COI{TFOL

Ele!tr E

INSTNUCCIONES OE CABGA PANA SPECTSUM

nébobina 16 onra hâsta el pnncipro
Pursa en elreclado LoaD"" y de9És ENTEB.
Pon en mârcha el cassne
Fr prosramàsecàr!aré âulomâ'Lc.ænle
s' àlço và Fal. rebobrnà de nuevo là c'^ra v yuebô a

ca.gans con un volumen drsti.lo

INSTÂUCCIONES DE CARGA PAFA MSX

Âebobina lâ crnlà hasla el pnncrpo



lecleà .n tu ordenador RUN"CAS" y dêspués Ouls. lâ
tecla ENTER

Pon en oarchâ en msseÎte
El prograoà se c.,Oarâ aoromâican€ e
Si algo va 06l, rêbobinâ de nu€vo la cinta y p.uebâ a

ca.gans con ùn volumen disrintô

IIISISUCCIOiIES OE CAÊGA PAFÀ AMSTRAD

Rsbobina la crntô hâsrâ el p.ncDb.
Pulsa las recl.s CoNTFOL Y ENIEi (INIROJ de lorma

Pon en mârcha e c.ssetie.
El p.og.am6 se car!..é ruroméncamenre
Sr algo vâ mal, rebobina de nuevo là onra y prûeb. â

cargârla côn un voluhen distihlo

EOUIPO OE OESARROIIO

Proorôôô:Càrlos Anôs
G.6ficos: Bicardo Cancho v Fobéno Potencâno

Soltwâre de âpoyo: J. M. Lôro.
Grabaciôn: Oiscos CBS, S A.
0rsribuidor: ERBE Sotrûâre
Produccién: Gâbriel Niero

Prohibda l3 .eproduccién, lrânsmisrén, ahuile, o préslaho
de este oroqrama si. la .utoiizæd. éxD.ês. de EnBE

ERSE SOFIWARE, S. A.



Prohrbrda la rep.odoccrôn, ùansm's'ôn âlq!'le.
o préslaôo de esle proorama s n lâ a!tor zâc'ôn

eroresa escr ra de ERAE Solrwôr€. S. A

ERBE SOFTWARE, S. A.
Noôez Môrgâdo, 11 . 28036 Mad.id


